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шзгитеп{$ оЁ СПао$ ----------------=-ее-=- 182 
|{егпавопа! Кидьу -----------------------==-- 182 
[|{етабопа! Зепзе Зоссег ------------- 182 
[54 ооо 182 
Кспу апд Зсгаспу Сате -------------------- 182 
[22у'$ Оцчез{ юг {пе Оутрс Ктд$з ------- 183 
/. Сеадие Рго Зи Кег 2 ----------------------- 183 
/.Могцапа 2 ----------------еннннненннннее 183 
]адиаг Х./-220 --------------------- ен 183 
Чатез «Ви$ег» Оочд!а$ Кпоскощ 

Вохта ------- неее += 183 
Чатез Вопд 007: {Пе Оие| ----------------- 183 
Чатез Ропф --------------енниееннннненнсее 184 
Чатез Ропд 2: Содепате Коросоа --- 184 
Чатез Ропд 3: Орегайоп З4аг@з1 ------- 185 
Чате$ Ропа: Исепзе © С! --------------- 186 
Чатез Ропд: Упдегмаег Адеги ---------- 186 
Чатти Вазкефа| ---------------------------- 186 
]ЧейуВоу ---------------------енннннныненненее == 187 


]еорагау ----------------------------------------- 187 
уеорагду: Зрой$ ЕЧШоп -------------------- 187 
]еме! МаЗег ------------------------------------ 187 
Лт Ромег - {Пе 10$ Оитепзоп т 30- 188 
Атту \\ПКе’$ М/йи\мипа ЗпоокКег ------- 188 


/ое & Мас ------------------------енннн--------= 188 
ое Мощапа 3 ---------------------------------- 190 
УЧопп Маддеп Роса! ----------------------- 190 
опт Маддеп Роофа! '92 ------------------- 190 
огдап \$. Вйга: Зирег Опе-Оп-Опе ----- 190 
Уи Чи Зюгу ---- т ененнннннн---- 190 
уидде ОгедД ------------------------------------ 190 
141 {о 4 и 191 
Чипае Воок (ТПе) ----------------------------- 191 
Чипае Эй Ке ---------------- === 192 
Чигазс Рагк ----------------------------=------ 199 
Чигаз$с Рак 2: Катраде ЕЧоп ------- 200 
Чигаз$с Рагк 3 ---------------- ен 201 
уиз#се 1еадуе Тазк Рогсе ----------------- 201 
Карик! Зо|ег ---------------------------------- 201 
Ка-Се-К!: Е1${ ор Зее | ------------------------ 201 
Камазак! ЗирегЫКез Спай!епде -------- 202 
Кею Рута Задчцадгоп ------------------------ 202 
КСК Вохтд ----- = ннннннннн------= 202 
Ка Спатееоп -------------------------------- 202 
КИег тзйпсЕ ------------еенннннн--= 203 
Ктд Со|10$$и$ -------енинеенниенененннее 203 
Кита оЁ Веа${ -----------------------еннн-----= 203 
Кита о {Пе Моп$ег$ --------------------=--=== 203 
Кпд ор {пе Мопзеге 2 ------------------—--- 203 
Ктд Затоп -------------нннннннннннн-=- 203 
Кпд’$ Воипу: {Пе Сопачцегог$ Оцез -- 204 
Ках а ееееньньн------ 204 
КпаН о {Пе $ЗКу ------------------------------- 204 
Кпоскощ Вохтад -------------------==-=---=---= 204 
Кгизу'$ Зирег Рип Ноцзе ------------------ 204 
Кипа Ри: {Пе тедепа Сопёпиез ---------- 204 
[ абуип{И оЁ Оеа{ ----------------------------- 205 
[ аКегз уз. Се4с$ апд {Пе МВА Р!ауой$ 205 
[ апа${аКег-------------------------=-=----=-=--- 205 
Бапд -- а енненннннне-----= 205 
Гапди$$ег ------------------=---5--ененнне-+=--= 205 
Гага 'Эб -------------------------------=---=-=----= 205 
-аз{ Асйоп Него ---------------------------=--- 206 
[аз Ваве (ТПе) ----------------------—------- 206 
[ амптомиег Мап (ТПе) ---------------------- 206 
[еадег Воага Со[---------------------------== 206 


| едепа оЁ Сеа -------------------------------- 206 
[етттоа$з ----------=--=--=---нннн----=--===---- 207 
ети 9$ 2-е ееенеенннн-- 207 
[ ета! Епгсег$ ------------------------------- 208 
- аа! Епюгсегз 2 ----------------------------- 208 
(НХ АКаск Споррег -------------------------- 208 
(/бецу ог Оеа! -------------------------------= 209 
ИЦЕТА & ше Ройгез$ оЁ )оот -------------- 210 
[ЧОП Сгизадег ------------- = -еннннннннн-=-= 210 
Чамепта Рогсе ----------------------=--=---=-- 211 
Чоп Кпа (ТПе) -----------------------==-===-==- 211 
Чоп Кипа (ТПе) 2 ----------------------------- 217 
|[{Ше МагикКо СПап’$ Ехситд ЭПорртд 218 
{Фе Мето: Огеат Ма$ег ----------------- 218 
[№] © ии 218 
[ога Мопагсй ----------------------------=--===- 219 
10$ \МКта$ (ТПе) ----------------------------- 219 
[0${ М/опЧ (Те) ------------------------------- 220 
-офи$: Тигро Спайепде --------------------- 220 
МООА 220 
ИТ = ии 221 
| ипаг: {Пе Эйуег Заг ------------------------- 221 
М.Ч.$.Н.А. --------енннененнннннн----=-- 221 
М1 Аргатз Ва4е ТапК ---------------------- 221 
Маддеп МЕЦ --------------------------=---===--= 221 
Мадчеп МЕ! 92 -------------------------------- 222 
Маддеп МЕ! 93 -------------------------------- 222 
Маддеп МЕ! 94 -------------------------------- 222 
Мадаеп МЕ! 95 ---------------------------=---= 222 
Ма еп МЕ! 96 -------------------------------- 223 
МаЧЧеп МЕ! 97 -------------------------------- 224 
Маадел МЕ! 98 -------------------------------= 224 
Мадгс Воу -----------------------=--===-=--------= 224 
Мад!са! Оце${ З4аттд Мскеу Моизе --- 224 
Мад!са! Эспоо! Виз ----------------------=---- 225 
Мап аё Агтз ---------------------------=---=---- 226 
Матас Мапз!оп -------------------------------- 226 
Маге Мадпез$ ------------------------------ 226 
Магсо'$ Мадс Зоссег 

(Магсо'5 Мадс Роофа!) -------------------- 226 
Мапо Апагей Каста ------------------------- 227 
Мапо 1ептеих [се Носкеу ------------------ 228 
Магку Магк: Маке Уоуг Омп Мизс \Маео 229 
МагзирНат! -----------------------=---==--==-=-- 229 
Магуе! Гап4 ---------------------------==---==-- 229 
Мазк (ТВе) --------------------------=--=----==--= 230 
МаЗег оЁ Мопегз ---------------------------- 230 


МаЗег ор М/еароп ----------------------------- 230 


Маш! Майага --------------------------------=--- 230 
Махитит Сагпаде ---------------------------- 230 
Мах Зада: Мщап{ РаЩег ----------------- 231 
Мал \//агз ----------------------=--=-------=--- 231 
МсОопа!а'$ Тгеазиге 1ап9 Адуепиге -- 232 
Меап Веап Масйпе -------------------------- 232 
Меда Вотрегтап ---------------------------- 232 
Меда-1о-Мата --------------------------==----- 233 
Меда Мап: {пе Му \М/аг$ -------------------- 234 
Меда Мап: {Пе Му М/огз 2 ----------------- 234 
Меда Мап: {Пе Му М/ог$ 3 ----------------- 234 
Меда Рапе| -------------------------------------- 234 
Меда $\мм ------------------------------ен------= 234 
Меда Тигпсап -------------------------------=-= 234 
Мегс$ --------- т енененннннннннн----- 234 
Маеа! Маппез ----------------------------------- 235 
Мсвае! ]асКзоп’$ Мооп \/\аКег---------- 235 
Мскеу & Оопа]4 ------------------------------- 235 
Мискеу Мата ----------------------------------- 235 
Мскеу Моизе ап4 Оопа Биск ---------- 236 
Мсго МасИпез -----------------------------=-- 236 
Мсго Масптез 2: 

Тигро Тоигпатепе 96 ----------------------- 237 
М!сго Масптез: МИКагу ---------------------- 237 
Мапюам Кез${апсе -------------------------- 237 
МС-29 --------------------- = =--нннннннннннн-=-== 238 
М9 апа Мадгс: 

Са{е$ © Апоег \М/опа ---------------------- 239 
Мор Мах ---------------------------=----==----= 240 
Маму Могрит Ромег КВапдегз ----------- 241 
Маму МогрИт Ромег Капдегз 2: 

{Ве Мо\уе --------------------------------=-----==-- 241 
Ме ОнКа'’$ Ромег Роса! ---------------- 241 
Миппезоа Ра{$ Род] Цедепа -------------- 242 
Мгасе Р!апо Теасптд Зу$ет ----------- 242 
М!5адуемигез оЁ Е\штк (ТВе) --------------- 242 
МЕВРА Зроц$а!К Вазера! ----------------- 242 
Мопасо 2 ----------------------------=---=--==--= 243 
Мопасо СР -----------------------------=---==-=- 243 
Мопасо Сгапа Рих 2 ------------------------- 243 
Мопороуу ------------------------------=----=====-- 243 
Моп{ег | аи -------------------=-----ененннн--=== 244 
Моп${ег Тгиск \М\/агз -------------------------- 244 
Моп${ег \/\/ога 4 -------------------------------- 244 
Мооп \//а!Кег 


(Мспае! ]асКзоп'$ Мооп \\/аКег) -------- 244 


Мона! Котра& -----------------------==-======-- 245 


Моца! Котра! 2 ----------------------------=- 246 
Моца| Котра{ 3 ---------------------=---=---=-- 249 
Моца| Котра{ 3 Уйштае ------------------- 253 
Моца!| Котра{ 5 -------------------------=---=-- 259 
Мг. М $ -- ее енеееннееннннн--=-- 260 
Мг. Ми 2 --- т еененененненн---- 260 
М$ Рас Мап ------------ + --еенннннннннннн-= 260 
Миваттад А! Неауумед! Вохтча ---- 260 
Мшап ---------ееннееннненннннн----- 261 
Мизапа ТЕ ---- не ененнненннннннн--- 261 
Мшап{ Спготаез: Ооот Тгоорег$ ----- 261 
Мщап( Кеадие Роса! ---------------------- 261 
М\ап+{ Геадие Носкеу ----------------------- 262 
Муз#са! Оеепаег ----------------------------- 262 
Музйса! РаЩег --------------------------=-==--= 262 
МаНнопа! НоскКеу М9аП{ ----------------------- 263 
МВА Асйоп' 95 -----------------=--=--===--======= 263 
МВА А! З{аг Спейепде ---------------------- 263 
МВА Напа Т!те -------------------------------- 263 
МВА ат ------------------енененнннннннн-н--= 264 
МВА ат: Тоигпатеп{ Ед\юп ------------- 265 
МВА Н\уе’95 ------------------------==-==--==-== 265 
МВА Ц уе’96 -----------------------------=---=-== 265 
МВА Цуе’97 -----------------------=--=----н----= 267 
МВА Цуе’98 --------------------------=-==-===--= 267 
МВА Зпом/ ом! --------------------=--====-==-- 268 
Мем Соп2оп\{$ -----------------=-=----=-----=--- 268 
Ме\м/итап Нааз паду саг Каста ----------- 268 
МЕЁ Очацеграск С\шЬ ----------------------- 268 
МЕС Зрой$ ТайК '93 --------------------------- 268 
МНЕ’92 (МНЕ Носкеу) ------------------------ 269 
О 269 
МНЕ’ 94 ------------еенененнненнннннн----- 269 
МНЕУ5 --------еенненененненнн------ 270 
МНЕ’9б ----------------нннненненненннн--=-- 270 
МНЕ’97 ---------нненененннннннннн--=--=-- 271 
МНЫЕЭ8 ----------------еенненнненннн--= 271 
МНЕРА Носкеу’ 93 ---------------------------= 272 
Мае! Мапзе!’ $ М/ойа СпатрюпзИр 

Каста --------- = нненнененнннннннннн---=- 272 
МОП Тгар --------------------------ннннненн---= 272 
Магитаге Сгси$ ------------------=---=----=-- 273 
Мпа Воду ------------------- = -енееннннннннн--- 273 
Мо Езсаре ---------------------------------===--= 273 
Морипда'$ АтЬШоп ----------------------=--- 273 
Могту’$ Веасп Вабе-о-Ката ------------ 274 


Оутрс Со: Вагзеопа' 96 --------------- 274 
Опз[ацойа 4 274 
Оохге (ТПе) ----------------------------=-=--=----= 274 
Орегавопт Еигоре ------------------------------ 274 
О{ИапА$ (ТПе) -------------------------------- 286 
ОШ Гапдег----- 286 
Ош оЕТН!$ М/опЧ ---------------------==---==-- 287 
Ощ Вип (Ощ Виппе!) -----------------------= 287 
Ощ Вип (Ощ Виппег) 2019 ---------------- 287 
РТО. | -- нк 288 
Рас АКасК ---------- не 288 
Рас Мап 2: {Пе Мем/ Адуепиге$ ---------- 288 
Расйс Тнеа{ег о! Ореганоп --------------- 288 
Рас-Мата ----------------------------=-==------- 297 
Рас-Рашс -------------- == ---нннн-ннн----= 298 
Радетаз{ег (ТНе) ----------------------------- 298 
Рарегфоу ------------------ = ---нннннн----- 298 
Рарегфоу 2 --------- 299 
Ра{ РИеу ВазКефа!! -------------------------- 299 
Раупе Зуемак Со! --------------------------- 299 
Ребые Веасй Со{ Мпкз -------------------- 299 
Рее Зоссег -------------------------------=-=--- 299 
Рее Затргаз Тепп!$ ------------------------ 299 
Рее Затргаз Тепп!з’96 -------------------- 300 
РСА Еугореап Тоцг (Тоиг Со! 2) --------- 300 
Рпап{азу Зо!ег 3 ------------------------=--- 301 
Рраг{азу З4аг2 ---------------------------=-=-- 301 


Рпаг{азу Заг 3: СепегаНнопз оЁ Ооот - 301 
Ррамазу Заг 4: Епа о {пе МШепит-- 302 


РВагцазу З4агЪ --------- === 302 
Рпапот 2040 ---------------------------- === 302 
Рпе!о$ ------- еее 303 
Ркса - Рац ------- неее 303 
РазКи Росга\М -------------------------=--- 303 
Рик Ратпег 

ш «Рик Соез 10 НоЙумоод» -------------- 303 
Россо -- на 304 
РИгайез 2 -- не 304 
Ригайез! Со! ---------нннннн---- 304 
Рга{ез о ак \/а{ег (Тпе)----------------- 307 
РЕ РА ег ------ += 307 
РИа!: бе Мауап Адуеп{иге ---------------- 307 
РОК 308 
Росайог(аз -------- === 308 
росКке{ топз{ег$ -----------------=------------- 308 
РоКегацу -------- неее 308 


Рорцои$ -- еее нненене---- 309 


Рорщоиз 2: Тмо ТиЬез --------------------- 309 
Ромег Ва! ------- неее 309 
Ро\мег Оп\уе --------- не 310 
Ро\мег 1шп$@пс(----- === 310 
Ромег Мопдег ---------------------------=-==-== 310 
Ромег Капдегз: {Не Моме ------------------ 310 
Ргедаог 2 ------------- ен 310 
Ргептег Мападег ------------------------------- 311 
Рита! Раде ----------------------------------=--- 311 
Рите Т!те Роофа! -------------------------- 313 
Рипсе о{ Регза ----------------------------- --- 313 
Рго Моуез Зоссег ----------------------------= 314 
Рго З4Кег (} Теадие РКО ЗКег) 2 ---- 314 
Ргобофесог ---------ненннннее 314 
РЗ 2 еее еннненнн--=-- 314 
РЗ З еее 315 
Р$ 4 ------ ее еееееннннее 315 
Рзуспо Рипра! ----------- === 315 
РИОоЗу и сея 315 
РитзНег (ТНе) --------------------------------- 315 
Рив & Ривег --------- еее 315 
РиНу Здиад ---------- нее 316 
О ее ееееееееннее 316 
Очцаск Эпо{ З4аттад Оопа!9 Оучск-------- 316 
Оцад Спа|епде -----------------------------=- 317 
Оцайег С!иБ’96 -------------------------------- 317 
Оцееп о! {пе Коад ---------------------------- 317 
Оце${ {ог ЗПауеп Уак: 

З4атпд Веп Ноек&Зитру ----------------- 317 
Оцез{ о {пе Ауаг ---------------------------- 318 
Васе Ом --- ее 318 
Каса! Вех ---------------------------------=-- 318 
Каюеп Тгад ------------------------------------= 318 
Каштьо\ |$1апд$ -------------- === 318 
Като 3 - ен 318 
Катрамк ------------------------ === 319 
Капдег-Х -------- не 319 
Вазап Зада 2 --------------------------------- 319 
КВ! Вазера! 3 ------------------- === 320 
КВ! Вазера! 4 --------------------------------- 320 
КВ! Вазера!|'93 -------------------------------- 320 
КВ! ВазеБа!!’94 -------------------------------- 321 
Веаду, Ат, Тотаюез! ---------------------- 321 
Веа! Мопз{егз ------------------------------=--- 321 
Кебе! Аззаий! -------- нее 322 
Вед Сопе ------------- неее 322 


Кеп & З#тру ЗПом --------------------=-==-=- 323 


Веуепде оЁ ЗИтоЫ (ТПе) ------------------- 323 


Веуепде о{ {Пе Мтуа ------------------------- 324 
Кеуоийоп Х --------------- неее 324 
Кех ----- еее 325 
Вп9$ оЁ Ромег ------------------------=--=-== -- 325 
№5$е о {пе Коро{$ ---------------------=--==-= 325 
КК ее еееенененнне----- 326 
Е$Ку \\оо4$ -----------еенененнннннне--- 326 
К${аг --- не еееененененннннн--= 326 
Коад Ауепдег ----------------------------- ------ 326 
Коад Ва$ег$ -------------------ееннннннннны- 327 
Коаа Каз ---------------нненнннненненньее- 327 
Коад Каз 2 ------------------------------------ 328 
Коаа Казй 3------------ == -енененннннннннее= 329 
Коаа ЕКо{ 4\\/О --------------------------------= 330 
Коад КРиппег ---------------еннненннненне-- 330 
Коаг о{ {Пе Веа${ ------------------------------ 330 
Коросор 3 -----------ныныненныннннннннннн== 330 
Кобосор \$. Тегттаюг --------------------- 330 
Коро! М/гескаде 2 ----------------------------- 331 
Коск'’п Кой Кастоа -----------------------=-=-- 331 
Коске{ Ктаг{ Адуетигез ----------------- -- 332 


Коске{ Кпащ Адуещугез 2: Зрагк$ег - 332 
Кодег Сетеп$’ МУР Вазера! ----------- 332 


Коску & ВЫмлпКе & Рпепд$ -------------- 332 
Копа ТПупдег ----------нннннннн---== 332 
Копа Тпупдег 2 ----------------------------- 333 
Кота Тпипдег 3 ------------------нннннн--= 333 
Коо 10 {Пе Везсие --------------------------- 334 
Котапсе о! {пе ТПгее Ктддот$ 2 ----- 334 
Котапсе о! {пе Тргее Ктддот$ 3, 

Огадоп о! Оезйпу ----------------------=---=-= 334 
Коуа| КитЫе (М/\ММЕ Коуа! КитЫе) ---- 335 
КчаБу М/ойа Сур 1995 ---------------------- 335 
Кипагк ---------- т еееннннее = 335 
3.5. Гис{ег: Мап Оуегроага ---------------- 335 
Задаа --------------------------нннннннныне-е== 336 
Заше $мога -------------- ныне -== 336 
Затига! ------------------енннныньннннне-- -- 337 
Затига! Зрий$ (Затига! Зпомаомт)-- 337 
затига! {Пе Зесопч ------------------------ -- 339 
За‘игаау №9 Зат Ма$ег$ -------------- 339 
ЗсМгоитрё$ ----------- = еенннненнннннннее 339 
$соОБу Ооо Адуепигез --------------------- 339 
Зеа Оиез+ ----------------енннениннненнеее 339 
беа Оие${ О$\ -----------------еееннннннннн= 339 
Зесоп4 Затига! ----------------------===-=-= -- 340 


Зерагайоп Апжеу ----------------------------- 340 
Земег ЗПагК -----------------------=--=--=--==-= 340 
ЗПадо\м/ Ва$ег$ ------------------------=--= 341 
ЗПадоми Папсег -------------------------------- 341 
ЗПадо\м/ о{ {Пе Веа$+ ------------------------- 342 
ЗПадо\м о! {Пе Веа$+ 2 ----------------------- 342 
ЗПадомдае ------------------------------------- 346 
зпадо\мигип ------------------=--ененненненннн--= 346 
ЗПапоапа! -------------------------------==--=-==-= 346 
ЗКаподпа! 2 -------------------------нннннннн--= 346 
Зпаа Ри --------ненненненнннннннннен---= 346 
злейоск Нотез: Сопзи#па Ощесйуе 347 
эНеН апа $мога ---------------------==--==== 347 
эпштоа Рогсе ----------------------ененннннн-=-- 348 
эпишиа Рогсе 2 ---------------ееннннннннн---= 348 
эпшта м Пе ОБагКпез$ --------------------- 349 
ао < ии 351 
это 2 (Зирег $ПтОЫ) ------------------ 351 
это 3: Кит ор пе Мтуа Ма$ег --- 351 
Зпоуе И! Тпе \/агепоизе Сате ---------- 352 
эзпом/аомип МВА (МВА ЗПомао\мп) ------- 353 
зе Роске{ -----------------------------ннннн---= 353 
итрзоп$ (ТПе)------------------------=------= 354 
Зитрзоп$ 2: Вац'$ Магитаге ------------ 354 
зкееюп Сгемм ---------------------енннннннн--== 354 
$4 (© и 355 
ЗКу Оезгоуег ----------------------=-=--=-==-=- 355 
ЗаидЩег Зрок ----------------------неннннн---= 355 
этиг$ (ТПе) ------------------------=н-еннннн--= 356 
паке Кае'М" Ко! --------------------------- 356 
5пом/ Вго$. Мск & Тот ---------------------- 356 
ЗоСКЕ{ -------------ененннннненненнненен+ == 357 
50| Оеасе --------------------------------=-===--= 357 
зоЧегз оЁ РоЦипе ---------------------------- 357 
Заей ----------нненнннннннннн---- 358 
50|-Реасе ----------------------------------=-=--= 358 
зопс ЗО ЕИисКез 1$1апа (Зопс 6) ------- 358 
зотс Кписке$ ------------------нененннннн----= 359 
зотс орипра! --------------------------=---=== 359 
зопс {пе Неддепочд -------------------------- 359 
зопс пе Неддепочд 2 ----------------------- 360 
зопс {пе Неддепосд 3 ----------------------- 360 
Зрасе Асе ------------------------------------=-- 360 
Зрасе Нагпег 2 -------------------------------- 360 
Зрасе пуадегз --------------------------------- 361 
зрееч Ва! 2 Вгщап О/е|ихе ---------------- 361 


эр!дег-Мап -------------------------------------- 361 


ораег-Мап & Х-Меп ------------------------- 362 


эр!аег-Малп 2 (Зерагайоп Апже\у) ------- 362 
Зригоц --------------==-==--=нненнннннннннннн--===-- 362 
ор!ацег Ноизе 2 ------------------------------ 363 
эзЗр!а{Нег Ноизе 3 ----------------------------- 364 
5роЦ$ Та Вазера! ------------------------- 364 
Зро{ Сое$ {0 НойЙумооч --------------------- 364 
заиге! Ктпа ------------------=--=-===-==----=-== 364 
Заг РЕПА ----------------енннннннннннн---=-- 365 
Заг Са ----------------------=---------нн---=-- 365 
Заг Тгек: Оеер Зрасе Ме ---------------- 366 
Заг Тгек 2: {Пе Меж Сепегайоп ---------- 366 
З{аг М/аг$ -------------------------------нннн----- 367 
Зее! Етрие ------------------------------------ 370 
З{ее! Та!оп$ ------------------------енннненннн--= 370 
Зеуеп Зеада! ---------------------------------- 370 
$#тру’$ пуепНоп (ТПе) --------------------- 370 
Зюпе Ргфесбог$ ----------------------------=-= 370 
З{огт[оГа -------------=-нееененнненннннннн--=-= 371 
З1огу оЁТпПог (ТПе) ----------------------------- 371 
Згее{ РаМег-----------------------------=--=--- 372 
Згее! Рамег 2 --------------------------------- 372 
З{гее{ о{ Касег ---------------------------------- 373 
Згее{5 оЁКаде --------------------------------- 373 
Зее оЁКаде 2 ------------------------------ 374 
Зее о Каде 3 ------------------------------ 374 
эпаег : З49дег Нушик ------------------------ 375 
эшпаег Кештз: уоугпеу Гот ОагКпез$$ 375 
З4ИКег -------- 5 --нненненннннннннннн----== 375 
Зитру'$ шуепйоп ----------------------------- 376 
зип Касе -------------------------- === 376 
Зи Тегата -------------------------=---===-- 376 
зиттег Спа|епде --------------------------- 376 
ЗО не неннннннн---=-- 376 
зипзе{ ЕМаеге -----------------------------н---= 377 
Зирег ВаШе Тапк ------------------------------ 377 
Зирег ВаЦе Тапк 2 --------------------------- 377 
зирег ВаЩезНр ------------------------------- 378 
Зир3Зег С -------------------енннннннннннннн--=== 378 
зирег РГамаз#с Сопе ------------------------ 378 
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ГОРОДСКОЙ ЦЕНТР ВИДЕОИГР 
ПРЕДСТАВЛЯЕТ: 


Самая полная в городе коллекция 


. видеоприставок (Оепау, 5еда, 5итра, 5опу Р5, Мицепадо, Огеатса$1 и др.) 
‚ аксессуаров, комплектующих 
. картриджей (Оепау, 5еда, Мицепдо, Огеатса${) 


«Центр видеоигр» 


191025, С-Петербург, 

наб., р. Фонтанки,36 

тел: (812) 272-83-77 
Е-та|:пеуа-У5@рееикК.ги 


В ЦЕНТРЕ ВИДЕОИГР 


осуществляется ремонт игровых приставок всех типов: 


Оепау, $еда, Микетдо, Рапазошс 300, 
Фопу Рау аНоп, Со $4аг, Огеатса$ и др. 
Раскодировка ЗОМУ РЕАУЗТАПОМ в короткие сроки 


Наш адрес: наб. реки Фонтанки, д. 36 (угол Невского пр-та), ст. метро «Гостиный двор». 
Тел. (812) 272-83-77. 


По вопросам оптовой продажи приставок, книг, картриджей и аксессуаров обращаться: 


в Москве ...... „зо онениньь»»»» ТЕЛ. 
в Санкт-Петербурге .......... тел. 
в Ростове-на-Дону ........... тел. 
в Екатеринбурге .............. тел. 


(095) 122-00-70 —Е-тан: 
(812) 440-51-30 Е-тай: 
(3632) 44-73-37 Е-тай: 
(3432) 58-12-13 Е-тай: 
8-902-911-63-44 Е-тай: 


уемогко.а(@п\и-пе%.ги 
пеуа-\15{@рее[тк.ги 
уа|ег@ааапе*.ги 
мм@тай. щпе{.ги 
у/епаегег@оп!те.п$К.ги 


|: Новосибирске ооо ооо ооо тел. 
Информацию о нашихтоварах Вы можете получить на сайтах: ММАЛУМ.$УММВА$. СОМ, 
МЛЛАЛЛ/.МЕМАЗЛЗГТ.МАЯАОО.ВО 


Приглашаем к сотрудничеству партнеров по Северо-Западному и Северо-Кавказскому регионам. 


ТОВАРЫ ПОЧТОЙ 
Вне Санкт-Петербурга товары можно получить почтой. Почтовые расходы за наш счет. Заинтересо- 
вавший Вас каталог товаров высылаем бесплатно (укажите номер каталога): 


Каталог №1 — 5опу Р\ау{аюп (видеоприставки, аксессуары и книги с описанием игр). 
Каталог №2 — 5едаМеда Оп\уе И (видеоприставки, аксессуары, картриджи и книги с описанием игр). 


Каталог №3 — Оепду (видеоприставки, аксессуары, картриджи и книги с описанием игр). 
Каталог №4 — Огеатса${ (видеоприставки, аксессуары и книги с описанием игр). 


Заявку на каталогтоваров присылать по адресу: 
191025, Санкт-Петербург, а/я 15 КевлюкуА. А. или Е-тайЙ: пеуа-у$ К@реегИпК.ги 


БЕЗ КОНВЕРТА С ОБРАТНЫМ АДРЕСОМ КА ТАЛОГИ НЕ ВЫСЫЛАЮТСЯ! 


Секреты, описания, коды, пароли... 


688 АТТАСК 50В 


Нестотс Атух № Количество игроков 1 № Имитатор подводной лодки 
Рейтинг ХЖХХЖХХКххх 


Быстрое ознакомление с игрой 
Вместо того чтобы переходить в комнату управления каждый раз, когда вы хотите сменить экран 


наблюдения, нажмите кнопку В и поверните панель так, чтобы переместиться к интересующей 
вас комнате, остановите панель в этом месте и отпустите кнопку В. 

Для начала новой игры отправляйтесь в радиорубку (молния) для того, чтобы получить 
текущие приказания. Нажмите кнопку С, если хотите пропустить выслушивание инструкций 
(если они вам знакомы). Игровое время начнется, как только вы это сделаете. 


Сонарная рубка 

В сонарной рубке (изображение наушников) можно посмотреть, как работают системы ближ- 
него обнаружения типа гидролокаторов (сонаров), научиться использовать данные гидрофонов 
для определения координат цели, просто понять, что к чему. Буквы, которые вы увидите в верхней 
части нижнего экрана, обозначают цели, которые нужно захватить с помощью локаторов, а затем 
уничтожить. Буква «Х» на карте означает, что в этом направлении имеется какой-то объект, но вы 
не можете наводить на него вашу лодку. Передвиньте курсор к цели и нажмите кнопку А, а затем 
выберите букву на карте. В верхней части экрана, в рамке, соответствующей этой цели, появится 
информация. Помните — это информация о любых кораблях, и ваших, и вражеских. 

Передвинув курсор к фильтру и нажав кнопку А, вы сможете выбирать из двух вариан- 
тов — ВМО Ра$$ и НЕ Ра$$. Старайтесь использовать стандартный первый вариант, а вторым 
пользоваться только если вам надо будет идентифицировать шум торпедных винтов в крити- 
ческих ситуациях. 

Выбрав активный сонар, вы получаете тот вариант действия, когда вам поставляют ин- 
формацию обо всем, что находится впереди по курсу. Активный сонар дает врагу понять, что 
вы занимаетесь сонарной разведкой. Также можно использовать пассивный сонар сзади. Он 
слабее активного, но совершенно незаметен. Недостаток этого устройства — вы не можете 
идти на полной скорости до тех пор, пока не уберете его. Чтобы анализировать информацию 
по неидентифицированной цели, нажмите кнопку А на цели и передвиньте курсор на ту букву, 
которую вы хотите идентифицировать, затем снова нажмите кнопку А. Сонарный компьютер 
графически покажет, как выглядит объект в диаграммах. 


Навигационная панель 

Навигационная панель — изображение секстана. Для прокладки курса используйте проме- 
жуточные точки, затем нажмите кнопку А, чтобы подтвердить курс. Подведите курсор к той 
точке на карте, в которую вы хотите попасть, затем снова нажмите кнопку А. В этот момент на 
этом месте появится красное число. 

Можно выбрать несколько промежуточных пунктов сразу. Чтобы убрать промежуточный 
пункт или изменить их все, выберите пункт Чеаг под промежуточными пунктами. Затем на- 
жмите кнопку А, чтобы по очереди уничтожить промежуточные пункты, начиная с последнего. 

При занятии штурманским делом нужно ориентироваться на предположительный курс — 
можете включить просмотр всех траекторий передвижения всех кораблей на карте. Трассы — 
линии, состоящие из мелких точек, чем ближе точки друг к другу, тем медленнее цель. 

Включите систему ведения цели и увидите след интересующей вас цели. Включите режим 
предсказания — получите предполагаемое местонахождение вашей цели и вас в определенный 
момент времени. Временной интервал вы можете изменять и составить картину будущего. 

Рамка изменения времени находится рядом с шахтой. Если есть промежуточные пункты, 
включите автопилот, а затем измените свой курс. Чтобы вернуться обратно на курс, включи- 
те автопилот. Используйте сжатие времени, чтобы ускорить игру на время, например, когда 
вас переправляют очень далеко или вы занимаетесь распознаванием цели. 
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«М УПРАВЛЕНИЕ 


Управление лодкой 

Для начала движения выберите панель управления подлодкой (изображение корабельного 
штурвала). Вы можете проследить, как работают ваши винты, какие шумы сопровождают пе- 
регрузку в работе механизма. Лишнего шума следует избегать. Нужно кое в чем себя ограничи- 
вать. Старайтесь держать в норме количество оборотов. 

Плоскость, помогающая погружаться, находится справа, рядом с картой. Установите кур- 
сор над ее серединой, затем установите ее выше среднего -— при поднятии, ниже среднего — при 
погружении. Чем выше или ниже вы установите плоскость рулей глубины, тем быстрее будет 
операция подъема или спуска. Передвиньте курсор обратно в середину, а затем нажмите 
кнопку А, чтобы прекратить движение вверх-вниз. Используя систему глубинных измерителей 
и барометр, вы сможете получить точные данные. Помните, что систему Аварийного Всплы- 
тия можно использовать только один раз за миссию. Чтобы использовать Ускорение (в правом 
нижнем углу), передвиньте курсор на желаемую скорость и нажмите А. Когда вы будете дви- 
гаться на больших скоростях, вы станете лучше слышны врагу (винты создают больше шума). 

Рукояткой в нижней части карты можно менять курс подлодки. Чем дальше вы повора- 
чиваете рукоятку вправо или влево, тем круче будет поворот. Нажмите кнопку А для того, 
чтобы повернуть эту рукоятку. Верните курсор обратно в середину и нажмите А для того, 
чтобы завершить поворот. Если вы беретесь за штурвал, вы включаете автопилот, если тако- 
вой был включен. 


Управление вооружением 

Перейдите в оружейную комнату (изображение ракеты), чтобы снарядить и приготовить к 
бою ваше вооружение. 688-я модель оснащена четырьмя главными торпедными аппаратами, 
двумя шахтами для ракет и еще двумя для создания помех. Снаряженные ракеты и торпеды не‘ 
хранятся прямо в трубах, поэтому вы должны приказать морякам зарядить торпедные аппара- 
ты. Выберите интересующую вас трубу курсором и нажмите кнопку А. Затем снова А - начало 
процесса снаряжения боеприпаса. Когда он станет пригодным к бою, его цвет переменится из 
желтого в ярко-красный. Сделайте то же и с генераторами помех и ракетами. 

Ракеты используются для поражения целей на поверхности. Для произведения ракетного 
запуска нужно находиться на перископной глубине. 

Замечание: у вас будут иметься морские ракеты малой мощности для борьбы с кораблями 
противника. 

Чтобы произвести выстрел по цели, переведите курсор на букву, соответствующую цели. 
Когда это получится, нажмите А и переведите курсор на кнопку запуска «Гаипсв». Тогда будет 
произведен залп данной оружейной системой. 

Перед тем как выбрать цель, необходимо выбрать правильную (заряженную) торпедную трубу 
(или ракетную шахту). Торпеды пускайте до тех пор, пока цель не утонет (буква не исчезнет с 
карты). После запуска ракеты вы возьмете управление торпедой на себя. При помощи «З@ес®» 
определите, какой торпедой вы хотите управлять, затем выбирайте нужные команды. 

Режим поиска — режим активного поиска цели при помощи сонара, испускающего ульт- 
развуковые импульсы и ждущего вражеской мишени. Вы выбираете нравящуюся вам цель 
(пункт Атес{ — нацеливание), затем переведите курсор туда, где, по-вашему, цель должна будет 
находиться, а затем нажмите А для отправки туда торпеды. Чтобы уничтожить торпеду выбе- 
рите пункт «саморазрушение». 


Перископ 

С перископного мостика можно производить разведку местности (окно с изображением 
бинокля). 

Сообщение о вашей электромагнитной агрессивности покажет, как ярко вы выглядите на 
вражеских радарах. Чем выше уровень излучения, тем быстрее вас обнаружат. 

Используйте стрелки под перископной станцией, а затем поверните его на северный 
магнитный полюс (000 градусов). 
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Можно производить ракетные и торпедные запуски, если есль заряженные аппараты. 


Статус 
Таблицы статической информации (изображение подводной лодки) показывают, насколько 
сильно лодка повреждена. 


Карта и управление 

Верхняя карта — перспективы районов патрулирования. Вы всегда находитесь в самой 
середине, отображаясь зеленым пятном. На дисплее цифры и буквы. С - на дне -- ваше текущее 
положение. 

Число от 000 до 359, где 000 - север, 090 - восток, 180 - юг, 270 -— запад. Ваша скорость 
приведена в узлах — морской термин, имеющий отличное соответсгвие - морская миля равна 
1852 метрам. 

Скорость - ЭР, глубина - О. На правой стороне карты - крыло погружения, ваша глубина 
(зеленый квадрат) в соответствии с океанским дном (красный квадрат). За всем эгим нсобхо- 
димо следить, особенно если плывете на малых глубинах. Светлые участки океана — меньшая 
глубина, темные — большая. В верхней части карты есть компас, показывающий направленис. 
В нижнем левом углу каждого экрана (кроме экрана радиорубки и экрана статуса) есть кнопки, 
с помощью которых производится управление. 


Управление 

Р (порт) : можно наблюдать вокруг с помощью радара (контурное изображение) и вращать 
его против часовой стрелки. Каждое вращение кратно 45°. То же можно делать при поднятом 
перископе. 

Е (вперед) : изображение впереди — контурное или изображение перископа. 

$ : вращает обзор по часовой стрелке. Каждое вращение кратно 45. Изображение, полу- 
ченное с перископа, можно вращать. 

Т (увеличение): можно производить увеличение изображения. 

Н : включает- выключает верхний дисплей. 

О (наружу) : уменьшение изображения на карте. 

С (контурное изображение) : обозревание трехмерного изображения океанской поверхности. 

Р (перископ) : если перископ поднят, вы можете смотреть на изображение поверхности. 

Т (перевернутая карта) : перевернутое вверх ногами изображенне, удобное для ведения 
целей на поверхности. 

Информация о целях 

В самом верху каждого экрана есть рамка идентификации целей. В ней -- цель и ее характе- 
ристики, если цель неопознана - в рамке только слово ипКпо\п (неизвестная). 

Направление (Беагп?) : с какой стороны находится цель. Сектор виереди вас - 000", 090° 
— правый сектор, 180° — кормовой сектор и 270 — левый. 

Расстояние (гапре) : расстояние до цели в морских милях. Морская миля равна 1852 
метрам. 

Скорость (5рее9) : скорость цели в узлах. Один узел равен 1,85 км/ч. 

Курс (соиг$е) : направление цели по компасу. 

Глубина (дер) : глубина, на которой находится цель. 


Местонахождение и время 

В нижней части каждого экрана есть 2 полоски. Верхняя из них — сообщение для команды. 
Нижняя полоска — текущее положение лодки в координатной форме. Сирава ог этих чисел - 
таймер, показывающий, сколько у вас времени прошло в этой миссии. 


МИССИИ 
Тогрех 89 


3 эскадренных миноносца класса Форрест Шерман находятся на северо-западе. Идите ио кру- 
гу, чтобы их обнаружить. Когда засечете их, быстро погрузитесь и плывите по направлению к 
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ним. Когда окажетесь на расстоянии торпедного залпа, замедлите ход и пустите торпеды. Нельзя 
много времени проводить на поверхности, чтобы не засекли вертолеты. 
Замечание: вы не можете атаковать вертолеты. 


э5раке’ет 

Нужно погрузиться на глубину примерно 1000 футов, двигаться тихо (1/3 полной мощно- 
сти) и следовать контурам подводной долины на океанском дне, направляясь на северо-запад. 
Другой вариант: двигаться по кругу, совершая остановки через случайные интервалы време- 
ни, для того, чтобы атаковать русскую подлодку. 


Митаг Садауег 

У каждого танкера свой эскорт — подводная лодка или фрегат. Лучший способ уничтоже- 
ния танкеров — пуск одной ракеты и одной торпеды, но вами сразу же заинтересуется непри- 
ятель. Когда вы всилывете на перископную глубину, у вас могут возникнуть проблемы. В этом 
районе моря интенсивное движение судов, поэтому нужно точно знать, по чему вы собирае- 
тесь стрелять. Танкеры, вероятнее всего, будут двигаться группами по 2. Выйдите на их пред- 
полагаемый курс и подождите первую пару. После их уничтожения убедитесь, что поблизости 
нет врагов (они засекут ваш залп и могут атаковать), а потом возвращайтесь на трассу и ждите 
остальные танкеры. Дальше нужно действовать, как на первом этапе. Нужно уничтожить тан- 
керы быстрее и не утонуть. 


Е$саре 

Единственный верный шанс пройти — медленно (не быстрее 2/3 полного хода) двигаться на 
максимальной глубине. Постарайтесь попасть в канал, ведущий на запад, опуститесь и проби- 
райгесь почти но дну. Более рискованный способ — наберите максимальную скорость за 19-15 
секунд, затем выключите двигатели и плывите по инерции. Вам нужно обойти только 2 подлодки. 


Соша$п 

Корабли, которые вы охраняете, находятся слева, атакующие силы противника прибли- 
жаюгся справа и сзади. Как только вражеские эсминцы окажутся в зоне стрельбы, поражайте 
их ракегами. Но не забывайте, что они идут вместе с двумя подлодками. Распределяйте вни- 
мание между надводными кораблями и подлодками, иначе вы рискуете проиграть. 


СаЕ И/а!К 

Двигайтесь на северо-запад к проливу Кунашир на половинной скорости. Остановитесь 
перед поворотом и поверните на северо-восток. По пути будет несколько встреч, но можно не 
обращать на них внимание. Учтите, что вражеские подлодки ходят поодиночке по одним и 
тем же маршрутам, хорошо бы их запомнить. Они используют активный сонар каждые 
30 секунд. Нужно включать свои двигатели в промежутке между звуковыми сигналами, пре- 
дупреждающими о включении сонара. При приближении на расстояние торпедного залпа 
можно сразу выстрелить. Но тогда у противника есть шанс скрыться от вас. Можно пропус- 
тить их, а затем развернуться и следовать за ними. При этом они не смогут вас запеленговать. 
Нужно выпустить 4 торпеды по атомной подлодке, и на этом миссия заканчивается. 


$игри5е Раму 

Ваша боевая группа находится справа. Вражеская подлодка находится еще правее. Про- 
тивник старается держаться поглубже, маневрирует и постреливает по вашей ударной груп- 
пировке. Рано или поздно вы наткнетесь на врага — преследуйте его и уничтожайте. 


Нотесоттд 

Сложная миссия. Самое трудное - отличить одну лодку от другой. Когда ваш отряд дви- 
нется на восток, вы получите несколько сигналов позади, но они не дадут вам определенного 
направления. При стрельбе по цели убедитесь, что это противник, а не ваша подлодка. Вам 
нужно уничтожить 2 вражеские подлодки. 


НЕ апа Кип 
Начните с того, что установите 4 промежуточных пункта поближе друг к другу. Двигай- 
тесь на перископной глубине на 1/3 полного хода. Каждый раз, когда будете поворачивать, 
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выпускайте ракету по противнику. Будьте осторожны — рядом находится вражеская подлодка, 
уничтожьте ее при первой возможности. Когда разрядите все свои аппараты, погружайтесь 
поглубже и двигайтесь зигзагами до тех пор, пока не попадете в северо-западный пролив. 


АААНН!!! ВЕАЕ МОМЗТЕВ$ 
(см. Кеа! Мопзегз с. 350) 


АВВАМ$ ВАТТЬЕЕ ТАМК 


Еестотшс Ату № Количество игроков 1 № Боевик 


Рейтинг жжххжжхикх 


Неуязвимость 
Во время демонстрации нажмите В, В, С, В, С, С, С, В, С, В, В, С. 


Умный танк 

Когда вы поворачиваете башню, прицел (направление, в котором 
башня смотрит на врага) сдвинется, но направление движения самого 
танка останется тем же. В битве это очень полезно, поскольку вы не 
подставляете корму и борта. 


АОБАМ$ ЕАМУ 


Осеап/Ассит № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖжХХЖЖЖжУхУх 


Игра представляет собой «бродилку» по страшному замку, состоящую из 6 уровней. 
Резвясь среди ловушек и оттачивая свое мастерство, вам придется спасти 6 членов семьи 
Аддамс, спрятанных одной злодейкой. 

В нижней части экрана показаны очки, собранные деньги и оставшиеся жизни. Число 
сердечек в верхней части экрана убывает при каждом попадании противника. Врагов мож- 
но обезвредить, если на них прыгнуть. Желтый треугольник со знаком С дает неуязвимость 
на некоторое время. Кроссовки позволяют быстрее бегать и выше прыгать. 

На уровне, начинающемся галереей портретов, расположены квадратные кнопки, по- 
зволяющие открывать и закрывать двери, перегородки и стены, а также ставить и убирать 
ступеньки. 

В доме есть потайная дверь — слева от нижней двери. Войдя через эту дверь, можно полу- 
чить 3 дополнительные жизни и одно сердце. Выход из дома на улицу осуществляется через 
самую нижнюю дверь на лестнице. Запрыгнув на виселицу, можно попробовать поймать 
головой красную шапочку с пропеллером, с помощью которой можно летать. 


«А УПРАВЛЕНИЕ 


\\ — открывание дверей; А -— получение указания; 
— пригнуться; В — прыжок; 
С — использование оружия. 


9—х ПАРОЛИ 


?1Н1Т, ?&917, У&51Н, УОНК4, УГККУ, 
У&5$1Н, —&1УК4, ССЯ9Р, Г?58В4, В95В7, 
ВСУ1Е 2?79В, СТ. У9Я, ВЕН1$. 
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АООАМ$ РАМШУ П 


Осеап/АсЧит № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг хкххххххххх 
Бродилка по страшному замку 


АО\УЕМТОВЕ ВОУ 


Ргоре № Количество игроков 1 %№ Приключения 


Рейтинг ЖАХЖАААКИХ 
Приключения мальчика в сказочной стране. 


АОУЕМТИВЕ$ 1М ТНЕ МАС!С КМСООМ 


5ега № Количество игроков 1 № Ролевя игра 


Рейтинг *жЖжххЖжЖЖхжк к 
Добро пожаловать в мир, созданный Уолтом Диснеем, навстречу приключениям и пу- 
тешествиям с Микки, Гуфи, Плуто. Отыщите 6 ключей, и вам откроется удивительный мир. 


АОУЕМТОВЕ$ ОЕ ВАТМАМ & ВОВШМ 
(см. Вайпап & Кот с. 59) 


АОУЕМТИУВЕ$ ОЕ М!СНТУ МАХ (ТНЕ) 
(см. МаеЩу Мах с. 263) 


АОРУЕМТОИВЕ$ ОЕ ВОСКУ 
АМО ВУБЕМЛМКЕЕ АМО ЕВТЕМОЗ (ТНЕ) 


Азове № Игрок %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖЖжЖжжхххкьхх 
Ходилка. Основой для создания этой игры послужил мультсериал о Рокки и Буллвинкле и 


друзьях. Из музея Рокки и Буллвинкла похищены сразу 3 бесценных сокровища — Котелок с Тыся- 
чей мслочей, Шляпа Кервуда и Рубиновая Яхта, которые необходимо отыскать и вернуть на место. 


АЕВО ТНЕ АСВО-_ВАТ 


$ин5ой № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖжЖжЖЖжЖжжхжих 


Фирма «Зип$оЁй» известна как производитель наиболее сложных игр, и эта — не исключе- 
ние! «Аего Фе Асгораф› — одна из самых трудных, но зато и одна из самых уникальных игр, 
созданных для игровых приставок. Если вы неопытный и не очень усидчивый игрок, не надей- 
тесь быстро дойти до конца. Эта игра состоит из более чем 20 различных уровней, и она 
готовит вам весьма изощренные испытания. В финальном эпизоде Аэро исследует Музей 
Ужасов, где он неожиданно встречается с Эдгаром Эктором и принимает финальный бой. 


& СТРАТЕГИЯ 


Первые несколько уровней проходятся чрезвычайно легко, почти шутя, и поэтому главной 
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вашей задачей будет сбор всех объектов до истечения времени, отведенного на прохождсе- 
ние уровня. Наградой за это будет дополнительная жизнь, но, начиная с четвертого уровня, 
этого практически невозможно будет добиться. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 


Самым важным приемом является вихревая атака. Нажмите кноику В, чтобы прыгнуль, и 
затем снова нажмите В, чтобы вращаться в воздухе. Вращаясь, Аэро проходит сквозь своих 
врагов, поражая их. Если вы возьмете молнию, то сможете проводить 2 вихревые атаки за 
время одного прыжка. Кнопкой А можно бросать звезды, их число ограничено, но их можно 
найти на каждом уровне. Пока находитесь в воздухе, используйте кнопку С, чтобы задей- 
ствовать крылья (хороший прием, позволяющий выигрывать время и точно реагировать на 
возникающие препятствия) или чтобы повиснуть на канате. Если вы, удерживая кнопку С, 
переведете джойстик «= или "%, то картинка на экране продвинстся в соответствующем 
направлении. 

Неприятная информация: когда вы потеряете все свои жизни, вы сможете продолжить 
игру (до 3 раз), но только с первого уровня того эпизода, в котором находитесь. При этом не 
имеет значения, на каком из уровней эпизода вы потеряли последнюю жизнь. К тому жеу вас 
есть только 5 жизней, и это количество может оказаться недостагочным для того, чтобы доб- 
раться до конца эпизода. Однако существует возможность собрать или заработать множество 
дополнительных жизней в процессе игры. 

Есть 3 способа получить дополнительную жизнь. Первый и самый простой путь - это 
найти одно из множества изображений Головы Аэро, спрятанных обычно за ложными стена- 
ми или под потолком. Другой способ -— это набрать 20000 очков. Трегий путь — это полно- 
стью «выбрать уровень», т.е. собрать всю пищу, звезды, призы и здоровье за время, отведен- 
ное на прохождение уровня. Это довольно легко сделать на первых двух уровнях, однако 
далее становится все более затруднительно. 


Экран установок игры 

На экране ЗТАВКТ/ОРЛТОМ нажмите С, А, Э, <, С, А, Э, <. Идитс на первый 
уровень и, когда появится Аэро, сделайте в игре паузу. Нажмите №, С, $, В, %, д, Э, В. 
После набора кода нажмите и удерживайте А и С до тех пор, пока не появится экран 
установок. 


Кнопки управления 
В — прыгать; В прыжке нажатие В - вихревая атака; 
С во время прыжка — использовать крылья. 


Отсутствие столкновений и множество звезд 
На экране выбора этапа игры нажмите «=, 9, А, В, С, <=, Э, №, $, =. 3. 


АЕВО ТНЕ АСВО-_ВАТ 2 
$ин5ой № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ЖХХЖЖхАжи ях 


Продолжение приключений летучей мыши. В игре стало боль- 
ше активных действий, количество уровней - 45. Дополнитель- 
ную энергию дают монетки. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


В меню игры войдите в ОрНоп$ и прослушайте 8, 4, 19, 7] звуки. 
После такой комбинации экран вздрогнет. Начните игру и оста- 
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новигс с помощью кнопки Рацзе. Если нажать %, А-+С, то вы увидите таблицу, где можно 
выбрать уровень игры. 


$—‹ ПАРОЛИ ЭТАПОВ 


2 - Гего, Аего, Аего, ВавазВа; 3 - Вжазва, Ва(азва, Лего, АЦег Аего; 
5 - Ох. В, ЕКбог, Ваазва, Аего; 6 — ЕКгог, АЦег Аего, Ог. 01$, Хего. 


АЕВО ВЕАЗТЕВ 


фега № Количество игроков 1 %№ Воздушные бои 
Рейтинг ЖЖЖЖжЖжхжхкхх 


Игра для любителей «леталок» и «стрелялок». 


АЕВОВ1!2 


КОЕГ %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг *ЖЖхХЖжЖжххххх 


Цель игры -— завоевать рынок пассажирских авиаперевозок. В основном в меню высве- 
чиваются торода с числами — спросом на авиаперевозки. Для закупки самолетов выберите 
квадрагик со знаком самолета. Ваш денежный ресурс отображается в нижнем правом углу. 
В и!оговой таблице ваши расходы обозначены красным цветом, а доходы — зеленым. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 


С — принятие варианта, предложенного компьютером; 

В — огказ от такого варианта; 

знак доллара — изменение расходов на ремонт, сервис; 

знак здания — построение представительства или отеля; 

знак карты — открытие, изменение, закрытие маршрута; 
знак рук — переговоры; 

знак головы - совет с работниками. 


АЕВОВ!12 5ОЧРЕАЗОМ1!С 


КОЕТ. № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖххих 


Усложненный вариант предыдущей игры. Действие перенесено в ХХ] век, увеличено 
число обслуживаемых стран и расширен парк самолетов. 


АЕРТЕВ ВУВМЕВ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Воздушные бои 


Рейтинг ХХХХХАХХХХхЛ 


Игра представляет собой имитатор полетов с достаточно разнообразными миссиями. 


() ВЫБОР УРОВНЯ 


Держите А, В, С. Нажмите ЭТАВТ, чтобы выйти в меню уровней. Выберите джойстиком 
желаемый уровень и нажмите ЭТАВТ, чтобы начать игру. 
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АРТЕВ ВИВМЕВ 2 


ф$ега № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг жЖжЖЖАЖАЛиАх 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


Когда на экране появится заставка со словами «ЭТАВТ/ ОРТЮМ$», одновременно нажми- 
те и удерживайте на пульте кнопки А, В, С и дважды нажмите ЭТАВТ. Выбирайте любой 
уровень (вплоть до двадцатого) клавишами и %Э. 

Дополнительные ракеты : 


Удерживайте нижеперечисленные клавиши во время дозаправки и увеличите общее ко- 
личество ракет до ста. 


Раунд 3: Е и В Раунд 13: « и В 
Раунд 5: Зи в Раунд 16: Э и В 
Раунд 9: В Раунд 19: В 
Раунд 11: ЭЗив Раунд 21: 3 и В 


А!В ВАТТЬЕЕ 


5ега № Игрок1 № Воздушные бои 
Рейтинг хХХЖЖЖххххя 


Цель игры — посадить самолет на палубу авианосца, отразив атаки противника. На 
экране справа указаны общее количество врагов на данном этапе и число сраженных про- 
тивников. В левой части экрана показываются набранные очки, в центре экрана — лимит 
времени. При полете над морем на экране покажется стрелка, указывающая направление 
движения к авианосцу. 

При попадании самолета противника в рамку прицела — уничтожайте его огнем из пуле- 
мета, ракеты можно запускать при их готовности. Знак готовности — маленький прицел 
становится красным. От встречных самолетов можно уворачиваться, уходя вниз или вверх. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А — стрельба из пулемета; 
В — стрельба ракетами; 
С — скорость. 


А!В ОЛУЕВ 
АзтЁ %№ Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ХЖЖАХАЖЬКУХ 


Отличный имитатор полетов на боевом самолете с разнообразными по сложности 
МИССИЯМИ. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


А — запуск ракеты; 
В — огонь из пулемета; 
С — скорость, вместе с кнопкой направления — фигуры высшего пилотажа. 
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Неуязвимость 

Выведите на экран карту и установите курсор в то место, где нет врагов. Держите ЭТАВТ 
и нажмите А, В, С, В, А, А, В, С, В, А, В. Держите ЭТАВТ, пока не начнется игра. 

Если нажать кнопку ЭТАВТ совместно с нажатием еще одной кнопки, то вы сможстс 
выбрать этап: 

удерживая А - бой с самолетом аса-противника; 

удерживая В -— поразить базу; 

удерживая С -— сражение с последним боссом. 


АТЭЬЕ ОВО 


фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖУХАКЬХ 


Стратегическая игра со множеством сражений за мировое господство. 

Выберите рржим СОМЕКСОВАТЮМ и поставьте курсор на «ЗЕ МО». Затем нажмите кнопки 
в следующей последовательности: А, В, С, С, В, А, В, А, С, А, С, В, А. Экран начнет мерцать. Тогда 
выберите команду «ПИЛТАГ 5ТАВТ», и вам не придется участвовать ни в каких сражениях. 


АГАОБОИМ 
Игот № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг жжжххххххх 


Это классическая игра, основанная полностью на одноименном мультфильме Диснея. 
Мы очень рекомендуем эту игру всем любителям видеоигр. Цель игры — спасти принцессу 
Жасмин от злого Джафара. В игре 10 этапов. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А -— бросок яблоком; В + % - колюший удар мечом; 
В — рубящий удар мечом; В + Ж - отбой удара противника мечом; 
С — прыжок; С, В - удар мечом в прыжке. 


( ПЕРЕХОД С ЭТАПА НА ЭТАП 
Наберите в паузе А, В, В, А, А, В, В, А. 


Ф ВЕЧНАЯ ЖИЗНЬ, БЕСКОНЕЧНЫЕ ЯБЛОКИ И Т. Д. 


В ОРТТОМ$ набрать А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В. 

Алмаз можно поменять у торговца на жизнь или исполнение желания. Голубое сердце 
-- поправляет ваше здоровье. Голова джина — желание. Лампа — уничтожает всех противни- 
ков, находящихся на экране. Ваза означает начало игры после гибели героя на данном уров- 
не. Голова Аладдина — дополнительная жизнь. Изображение обезьянки — возможность иг- 
рать в призовом уровне. 


АГАОО!М 2 
Игот № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хЖжхжххжхххкх 


Вы снова отправитесь навстречу увлекательным приключениям вместе с Аладдином - 
геросм знаменитого диснеевского сериала. 
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АБЕЗТЕ (М.(.$.Н.А) 


безнис тс № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖХЖХАЖАХУИХ 


Игра представляет собой обычную войну трансформеров и опытный игрок пройдет се 
за один вечер. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


Перезапустите приставку 10 раз, держите джойстик в положении №, когда входите в режим 
опций. На экране появится меню опций. 


Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЖИЗНИ 
Нажмите паузу в игре и нажимайте последовательно ^^^, ее, 3, С, С, В, 
А, ЗТАВТ. 

Вы получите 20 дополнительных жизней. 


АТЕХ КТРО 1М ТНЕ ЕМСНАМСЕО САЗТЬЕ 


ера № Количество игроков 1 № Приключения 


Реитинг жхжхжжххкжжх 
Простой платформер для новичков в игровом мире. 


Продолжение 
Вы можете продолжать игру только после того, как соберете не менее 1000 золотых. 


Выиграть в Джанкене 

Победа в Джанкене очень важна для того, чтобы перехитрить Ашру в заколдованном зам- 
ке. Для победы меняйте руку так быстро, как только сможете, пока игра не остановится. По- 
мните, что в этом эпизоде выигрыш на две трети ваш. Получив ожерелье, не забудьте исполь- 
зовать его для того, чтобы прочесть мысли своего противника. 


Тоннель уровня Рукитаун 

На этом уровне существует множество секретных тоннелей. Чтобы их открыть, необходи- 
мо прыгнуть на землю около второй пальмы, сразу за первым домом Джанкена. Там же полу- 
чите бонусы. 

Тоннель уровня Прерия 

Тайный тоннель находится под оранжевым сундуком — сразу за сундуком, который охраняет 
орел внутри пирамидки из камней. Чтобы войти, необходимо разбить сундук. Там будут и бонусы. 


Тоннель уровня Тропиктаун 
Секретный тоннель находится под первым черным сундуком. Нужно разбить сундук и 
войти внутрь за бонусами. 


Короткий путь через замок 

Пройти через замок сложно. Но многие преграды можно обойти. Когда доберетесь до зам- 
ка — взлетайте на педикоптере вправо и вверх, отыщите выступ на стене замка. Лягте на него 
и ударьте в стену так, чтобы пробить отверстие. Проползите внутрь и сократите путь в замок. 

Другая короткая дорога есть ближе к выходу из замка, в районе, где вы можете купить 
Саре. Заберитесь на верхнюю часть двери, с помощью прыгалки подпрыгните и подберите 
несколько монеток. Затем проползите вправо и ударьте в стену замка. Войдя внутрь, быстро 
нажмите выключатель, чтобы остановить опускающийся потолок. После этого пройдите 
вправо и ударьте в стенку. Пройдите в следующую комнату и там нажмите первый выключа- 
тель для того, чтобы попасть в зал Ашеры. Там будет финальная битва. 
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Для того чтобы продолжить игру, не имея ножниц, бумаги и камня, подойдите к любо- 
му боссу, заведите с ним вежливый разговор и нажмите ЭТАВТ для вывода на экран меню 
предметов. Для продолжения игры снова нажмите ЭТАВТ. 


АЦЕМ 3 
Асфите/РгоБе/Агепа Ешетнитет № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖАхЖЖУх 


Игра по мотивам фильма «Чужие». 
Это опасное приключение по бесконечным коридорам космической станции с целью 
уничтожения жестоких инопланетян и освобождения пленнников. В игре 18 уровней. 


( ) ПЕРЕХОД НА ДРУГОЙ УРОВЕНЬ 


Используя пульт 1, войдите на экран ОРТЮКЮ$, затем на пульте 2 нажмите С, \,3, Я, А, 3. 
После звукового сигнала можно начать игру. На пульте 1 поставьте игру на паузу и нажми- 
те С, А, В. Экран станет зеленым. Снимите игру с паузы, и вы перейдете на другой уровень. 


АЫЕМ ЗОЕОТЕВ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖхЖЖЖхАхЖжжх 


В этой игре вы выступаете в роли инопланетянина. Цель игры — уничтожение злобных 
животных. В игре 24 уровня. 


3—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 


2 —3698 8 — 4569 14 — 2623 20- 2878 
3 — 0257 98091 15 — 6325 21 - 3894 
4 — 3745 10 - 8316 16 — 7749 22 -— 4913 
5 — 7581 1] — 6402 17 - 3278 23— 2852 
6 8790 12 — 9874 18 — 1039 24— 7406 
71-5196 13 - 1930 19 — 1962 25 — 5289 


АЫЕМ ЭТОВМ 


фега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг Ж ЖЖ 


Обычная стрелялка-ходилка. На вашу планету приземлился космический корабль, необхо- 
димо уничтожить его со всем, что в нем находится. 
Ф НЕОГРАНИЧЕННОЕ КОЛИЧЕСТВО ЖИЗНЕЙ: 


Выберите в качестве героя Скутера. Когда ваша жизненная энергия подойдет к нулю, само- 
уничтожьтесь. Так вы сможете продолжать игру до бесконечности. 


АЫЕМ$ \У$. РВЕРАТОВ 
бега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАХАЖУЖа 


Существует мнение, что стоит сделать игру, содержание которой основано на каком- 
нибудь известном фильме, как успех этой игры уже обеспечен, независимо от того, что она 
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представляет сама по себе. В том, что это не так, нас убеждает история многих таких пгр, не 
снискавших особого успеха. Но вот в связи с этой новой игрой возникает такой вопрос: если 
взять два популярных фильма и сделать одну игру, то тогда уж она обязательно будег удач- 
ной? Оказывается, что и на этот вопрос ответ отрицательный. 

АШеп$ у$. Ргедафог ставит игрока на место Предейтора («Хищника»), перед которым 
поставлена задача уничтожить целую цивилизацию злобных инопланетян, примеры кото- 
рой можно найти во множестве видеоигр. История игры такова: колония землян, поселив- 
шихся на далекой планете, обнаружила случайно в одной из подземных иещер следы пребы- 
вания инопланетян. Необдуманные действия землян привели к тому, что инопланетяне на- 
пали на них, поставив под угрозу существование всей колонии. В отчаянии наши соотече- 
ственники передали сообщение на Землю с просьбой о помощи. Это сообщение было иере- 
хвачено космическим кораблем Предейторов, которые, полные своей обычной жаждой раз- 
рушения, почувствовали возможность поживиться инопланетной добычей. Предейторы 
решили, что для них начался охотничий сезон и прибыли на планету, где земные колонисты 
тщетно пытаются противостоять нападениям инопланетян. 

В игре имеется 6 уровней, каждый из которых разделен на 10 подуровней. В конце каждо- 
го уровня вас ждет битва с одним из инопланетных правителей, вам не только предстоит 
освободить планету Вега, на которой расположилась колония и межгалактический космо- 
порт, вместе со всем зараженным инопланетянами флотом, но и соседнюю планету, на 
которой они также обосновались. 

Имеется 4 различных уровня сложности, которые в основном отличаются по скорости 
перемещения инопланетян, а также по уровню энергии, который имеет Предейтор в начале 
игры. Кроме того, можно установить перед игрой количество дополнительных жизней (от 3 
до 6) и число продолжений (от 0 до 3), а также вашу конфигурацию управляющих клавиш. Из 
оружия ваш Предейтор использует ручной лазер, который может давать выстрелы, отлича- 
ющиеся по мощности в зависимости от того, как долго вы держите нажатой кнопку. Помимо 
этого имеется целый арсенал различных приемов и ударов, но их эффективность, конечно 
же, не может сравниться с эффективностью лазера. 

Итак, на что же похоже действие игры? Если вы знаете игру Воие Огагоп, то можете 
составить сразу же полное впечатление. Добавьте инопланетян, Предейторов и смените офор- 
мление — и перед вами АШеп$ у$. Ргедаюг. Вас окружают противники, с которыми вам пред- 
стоит сражаться. Как только вы с ними справитесь, экран сменяется и перед вами новые враги. 


АНГЗА ОВАСООМ 


Сате Ат; № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХХХХАХАХ 


Красочная ходилка с отличной графикой. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


После того как исчезнет логотип «ЗЕСА», нажмите А, затем нажмите В и держите кнопку, 
пока Гайнакс не исчезнет с экрана. Теперь нажмите С и нажмите УТАВТ, когда на экране 
появятся звезды. Вы услышите звон. Теперь во время игры, нажимая С, вы сможете пропус- 
кать нежелательные уровни. 


Восстановление здоровья 


Нажмите А на втором пульте, затем нажмите и удерживайте Фна первом и нажмите В 
на втором. 


Увеличение громовой магии 
Нажмите А на втором пульте, затем нажмите и удерживайте «= на первом и нажмите В 
на втором. 
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Увеличение силы магии и количества очков за попадание 

Нажмите А на втором пульте, затем нажмите и удерживайте "» на первом и нажмите В 
на втором. 

Усиление громовой магии 

Нажмите А на втором пульте ‚ затем нажмите и удерживайте В на первом и нажмите В 
на втором. 

Покадровый просмотр 

Нажимайте А на втором пульте, чтобы сменять кадры. 

Отключение режима замедления 

Нажмите В на втором пульте. 


АСТЕВЕО ВЕАЗТ 


$ега № Количество игроков 2 № Боевик 


Рейтинг ХЖАЖЖХУКУ 


Игра в стиле «Асйоп» 


№ ВЫБОР ПЕРСОНАЖА 


Во время заставки держите джойстик в положении № и нажмите А, В, С и ЗТАВТ, чтобы 
выбрать персонаж (Волк, Медведь, Тигр и т. д.). 


Ф БЕСКОНЕЧНЫЕ ЖИЗНИ 


Нажмите ЭТАВТ и А во время появления заставки на экране, чтобы начать новую игру с 
того места, где вы закончили предыдущую. 


Дополнительные опции 
Нажмите ТАКТ и В для вызова на экран меню опций. 


Выбор драки 

Чтобы выбрать уровень сложности, удерживайте В, когда нажмете на ЭТАВТ. Появятся 
заставка и меню выбора, которые дадут вам возможность выбрать степень сложности, коли- 
чество жизней, с которыми вы начнете игру, и силу. 

Звуковой текст 

Чтобы прослушать все звуки игры, одновременно нажмите клавиши А, С, "), ЭТАВТ и 
Ж\ на пульте. 

100000 бонусовых очков в любом раунде игры 

Убейте первого, второго и третьего волка, которые нападут на вас. В то же время попы- 
тайтесь схватить все 3 шара, которые превращают вас в оборотня. Если это удастся, получите 
100000 бонусовых очков, правда, лишь в том случае, если убьете Нефа в конце раунда. Если 
все шары вам собрать не удастся, то на этом уровне Неф в босса не превратится и за победу 
над ним вы получите только 50000 очков. 


АМАС1!МЕООУЗЕУ (5ЧРЕВ РТМВАЕЬ 2) 


Мтфсаре № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ ЖЖЖЖУ я 


Объемная игра — пинбол (с шариком). 


АМАД1МЕ ТЕММ!$ 


(см. Рам! Сгапе'з Аталше Тепитз с. 109) 
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АМЕВГСАМ СЕАБТАТОВ$ 


Сате Тек %№ Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХХАЖАХААХ 


Шоу «Американские гладиаторы». 


АМОВНЕ АСАЗЗ! ТЕММ!$ 


Тес Мале № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖААХ 


Цель игры — выиграть в теннис у одного из 8 возможных противников. Возможен выбор 
покрытия корта. 


«4 УПРАВЛЕНИЕ 


А - удары справа, слева, смэш; 

В — удар с высокой траекторией, «свеча»; 

С - удар при игре с лета; 

А, В, С (с кнопкой «= или "%) — крученый удар; 
Ж\ или 4 — спин; 

К или Я, %- резаный удар; 

К или Я, М - топ-спин; 

А или В при подаче — сильная быстрая подача; 
С при подаче — быстрая короткая подача. 


АМОВЕТТТ ВАСШ\МС 
(см. Мапо Апаге Кастпс с. 248) 


АМИМАМТАС 


Копатг № Количество игроков 1 № Приключение 
Рейтинг ХХХ 
Приключенческая игра с элементами логики являстся продолжением \У\!агпег 
Вгофег$. Персонажи: У\УаККо — мальчик со шляпой, УаККо — мальчик без шляпы, Воё - 
их сестричка. 
В игре 3 режима мастерства : легкий (Еазу), нормальный (Могта!), сложный (Наг9). 


$—х ПАРОЛИ (персонажи обозначены первыми буквами имени, — пустая клетка): 


Для легкого режима пропуск первого уровня: У \- --- О9-- 

Для нормального режима : 

пропуск первого уровня: ОБО --- УМ\М-; 

пропуск первого и второго уровней: УО- --- -\У-; 

пропуск первого, второго и четвертого уровней: --- У\У-- М--; 
пропуск первого, второго, третьего и четвертого уровней: \УУ\УБ \У-- \У-; 
финал: \УУ- У-- -У-. 

Для сложного режима: 

пропуск первого уровня: У УБ \У-- У\У-; 

пропуск первого и четвертого уровней: \УУЮО У-- рУ-; 

пропуск первого, второго и четвертого уровней: М \УО У-- -М-; 
пропуск первого, второго, третьего и четвертого уровней: -ВО У-- БОУ- 
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АМОТНЕН \!ОВЬО 
(см. Оцё оЁТЬ1$ Уп с. 313) 


Игот/Рерйтеж$оЙнаге № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖхХЖихх 


«М УПРАВЛЕНИЕ 


А иВ- удар ногой, С — прыжок. 

Удерживая " и В - бег. 

Удерживая "» и В, нажимаете С — быстрый бег (прыжками). 

Герой игры — молодой физик — атомщик Ластер . В результате неудачного эксперимента 
с ускорителем частиц он попадает в чужой мир и оказывается в подземном плавательном 
бассейне. Выбравшись из него, ему необходимо быстро бежать, при этом отбрасывать змей 
и червей, ползающих по земле. Перед пещерой сидит в засаде ненасытный огромный пави- 
ан. Ластеру необходимо бежать влево к пропасти. С помощью лианы он перелетает вправо 
к исходному пункту, где его захватывают 2 робота и сажают в клетку. Ластер должен ее 
раскачать при падении. Не забудьте забрать пистолет у погибшего охранника. При удержа- 
нии курка пистолета на конце его дула появляется розовое пламя, образующее защитный 
экран. При долгом удержании пламя окрашивается в синий цвет, который способен разру- 
шать стены. 


8— КОДЫ УРОВНЕЙ: 


2-—НТЬС 5-ХЬООу] 8-КЕЕВ 11] -ТЕВВ 3-СЫФ 6-ЕХЕС 9—ровх 
12-ТХНЕ 4-ЕВКС 7-КВЕК 10-ВВТР 13-СКЛ, 14-ГЕСК 


АСЧАТ!С САМЕ$З (ТНЕ) 


Нестошс Ат № Количество игроков 4 № Спортивное шоу 
Рейтинг ЖЖЖЖЖжжжхх 


Игра — состязание зверей В различных видах водного спорта. 


Виды соревнований 

Тир[е Тгоиё5 — троеборье; 

Айта$Ис — четырехборье; 

Ргапйа Ргасисе -— конкурс пираний; 

Тре Адиайс Сатез - все виды соревнований; 

Тир" Тгеаитя - тренировка; 

Латез Ропаа ИогКои! — тренировки во всех видах спорта; 
Дои Бе Тгои бе — двойные соревнования. 


АВСН НТУАЁ$ 


Нут» Е4ге № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХХ ЖЖ 


Баскетбол для одного игрока. 


Получение мяча перед началом игры 
В раздевалке нажмите А °, удерживая ее, нажмите ЭТАВКТ. 


Получение мяча после перерыва 
Нажмите А и удерживайте ее до начала игры. 
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АВСИ$ ОБУЗЗЕУ 


Кепоуайпоп Рго4ис5 № Количество игроков 2 № Ролевая игра 


Рейтинг ХЖхХЖхкхххх 


Ролевая игра, в которой необходимо пройти 8 уровней сказочной страны. 


— ПАРОЛИ, дающие героям необходимые для прохождения игры силы 


Уеадда Егп 
Уровень 2: КРЕЕЕВНОЙС Уровень 2: КОМЕЕВНСАК 
Уровень 3: КСЕДЕЕСН$2 Уровень 3: КСМЕЕЕССЗО 
Уровень 4: К4ЕЕМ\У/ТШО Уровень 4: К4МЕЕ\М/Г КИ 
Уровень 5: К4ЕЕМ4ТРИЗ Уровень 5: К4МЕЕ4ТОТЗ 
Уровень 6: КДЕЕМАТТУС Уровень 6: К4МЕЕ4ТЗУС 
Уровень 7: К4ЕЕМ4АТХОН Уровень 7: К4МЕЕ4ТУ/ОН 
Уровень 8: К4ЕЕМ4АТАНМ Уровень 8: К4МЕЕ4ТУНМ 

О’Гапа Веаа 
Уровень 2: КОДЧЕЕВНОВ$ Уровень 2: /22ЕЕВНАВА, 
Уровень 3: КСО2ЕЕСН$О Уровень 3: 1С2МЕЕСЕКГЕ 
Уровень 4: КОЧЕОМ/ЕПО Уровень 4: ОСс2ЕЕОТПО 
Уровень 5: КОЧЕО4ЕРМЗ Уровень 5: ОС2ЕЕ4ТР2Е 
Уровень 6: КОЧЕОЯЕТМС Уровень 6: ОС2ЕЕ4Г.ОЕС 
Уровень 7: КОЦЕОЯЕХУН Уровень 7: ОС2ЕЕ4Т04Н 
Уровень 8: КОЦЕО4Г.75М Уровень 8: ОС2ЕЕ4Г.ОХМ 


В режиме двух игроков можно комбинировать эти пароли, но только тогда, когда каждый 
игрок использует одни и те же коды. 


Удвоение предметов 


Для того чтобы получить двойное количество предметов, нужно начать игру в режиме 
двух игроков и сразу же избавиться от одного из них. 


АВСЕМТ1МА`98 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖхХЖхААХхх 


Симулятор футбола. От остальных игр его отличает более четкая графика и наиболее 
полный комплект команд. 


АНТЕЁ: ТНЕ ЫТТЬЕ МЕВМА!О 


ЮО5пеу [щегасйуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖжЖхХххХЖАххх 
Игра-бродилка, цель которой - убить злую ведьму Урсулу и освободить Тритона (или 
Ариэль). 
Нажмите ЭТАВТ и увидите карту, где ваше местоположение обозначено красной точ- 
кой. Белыми точками обозначены те, кого нужно спасать. 
При нажатии С на экране появляется ваш запас денег. 


31 


Секреты, описания, коды, пароли... 


АВМОБО РАЁМЕВ ТОЧВ СОЁЕЕ 


$еза № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУУУ 

Имитация гольфа. 

Спрятанная игра 

Если вы затрагили более чем 100 ударов на прохождение одной лунки, то на экране 
появится надиись «САМЕ ОУЕБВ,. В этом случае нужно нажать кнопки А, В, С и одновре- 
менно с этим перевести джойстик в верхнее положение с тем, чтобы получить доступ на 
спрятанный уровень - мини версию КАМТАЗУ ХОМЕ. 

Суперудар 

При вводе своего имени наберите Е\УЕ, и вы сможете совершать прицельные удары на 
большие расстояния. 

Тайный турнир 

Возьмите с собой любимые клюшки и используйте пароль для встречи на тайном тур- 
нире с опытными игроками: введите строчное «ф» на всю длину верхнего ряда экрана и «9» 
на всю длину нижнего ряда. 


8—< ПАРОЛИ ТУРНИРА 


Пароль для игры в 6 раунде, где вы — чемпион с 340000 долларами, силой 7, техникой 7 и 
уровнем 4: ЕТА+ Ср} 0 КАЕЧЦ 7ВЕС УАчС ВСЗМ ркКАЕ 2018 ГгНо. 

Следующий пароль позволяет попасть на 8 раунд в качестве лидера турнира с 348000 
долларами, силой 7, техникой 7, уровнем 4: ВЦ- Руо3 ПРА Уид4 аРСС Всао З08Е го ОТ а4 ТО. 

Пароль для 9 рэзунда. У вас 358000 долларов, сила 7, техника 8, уровень 4. Пароль:ВВМи 
+Т1- 9СВВ +201 КУК $\К5 \44А Е/У7 Хх\Ма. 

Пароль, позволяющий вам попасть на 10 раунд вторым лидером с 372000 долларами, 
силой 8, техникой 9, уровнем 4: ЕИр 5+03 ССЕЕ -08В КХ№ ТСбе СЛО МЛЕО ВЕХС. 


АВВОМ/ ЕЕАЗН 


Кепоуапон № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ЖХАУЖЖУАХУУ 
Стандартный платформер - леталка-стрелялка. 
Неуязвимость 
В режиме выбора установок замените Аггом НМа$Н с ЭюсК на Свагре. Дождитесь де- 
монстрации игры, просмотрите ее до конца, затем нажмите на ЭТАВТ. При каждом нажатии 
кнопки С (более 3 секунд) вы будете неуязвимы 10 минут. 


АВТ АЫУЕ 


5ера № Количество игроков 1 № Обучающая игра 
Рейтинг ЖЖ 


Игра, в которой можно создавать свои собственные «живые картинки» или просто 
порисовать на белом экране. 


АВТ ОЕ ЕСНТИШИМС 


5ЛК %№ Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖАЖАЖАХКУХ 


Игра-посдинки. Только познав искусство борьбы, можно стать полновластным хозяи- 
ном улицы, победив мафиозный синдикат. 
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АЗТЕВН!Х АМО ТНЕ СВЕАТ ВЕЗСИЕ 


Соге Реяти № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖжАх 


Приключения Астерикса и Обеликса, героев галльских сказок. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 8— ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 
В — прыжок; 2-СОМООВ 
С бег; 3 - МЕММА 
\\ — войти; 4 - АУАГОМ 


ЗТАВТ - просмотреть собранные предметы. 5-001.($ 


АЗТЕН!Х АМО ТНЕ РО\М/ЕВ 
ОЕ ТНЕ СОО$ 


Соге Рети № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хЖжЖжжххжжих 


Веселый красочный платформер, построенный на решении головоломок. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


А - удар кулаком, вход в населенный пункт из режима карты, при полете на ковре - удар 
молнией. 

А + № - апперкот у Астерикса и суперудар у Обеликса. 

Если ударить пару раз врага, подойти к нему поближе и нажать ТигБо А ‚ то Астерикс 
хорошенько поколотит его о землю. 

А + в прыжке — землетрясение. 

В — прыжок. 

С - разгон (желательно нажимать на время прыжка). Также используется для переключа- 
телей, рычагов, веревок; поднятие и бросок тяжестей или метание серпа. На карте выбор 
героя. 


АТНЕЕТЕ РОМЕВ 


феза № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУзЗУАЯ 


Максимальное количество жизней: ОЗУМВОТРХУ7. 


АТЬЕАМТА' 96 


$еза № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖАХ ААА 


Вам предоставляется возможность принять участие в легкоатлетическом десягиборье. 
Игра передает в полной мере азарт и напряжение большого спорта. 


Виды соревнований 

Бег на 100 метров — после сигнала стартового пистолета необходимо быстро и попере- 
менно нажимать А и В. 

Бег на 100 метров с препятствиями (кнопка С — перепрыгивание препятствий). 
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Прыжки с шестом - разбег (кнопки А и В), оттолкнуться (% + С). 

Тройной прыжок — разбег, прыжок (клавиша №). 

Прыжок в длину. 

Прыжок в высоту. 

Метание копья - на границе зоны для броска необходимо в такт с ногами несколько раз 
нажать клавишу \. 

Метание диска — очень сложный элемент соревнований, клавиша \ + Сили Э+С. 

Стрельба из лука — необходимо учитывать силу и направление ветра, кнопка В — стрельба. 

Стендовая стрельба -— В — запуск тарелки, А — стрельба. 


АТОМ!С ВОВО-КШ 


Тгесо № Количество игроков1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖжЖжЖЖжжи Хх 


Игра посвящена роботу-мальчугану, который должен освободить планету от инопланетян. 


АТОМ!С ВУММЕВ 
Даа Еая %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖУААА 


Платформерная стрелялка, посвященная приключениям забавного робота. 


АТР ТОУВ СНАМР!ОМЗЪН!Р ТЕММ!$ 
ф$еза № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖЖЖЖхУх 


Одна из лучших теннисных игр. В банке данных сорок лучших игроков мира. На экране 
настроек можно выбрать тип покрытия корта, скорость игры, характер отскока мяча. 

Перемещение игрока на корте осуществляется кнопкой О-ра@, остальные три кнопки 
определяют тип удара: нормальный удар, обводка, топ-спин. 

Адаптер Зега Теат Р1азег позволит вам играть в режиме 4-х игроков. 


АУЕМСЕВ$ 


5ега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУ ЖА 


Игра, очень похожая на игру «Ваге КписЩе». В игре могут принимать участие до 4-х 
игроков. 


АМЕЗОМЕ РОЗЗУМ 


Теп?еп %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖКХхХХкУХ 


Простенькая игра-ходилка. 


@ СЕКРЕТНОЕ МЕНЮ 


После окончания первой мелодии нажмите С, В, С, <= + В, С. Если все сделано правиль- 
но, вы услышите звук, после чего нажмите А. В этом меню можно установить неуязвимость 
и бесконечную жизнь. 


АУВТОМ ЗЕММА’$ ЗОИРЕВ МОМАСО СР 
(см. Мопасо Огапа Рих 2 с. 266) 
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АХЕГАУ 


зега № Количество игроков2 № Боевик 


Рейтинг ххх 


Боевик-стрелялка на тему об инопланетных пришельцах, атаковавших Землю. Большой 
выбор оружия и неплохая графика. 


В.О.В 


Еестотс; Ат5 № Количество игроков1 № Приключения 


Рейтинг ххх 


Введение 

БОБ, существо, похожее на муравья, пытается улететь с планеты, на которой потерпел 
аварию. Его оружие - его тело. Здесь более 45 тяжелейших уровней. Существует система 
паролей. БОБ может вовремя выбраться с этой планеты и встретиться со своей любовью. 


& СТРАТЕГИЯ 


Управление: кнопка А — включение выбранной системы управления; В - выстрелы из 
выбранного оружия; С — прыжки. Для выбора нужного оружия держите кнопку А и нажи- 
майте С. Схватиться за лозу или трубу при прыжке -— джойстик в положение «вверх». Нажми- 
те Загё и увидите каталог оружия и систем управления. Дополнительная жизнь — подбор 
символов |-ОР, гаечные ключи (символ красно-серого цвета) для восполнения энергии, лам- 
па-вспышка замораживает врагов, символ-щит окружает силовым полем. Когда время на 
ваших часах иссякнет, энергия будет уменьшаться и вы взорветесь. Не допускайте этого. 

Наблюдайте за задним планом: не появится ли дверь или что-нибудь похожее. Нажав М, 
вы попадете в «зарядное устройство» и восстановите энергию. 

По завершении каждого третьего уровня вы получаете пароль. Вместо названия уров- 
ней мы используем пароли. 

В играх с платформами есть вещи, касающиеся выживаемости. | — останавливайтесь и 
стреляйте во врага, когда увидели его. Не приближайтесь к нему, иначе он попадет в вас и вы 
потеряете энергию. Когда останавливаетесь, нужно пригибаться. 2 - смотрите вверх или 
вниз перед прыжком или падением. Здесь много ям с лавой и других опасностей. 

Оружие: нажать ЭТАВТ - пауза в игре и вызов каталога. Список оружия - слева. Оди- 
ночный выстрел -— слабое оружие, но с большим боезапасом и им можно сокрушить врага. 
Тройной выстрел — стрельба «веером» тремя пулями. Хорош для обстрела помещений, где 
враги свисают с потолка. Огнемет — боеприпасов немного, но это оружие уничтожит любое 
количество врагов. Ракета (управляемый снаряд) эффективна для уничтожения подвижных 
целей. Молнии уничтожают все на своем пути (сохраните их для последних боссов). Волна 
уничтожает несколько врагов сразу. 

Системы дистанционного управления: вспышка лампы «заморозит» врага на месте. Щит 
— окружает БОБа силовым полем на короткий промежуток времени; зонт — позволяет падать 
БОБу с высоких уступов и не сильно ударяться о землю (удар может оглушить его и сделать 
беззащитным); трамплин - мостик, подбрасывающий вас на высоту одного экрана и исполь- 
зующийся для поднятия на высокие уступы; шляпа-вертолет — позволяет БОБу летать, но 
недолго (можно касаться стен, но пропеллер остановится, если коснетесь потолка или пола); 
бомба с часовым механизмом — поставив ее, быстро уходите, пока она не взорвалась. 


Уровень 1 
Сначала пользуйтесь ударами кулака, оружие - на будущее. Подбирайте все на своем 
пути. Идите, пригнувшись, что позволит проходить сквозь узкие проходы и искать символы. 
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Уровень 1-2 (зеленые шарики): с самого начала прыгайте вправо и найдете символ 
трехлинейного оружия. По пути наверх к последним лестницам, стоящим бок о бок, в левом 
коридоре застрелите краба и заберите символ оружия и запас энергии. Двигайтесь к выходу. 

Уровень 1-3 (второй голубой купол): добравшись до подъемника, спуститесь на этаж 
ниже, пригнитесь и стреляйте в стручок, уклоняясь от огненных шариков, стреляющих в вас. 
Сделайте несколько шагов влево и встаньте под символом ракетного оружия у потолка, 
включите систему трамплина, чтобы схватить его. Этажом ниже находится «зарядное уст- 
ройство» (похожее на дверь). Нажать «вверх» и войти в него. При ранениях в других схватках 
можно вернуться и «зарядиться». 

Следите за электрическим силовым полем на потолке и тем, что на полу (оно менее 
обширно). Вы близко к концу уровня. Поднимитесь по лестнице, прыгните к правой стене и 
не отпускайте направление "9%, пока не достигнете безопасного уступа внизу. Если попадете 
в яму с силовым полем, нужно быстрее воспользоваться трамплином, чтобы целым выб- 
раться оттуда и достичь выхода в правом верхнем углу. 


Уровень 2 (пароль : 171058) 

Уровень 2-1 (зеленый шарик): прыгайте вправо, пока не увидите внизу символ, горя- 
щий красным. Прыгайте за ним вниз, потом еще ниже, за следующим. Затем пригнитесь и 
ползите направо. Двигайтесь до лестницы, спуститесь по ней и продолжайте прыгать влево, 
пока не найдете еще один символ пламени и энергию. Продолжайте двигаться, пригнув- 
шись, вправо и идите по извилистому пути к выходу. Перед выходом поднимитесь по лестни- 
це, чтобы найти запас энергии и символ оружия. 

Уровень 2-2 (голубой купол): двигайтесь, пригнувшись, нижним путем и найдете 1-ОР. 
Если потеряете жизнь — можете вернуться и взять 1-ОР. Подняв символ тройного выстрела, 
падайте вниз и сразитесь с роботом, затем идите налево и воспользуйтесь трамплином или 
шляпой-вертолетом, чтобы подняться в воздух и найти символ шляпы-вертолета и огнемета. 
Спускайтесь и идите направо к выходу. 

Уровень 2-3 (зеленый улей): идите в правый верхний угол к стене, затем падайте и, 
нажав Вверх, удерживайте направление, чтобы схватиться за лозу. Двигайтесь влево, добери- 
тесь до следующей стены, затем падайте и не отпускайте \, чтобы ухватиться за очередное 
растение. Выход находится внизу слева. 


Уровень 3 (пароль: 950745) в яме справа при спуске увидите дополнительную жизнь 

Уровень 3-1 (голубой купол): идите направо и прыгайте в космическую повозку. Нужно 
доставить БОБа к выходу за одну минуту. Направление указывают стрелки. Оставайтесь 
вблизи центра помещения, чтобы избегать силовых полей на потолке и полу. Подбирайте 
энергетические запасы, чтобы не взорваться. Самый нижний этаж — просторный холл. Беги- 
те по нему направо. 

Уровень 3-2 (зеленая клякса сразу за зеленым ульем): путь достаточно прост. На нижнем 
этаже нужно прыгать по маленьким платформам, чтобы не попасть в лаву, покрывающую 
пол. Всегда держите наготове трамплин, чтобы при падении быстро запрыгнуть на платформу. 

Уровень босса 3-3: механическая голова дракона, стреляющая огнем и ракетами. Сокру- 
шить сго можно, свесившись с лестницы, но при этом трудно уклоняться от его выстрелов. 
Если энергии много — забирайтесь на лестницу, если мало — идите дальше влево. Нужно, 
чтобы в вас реже попадали. Используйте против босса Молнию, Огнемет или Волну. 


Уровень 4 (пароль : 472149) 

Уровень 4-1 (вторая пара куполов): опустившись на подъемнике до самого низа и пройдя 
вправо, увидите пролет, падение в который опасно. Можно потратить зонтик или шляпу-верто- 
лет, но если осталась энергия, смело падайте и входите в «Зарядное устройство» слева ( дверь на 
заднем плане). Не забудьте подхватить 1-ОР. Добравшись до правого нижнего угла этой зоны, 
нужно воспользоваться шляпой-вертолетом, чтобы добраться до выхода. При подъеме старай- 
тесь не коснуться потолка (нужно легко касаться клавиш на пульте). Приземляйтесь на уступ. 
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Уровень 4-2 (зеленый уровень): в яме справа при спуске увидите дополнительную жизнь. 
После второго прохода ( передвигаться на корточках) идите дальше направо и вверх, в после- 
днюю комнату. Придется использовать 3-4 системы управления ( шляпы-вертолеты и трамп- 
лины), чтобы попасть туда. 

Уровень 4-3 (2 голубых купола): в начале уровня нужно взять символ — волновое ору- 
жие, воспользовавшись одной из систем управления, чтобы взять его. Не пропустите дверь 
«Зарядного устройства» двумя этажами ниже, затем прыгайте с лестницы влево и схватите 
символ бомбы с часовым механизмом. Слева от подъемника возьмите символ ракеты (для 
схватки с боссом). 

Уровень босса 4-4 (зеленый улей): при переходе с уровня 4-3 можно собрать больше 
ракет. Держитесь чуть ниже туловища босса ближе к его голове и стреляйте ракетами в откры- 
тые люки на его теле. Перепрыгивайте существ, которые падают с его хвоста при стрельбе в 
люки. Когда вы взорвете все 4 люка, голова отвалится, но тут же оживет. Оставайтесь у центра 
экрана и прыгайте через голову каждый раз, когда она бежит на вас, затем бегите в противо- 
положную сторону, поворачивайтесь и уничтожайте самым мощным оружием (Волна, Ра- 
кета, Молния или Огнемет). 


Уровень 5 (пароль: 572451) 

Уровень 5-1 (розовая пирамида): надо воспользоваться шляпой-вертолетом для преодоле- 
ния ямы с лавой в самом начале уровня. Если вы наступите на один из маленьких металличес- 
ких дисков на земле, то сверху свалится стальной шар. Перепрыгивайте через них и бегите. 

Уровень 5-2 (купол): добравшись до нижнего этажа, спускайтесь по ступенькам к центру, 
затем поднимайтесь по ступенькам вправо. Встаньте на первую из них и воспользуйтесь трам- 
плином, чтобы добраться до лестницы над вами. Используйте трамплины или шляпу-верто- 
лет, чтобы добыть 1-ОР в левом верхнем углу. Когда вернетесь обратно, надо взобраться по 
правой лестнице, которую охраняют лазерные пушки. Пользуйтесь трамплинами — это безо- 
пасней и быстрее. Если упадете в яму справа, вас уничтожат энергетические лучи. Восполь- 
зуйтесь щитом для защиты при падении и от лучей. 

Уровень 5-3 (большая яма с лавой): в начале берегитесь разваливающихся блоков. Бы- 
стро перепрыгивайте их и не упадите с ними в лаву. Когда преодолеетс первый участок 
(движение вверх), обнаружите лестницу на правой стене. Поднимитесь по ней, минуя следу- 
ющий этап, и выше - до последнего. Этажом ниже находятся символы одиночного выстрела 
и энергии, но путь к ним - через препятствия. 


Уровень 6 (пароль: 272578) 

Уровень 6-1 (розовая пирамида): нужно взобраться на вершину пирамиды и найти вы- 
ход в громадной верхней камере наверху. Пользуйтесь шляпами-вертолетами, добираясь до 
вершины пирамиды (на пути встретятся вертолетные символы, которые можно схватить). На 
самой вершине идите налево, а когда упадете вниз, нажимайте и держите направление Э, 
чтобы попасть в центр камеры. Символ энергии находится чуть ниже левой ямы, но нужно 
воспользоваться шляпой- вертолетом, чтобы попасть обратно. На дне ямы -— лава и символ 
тройного выстрела, но вы можете взять 2 символа в главной камере на пути к выходу. Он 
находится внизу справа — чтобы миновать лужи лавы используйте шляпу-вертолет. Над выхо- 
дом находится символ энергии. 

Уровень 6-2 (купол): сначала идите направо. Желтые и черные ступени взрываются при 
прикосновении — шагайте быстрее. Уничтожайте снаряды, стреляя вправо, не переставая. Идите 
вверх и налево, затем — на самый верх. Идите направо и хватайте энергию, затем спускайтесь. 
Идите вправо и уничтожьте красного робота, потом по следующей лестнице — до самого 
низа. Идите вниз по лестнице и влево, а затем — вправо по лестнице. Держите щит наготове. 

Уровень 6-3 (большая яма с лавой): чтобы спуститься в первую яму, воспользуйтесь 
зонтиком и не отпускайте направление °Э, чтобы не упасть в лаву на дне. На самом верху 
следующего отрезка пути находится символ тройного выстрела. Воспользуйтесь трампли- 
ном или вертолетом, чтобы до него добраться. Наблюдайте за обрушивающимися ступень- 
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ками на следующем отрезке пути. Внизу вам придется перебираться через головы 5 цикло- 
пов, извергающих лаву, затем воспользоваться тремя трамплинами, чтобы добраться до 
выхода, находящегося в правом верхнем углу. 


Уровень 7 (пароль: 652074) 

Уровень 7-1(купол): спуститесь на подъемнике и идите все время вправо, затем возвра- 
щайтесь ко второй с левого края лестнице и поднимайтесь по ней. Идите направо и вниз и 
ищите символ 1-ОР. Держите направление «=, чтобы схватиться за лестницу ‚ которая под 
ним. Спускайтесь по лестнице вниз, чтобы не обжечься. Поднимайтесь обратно, идите на- 
право и найдете проход, ведущий на самый верх этой зоны, затем направляйтесь направо к 
выходу. 

Уровень 7-2 (пирамида с двумя башнями): первый отрезок этого уровня — лабиринт. 
При спуске по первой лестнице берите символ одиночного выстрела, затем воспользуйтесь 
шляпой-вертолетом или трамплином для проникновения в одну из первых комнат. В первой 
комнате увидите символ трамплина (используйте 2 трамплина — получите 3). Вторая комната 
приведет вас к символу энергии. Последние 3 комнаты пусты, но вам надо пройти весь 
отрезок пути вправо, чтобы найти лестницу, ведущую в следующую зону. Когда будете под- 
ниматься, пригнувшись, наверх, найдете 2 символа одиночного выстрела и шляпу-вертолет. 
Возвращайтесь налево, вверх, потом направо к выходу. Чтобы миновать лаву, нужно исполь- 
зовать шляпу-вертолет, затем прыгать по лестницам, спасаясь от лавы. Прыгайте на самый 
верхний кирпич, затем удерживайте направление Э, чтобы упасть на верхний кирпич спра- 
ва. Дойдите до середины лестницы и прыгайте вправо на кирпич внизу, затем перепрыгивай- 
те на кирпич внизу и вправо и очень быстро прыгайте с него, чтобы избежать большого 
серебряного шара. Когда доберетесь до лестницы, находящейся с дальней правой стеной, 
забирайтесь наверх, чтобы схватить символ молнии, затем спускайтесь все время вниз и 
вправо, чтобы найти символ энергии и щита. Идите налево, вниз, затем направо, чтобы 
найти выход ( налево — тупик). Когда вы найдете символ трамплина, используйте его или 
шляпу-вертолет, чтобы добраться до выхода. 

Уровень 7-3 (яма с лавой): прыгайте вправо, чтобы схватить символ шляпы-вертолета, 
затем возвращайтесь налево и вверх, по проходу, в котором находятся символы вертолета и 
трамплина. Все время карабкайтесь к потолку, используя трамплины или шляпы-вертолеты. 
Идите как можно дальше направо и используйте зонтик, чтобы добраться до нижнего этажа. 
Прыгайте вправо и поднимайтесь по лестнице. Потом прыгайте влево и воспользуйтесь 
вертолетом или трамплином, чтобы добраться до лестницы наверху. Идите до упора вправо 
и вниз, затем прыгайте до упора вправо и включайте щит, затем прыгайте вниз на самый 
нижний этаж. Отправляйтссь до упора вправо и воспользуйтесь трамплинами, чтобы доб- 
раться до выхода, находящегося на самом верху. 


Уровень 8 (пароль: 265648) 

Уровень 8-1 (простой купол): гонка в мобиле БОБа. Часы включаются сразу. Идите все 
время направо и вниз, затем - все время вправо, затем -— вверх, затем следуйте по тропе, вы 
войдете в коридор, который спиралью уходит влево. Идите все время влево, затем возвращай- 
тесь наверх к последнему проходу, ведущему вниз. Таким путем доберитесь до самого низа. 
Идите по проходу до самого выхода, старайтесь избегать тупиков. 

Уровень 8-2 (обелиск с вращающимся шаром): спускайтесь по первой лестнице вниз, 
затем отправляйтесь влево к следующей лестнице. Спуститесь до символа тройного выстре- 
ла, затем возвращайтесь к первой лестнице и продолжайте спуск вниз. Затем нужно идти 
направо и при помощи зонтика спуститься вниз. Так можно выбрать любую тропу, веду- 
щую к выходу наверх. 

Уровень босса 8-3 (пирамида с шаром): Босс — это чудовище, которое использует в каче- 
стве оружия свой язык, ползая по уступу наверху. Стреляйте в него своим самым мощным 
оружием (Молнией или Волной). Ракеты лучше сохранить для отражения его второй атаки. 
Он делает несколько шагов, затем на мгновение останавливается. Именно тогда и нужно в 


38 


Секреты, описания, коды, пароли... 


него выстрелить. После выстрела уходите с его пути. После нескольких ваших попаданий он 
упадет на землю. Однако спустя некоторое время он вскакивает и атакует вновь. Босс совер- 
шает прыжки полукругом и стреляет маленькими искорками. Во время второй его атаки 
пользуйтесь ракетами и щитом. При достаточно быстрой стрельбе можете расправиться с 
ним до того, как вам понадобится третий щит. 


Уровень 9 (пароль 462893) 

Уровень 9-1 (два купола): идите все время вправо, затем спуститесь по лестнице. Прой- 
дите влево 2 лестницы, спуститесь и идите направо к следующей. Проберитесь по потолку 
направо и падайте вниз, на третью лестницу слева. Падайте с последней ступени ‘лестницы и 
удерживайте направление \, чтобы схватиться за балку, которая ниже. Идите все время влево 
и поднимайтесь по лестницам. Проберитесь через платформы влево и возьмите символ раке- 
ты из левого верхнего угла. Спускайтесь по лестнице, потом идите направо и прыгайте черсз 
платформы. Выход - внизу. 

Уровень 9-2 (пирамида): спуститесь по лестнице и идите направо, затем по лестнице и 
опять направо. Спуститесь вниз и идите направо, пока не найдете символ тройного выстрела и 
энергии. Идите налево до символа трамплина, затем поднимайтесь по лестнице и прыгайте 
влево. Падайте вниз и хватайте энергетический символ, удерживайте направление \, чтобы 
схватиться за трубу, затем — дальше влево, спускайтесь вниз и возьмите шляпу-вертолет. Идите 
вправо до следующей лестницы и поднимайтесь направо. Двигайтесь вправо к выходу. 

Уровень босса 9-3 (горы): если упадете с платформы, пользуйтесь шляпой-вертолетом 
или трамплином. Идите как можно дальше вправо для встречи с боссом. Для этого держите 
самое мощное оружие. Сначала вы увидите часть его спины. Встаньте на платформу в 
центре и наблюдайте, а потом прыгайте в сторону за его спину. Языки пламени на его спине 
— направление вашего прыжка. Он извергает 3 огненных шара, от них трудно уклоняться. 
Если есть щит — сохраняйте его дольше и включайте, когда энергия на исходе и быстро 
атакуйте босса. 


Уровень 10 (пароль: 583172) 

Уровень 10-1 (купол): идите направо и поднимайтесь по лестнице с правой стороны. До 
пролета между лестницами нужны трамплины. У второго пролета спрыгивайте с лестницы и 
сразитесь с лазерной пушкой. Затем — выше по лестницам. Дойдите до левой стены и падайте, 
не отпуская кнопку направления \, пока не схватитесь за шесты. Падайте вниз, хватаясь за 
каждый шест, до самого низа. 

Уровень 10-2 (пирамида с двумя башнями): следите за красным мистером Картошкой, 
когда идете вправо. Прыгайте по ступенькам, ведущим влево и наверх, затем двигайтесь влево 
до середины пирамиды (сзади — окно в пирамиде). На потолке взять символы, потом двигать- 
ся вправо по лестницам через лаву. На следующем участке соберите множество трампли- 
нов, когда будете прыгать через ямы с лавой. Двигайтесь вправо до стены. Воспользуйтесь 
трамплинами, чтобы добраться до следующего этажа. Поднимайтесь вверх и сразитесь с 
мистером Картошкой справа от вас рядом с символом молнии, затсм идите как можно 
дальше влево (мимо пролетают планеты) и спускайтесь в первую же дыру. Идите направо к 
выходу. 

Уровень босса 10-3 (простой купол): это последний босс планеты, но нужно завоевать еще 
и планету. Идите направо и уничтожьте робота. Приподнимите картинку, на заднем плане 
должен появиться похожий на насекомое босс. Воспользуйтесь оружием, чтобы уничтожить 
его руки прежде, чем они раздавят вас. Потом включайте щит и атакуйте его голову снизу. 
Когда вы снесете ему голову, он будет прыгать из стороны в сторону, как мячик. Чем мощнсс 
оружие, тем короче битва. После уничтожения босса — мультипликационная заставка. 


Уровень 11 (пароль: 743690) 

Уровень 11-1 (красный шарик): осторожней при добыче первого символа волнового 
оружия. Машина, выдувающая пузыри, отбросит вас к дальней стене. Идите вниз и влево, 
чтобы взять бомбу замедленного действия, затем направо и вверх. Там — энергетический 


39 


Секреты, описания, коды, пароли... 


символ. Затем идите вниз, направо и снова вниз, потом влево — там найдете символ щита. 
Доберитесь до левой стены, прыгните на нее. Используйте трамплин, чтобы добраться до 1 
— ОР в верхнем левом углу. Для спуска используйте зонтик. Потом идите направо и прыгайте 
в воздушный поток. Пользуйтесь трамплинами. Идите вправо и прыгайте вокруг до тех пор, 
пока не появится шар, который поднимет вас к выходу. 

Уровень 11-2 (голубой купол): на этом этапе есть много полезного оружия, которое можно 
подобрать. В самом низу можно обнаружить символ трамплина. Символ зонтика находится 
рядом с последним спуском к выходу. Можно воспользоваться им, направляясь вниз к центру. 

Уровень 11-3 (лес): заберитесь на самый верх, идите вправо и там можете найти зонтик. 
Пользуясь им, спуститесь на первый уступ слева. Падайте вниз и, используя еще один зонтик, 
попадите в одно из двух отверстий слева. Выход находится внизу. 


Уровень 12 (пароль: 103928) 

Уровень 12-1 (красная клякса, похожая на гриб): на этом уровне идите вправо и подни- 
майтесь за ракетой. Потом идите вниз, затем влево и наверх. Там обнаружите трамплин. 
После этого поднимайтесь вправо до движущейся платформы, похожей на таракана. Перед 
второй такой платформой воспользуйтесь кнопками управления, чтобы влезть наверх. За- 
тем идите налево. Выход находится наверху. 

Уровень 12-2 (большой лес): на этом уровне идите направо, поднимитесь по ступень- 
кам. При этом стреляйте в растения, которые пытаются вас съесть. Слева есть стоящие сим- 
волы, отправляйтесь за ними. После каменных ступенек поднимайтесь в правый верхний 
угол за 1-ОР. Выход находится внизу, чёрез лабиринт. 

Уровень босса 12-3(большая красная клякса ): злобный скелет использует удары кула- 
ком и прыжки. Когда взорвете его, появится второй скелет. Это повторится 10 раз, потом 
черепа на земле начнут прыгать по экрану. Между исчезновением первого скелета и появле- 
нием второго можно подобрать символ оружия. Не забывайте это и выбирайте самое мощное 
оружие. 

Ракеты сохраняйте до того момента, когда оживут головы. Сохраняйте щиты до атаки 
черепов. 


Уровень 13 (пароль: 144895) 

Уровень 13-1 (2 голубых купола): бегите направо, чтобы найти космический корабль 
внизу, затем идите направо. Есть только один проход, потом поднимайтесь наверх и поверни- 
тесь налево. Воспользуйтесь последним проходом, ведущим вниз. В точке пересечения вы- 
берите нижнюю тропу. Времени может не хватить, но энергетический символ в конце пути 
поможет добраться живым до выхода. 

Уровень 13-2 (очень большой лес): поднимитесь по ступенькам направо и поднимай- 
тесь к правому верхнему углу леса, к выходу. Опасность — взрывающиеся растения. Восполь- 
зуйтесь щитом (если есть) или стреляйте тройным выстрелом. Когда доберетесь до дальней 
правой стены, идите влево по ступенькам и используйте трамплин, чтобы забраться на верх- 
ние ветки. 

Уровень 13-3 (красная грибообразная клякса): идите направо и прыгайте в воздушный 
поток. Приземлившись, идите вправо. Пригибайтесь. Воспользуйтесь зонтиком для спуска вниз, 
затем идите влево. Включите щит, чтобы избежать ям с лавой и продолжайте идти влево и 
вниз. Добравшись до нижнего этажа, идите налево и следите за голубой дырой в полу. 
Прыгайте, чтобы попасть в пузырь, затем толкайте его влево, когда поплывете вверх. Заби- 
райтесь наверх, пользуясь системами передвижения и идите влево, потом прыгайте на ле- 
вую стену и обратно к символу ракеты. Идите направо и вниз к лестницам, спускайтесь по 
ним вниз и влево к проходу. Проберитесь по проходу вправо и ищите символ трамплина. 
Пользуйтесь им в прыжке вверх и влево и еще одним -— для выхода. 


Уровень 14 (пароль: 775092) 
Уровень 14-1 (голубой купол): идите влево, поднимайтесь по лестнице, затем — направо 
и вниз по следующей лестнице за символом ракеты. Поднимайтесь обратно, идите вправо к 


40 


Секреты, описания, коды, пароли... 


дальней лестнице и спускайтесь вниз. Идите направо и вверх по следующей лестнице, потом 
направо. Идите по одному пути, где полно врагов. В самом конце - 5 лестниц в ряд, ведущих 
наверх. Поднимайтесь по последней из них (крайней слева) и идите налево, потом восполь- 
зуйтесь трамплинами. Идите направо к выходу. 

Уровень 14-2 (красная грибообразная клякса с двумя кляксочками): идите налево и 
поднимайтесь наверх, затем идите вправо, чтобы взять зонтик. Прыгайте обратно и идите все 
время налево. Пользуйтесь зонтиком для спуска на нижний этаж, затем идите налево и подни- 
майтесь по лестнице на самый верх. Идите направо и поднимайтесь по следующей лестнице. 
Идите направо и вверх за энергетическим символом. Идите направо по последнему этажу к 
следующей лестнице, хватайтесь за трубу и пробирайтесь вправо. Отправляйтесь по лестнице 
вниз, а потом на самый верх в следующем помещении и найдете трамплин. Воспользуйтесь 
им, чтобы идти вправо, потом двигайтесь вправо и вниз. Идите налево, чтобы найти еще 
один энергетический символ, затем вниз и вправо за еще одним трамплином. Поднимитесь 
по лестнице и воспользуйтесь пузырем, чтобы добраться до верхнего этажа. Идите налево и 
не сходите с тропы. 

Уровень босса 14-3 (большая грибообразная клякса и одна маленькая кляксочка): босс 
— развалившийся скелет, он парит под потолком, стреляя ракетами и кляксами. Хватайте 
символы тройного выстрела и используйте против него. Когда он движется по экрану, стре- 
ляйте по диагонали достаточное количество раз прежде, чем он использует свой боезапас. 
Когда его энергия иссякнет, тело его взорвется, но голова не пострадает. Рты будут внезапно 
появляться в различных точках экрана и извергать зеленую жидкость. Включите щит и уходи- 
те от появляющихся ртов, стреляйте в череп или в прыжке бейте его кулаком. Быстрее покон- 
чить с боссом можно самым мощным оружием. 


Уровень 15 (пароль: 481376) 

Уровень 15-1 (один голубой купол): идите налево и пользуйтесь зонтиком для спуска к 
первому проходу справа. Войдите в космический корабль и приготовьтесь к поездке. Двигай- 
тесь вниз и направо, затем — очередным проходом вниз и первым проходом, ведущим впра- 
во. Двигайтесь вниз и вправо, затем вниз по ступенькам. Воспользуйтесь первым проходом, 
ведущим вправо и следуйте по нему вниз, направо, вверх и налево. Следуйте по верхнему 
проходу вверх, затем воспользуйтесь проходом чуть ниже. Двигайтесь вверх к третьему 
проходу и далее вправо, чтобы найти символ энергии, который ниже. Идите назад к первому 
слева проходу и вниз к следующему справа. На следующей развязке отправляйтесь вверх и 
ищите дорогу через лабиринт (держитесь правого направления). Наверху отправляйтесь 
направо и вниз к шестому слева проходу (ыпрямо под двойным проходом слева). Выход -— 
через несколько экранных картинок. 

Уровень 15-2 (два голубых купола): прыгайте дальше вправо и идите вниз. Идите на- 
право и вверх, потом вдоль потолка направо и найдете символ энергии. Идите влево и вниз, 
затем дальше вправо и пользуйтесь трамплинами, чтобы добраться до вершины. Идите напра- 
во и вниз по лестнице, потом вверх по следующей лестнице и далее вдоль потолка. Падайте 
на нижний этаж и идите направо, опять падайте и идите направо. Возьмите символ энергии 
слева внизу, пригнитесь и идите вправо, следуйте по тропе к огнемету. Идите влево до симво- 
ла зонтика в проходе сверху. Воспользуйтесь трамплинами ( два раза), доберитесь до прохо- 
да и возьмите энергетический символ и оружие-вспышку. Падайте обратно и идите влево до 
конца зала, затем прыгайте и включайте зонтик, чтобы опуститься на дно. Идите вправо ко 
второй лестнице, взбирайтесь вверх и хватайте символ тройного выстрела. Идите направо к 
следующей лестнице, поднимитесь по ней, идите все время направо и снова вниз. Идите 
направо и вверх по следующей лестнице, потом направо к символу ракеты. Идите вправо и 
вниз, затем влево к выходу. 

Уровень 15-3 (красная грибообразная клякса с кляксочками): прыгайте вверх к пер- 
вой лестнице, затем — направо за щитом и идите налево за тройным выстрелом. Поднимай- 
тесь наверх и идите направо, воспользуйтесь первой же лестницей и, прыгнув в воздуш- 
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ный поток, поднимайтесь дальше. Во время подъема ищите большой пузырь, в него мож- 
но впрыгнуть. Отправляйтесь в нем наверх и двигайтесь влево, спускайтесь по лестнице и 
найдете шляпу-вертолет и ракету. Снова поднимитесь по лестнице и используйте шляпу- 
вертолет у левой стены, чтобы подняться вверх и влево за символами одиночного выстре- 
ла и шляп-вертолетов. Затем идите направо и воспользуйтесь еще одним вертолетом, что- 
бы отправиться вправо и вверх (выше воздушного потока). Идите вниз по правой лестнице, 
затем поднимайтесь по лестницам к правому углу, чтобы взять символ вспышки. Отправ- 
ляйтесь вниз и налево по лестницам, чтобы найти символы щита и одиночного выстрела. 
Идите направо и падайте, нажав и удерживая направление \, чтобы схватиться за веревку, 
затем идите налево и падайте еще раз, удерживая направление \х и опять хватайтесь за 
веревку. Двигайтесь направо и прыгайте в воздушный поток, который будет швырять вас 
из стороны в сторону, пока не бросит вперед. Из-за множества врагов можно включить 
щит, если есть. Идите в верхний левый угол, чтобы взять символ тройного выстрела, затем 
падайте вниз и, удерживая направление \, хватайтесь за веревку. Падайте вправо и идите 
дальше направо. Прыгайте в пузырь и поднимайтесь за щитом, затем продолжайте подъем 
в правом направлении по ступенькам. Оказавшись на вершине, идите влево, чтобы доб- 
раться до уступа. Идите налево и прыгайте через рушащиеся платформы, затем идите по 
лестнице вверх и воспользуйтесь системами передвижения, чтобы оказаться на верхнем 
уступе слева (1-ОР и энергетический символ). Идите обратно вниз по лестнице и прыгайте 
влево. Воспользуйтесь вертолетом и переберитесь через яму с лавой, затем отправляйся 
на пузыре в левый угол за энергетическим символом. Возвращайтесь наверх на правый 
уступ и берите символы зонтика и трамплина. Двигайтесь вниз и направо, чтобы получить 
энергию. Падайте вниз и поднимайтесь по лестнице к выходу. 

Уровень 15-4 и последний босс! 

Вначале двигайтесь как можно дальше влево и прыгайте, стреляя, вправо. Когда вертящий- 
ся волчком босс появляется вверху экрана, займите позицию под ним, включите щит и стре- 
ляйте прямо вверх из самого мощного оружия. Быстро стреляйте, когда он двигается по экра- 
ну. Когда его энергия станет равна нулю, он подзарядится и станет баллистической ракетой. 
Хватайте появляющиеся символы (особенно -— энергии и щитов), включайте очередной щит и 
продолжайте стрельбу. Когда энергия босса исчерпается, он упадет на землю. Потом он начнет 
вибрировать, чтобы превратиться в осьминога с тремя щупальцами (триног?). Хватайте появ- 
ляющиеся символы, включайте щит и становитесь в центр. Когда босс будет оказываться в 
центре экрана — стреляйте. Если вы будете хватать символы, у вас будет достаточно оружия и 
систем передвижения для победы. Победите - улетите с этой планеты на свидание! 


® СЕКРЕТЫ 


Бесконечный боезапас и жизнь 

Увидите надпись «Коеу Ргезеп$», нажмите на все кнопки на втором пульте. Дождитесь 
звукового сигнала и начинайте игру. 

Пропуск уровней 

Когда находите иконки подзаряжателей жизни над пропастью лавы, можете пропускать 
текущий уровень. Для этого — потеряйте почти всю возможность подъема (кроме последней 
отметки). После этого прыгайте в лаву и одновременно подзаряжайте жизнь. Если все пра- 
вильно — следующий уровень. 


ВАВУ’$ ОРАУ ОПТ 


НТ Тесй Ешетитен № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖХУЖА 


Эта игра по своему сюжету похожа на известный американский фильм «Один дома». В 
ней присутствуют различные головоломки. 
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ВАСК ТО ТНЕ ЕОТОВЕ 3 


Атепа/5ега № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖКУ 


За основу взят сюжет третьей части знаменитого фильма «Назад в будущее». 
Игра для двух игроков. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 
Сделайте паузу в игре, держите А и нажимайте №, 4, ©, Э. 


ВАО ОМЕМ 


$ега № Количество игроков 1 № Аркада 
Рейтинг ЖЖ АУУ 


Вы управляете шаром с помощью двух перекладин. Нижняя всегад горизонтальна, вто- 
рая может изменять свое положение. Шар отскакивает от подставляемых вами перекладин и 
разбивает преграды на своем пути. 


ВАБЬ ЧАСКЪ 


фега № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖАХЖХАКк 


Сейчас — 7650 год, и через несколько минут на прославленной Великой Арене начнется ежегод- 
ный чемпионат Ва ТасК$. Участники и зрители уже столпились у барьера — в зале находятся гости 
со всех концов галактики, которые желают поучаствовать в этом грандиозном празднестве и лицез- 
реть как их великие соотечественники сражаются за титул лучшего из лучших. Это самое значи- 
тельное событие года и в этот раз оно собрало самых крутых мастеров со всего света. 

Эта игра не для слабых духом или телом. Даже самым лучшим и удачливым игрокам в 
свое время приходилось продавать свои личные вещи, чтобы позволить себе самую деше- 
вую машину Во{ и команду механиков. Каждый элитный Джэкер неустанно работал в тече- 
ние многих лет, совершенствуя свою технику, превращая себя в единое целое со своей ма- 
шиной. Со временем, когда игрокам удавалось достичь успеха (а сколько было проигравших, 
погибших или просто сгинувших бесславно — нет им числа!), они позволяли себе покупать 
более совершенные машины, как более мощные, так и более разносторонние, так что игра 
усложнялась и победителями могли стать только очень жесткие парни, которые находили в 
себе силы ворваться на своих дешевых машинках в плотный ряд мировой элиты и, разметав 
ее, оказаться на пьедестале почета. Правда, долго в этой игре чемпионом никто не выдержи- 
вал, даже совершенные машины не помогали — очень уж большое психологическое давле- 
ние. Благодаря красочности игры она за последние 500 лет со дня своего изобретения стала 
самым популярным зрелищем в галактике и транслируется даже на самые отдаленные миры 
Млечного Пути. У вас есть редкий шанс поучаствовать в Чемпионате Мира, сразиться с 
лучшими из лучших — мало кому это удается, так что вы счастливчик: если только не умрете 
в первом же бою. Правда, чтобы избежать столь плачевного результата вам для начала 
позволят немного попрактиковаться в вождении и борьбе, чтобы вы не выглядели каким-то 
козлом отпущения на арене — зрители не любят откровенно неравных боев. Вы можете 
тренироваться в режиме Гонки на время или же разбираясь со своим приятелем. 


Панель направлений 
Нажимайте % или \ для того, чтобы передвинуть маркер на экран выбора. Затем, после 
этого, передвигайте ваш Бот между разными вариантами игры. 


43 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ЗТАВТ: нажмите ее для того, чтобы подтвердить выбор. В ходе игры нажимайте кнопку 
«СТАРТ» для того, чтобы поставить игру на паузу. Снова нажав ее, вы возобновите игру. 

Кнопки А и С: нажимайте их для того, чтобы подтвердить свой выбор. Нажимайте их для 
того, чтобы пользоваться левой хваталкой и подбирать сферы, которые в изобилии вам будут 
встречаться по пути. 

Кнопка В: нажимайте ее для того, чтобы подтвердить свой выбор. Также нажимайте ее 
для того, чтобы пользоваться правой хваталкой сфер. 


Начало игры 

После того как вам удастся посмотреть на довольно симпатичный логотип компании 
«Намко», вы попадете на заглавный экран, на котором и будет развиваться основное дей- 
ствие. Когда на нем появятся слова «Ргез$ баг», повинуйтесь и нажмите кнопку ЭТАВТ. 
Тем самым вы попадете в меню, которое позволит вам сделать свой выбор - т.е. определить, 
какой вариант игры вас интересует в данный момент. 


Выбор режимов: 

Вы можете, в принципе, сразу же ринуться в бой - т.е. выбрать пункт \!от!9 Сватрюп$ р, 
что для новичка определенно означает самоубийство, попросить друга поработать для вас 
спарринг-партнером или же потренироваться в тренажерном зале, что весьма повысит ваши 
шансы на успех. Нажимайте кнопки Я или % на панели направлений для того, чтобы выб- 
рать тот вариант, который вам в данный момент больше по душе, остановитесь на пригля- 
нувшемся вам пункте и нажмите любую из следующих кнопок: ЭТАВТ, А, В или С. 

Сама по себе игра сравнительно несложная: играют 2 человека, каждый управляет сво- 
ей машиной, так называемым Ботом, технологическим совершенством и борется за славу и 
почести, кроме того, за очень завидное состояние. Как и в старые добрые времена, целью 
игры является захват каких-либо предметов и длительное ими владение. Арена для игры 
выглядит следующим образом: на каждой стороне арены есть лента конвейера, по которой 
движутся сферы -— предмет вашего вожделения. Перед каждым конвейером тянутся рельсы, 
по которым вы можете ездить. Каждый игрок в самом начале игры владеет двумя сферами. 
Бот движется по рельсам, управляемый пилотом. Хваталки Бота предназначены для того, 
чтобы протягивать их к конвейеру противника и утаскивать оттуда сферы. Для того чтобы 
украсть у врага сферу, надо выбрать соответствующую хваталку и нажать кнопки, затем 
держать их до тех пор, пока хваталка не коснется сферы. Она автоматически начнет притяги- 
вать сферу на вашу сторону. Противник все еще может ее себе вернуть, пока она не удалится 
из зоны игры, для этого ему надо протянуть свою хваталку и коснуться сферы, тогда она 
снова притянется к нему. Хорошие джекеры умеют так рассчитать время, чтобы их хитрости 
проворства и тактики хватило бы для победы. Этому также помогает хороший Бот. Вам надо 
использовать все средства, имеющиеся в вашем распоряжении, для того, чтобы победить 
своего противника. 


Гранд Арена 

Бот первого игрока всегда находится слева. Бот второго игрока (компьютерного) находит- 
ся справа. Конвейер постоянно находится в движении. Сферы, которые вам удалось зацапать, 
движутся с постоянной скоростью. Если вы промахнетесь мимо сферы и не успеете втянуть 
свою хваталку назад, то она стукнется о стену, и ваши дела будут плохи. Если ваш Бот взорвется, 
то проведите его через центральную часть рельсов и его заменят через несколько секунд. 
Индикаторы на рельсах начинают мигать, намекая вам на то, что поврежденный Бот надо 
отвести в ангар для замены. В центре игры находится игровой таймер. В режиме чемпионата 
и встречи двух живых игроков он рассчитан на стандартный поединок продолжительностью 3 
минуты. Когда к вам летят сферы, уходите в зоны безопасности (вверху и внизу экрана) для 
того, чтобы избежать столкновений. Цифры в окошечках показывают максимальное время, 
которое данный игрок может протянуть без сфер. Если это время проходит, сфера не появля- 
ется, а на таймере еще есть время, то тормозной игрок выбывает из дальнейшей борьбы. 
Большие цифры показывают уровень, на котором вы в данный момент играете. 
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Техника игры 

Ваша основная задача — как следует освоиться с вашими хваталками, если вы хотите 
достигнуть хоть какого-нибудь успеха, иначе все время, которое вы потратите на игру, уйдет 
впустую. Для начала стоит заняться простыми мансврами, а также основными приемами, 
без которых порядочный игрок вас всерьез воспринимать не станет. Затем вы сможете по- 
святить себя отработке более сложных и интересных комбинаций, которые и являются пока- 
зателем истинного мастерства. 


ОСНОВНЫЕ ПРИЕМЫ 
Обман 


Как только вы захватили сферу, вашей основной задачей становится ее охрана, т.е. вам надо сс 
дотащить до вашего конвейера и не дать врагу ее отбить. Водить ваш Бот вверх и вниз по 
рельсам, пользуясь соответствующими кнопками на панели направлений. 


Атака 
Когда вы захватили сферу, вам следует попытаться ударить Бот вашего противника этой 
сферой сзади, тогда вы сможете его убить. 


Выстрел 

Как только вы притянете сферу на свою сторону, нажмите дважды кнопку соответству- 
ющей хваталки, и тогда она пошлет эту сферу в сторону противника мощным выстрелом. 
Если вы попадете, то Бот противника будет поврежден. 


Кража 
Если вражеский Бот украдет у вас сферу и потащит ее к себе, схватите ее одной из своих 
хваталок, и тогда она поползет обратно в вашу сторону. 


Двойной захват 
Иногда на конвейере противника сферы оказываются совсем рядом. Если вы аккуратно 
рассчитаете свое движение, то вам удастся захватить обе сферы одним движением. 


ПРОДВИНУТЫЕ ПРИЕМЫ 


Гиперзахват 

Если вы возьмете сферу, а затем ее отпустите, то она на мгновение начнет колебаться. 
Если вам удастся в этот момент по ней ударить одной из хваталок, то она очень быстро поле- 
тит в вашу сторону. 


Атака с задержкой времени 

Возьмите сферу и подождите, пока другой Бот не попытается се у вас украсть. Затем 
схватите другую сферу, подтащите ее чуть-чуть к себе и отпустите, чтобы она повредила Бот 
противника. 


Бей лежачего! 

Когда Бот противника взорвется, он немедленно поедет в ангар за заменой. В этот мо- 
мент атакуйте его всеми возможными способами и не давайте ему туда попасть. Таким 
образом, вам удастся потратить часть времени на игровом таймере и, кроме того, захватить 
все сферы, так что врагу придется несладко. 


ТЕХНИКА ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 


Внезапная атака 
Когда Бот противника схватит одну из сфер и потащит ее к себе, вытяните свою хваталку и 
ударьте по сфере. Тогда вам удастся повредить Бот противника. 


Ураган 
Если вы несколько раз подряд проведете Гиперзахват, то скорость и беспорядочное дви- 
жение сферы несколько убыстрятся. Когда движение станет столь непредсказуемым, что 
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она начнет отскакивать от стен, она получит статус `Урагана. Теперь, хотя это и не очень 
просто, вы сможете атаковать и стрелять одновременно. 


Комната для тренировок 

Именно здесь вам следует начать свои занятия, прежде чем отправиться на Чемпионат 
Мира. Вы можете тренироваться либо в свободном режиме, либо в режиме гонки со време- 
нем. Нажимайте стрелочки на панели направлений для того, чтобы выбрать тот вариант, 
который вам больше по душе. Подтвердите ваш выбор, нажав кнопку А, В, С или СТАРТ. 


Свободный режим 

Ваша первая остановка в тренировочном зале Великой Арены. Уже не одну сотню лет 
самые известные Джекеры оттачивали здесь свои победные навыки и осваивали самые не- 
тривиальные моменты игры. Вам следует освоить простые и двойные захваты, привыкнуть к 
движению своего Бота и разобрать все остальные простые приемы. Учтите, что маневриро- 
вание для вас очень важно, т.к. без этого вам не удастся ни избегать потерь, ни защищать 
свои сферы от кражи врагом. Нажав кнопку СТАРТ, вы в любой момент можете вернуться 
на заглавный экран. 


Гонка со временем 

Это уже более серьезная стадия тренировок, здесь вы сможете оценить, насколько вы 
удачно освоили все свои приемы. У вас будет одна минута (компьютерного времени) на то, 
чтобы захватить как можно больше сфер. Каждая обычная сфера стоит 30 очков, а гиперсфе- 
ра — целых 200. Вы сразу же отличите гиперсферу от обычной, стоит только на нее посмот- 
реть. Перед началом гонки вы увидите список лучших рекордов, постарайтесь их побить. 
После того как вы совершите свою попытку, на экране появится ваш результат. Учтите, что 
если вы всерьез надеетесь что-нибудь получить на Чемпионате Мира, то вам надо научиться 
набирать около 2000 очков в режиме гонки со временем. 


Режим для двух игроков 

После того как выберете этот режим, перед вами появится режим конфигурации. Там 
вы сможете выбрать те параметры игры, которые вам хочется изменить, и проделать с ними 
соответствующие манипуляции перед тем, как перейти к сражению. Для того чтобы изме- 
нить какой-то параметр, подсветите отметку рядом с данной категорией (при помощи пане- 
ли направлений), а затем нажмите любую другую кнопку для того, чтобы выбрать любое из 
возможных значений данного параметра. 

Та Нте Еиг$ \/т: в этом пункте вам надо определить, сколько игр надо выиграть игро- 
ку, чтобы победить во всем матче. Если вы поставите там число 3, то в итоге матч будет 
играться до трех побед (то есть всего будет максимум 5 партий). 

ОНйсиИу (сложность): выбирайте один из трех вариантов: легкий, нормальный и слож- 
ный. Чем сложнее уровень, тем медленнее движется Бот и его хваталки. 

Типе Татй (ограничение по времени): это максимальное время, которое ваш Бот может 
продержаться без сфер на вашем конвейере. Если это время истекает прежде, чем заверша- 
ется игра, то вы терпите поражение. Вы можете установить данный параметр в диапазоне 0, 
1,3, 6 или 12 секунд. 

Начало игры: высветите этот пункт и нажмите кнопку А, В, С или ЭТАВТ, чтобы начать 
игру. Игра в этом режиме практически ничем не отличается от игры в других режимах. Вы 
сражаетесь со своим другом до тех пор, пока один из вас не выиграет то количество игр, до 
которого ведется счет. Стандартная продолжительность каждой игры равна 3 минутам. Если 
игра не заканчивается из-за того, что у какого-то из игроков совсем не осталось сфер, то 
побеждает тот игрок, который накопил больше трех сфер. В конце каждого матча появляется 
экран статистики, на котором вы сможете посмотреть, насколько успешно вы играли. 


Чемпионат Мира 
Хорошо, если перед тем как выйти на столь ответственный матч, вы как следует потрени- 
руетесь, т.к. сражаться вам придется с шестью лучшими Ботами Галактики, каждый Из кото- 
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рых обладает таким набором достоинств, что вам впору поднять лапки кверху. Вам придется 
найти у каждого из ваших врагов его слабое место и использовать это знание, чтобы в итоге 
победить. Чтобы выиграть матч в таком режиме, вам надо победить своего противника в 
двух играх из трех. Если же у вас будет ничья, то вы получите дополнительное время, в 
котором достаточно овладеть тремя или большим числом сфер, для того, чтобы добиться 
окончательной победы. Никакого контроля времени в дополнительном тайме нет. Если вам 
удастся затащить все 4 сферы к себе на конвейер, то тут придет самое время перейти к 
защитным действиям и освоить некоторые полезные приемы для того, чтобы не давать ни- 
кому отнимать сферы у честных парней. Если же враг попытается стырить у вас штучку- 
другую, покажите ему неприличный знак и шлепните по сфере своей хваталкой, тогда она 
поедет обратно. У вас в каждом матче чемпионата будет довольно большой лимит времени, 
равный целым 10 секундам, при этом у всех остальных противников лимит будет значитель- 
но меньше, так что вы будете иметь некоторое начальное преимущество, которое вы, впро- 
чем, сможете реализовать только при умелой игре. Чем лучше Боты, тем труднее их разру- 
шить. Это означает, что вам надо позабыть об агрессивном ведении игры и поставить на 
вооружение оборонительную тактику, которая сулит вам значительно больше, чем стиль 
камикадзе. Вам также надо продолжать движение, т.к. если ваш Бот уничтожит практически 
неразрушимый противник, то вам придется очень туго. 


БОТЫ: 


Уровень Первый 

Ариан Корверт 

Место в мировой квалификации: 5 

Ограничение по времени: 3 секунды 

Мощность: этот Бот практически равен вам по силам, так что если вы будете играть 
достаточно уверенно и аккуратно, то вам удастся быстро его уничтожить, используя свое 
большое ограничение по времени. 


Уровень Второй 

Сильвия 

Место в мировой квалификации: 4 

Ограничение по времени: 3 секунды 

Мощность: самое большое достоинство этого Бота состоит в его высокой маневренно- 
сти, но по неясным причинам этот робот даже и не думает прятаться в укрытии, так что вы 
можете с ним достаточно жестко расправиться. 


Уровень Третий 

ННБ-100 Туре }Е 

Место в мировой квалификации: 3 

Ограничение по времени: 5 секунд 

Мощность: скорость хваталок этого бота значительно превышает ваши возможности. У 
вас будут серьезные проблемы, когда вы попробуете воровать сферы у этого противника, 
так что вместо этого вам лучше сконцентрироваться на причинении ему максимального 
ущерба. Затем хватайте все сферы и выжимайте соперника в цейтноте. 


Уровень Четвертый 

Эдди «Металлист» Валькез — один из самых серьезных бойцов, гордо носящий свой 
цельнометаллический шлем. Он знает только одну скорость — Полный ход. 

Место в мировой квалификации: 2 

Ограничение по времени: | секунда 

Мощность: это очень крепкий Бот, разрушить его практически невозможно, единствен- 
ный вариант его победить — воспользоваться его до смешного маленьким ограничением по 
времени. 
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Уровень Пятый 

Разрушитель 

Место в мировой квалификации: | 

Ограничение по времени: 5 секунд 

Мощность: разрушитель по всем параметрам является прекрасным Ботом. Его стиль 
игры значительно более надежен и больше ориентирован на защитные действия, чем у всех 
остальных Ботов вместе взятых. Он прячется в зоне безопасности, если у него есть 3 или 
больше сфер. 


Уровень Шестой 

Супернастроенный ННЕ-100 управляется компьютером. Вам никогда не найти себе 
более крутого противника. 

Место в мировой квалификации: Чемпион 

Ограничение по времени: 5 секунд 

Мощность: у этого Бота нет недостатков. Единственное, что может вам помочь -— так это 
ваш боевой опыт и немного везения. 


ВАБЕЁ2 


Ассоа4е № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХХЖЖХЖХАх 


Это сумбурная игра для двух игроков — чемпионат еди- 
ноборств с участием 16 персонажей; из них 8 обычных и 8 
экс-бойцов. Каждый персонаж имеет в своем арсенале до 15 
специальных приемов. 

Вай — это единоборство; чистая, грубая, простая и бес- 
пощадная борьба. Здесь у вас есть только 2 дороги: или по- 
бедить, или проиграть. Кто я такой? Я — Джестер, Король 
хитрости и изворотливости, грубости и оскорблений, Мас- 
тер борьбы и уничтожения. Вы хотите победить моих бой- 
цов? Вам придется потратить немало времени, чтобы дос- 
тичь моего уровня борьбы. Вы будете сражаться ради по- 
ясов, а вместо этого получите одни только раны и ушибы. 
Проложите себе дорогу сначала до красного пояса, или ум- 
рете. Дошли до зеленого — будьте внимательны. Продвине- 
тесь до синего — дороги назад не останется. Ну а когда полу- 
чите черный пояс, вы встретите Джестера, т.е. меня. Подби- 
райте пояса, без них вы никуда не продвинетесь, хотя вы, 
скорее всего, застрянете примерно на красном поясе и буде- 
те хрипеть там, пока вас не раздавят. Да, чуть не забыл! Советую во время поединка остано- 
виться и прочитать мои грубые комментарии. Они собьют вас с толку, разобьют, и вы проиг- 
раете. А именно этого я и добиваюсь. Смейтесь, когда проиграете. Мне также нравится 
показывать бессмысленные слайды на задней стене. Они тоже будут сбивать вас с толку. 

Но если вы все-таки каким-то чудом умудритесь добраться до моего уровня и получите 
черный пояс, вы встретите меня. Я отделаю вас так, что вам придется надеть белые тапочки. 
Но вы не достигнете даже этого, пока не выработаете свой собственный стиль борьбы. 


Начало игры 
После просмотра титульных кадров нажмите любую кнопку, чтобы перейти к основно- 
му меню. 


Быстрое начало игры (в режиме одного игрока) 
После того как появится титульный экран Джестера, нажмите ЭТАВТ. Появится основ- 
ное меню. Нажмите ЭТАВТ снова, чтобы появилось окно выбора бойца. Нажмите ЭТАВТ в 
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третий раз, и вы увидите себя на арене. Вы будете играть за Кронка (КгопК), а ваш враг будет 
выбран автоматически. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Перед началом игры потратьте немного времени на ознакомление с расположением кнопок 
управления. Помимо основных ударов и движений каждый боец может проводить и специ- 
альные приемы, характерные только для него одного. 


Основные удары и передвижения бойцов 

А - удар кулаком; 

В — удар ногой; 

С - прыжок. 

Чем дольше вы будете держать эту кнопку, тем выше прыгнет боец, которым вы в дан- 
ный момент управляете. Вы также можете управлять его движением в полете. Легкие бойцы 
прыгают выше или находятся в воздухе дольше, чем тяжелые. 

ЭТАВТ - пауза; 

О-ра4 — передвижение игрока по арене; 


Особенные удары и приемы 
А+ — низкий удар кулаком; 

Вперед + А - удар кулаком с выпадом; 
Назад + А - близкий удар кулаком; 
В-\ — низкий удар ногой; 

Вперед + В - удар ногой с выпадом; 
Назад + В - близкий удар ногой. 


Блоки 

ВасК-реда| и блок - назад; 

Пригнуться с блокировкой удара -— назад + %; 
Высокий блок - назад + №; 

Откатиться назад, когда вас сбили с ног, —- А+{\\. 


Основное меню 

После появления титульного экрана нажмите ЭТАВТ, чтобы перейти в основное меню. 
В нем вы можете установить игру по своему желанию. Лучше всего отобразить опции в 
традиционном виде перед началом игры. 


Режим одного игрока 

Выберите одного из 8 предоставляемых бойцов, а затем вам необходимо победить всех 
бойцов, которых выставит Джестер, чтобы добраться до него самого и победить. Вы будете 
получать новый пояс после победы над каждым новым врагом. Обстановка, в которой вы 
будете драться, будет меняться после каждого раунда. Вы сражаетесь до тех пор, пока не 
побьете нехорошего Джестера или пока ваше окровавленное тело не заберут с арены, т. е. 
пока у вас не кончатся жизни. 


Режим двух игроков 

Оба игрока выбирают себе бойцов и дерутся друг против друга. Вы со своим приятелем 
можете выбирать себе одинаковых бойцов. Тот, кто побеждает больше раундов, получает 
возможность выбирать фон и управлять камерой при повторном просмотре борьбы. Вы 
можете драться столько раз, сколько душе угодно. 


Опции 

<> Используйте О-раа (\,4), чтобы выделить желаемый пункт меню и О-раа 
(=,Э), чтобы установить или отключить его. После того как вы установите то, что 
вам хочется, выделите пункт «ЕхИ» (выход) и нажмите ЭТАВТ, чтобы вернуться в 
основное меню. 
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`^ Условия иобеды в игре (только в режиме двух игроков). Здесь вы можете установить 
количество раундов, в которых необходимо победить, чтобы выиграть игру (один из одного, 
3 из 5, биз 11, Пи}; 21). В режиме одного игрока вы должны победить 2 раунда из трех, чтобы 
перейти к следующему врагу. 

г? Уровень сложности игры (только в режиме одного игрока). В этом пункте вы устанав- 
ливасге количество жизней, которое дается в начале каждой игры (легкий - 6, средний - 3, 
сложный - 1). Когда у вас кончаются все жизни, вы проигрываете игру. 

<» Ганликан (только в режиме двух игроков). Здесь можно менять мощь каждого удара 
бойца. Чем вьише гандикап (например, синий, черный), тем сильнее бьет ваш игрок и тем 
меныйе ударов сему придется нанести, чтобы уложить соперника. 

=? Музыка. Пепользуя ОЭ-рад (<, 3), включайте или выключайте музыку по своему же- 
ланию. 

-> Проверка музыки. Используя О-рад (,Э), выберите номер песни, которую вы хоти- 
ге прослушать, и нажмите А. 

-7 Звуки Используйте О-рад (,Э), чтобы выделить номер звукового эффекта, которо- 
ро вы хопис услышать, и нажмите Л. 

Контроллер 

В эгом пункте вы можете выбрать и установить тот контроллер, которым вы будете 
пользоваться во время игры. При помощи О-раа (‚3 $, №) выберите тип контроллера и 
нажмите ЭТАВГ, чтобы вернуться в основное меню. 

Нели вы вдруг захогите изменить какой-либо пункт установки, режим игры (для одного 
или для лвух игроков) или произвести еще какие-нибудь изменения, нажмите кноику ВЕЗЕТ, 
чобы вернуться к лигульному экрану Ва. При этом все ваши достижения стираются. 


Выбор бойца 

После того. как вы загрузите игру, выбрав в основном меню режим одного или двух 
игроков. на экране появится окно выбора игрока. Используя О-раа («,-%), выберите себе 
желаемого бойиа (ниже сего фотографии показывается его имя, количество побед или проиг- 
реншей и количество перфсктов, которые он заработал). После выбора игрока нажмите ЭТА ВТ, 
и вы увидите себя на арене. 


Основные правила игры на арене 

На экране вы увидиге в первую очередь своего бойца и его соперника, а также Шкалу 
здоровья, время, которое осталось до конца поединка, и телевизор. 

Здоровье вашего игрока показывается в виде шариков в верхней части экрана. Когда они 
понностью гоичаются, вы разбигы и проиграли раунд. Каждый поединок длится 99 секунд. 
Когда время заканчивается, Джестер набрасывает на обоих бойцов специальный энергети- 
ческий ниге, который в течение нескольких секунд высасывает всю энергию из бойцов. Тот, у 
кото останутся жизненные шарики в конце раунда, побеждает. Второй игрок будет разбит. 

В режиме одного игрока вам необходимо выиграть 2 раунда из трех, чтобы быть победи- 
'елем В режиме двух игроков вы можете установить количество раундов, в которых необхо- 
имо нобедигь, чтобы выиграть игру (один из одного, 3 из 5, 6 из 11, 11 из 21). 

Один перфевг присуждается вам, когда вы победили соперника, не пропустив ни одного 
удара. 

Удары ногой сильнее, чем удары кулаком, но более медленные. 

Если вы 3 раза подряд пропустили удары врага и при этом ни разу не поставили блок или 
не провели огветную атаку, ваш боец теряет сознание. 


Когда ваш боец сцепился с соперником 

Бросок. Борьба в полном смысле этого слова начинается, когда ваш боец подошел близ- 
ко к врагу, и вы нажали кнопку удара кулаком. Оба игрока должны быстро нажать эту кнопку. 
Тог, кто сделает эго быстрее, выиграет эпизод, проведя специальную атаку. 

Захваг. Когда бойцы подошли близко друг к другу, быстро нажмите кнопку удара ногой. 
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Ваш боец схватит соперника и осуществит уничтожающую атаку. 

Освобождение. Когда ваш противник прижал вас (например, вы оглушены Кронком), вы 
потеряли сознание или каким-либо другим способом выведены из строя, попробуйте, быс- 
тро нажимая кнопку удара кулаком, освободиться и восстановить силы. 


Особенные движения 

Каждый боец ВаШ7 может осуществлять, помимо стандартного набора ударов, специ- 
альные, собственные приемы и движения. Некоторые специальные приемы работают толь- 
ко когда вы пригнулись или подпрыгнули. 

Воздушная защита. У каждого игрока ВаП2 в арсенале есть несколько приемов для защи- 
ты от атаки с воздуха (например, у Бумера — Я®+удар кулаком). Эти приемы позволят блоки- 
ровать атаку врага с воздуха. 

Превращения. Секретный пароль даст вам возможность превращаться в любого бойца 
Ва|2 и использовать его приемы и движения. Вы остаетесь «в теле» другого бойца до тех пор, 
пока не кончится раунд, или пока вы не решитесь превратиться в другого игрока. 

Прошение о милосердии. Если вы будете молить противника о милосердии, вам вернет- 
ся ваше здоровье, но при этом вы останетесь уязвимым...это также очень унизительно. 
Быстро нажмите ОЭ-рад (№) несколько раз, чтобы попросить противника смиловаться, и дер- 
жите кнопку %, чтобы вернуть себе здоровье. 

Насмешки. Помимо ударов и других приемов, вы можете смеяться над своим противни- 
ком. При этом последующие удары врага станут сильнее и быстрее, т.к. он рассердится. 
Насмешки могут накапливаться: чем больше вы сделаете, тем мощнее будут атаки врага. 
Чтобы отпустить насмешку в адрес соперника, одновременно нажмите А+В-+С. 

Взрывы и циклоны. Некоторые специальные атаки, такие, как взрыв, циклон или торна- 
до, наносят урон противнику, даже если он пытается защититься (блокировать удар). Но если 
ваша атака не достала до противника, вы теряете сознание, и вывести из этого состояния 
может лишь удар соперника. 


<> ПРОСМОТР ПОЕДИНКА 
Когда матч закончен, победитель получает возможность просмотреть последний поединок. 


Управление камерой 

О-ра@ — перемещение камеры вверх/вниз и вправо/влево; 

5ТАВТ — закончить просмотр поединка; 

А - увеличить изображение; 

В — уменьшить изображение; 

С — замедлить скорость. 

Если в режиме одного игрока побеждает босс или какой-либо другой боец компьютера, 
повторный просмотр не проводится. 


Стандартный набор ударов и движений для всех игроков 


орее4 СрВагое АНасК$ 

Рипсв Ратаре Аепа! АНаск Ратаре 
Каск атаге Ехр!оз1от/Сус]опз Оатаее 
М15$1е АКаск$ ОШег Зрес1а] Моуез 
Тргом/ Ратаре Реепзе 

Отарре Ратаре Аепа] Ое{епзе 


>< ОСОБЕННОСТИ БОЙЦОВ 

Бумер (Воомег) 

Попробуйте поиграть за него, и вы не пожалеете. Этот весельчак делает все, чтобы пове- 
селиться, но с ним лучше не шутить. Если его Гаск-т-"Те-Вох Веа@ не достанет вас, он 
вызывающе ухмыльнется. Только помните, что хуже будет вам, если вы засмеетесь. 
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Специальные приемы 

Гей Напаяапа Каск - ‚=, удар ногой; 
Неаа Нин - назад, вперед, удар кулаком; 
Ласк-т-йе-Вох — \+ удар кулаком; 

фе Резгис! — Э,%,<,\, удар кулаком. 
+ 4 дополнительных удара и приема. 


Брузер (Вги!$ег) 

Если бы мозги могли взрывать или уничтожать что-либо, этот парень не обидел бы и 
мухи. Поэтому нечего бояться случайно «сделать» ему сотрясение мозга. Вы не можете уда- 
рить по тому, чего нет на самом деле. Но Брузеру мозги и не нужны. Его удары и так очень 
сильны. Вы будете шокированы, когда встретите его. 

Основные приемы: 

Сапуйее] [ей — «,«=, удар ногой; 

Саее! юар — Э,Э, удар ногой; 

$Пае Тасе — 4, удар ногой; 

Тотдиепо — эфеЕл. удар кулаком. 

+ П дополнительных ударов и приемов. 

Девина (Б/ите) 

Все говорят вам, что вы деретесь, как девчонка. Ха! Если бы. Девина — это настоящая 
машина для убийства. Не смейтесь. Она победила множество хороших бойцов. Быстрая и не- 
уловимая, она прыгает туда-сюда, бьет то руками, то ногами и сопровождает все это громки- 
ми криками или унылым подвыванием. 

Основные приемы: 

ЕПр & Тргом’ — удар кулаком + удар ногой (вблизи); 

эрапютз — победный бросок (удар кулаком вблизи); 

Кеуегзе Саггуйее! Неаа 5с1550г5 — вперед, вперед, вперед. 

+ 9 дополнительных ударов и приемов. 


Крешер (Сги$Вег) 

Тяжелый случай. Этот мутант двигается не очень быстро, но уж если доберется до вас, 
вам не позавидуешь. Силы его ударов вполне достаточно, чтобы уложить любого с нескольких 
ударов. 

Основные приемы 

Срагее — вперед, вперед, вперед; 

Ритте!/ — победный бросок (удар кулаком вблизи); 

Опаегйапа Ноги Неауе — назад, вперед, удар кулаком. 

+ 8 дополнительных ударов и приемов. 


Кронк (КгопКк) 

Вы знаете, что говорят люди, если вашим единственным инструментом является моло- 
ток, то каждая помеха будет представляться вам в виде гвоздя. Все, что есть у Кронка, — это 
клюшка. Естественно, он и смотрит на все живое, как на нечто, по чему нужно обязательно 
ударить ею. Несколько приличных размахов и назад никто не вернется. 

Основные приемы 

Оуетйеаа СБ — \, удар кулаком; 

ГоББег Гоовте — назад, \\, удар кулаком; 

Тее ОЙ - удар ногой вблизи; 

Риск, Глуе & КоП - вперед, вперед, вперед. 

+ 6 дополнительных ударов и приемов. 


Цунами (Т$ипатй 

Этот парень выглядит, как увалень высшей степени до тех пор, пока он не приземлится 
на вас. Единственное, что может быть страшнее его рубящего удара, — это скука, которую 
вы испытаете, когда он будет совершать ритуал. В отличие от других бойцов, у Цунами есть 
своя гордость. Это и затрудняет его в драках с клоунами и гориллами. Но, следуя настоя- 
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щему стилю восточной борьбы «Сумо», это затруднение должно использоваться для по- 
беды над противником. 

Основные приемы 

ВеЙу Сйагее - — вперед, вперед, вперед; 

Еуте эоттегуаий Каск - назад, назад, прыжок; 

Могрй тю Гбипат: — <,Э, удар кулаком + прыжок. 

+ 5 дополнительных ударов и приемов. 


Турбо (ТигЬо). 

98-фунтовое чудовище выглядит так, будто только что сошло с вашего телевизора, на кото- 
ром показывается американский триллер. Этот боец быстро летает и хорошо атакует сверху. 
Но, к сожалению (или к счастью), это сама вежливость. Если бы он не был настолько силен, 
он был бы просто шуткой. 

Основные приемы 

Срагое ЕПр К1сКк — - вперед, вперед, вперед; 

Еутв/Ноуег — прыжок, удар ногой + прыжок; 

хирег Вом’ — — вперед, вперед + удар кулаком. 

+ 4 дополнительных удара и приема. 

Иоко (УоКо) 

Невзрачная худенькая обезьянка, самая настоящая человекоподобная горилла, Невозмож- 
но предсказать, что через минуту случится с вами, когда вы попали в джунгли. Иоко думает, 
что обезьяны проворнее людей. Надеюсь, вы не хотите проверить это на себе. 

Основные приемы 

Вас р — №, удар ногой; 

Стаб Ро & 5илте - прыжок, \,\; 

{иги Ра! - назад, назад, назад. 

+ 13 дополнительных ударов и приемов. 


Боссы 

Боссы, в общем, будут посильнее обычных бойцов. Их нельзя подхватить и перебросить 
через себя, нельзя лишить их сознания. Каждый из них имеет свою «ахиллесову пяту». Боль- 
ше мы ничего о них не скажем, чтобы не испортить спортивный интерес. 


ВАВВ!Е: УАСАТОМ АБУЕМТОВЕ 


НТ Тесй Ешенитет № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖХхАхХАххя 


Барби путешествует по 5 штатам Соединенных Штатов Америки во время своих кани- 
кул, принимая участие в различных соревнованиях. Каждый уровень начинается с переоде- 
вания Барби. В штате СаШогша — Барби в своем доме отыскивает различные предметы; в 
штате Техаз — гонки на лошадях с препятствиями; в штате Ею @9а — подводное плавание; в 
штате Тоууа — карнавал на ферме, нужно на аттракционе пройти все испытания; в штате 
У’уотт? — нужно установить палатку, перепрыгнуть через ручей и набирать очки, фото- 
графируя зверей. 


ВАНЕ КМУСКЬЕЕ 
(см. эщее{5 оЁ Каее с. 407) 


ВАВЕ КМОСКЁЬЕ 2 
(см. эее$ о{ Каее 2 с. 408) 


ВАВЕ КМОСКЁЕЕ 3 
(см. эмее ог Касе 3 с. 408) 
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ВАНКЬЕУ: ЭНУТ ЧР АМО АМ 


Ассоа4е № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ АУ 


Спортивная игра (баскетбол). 

Во время игры на РАОЗЕ сделайте набор: ОЧТТ. Нажатием кнопок вы можете взять себе 
следующих игроков: А, А, А - Вад; А, А, А, А, А, А- Лт РаскК; В, В, В - игрока Ваг4©у; 
С симметричные команды, 


#+—к ПАРОЛИ 


Уровень 2-ЗМЗК 1У273 Уровень 5 — ЗММР 21?М 
Уровень 3 -ЗМСН 2УУ\ Уровень 6 — ЗМЫТ 7161 
Уровень 4 - ЗМОВ 2Хх9М Уровень 7 —- ЗМВЗ 7208 


ВАВКЬЕУ: НОТ УР АМО АМ 2 


Ассоа4е № Количество игроков 4 № Спорт 


Рейтинг ХХХ хх 
-—‹ ПАРОЛИ 


Во время режима «ЕхФ\юп» поставьте игру на паузу, выделите строку «№ Ош» и 
введите следующие коды: 

Зеркальный магч: С, С, С. 

4 Баркли: В, В, В. 

Прагь как иаргнер Баркли: 


В «с: А, А, А 

Роешис: А, А, А, А. 

Напипа: А, А, А, А_, А. 

лм рак: А, А.А, А, А, А. 

Рашу: А, А, А, А, А, А, А. 

эпига: А, А, А, А, А, А, А, А. 
Урщег: А, А, А, А, А, А, А, А, А. 
Воноо: А, А, А, А, А, А, А, А, А, А 


ВАВТ $1МРЗОМ \$. 


ТНЕ ЭРАСЕ МОТАМТЗ 
(см. эпирзоп$ (ТВе) с. 386) 


ВАВТ’$5 М!СНТМАВЕ (51МРЪОМ5) 


Еуяне Е4те № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтииг жЖЖЖЖАЖАХх 
Продолжение приключений мультипликационного героя Барта. Теперь вашему герою 
предстоит пугешествие в своем подсознании для розыска листков своего домашнего зада- 
ния, вонлощаясь в различных героев типа Бэтмана и искателя приключений Индиана. Гра- 
фика и звук произведут на вас хорошее впечатление. 


«< — УПРАВЛЕНИЕ 


А - прыжок: В - пузырь; С - выстрел; Ч + С - выдох. 


Секреты, описания, коды, Пароли... 


= СОВЕТЫ 


Прыгая через почтовые ящики, вы получите указатель, куда двигаться Дальше. 
Костюм дает неуязвимость 


Уровень голубая дверь 
Чтобы победить Монти, необходимо стараться находиться на середине экрана. 


Уровень зеленая дверь 


Стрельба шарами вперед > 
Стрельба по зданиям Ч /\ 
Лазерный луч А 
Стрельба по железной дороге В 
Стрельба по самолету. С 


Уровень серая дверь 
Будьте очень внимательны -— начинайте передвигаться, будучи уверены в безопасности 
за свою жизнь. 


ВАЗ МАЗТЕВ$ СЁЕАЗЗ1СЗ 


Нутг Е4ге № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖхххх я 


Если вы заядлый рыбак, а на рыбалку вам никак выбраться, то эта игра поможет вам на 
некоторое время утешиться. Вам предстоит поучаствовать в соревнованиях по рыбной лов- 
ле на экране телевизора. Графика и звук хорошие, жаль только, что попробовать уху из 
полученного улова вам не удастся. 


ВАТМАМ 


5ип5ой № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХЖЖхХЖЖАххх 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - бросок звездочки; В- удар; С - прыжок; Ж + С - бросок абордажного крюка. 


Неуязвимость 
В самом начале займите верхний левый угол экрана, все время оставайтесь там и, таким 
образом, повреждений не получите. 


Множество жизней 

На третьем уровне (Музей Флюгельхейма) можно собрать много дополнительных жиз- 
ней. Когда попадете в музей, возьмите первую нашедшуюся дополнительную жизнь. Затем 
прыгните на движущуюся платформу и поднимайтесь, пока не достигнете выступа над ши- 
пастым объектом. Тогда снова спрыгните вниз, на движущуюся платформу. Дополнитель- 
ная жизнь снова появится на том же месте. Многократно повторяя эту процедуру, вы смо- 
жете собрать все 9 жизней. 


Еще один способ получения множества жизней 

Когда вы достигнете места, где появляются нападающие на вас клоуны, идите ко второй плат- 
форме с первым огнедышащим клоуном. Спрыгните с левой части платформы, и во время паде- 
ния подберете 3 жизни. Процедуру можно повторять снова и снова и довести число жизней до 9. 


99 бэтарангов 
Джокеру придется несладко, если на третьем уровне, в Музее вы соберете 99 бэтаран- 
гов. Добравшись до второго лифта на этом уровне, поднимитесь на нем вверх и уничтожьте 
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бойца с топором. Затем подпрыгните и схватите бэтаранг. Теперь спускайтесь на лифте до 
самого низа. Если потом снова подниметесь наверх, то вновь найдете бэтаранги. Повторяйте 
эту операцию, пока не наберете 99 бэтарангов. Этот трюк можно повторить еще раз на 
уровне 7-2 (Собор). На этом уровне, сразу же перед первым мостом, в верхнем левом углу 
экрана находится маленькое изображение Бэтмена. Возьмите его и найдете пять бэтарангов. 
Затем спрыгните и бросьте «кошку», чтобы снова забраться наверх. Повторяйте это до тех 
пор, пока не подберете 99 бэтарангов. 


ВАТМАМ & ВОВМ 
(см. Адуепеагез оЁВайпап & Ко (ТБе) с. 21) 


$езга № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг жЖЖжЖхЖЖжЖАхх 


Продолжение приключений человека-летучей мыши. Вам предстоит пройти 5 уровней, 
каждый из которых состоит из 3 этапов. 


3 СОВЕТЫ 


Синие и оранжевые изображения Бэтмена — повышают мощность огня. 

Оранжевые изображения Бэтмена — мощность огня становится ураганной. 

Сгусток энергии — быстрое восстановление энергии. 

В игре 15 уровней. Сердечки прибавляют вам здоровья, синие и оранжевые изображе- 
ния Бэтмена повышают мощность оружия. Череп уничтожает всех противников на экране. 


( ) ВЫБОР ЭТАПА: 
В режиме пауза нажмите В, А, Ч, В, А, \, <=, №, С. 


ВАТМАМ РОВЕУ\УЕВ 


Ассит № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖжЖЖжжжжжжхх 


Вашему герою предстоит пройти 8 уровней игры, очистив небольшой городок Готем от 
преступности. В конечном итоге вам предстоит встретиться с двумя главарями преступного 
мира и победить их. 

Играть можно Бэтменом или Робином. 


Секретное меню 


На экране меню установите курсор на РЬАУ ТНЕ САМЕ и наберите следующий код: «=, 
М, <, <, А, В. 


Суперудары и прочие возможности 


Для Ватап’а: 

усыпляющее — Э, $, В 

оглушающая бомба — "+А 

усыпляющее — держа МОРЕ °Э, Э, <=, А 
наводящее - %, "9, В 

связывающее — \, у, у, А 

блокирующее - %, 4, 4, В 
приклеивающее — держа МОШЕ 3, 3, <=, С 
поражающее -— 3, В, 3, С 

отвлекающее — держа Ч, % (го) 
сломать шею - "3, 3, В 

суперзащита — В, С быстро 
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бомба — 4, 3%, С 

бумеранг - %, 9, А 

скользящее — держа МОШЕ Э, Э, <=, В 
парализующее — "3, %, С 
сдерживающее — 9, 3, С 

удар коленом — 9,3, В+ М 

Для Кобт’а 

усыпляющее — °, $, В 

ослепляющее — держа МООЕ 9Э, Э, <, В 
удар коленом -"%, , В + 

сломать шею -", Э-В 

замедляющее — 3, 4, С 

суперзащита — В, С быстро 
прибивающее — 3, 4, А 

парализующее — "Э-А 

стреляющее — держа МОШЕ Э, Э, <=, С. 


ВАТМАМ ВЕТОВМ$ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖХЖАЖАХХ 


В этой игре множество боев, которые нужно вести на протяжении 4 эпизодов, состоя- 
щих из 3 уровней каждый. Если вы погибнете — игру продолжаете с начала эпизода, на 
котором находитесь. 


@&:) СТРАТЕГИЯ 


Нужно овладеть оружием и кнопками управления. Противников можно одолеть с помо- 
щью оружия, имеющегося на вашем ремне (нажмите ЭТАВТ, чтобы рассмотреть ремень). 
Начинаете игру с одним экземпляром каждого вида оружия, поэтому надо потренироваться 
с ним на первом этапе игры. 

Бэтмен может зависать в воздухе, планировать вниз, лететь вверх, «взмахивая крыльями». 

Чтобы спланировать вниз, падая, нажмите и держите кнопку специального оружия, тог- 
да Бэтман медленно опустится. 

Чтобы взлететь вверх, надо одновременно нажать кнопки специального оружия и прыжка. 


ВАТМАМ: ВЕУЕМСЕ ОЕ ТНЕ ЧОКЕВ 


5ин5ой № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг Хх ЖХЖХЖАххх 


У игры 7 уровней, и в ней много «плохих парней» и разных препятствий. 


@&:) СТРАТЕГИЯ 


Если вы стреляете, а затем прыгаете, учтите: реакция будет с небольшим запаздыванием, 
пока вы не нажмете на кнопку, указывающую направление прыжка. Не оставляйте Бэтмена 
долго стоять перед препятствием: он может, качнувшись вперед, попасть под лазерный луч 
или подвергнуться другой опасности. Нажмите кнопку \%, когда остановились, и Бэтмен 
будет стоять как вкопанный. 


`.) СЕКРЕТЫ 
Выбор уровня 


В экране заглавия нажмите ЭТА ВТ, затем поместите летучую мышь в опцию «Ра$$со4е». 
Нажмите кнопку ЭТАВТ. Введите код: 5257. Нажмите кнопку А, и в нижней части экрана 
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появится группа символов. Поместите курсор влево над первой цифрой кода. Вводите коды 
для каждого уровня. 


Стадия 1-1 1100 Стадия 1-2 1200 
Стадия 1 Босс 1300 Стадия 2-1 2100 
Стадия 2-2 2200 Стадия 2 Босс 2300 
Стадия 3-1 3100 Стадия 3-2 3200 
Стадия 3 Босс 3300 Стадия 4-1 4100 
Стадия 4-2 4200 Стадия 4 Босс 4300 
Стадия 5-1 5100 Стадия 5-2 5200 
Стадия 5 Босс 5300 Стадия 6-1 6100 
Стадия 6-2 6200 Стадия 6 Босс 6300 
Стадия 7-1 7100 Последняя разборка с Джокером 7200 
Непобедимость 


Во время паузы нажать Ви ЭТАВТ (работает не на всех картриджах). 


ВАТТЕЕ ЕВЕМЛУ 
(см. В1оо4 5Во+ с. 68) 


ВАТТЬЕЕ МАЗТЕВ 


Атепа № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖКиики 


Хорошая аркадная адвентюра с элементами ролевой игры, хорошими графикой и зву- 
ком. Участие в сражениях средневековых рыцарей с чудовищами закалит вашу волю и повы- 
сит уровень мастерства во владении мечом. 


ВАТТЕЕ 5ОУАОНОМ 


Еестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ЖХЖЖХ%Ххдхх 


Стрелялка, действие которой разворачивается в космическом пространстве. Чтобы лег- 
че было уворачиваться от пуль, поставьте их скорость на 75. 


ВАТТЕЕМАМТА 


5ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖАх Аки 


Нажмите на втором контроллере ЭТАВТ, и вы увидите нечто удивительное... 


ВАТТЬЕТЕСН 


тазезо/Ехиете % Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг *жХЖЖххЖжЖЖжхх 


Вы управляете одной из боевых машин, и вам необходимо пройти через несколько 
уровней, громя на своем пути боевые машины роботов, подбирая новые типы оружия и 
боеприпасы к ним. Игра для двух игроков. 


Режим радара 

В режиме паузы нажмите А. 

Бомбы 

Бомбу можно бросать на большие расстояния, если нажать на кнопку А и держать 
несколько секунд. 
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9—х ПАРОЛИ 


Уровень 2 эТЛУММ Уровень 4 ВВУГМО (ВВУЕМО) 
Уровень 3 СВВСНУ Уровень 5 ВМВЕММ 
Бесконечное оружие 

ВВМ521 


ВАТТЬЕЕТОАО$ 


Копапи/Тга4ене5 № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг хХ ЖЖ 
Цель игры — освобождение принцессы Анжелики, захваченной Черной Королевой. Игра 
для двух игроков. При игре вдвоем каждый из игроков получает но половине экрана. Есть 
уровни, разбитые на зоны по ориентирам. Прохождение мимо него даст вам 5000 очков. 
Если погибнете — игра возобновляется от последнего пройденного ориентира. 


Пропуск двух первых уровней 
На первом уровне запрыгните на первую платформу спра- 
ва, там будет мерцающая иконка пропуска двух уровней. 


Рекомендации по прохождению 

Уровень 1 (каньон Рагнарока). Каждая съеденная муха 
добавляет одно деление на шкале, измеряющей жизненную 
энергию. Свиней атакуйте резкими ударами. Если дракона 
около утеса сбить с ног и запрыгнуть ему на спину, то мож- 
но будет им управлять. Чтобы взлететь, нужно нажимать кноп- 
ку прыжка, а чтобы стрелять огненными шарами — кноику 
удара кулаком. 

Уровень 2 (дыра Вуки). Хищных птиц лучше уничто- 
жать ударами ногами. На этом уровне можно набрать мно- 
го дополнительных «жизней». Против роботов примените 
шар- разрушитель. Опасайтесь электроловушек на стенах. 

Уровень 3 (турботоннель). Крыс в начале уровня бейте 
головой. На островах держитесь подальше от края. На ско- 
ростном велосипеде нетрудно достигнуть первого ориентира. Невысокие стены можно 
перепрыгивать. Перед вторым ориентиром находятся 3 мерцающих стены подряд. По 
мостикам проезжайте плавно. Перед третьим ориентиром ноявигся голубая степа. Через 
нее'прыгать нельзя, а через голубые мостики прыгать нужно. 

Уровень 4 (арктические пещеры). На этом уровне нужно псрепрыгнугь через ледяную 
стену и кубиком льда разбить ледяной барьер. За ним находится первый ориентир. (‘него- 
вик всегда бросает 2 снежка поверху, а | понизу. Увернуться вам будет нетрудно. Снеговика 
поразите снежком. Также поступите и со вторым снеговиком. Второй ориентир за ледяным 
барьером, дождитесь его разрушения кубом изо льда. Сбив сосульку, идите влево. При падо- 
нии снежка запрыгивайте на ближайший уступ. Наверху увидите снеговика, который сбра 
сывал снежки. Бросьте в него 2 снежка. Разбейте ледяной барьер слева - за ним будет орисн- 
тир. На этом уровне берегитесь колючих ежей. 

Уровень 5 (город). В водопаде прыгайте вправо. Остерегайтесь мин во второй зоне уров- 
ня, лучше держаться в левой половине экрана. 

Уровень 6 (логово Карнаха). На этом уровне много змей. Во второй зоне лучше дер- 
жаться за ними. Когда первая змея в этой зоне поползет вправо, прыгните вираво и призем- 
литесь рядом со взрывом звезды. Если прыгнуть туда — перенесетесь сразу на 8 уровень. 

Уровень 7 (ад Волкомира). Пикирующие на вас крысиные яйца разбивайте головой. В 
третьей зоне уровня остерегайтесь появления пурпурного шара. В четвертой зоне вас об- 
стреляют ракетами, лучше держаться по центру. 
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Уровень 8 (незваный гость). На этом уровне предстоит борьба с роботами. В качестве 
оружия в первой зоне можно использовать металлический прут. Желтые шарики можно 
перепрыгивать или разбивать прутом. Во второй зоне ориентир находится на верхней из 
трех движущихся платформ. В третьей зоне босс стреляет с паузами, используйте их. 

Уровень 9 (страна труб). В первой зоне нужно уничтожить двух роботов. Во второй 
зоне убегайте от четырех шестеренок. Их нужно заманивать в ловушки-ямы или разбивать о 
стену. В третьей зоне нужно плыть по воде. Для этого используйте кнопку прыжка. Акул и 
угрей атакуйте, нажимая кнопку удара кулаком. 

Уровень 10 (крысиные гонки). Вам предстоят 3 гонки с крысами. Во второй гонке 
опасайтесь движущейся платформы. Третью крысу сильно ударьте головой, когда она будет 
обгонять вас около уступа. Крыса ударится о стену и побежит обратно. В конце третьей 
гонки предстоит бой с Генералом. 

Уровень 11 (летучий прилипала). На этом уровне предстоят гонки с электрошаром. 
Если в гонке вы победите, шар будет кружиться вокруг вас, бейте его головой. 

Уровень 12 (революция). Используйте в качестве оружия шест. Если его нет — сильные 
удары головой. Можно перепрыгнуть через врага и бить его сзади. 


ВАТТЬЕЕТОАО$ & ООЧВЕЕ ОВАСОМ 


Копат!/Тгаденей № Количество игроков 2 № Приключения 


Рейтинг Хх ЖЖ 


() ВЫБОР УРОВНЯ ИГРЫ + ®® 10 ЖИЗНЕЙ В НАЧАЛЕ ИГРЫ 


Выберите количество игроков. После загрузки экрана выбора персонажей нажмите $, ^, 
\^,Ф, С, А, Ви $ТАВТ. Если все сделано правильно, раздастся звуковой сигнал и появится 
экран выбора уровней. 


ВЕАЗТ ВАБЁ 


$ресгит НоюоБуе № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖАхих 


Спортивная игра, посвященная американскому футболу, правда, спортсменами явля- 
ются монстры, вооруженные оружием. Забавная и необычная игра. 


ВЕАЗТ М/ВЕЗТЬЕЕВН 


Кепоуайоп Ргодис5 № Количество игроков 2 № Поединки 


Рейтинг ЖЖ У 
Игра-поединок с монстрами. 


Первый уровень (Ведтпег) 

2 (против Уоцщ5те) —- МОМ$ТЕВКОУО УОМОООГАООК; 
3 (против АивоШе) - МОМ5ТЕВВОУОХУХОМОООУАОЗА; 
4 (против Уешог) -— МОМ$ЗТЕВВААО УОМУО!САОЗО; 
5 (против Оусооп) —- МОМЭТЕВВААО УОМ\У/'ОТСАОСЦ; 
6 (против О-Виоп) - МОМЗТЕВВААА \УОМУ/ОРУАОКА. 
Второй уровень (У/опа) 

| (против Чпкпо\п) —- МОМТЕВВААА УУОМУ/’ОРУАОКА; 
2 (против Лу0105) — МОМТЕВКААА У\УАРВОНАИОЕК; 

3 (против АПо\епа) —- МОМТЕВВААА УУАОВОГО2ОВМ; 
4 (против Ос!) — МОМЗТЕВВАИХА УУАОВОЦ7ОВМ; 

5 (против Р]орига7) - МОМУТЕВВКИХАЛАОВОШХОНЕ 
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6 (против Нах -004)—- МОМЗТЕВВ7Х7 ХАОКЕОМХОВК; 
7 (против МасШа) — МОМ$ЗТЕВВ7Х7 ХАОВЕОТХОКХ ; 
8 (против Отшо$) —- МОМ$ЗТЕВВАХА ХАТЛАТУКХОУХ ; 
9 (против В!епадап) - МОМЗТЕВВ7ХА ХАЗВТУОХОН; 
Финал — ВОМПЛ.АВУ\УТГУТУТЕУМОХ С. 


ВЕАЧТУ АМО ТНЕ ВЕА$ЗТ 
(см. Коаг оЕ Ше Веа$( с. 360) 


ВЕАЧТУ АМО ТНЕ ВЕАЗТ. 
ВЕБЬЕ’$5 ОЧЕЗТ 


5ип5ой/Г5пеу [щегаспуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖАЖЖУАЖАЛКА 


Игра, выполненная по мультфильму Диснея «Красавица и чудовище», представлена глаза- 
МИ умной девушки и соединяет головоломку и действие. Цель игры — расколдовать чудовище. 


ВЕА\У|15 АМО ВУТТ-НЕАО 


МТУ/ЛЛасот № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖАЖАЖи 


Игра-головоломка для двух игроков по мотивам популярного западного мультсериала. 


$—к ПАРОЛИ 
Больница {0-е ВШВКВ4Г 
Улица 3121. ухЕ2е О7СЕУ 
Колледж 2675+О0СО$159К9 
Мир бюргера -У+43с-]3 ШаУА 
Дома Е1хсОЛТо 48Ом2 
Гостиная (комната Веау1$) аРОУЗЕ+ОТКГгЕМ 
Ма| 7УРР-509+5 РН 
За рулем ЕЕСВОУ/6ВсрОСУ] 
| игрок с оружием е7ЕКУ 1Р24е{аУЁу 
2 игрока с оружием ]$2№ 95агу ШМТЕ 
Части билета, деньги СрВ-Ь гухВп ]Ас62 


ВЕЕТНОУЕМ 


НШ Тесй Ещшенаттет № Количество игроков 1 % Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖУЖААУ 


Это увлекательная детская игра, героем которой является всем хорошо известный сен- 
бернар по кличке Бетховен. Есть очень серьезный недостаток — мелкая графика, которая 
относит эту игру в список неудачных игр. 


ВЕЗТ ОЕ ТНЕ ВЕАЗТ: 
СНАМР1ОМУШР КАНАТЕ 


Нестортат № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 
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Если вы любитель боевых искусств, то эта игра для вас. Вашему герою предстоит при- 
нять участие в соревнованиях по каратэ с целью стать лучшим из лучших. Игра имеет мно- 
жество регулируемых параметров, такие как разработка своего стиля борьбы, выбор базо- 
вых движений, и многое другое. 


9—х ПАРОЛИ 


Максимальная мощь 445 \УУВУНМУ’ 
Все противники покалечены 475 \УУВУЕРУ\ 
Чемпион 475 У\УУВВИРУУ 


ВЕУОМО ОАЗ$[$ 
(см. 5богу оЁ'ТБог с. 405) 


ВЕЬ МАН СОБЬЕСЕ ЕООТВАБЬ 


Еестошс Ат5 № Количество игроков2 № Поединки 


Рейтинг ХХХХКАХХххх 


Типичный симулятор матчей по американскому футболу. 


ВУ ВОВ 


фега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХХХ 


Несложная стрелялка с наводящимся прицелом. 


ВМА! ВОМ 


М№Мияяуюп № Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХХХКххХхХххх 


Игра ДЛЯ любителей жать на гашетку, не желающих остаться навсегда молодыми. 


В1О-НАСАВО ВАТТЬЕЕ (СВУШМС) 


$ега № Количество игроков 2 № Воздушные бои 
Рейтинг ХХЖХКХААхх 


Цель игры -— избавить планету от мутантов, образовавшихся в результате ядерной катастрофы. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


После загрузки экрана фирменной надписью «ЗЕСА» удерживая нажатой клавишу С, опи- 
шите джойстиком полный круг по часовой стрелке, начав с положения и им же закончив. 
Потом нажмите ЭТАВТ. 

Мощный звездолет: на экране выбора корабля укажите в верхнем левом углу звездолет 
и нажмите А+В-+-СТАРТ. 


В'ОМ!С СОММАМОО 


бега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХХХ 


Игра-боевик, в которой герой должен уничтожить существо — Альбатроса. 
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ВЕАСК НАМ/К 


$еза № Количество игроков2 № Боевик 
Рейтинг хх ЖХЖхХххххх 


На редкость удачное сочетание лабиринтного боевика с игрой лина «Квеси». Вы 
короля, должны убить деспота Сарлака и освободить свой народ от жестокого ига. 


ВЕАСК НОЁЕЕ АЗЗАЧЕТ 


5ерза № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ Жо 


Атака исподтишка 
На экране заставки выберите «Мате Епгу». Введите имя ВЕОСМЕТ. Вий. цих и, 


сын 


МЕНА, И 


выберите ВУСМЕТ. Игра пойдет как обычно, но теперь, если не хотите сражаться с врагами, 


нажимайте ЭТА ВТ на втором пульте — и проскользнете мимо противника. 


Просмотр 
С помощью этой уловки можно просмотреть все заставки игры. Выберите в меню) «Ввсс- 
ти имя» и запишите КОМА, после чего можно начинать игру. Вместо начала игры вы \ видиье 


персонажи японских мультфильмов на экране. Выберите любого из персонажей и можеге 


посмотреть одну из интермедий. Для того чтобы выйти из этого режима, исобходимо па- 


жать ВЕЗЕТ. 
Тайный уровень 


В меню выберите миссию «Орегайоп ВНА» и введите в нее свое имя АД/\ Вы попадек 


в «Васк ВаЙ Аз$заи»›, являющийся межгалактической версией пинг-понга. 
Мгновенная смерть противника 


Для мгновенного уничтожения любого противника запишитесь под именем ВОМЕТ и 


нажмите ЭТАВТ на втором пульте во время сражения. 


ВЕАОЕ$ ОЕ УЕМСЕАМСЕ 


Нестошс Ану %№ Количество игроков2 № —Приклочения 
Рейтинг ЖЖЖАХАХАХХ 


Цель игры — остановить легион тьмы. В паузах между посдинками нужно собиран» все 


на своем пути: оружие, сосуды со здоровьем и другое. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 


В — удар; 

С — прыжок; 

ЗТАВТ, \ -— выбор возможностей и функций; 
ъТАВТ, А - исполнение выбранной функции; 
ЭТАВТ, С - обзор карты. 


ВЕАЗТЕВ  МАЗТЕН 2 


бинзой № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖХХ АКТ 


Платформенная игра-стрелялка с неплохой графикой и достагочно ингересным 


сюжетом. 
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ВЕОСКООЧТ 


Нестошс Ат5 %№ Количество игроков 2 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖАХЖАХхх 


Логическая игра — объемная разновидность тетриса. 

Все элементы в игре появляются в левом нижнем углу, поэтому игру лучше начинать с 
заполнения верхнего правого угла. В этом случае на более поздних этапах игры можно 
перемещать элементы на меньшее расстояние. 

После того, как вы роняете элемент, у вас есть почти секунда для того, чтобы передвинуть 
его. Это позволяет исправить ошибку или поместить элемент под другой. 

Размер куба ( в режиме УЕТОР): Даг /ап — 5х5х12, 3) таша — 3х3х10, оиЁ о{ сошто] — 
5х5х10, Сияют — 3х3х10. 


ВЬООО НОТ 


Дотаг’К/АсЧат № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖАЖЖЖЖЖУАХ 


Героя игры забрасывают на корабль инопланетян, приближающийся к вашей планете. 
Цель игры — уничтожить ядерные заряды, находящиеся на корабле до его прибытия на Землю. 


9—х ПАРОЛИ 

Пропуск уровня (в паузе): №, А, *, А, А, $; Плазменная пушка: «=, В, С, у, 4, 3: 
Плазменная винтовка: \, В, \, А, В, В; Боеприпасы: В, В, В, Э, у, <: 
Кислород: С, С, В, А, 9, \: Ракетница: \, Э, К <, ^, Э 
Красный ключ: Ко 4. В, С, ^, *; Желтый ключ: №, \, В, С, Ч, Ч. 


ВООУ СОЧУМТ 


$еза № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАЖАЯЖАХЖАХЯ 


Игра-стрелялка. Содержит 5 этапов. Можно играть вдвоем. 
Восстановление жизненной силы и пополнение боезапаса: попадание в падающие знач- 
ки с соответствующим изображением. 


ВОМАМСА ВВОТНЕН$ 


фега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Игра для двоих. Вы играете за братьев-гангстеров. 

То, что вам нужно добыть, отмечено на карте мигающими точками. С этажа на другой 
этаж можно подняться по лестницам, отмеченным на карте. Когда соберете все ценности, на 
экране появится надпись, приглашающая вас к выходу, отмеченному на карте. Время поис- 
ка ценностей ограничено. 

Слитки золота и пачки денег охраняются. Учтите, что охранник, в которого вы попали из 
пистолета, не умирает, а вскоре снова участвует в игре. 


ВОМКЕНВ$ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 
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Главный герой этой игры — знаменитый персонаж диснеевского сериала, сыщик Чокну- 
тый. Здесь ему предстоит расследовать 4 дела. Все уровни очень отличаются друг от друга. 
Прекрасная графика и звуковое оформление. 


ВООСЕНВМАМ: 
А РГСК & ЕЫСК АБУЕМТОВЕ 


]теграу № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖЖЖЖАж 


Платформерная бродилка. Герой — человек-козявка. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


На экране заглавия нажмите \, У = 3ЭЗСВА. 
Бессмертие (на время): \\, 4, <=, Э, В, №, 4. 


Меню настройки и набор кодов 
В паузе нажмите В. 


$—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 


Пароль уровней состоит из портретов ваших врагов. 


| — Тролль 6 — Бугерман 

2 — Гоблин-шахтер 7 - Существо со струпьями 
3 — Пукающий призрак 8 -— Человек из канализации 
4 — Носатый гоблин 9 — Огр 

5 — Гнойное существо 

Уровень Пароль 

ВНубоу 6 -5- 2-7 
Нацеп( 5\апр$ 7 -8 -5 -2 

Мисоц$ Моцп(а!т$ 4 -7 -3 -1 

Н1сКБоу 3 -4 -3 -5 

М№ аза1 Сауегп$ 4 -5 -9 -7 

Тре Риз 5-7 -3 -6 

Реодог А 3 -7-1-2 

ВеуоЦа | -2 -4 -3 

Риз Ра|асе 5 -6 -3 -5 
ВоовегуШе 7 -3 -8 -6 

Воовег Метцег 5 -8 -6 -2 


ВОХ1МС 
ВОХ1МС КМОСК ОЦТ 
ВОХ!МС М.АШ 
ВОХ!МС ЕСЕМО$ ОЕ ТНЕ ВМС 


Нестофтат № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖХХЖЖЖУХУА 


Игры, посвященные боксерским поединкам. 


3 Зак. 500 6 5 
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«9 УПРАВЛЕНИЕ 


А — прямой удар, разрыв захвата, возможность подняться после нокаута; 
В — захват противника, в режиме повтора нокаута — остановка повтора; 
С — увернуться от ударов, в режиме создания боксера — просмотр ударов; 
и — левый хук в голову; 
А-+\ — левый апперкот; 
А+ «= — левый хук в корпус; 
А+С — суперудар; 
С+ 3 — правый хук в корпус; 
С+ 1 — правый хук в голову; 
С-+ \ -— правый апперкот; 
« — движение влево, в режиме повтора нокаута — перемотка назад; 
3 — движение вправо, в режиме повтора нокаута — перемотка вперед; 
1 — верхний блок; 

— нижний блок. 


ВОУ 5ОССЕН ТЕАМ 3 


бега № Количество игроков 2 № Спорт 


Рейтинг ХХХххХхХхХхХ 


Футбол - это футбол... 
$—к ПАРОЛИ 


2 АТ,555 555АЕ АВААА 
ААААВ ААААА — ААВЗА 
3 АР555 555АЕ ВВААА 
ААААВ ААААА ААВЗА 
4 АТ555 555АЕ ВТААА 
АААВВ ААААА ААРУА 
5 АХ555 555АЕ СЕААА 
АААЗВ. ААААА — ААЕЕА 
6 А5555 555АЕ СЕААА 
АААЗВ. ААААА — ААНОА 
7 СО555 555АЕ РОААА 
ААААА ААААА АААОА 
8 (1.555 555 АЕ ЕАААА 
ААААО АААА ААВСА 
9 02Н555 555АЕ ЕВААА 
АА1$А 1АААА — ААЕСА 
10 ОМУР5 555АЕ СВААА 
ААГТА КАААА — ААМУ\УА 
11 ОКУЕР 55АЕ СВААА 
ААМТА КАААА — ААСАА 
12 РУУЕС ОХ5АЕ НВААА 
ААМТА КАААА —ААСКА 
13 Р7ХУЕС ОЗКАЕ — НКВААА 
ААМТА КАААА —ААКОА 
14 ЕЕУЕС ОЗСАЕ — 15ААА 
ААОТА КАААА —ААМАА 
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15 ЕВУЕС ОЗСАЕ ЗААА 
ААА КАААА ААРОА 


ВВАМ ЭТОСКЕВ’$ ОНАСОЁА 
(см. Огасийа с. 134) 


ВВАМОТЗН 


КОЕГ %№ Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖ 


Цель игры — найти выход из страны Вептуа: пройти лабиринт подземного мира, занято- 
го монстрами. Игра содержит 5 этапов. 

Для поиска выхода нужно самому составить карту, пройдя все этапы игры. Для боев с 
монстрами у вас есть оружие: кулаки, меч, заклинания. 

Для восстановления жизненных сил используйте воду из родников. Для того чтобы пере- 
дохнуть и восстановить силу, можно нажать кнопки «= и Э одновременно, но в этом поло- 
жении вы особенно уязвимы для монстров. 


ВВЕАСН 


Тгесо № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖХЖАЯАххя 


Боевик для любителей подраться и пострелять. 


ВВЕАКТНВИ! 


ф$ресгит НооБуе № Количество игроков2 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖЖижх 


Прекрасная головоломка от разработчиков знаменитого «Тетриса». Теперь вам пред- 
стоит разобрать «берлинские» стены, используя регулярно поступающие к вам в виде «ман- 
ны небесной» разнообразные блоки. 


ВВЕТТ НУ НОСКЕУ?95 


$ега № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ ЖУКА 


Игра - хоккей для двух игроков. 


9—х ПАРОЛИ 


Игра за «Каса» — выберите на экране команд Апапейи и, удерживая А+В+С, нажмите «=. 
Игра за «ТгазИ Р1о$» — выберите на экране команд Апацейп и, удерживая А+В+С, нажмите Э. 


ВВОЗ 


(см. Вопапга Вго®егс с. 69) 


ВВ!АМ ГАВА`$ СВНТСКЕТ 


Ассоа4ае № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАХЖЖААхх 


Спортивная игра для одного игрока или просто крикет. 
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ВВУТАЬ РООТВАЁЬЁ 


5$ремгит НоюБуе %№ Количество игроков 2 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖЖЖУХАЖУ 


Разновидность зверского футбола. 


ВВУТАЁ: РА\/$ ОЕ ЕОВУ 


Сате Те № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖХЖАКАх 


Это напряженная игра с боевыми единоборствами 10 мультипликационных героев- 
животных. Их движения имитируют приемы различных видов боевых искусств. Персона- 
жи игры: Гепард Тай, Койот Кендо, Лиса Рокси, Крыса Рэй, Лев Князь, Медведь Иван, 
Пантера. 


«9 ОБЩЕЕ УПРАВЛЕНИЕ ДЛЯ ВСЕХ ГЕРОЕВ 


А -— слабый удар; 
В - средний удар; 
С — тяжелый удар; 
А+В — раздражающий прием. 
Кролик Кун-Фу 
А - удар ногой; 
С - удар ногой с опорой на руки; 
<=/ 4\ Э/ 4 - блок стоя: 
У, “\3/Х — блок сидя; 
+ С — подсечка; 
Ж\, С - удар двумя ногами; 
3/\, С - удар ногой в прыжке; 
=/ $ + С - удар ногой с разворотом (далеко); 
<= / 4 -А - удар ногой с разворотом (близко); 
\ — серия ударов рукой (не для кролика). 
Для остальных все вышеуказанные кнопки, в основном, повторяются. Но движения у 
каждого персонажа свои. 


ВОВВА’ М? ТИХ 


Соге Реп № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг хХЖЖЖххЖжЖжих 


Игра с элементами головоломки. 

Симпатичный паренек Бубба похищен инопланетянами и заключен ими в инопланет- 
ный зоопарк. Он мечтает выбраться оттуда. В его руки попала волшебная палочка и с ее 
помощью он пытается бежать 


$8—‹ ПАРОЛИ 
Вариант 1 Вариант 2 
Уровень 2: У!7Р95!МК$ 35848 0ХНО? 
Уровень 3: У7Е\УУ?9СКК$ 477КВ7В$ 71 
Уровень 4: У2МУНВГУЗВ ВСР?НКСОР8 
Уровень 5: В4КГС?7С$М\М 31СХМЗНТ19 
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9—х ПАРОЛИ 


ВУВВЕЕ & ЭСОЧЕАК 


бин5оЙ № Количество игроков2 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖХХЖЖЖАкх 


Простенькая ходилка с элементами головоломки. 


Уровень 2 - ВКОСВОВРТ 
Уровень 3 - МНИЮННВН 
Уровень 4 - ОБЕГ.ММР 
Уровень 5 - ММВММОУУ 
Уровень 6 —- ММ. МММ, 
Уровень 7 —- \УТЗЕЕНСУ\ 


ВУВУУ 


Ассоа4е № Количество игроков2 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАЖ Ух 


Великолепный платформер о приключениях кошки Виб5у. 


9—х ПАРОЛИ 


СИЯ 


Уровень 1: У$5СТ$ 
Уровень 3: СТУ\УУММ 
Уровень 5: ЕВЕМКВО 
Уровень 7: ЭТСВТМ 
Уровень 9: ОВКВВВ 
Уровень 11: КМСВВУ 


Уровень2: СКВСММ 
Уровень 4: МКВВЕМ 
Уровень 6: ЗМОКВК 
Уровень 8: ЗУВВЗНС 
Уровень 10: МЗЕСТЗ 
Уровень 12: У /МВС 


Уровень 13: ТСВТУМ 
Уровень 15: ВТСЁЕМВ 


Уровень 14: ССПГОЗ!. 
Экстра-уровень : ЗЭТСЛШМ 


ВУВФУУ 2: ОЕРНИМЕ$ ОЕБГАУ$ 


Ассфа4ае № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖжЖжххкхх 
Продолжение приключений кошки Виб5у. По сравнению с первой частью игры эта вер- 
значительно обновлена и усовершенствована. 
Коды вводятся с головного экрана: 
Прохождение всех уровней: \, А, А, А, Ч. 
Бессмертие: С, А, В, С, М, 4. 
99 бомб: С, С, №, Ч, С. 
50 жизней: В, \, В, В, А. 
99 зарядов базуки: В, А, «=, <. 
99 скафандров: В, <, №, В. 
99 нор: 3, №, В, В. 
Сверхвысокие прыжки: В, А, В, С. 


ВУВЗУ 30 


Ассоа4е № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАЖхАЖхЖхх 
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Великолепное продолжение двух предыдущих версий похождений кошки Вабзу. Трех- 
мерная игра доставит истинное наслаждение любителям мультипликационных игр. 
Заброшенной на другую планету, Вибзу придется пройти 16 весьма сложных уровней. 


ВУСК НОСЕНЪЗ: 
СОЧУМТОО\М/М ТО РООМ$ОАУ 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ХЖЖХХХКААХАх 


Хорошая ролевая игра для начинающих. Несмотря на достаточно сложные первоначаль- 
ные установки игры, она построена таким образом, что решаемые задачи усложняются 
постепенно, и начинающий игрок может почувствовать всю красоту и привлекательность 
ролевых игр. 


ВОООКАМ 
ВЕестошс Ат № Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 


Восточные единоборства. 
Для победы в матчах 5 и 8$ выбирайте в качестве оружия шест. Затем в начале поединка 
нажмите А, В, С и держите «. Этим приемом блокируются все атаки противника. 


ВУС$ ВУММУ 


Ргоре № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАХЖЖААХАХ 


В этой игре заяц и утка убегают от охотника. Советуем заменить таблички с изображе- 
нием утки на таблички с изображением зайца. Весь путь оба персонажа игры должны 
проделать вместе, но столкновение зайца и утки плачевно для здоровья зайца. 


ВОБЕ$ \$. ВЕАЗЕН$ 


Еестошс Ат5 № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХХХХАЖАЛУ 


Игра — имитатор баскетбола. 


8—х ПАРОЛИ ДЛЯ ИГРЫ ЗА МТАМГ НЕАТ 


Игра 2 против БВегоц 64.ВВСВ4; 
Игра 3 против Веной 64Т,ВВВУЗ; 
Игра 4 против Решоц 64.ВВСУ4; 


Игра 5 против Сеуеапд 64ОВВВВК; 
Игра 6 против Сеуе]ап4 64ОВВСВР; 
Игра 7 против С]еуе!апд 64 ОВВОВО; 
Игра 8 против Сеуеапа 640 ВВУВУ; 


Игра 9 против Во${юп 64 МВВВВГ,, 
Игра 10 против Во${оп 64МВВУВМ; 
Игра 11| против Воз{юп 64МВВГЕВР; 
Игра 12 против Во$юп 64МВВ2ВМ; 
Игра 13 против ав 645 ВВВВМ; 
Игра 14 против (Мав 645 ВОВВУ; 
Игра 15 против ав 645 ВСВВ.; 
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Игра 16 против ав 645 ВЕВВС; 
Финальная игра 64МВВВВЕ. 


ВУЕЬ$ \$. САКЕВФ 
АМО ТНЕ МВА РЕАУОЕЕ$ 


Нестошс Ат № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХХХХХАХАХХХ 


Игра в баскетбол с лучшими командами МВА. 


$—х‹ ПАРОЛИ ПОСЛЕДНЕГО РАУНДА В ИГРЕ 


СЫысаго Ви$ — Чай ]а22: МХОВВВВИ; 
Ву|$ - Н1а7егз: СХОССВВА; 

Кииск$ — В1а7егз: СЛОСВВВЕ: 

В]а7ег$ — НамК$: ОВОВЕВВУ. 


ВОВМ1ИМС ЕОВСЕ 
М№атсо № Количество игроков 1 %№ Гонки 


Рейтинг ХХХХАХХАХХАхХх 


Простенькая ходилка-стрелялка. 


Дополнительные 10 жизней 
Дождитесь появления на экране заставки игры и нажмите последовательно В, А, В, А, А, С, А, А. 


ВУЗТЕВ ООЧСЬА$ ВОХМС 


Нестотшс Ат$ %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХЖххххххх 
Боксерские поединки. 
Матч-реванш: 
Можно потребовать матч-реванш у любого боксера. Для этого необходимо нажать №, В 
и ЭТАВТ одновременно. Эта уловка срабатывает только один раз для каждого боксера. 


ВУЗУТОМ/М 


$ега № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖХхХхАХхАхХхХх 


Обучающая игра для детей, дающая представление о разных профессиях. 


САОАЗН 


Тао %№ Количество игроков 2 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖХХХхХхХхАххх 


Боевая адвентюра в стиле «фэнтэзи», ставшая аркадным хитом 1994 года. Хорошая гра- 
фика и звук. 


САЕЗАН`$ РАГАСЕ 


Игот %№ Количество игроков 1 № Азартные игры 
Рейтинг ХхХЖЖхХхХхХхАххх 
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В этом картридже много азартных игр: рулетка, кости, лото, 21 очко, игровые автоматы 
типа «однорукий бандит», видеопокер, скачки с тотализатором и даже лотерея! Общие пра- 
вила: для передвижения по казино используйте кнопки джойстика « вверх», «вниз», «впра- 
во», «влево». Когда человек, движениями которого на экране вы управляете, подойдет близ- 
ко к выбранной вами игре, нажмите на любую из кнопок А, В, С или ЗТАВТ. Чтобы начать 
игру, необходимо взять у казино кредит в 2000 $. При появлении на экране банкомата, 
нажмите третью сверху красную кнопку. Теперь вам нужно набрать только произвольный 
код вашей кредитной карточки (буквенный или цифровой). Банкоматом можно пользовать- 
ся в течение игры. Подойдите к нему поближе и нажмите любую клавишу А, В, С или ЗТАВТ. 
Кроме денежного кредита, из банкомата можно получить пароль для текущей игры (клави- 
ша МЕ\УУ АССОПМТ на экране), а после выигрыша можно сохранить и деньги, получив 
новый пароль (РАЗЗУУОВО + ЕХТТ). Главное - не забудьте пароль! 


Лотерея 

С помощью банкомата также можно сыграть в мгновенную лотерею (РЕАХ А 
ЭСНАЕВТЕВ). Лотерея не простая: с каждым новым открытым полем (открываются поля на 
билете кнопкой В) растет сумма возможного выигрыша в долларах, но увеличивается шанс 
достать из очередного поля бомбу - и тогда плакали 100 $ (а именно столько стоят в казино 
билеты мгновенной лотереи). 

В лотерее МАТСН ТУ необходимо открыть 2 поля с одинаковой суммой -— это и будет 
ваш выигрыш. После завершения игры нажмите еще раз кнопку В, и вы сможете посмот- 
реть весь лотерейный билет в открытом виде. В игре используйте кнопки джойстика \, $, 
3, « для перемещения изображения руки по игровому полю. Кнопка В используется в 
основном для выставления ставок и активизации функций игры. Кнопка С дает возможность 
просмотреть имеющийся у вас запас фишек (когда они используются). Нажмите одновре- 
менно кнопки ЗТАВТ и \,чтобы прочесть на экране правила игры, в которую вы играете в 
данный момент. Чтобы выйти из игры, нажмите ЭТАВТ и $. 


Однорукий бандит 

Чтобы опустить монетку, поместите руку на экране над прорезью для монет и нажмите 
кнопку В. 

Можно опустить до трех монет. После этого переведите руку вправо, на ручку автомата, 
и нажмите В. 


Двадцать одно 

Ваша задача — набрать сумму очков, более близкую к 21, чем у дилера, но не превысить 
21. Выигрыш выплачивается один к одному ‚ а за очко (ровно 21) - в полуторном размере. В 
казино имеются несколько столов с различной минимальной ставкой. Чтобы поставить фиш- 
ку на кон, нажмите В и выберите фишку нужного достоинства. Переведите руку на кружок, 
в котором делаются ставки на столе, и нажмите В еще раз, чтобы положить фишку. Нажмите 
А, чтобы взять еще одну карту, и С, если карта не нужна. Если вам первыми розданы 2 
одинаковые карты, их можно разделить на 2 отдельные руки: поставьте на них сумму, рав- 
ную исходной ставке (фишки кладите примерно в трех сантиметрах вправо от вашей перво- 
начальной ставки). Любые 2 «картинки» также можно разбивать (у них одинаковое количе- 
ство очков). Если дилер первой картой открывает туза, у вас появляется возможность застра- 
ховатгь свою ставку. Для этого поставьте фишку на идущую поперек экрана линию страховки 
(МЗОВАМСЕ). Если у дилера 21, его карты будут открыты, и ваша исходная ставка будет бита, 
но зато страховка вернется к вам с выигрышем один к одному. Если у дилера нет 21, то 
пропадет страховая ставка, а игра продолжится дальше. 


Лото (Кено) 

Нажмите любую кнопку рядом со столом для заполнения билетов лото для просмотра 
билетов. 

«Кено». Укажите рукой сумму, которую вы хотите поставить и нажмите В. После этого 
выберите номера на карточке ( можно выбрать до 10 номеров), указывая их рукой на экране 
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и нажимая клавишу В. Потом опять нажмите кнопку В, поставив руку на клавишу ВОМЕ 
(готово), а после этого — на кнопку ЕХИТ (выход). Результаты и сумму вашего выигрыша -— 
после проведения тиража лото независимо от вашего нахождения в казино. 


7 ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ 


Перед тем, как поставить на карту все, не мешает взять новый пароль! Прежде чем 
играть за столом с высокими ставками, необходимо накопить приличный запас фишек. Если 
у одного стола или автомата вам «не везет» — попробуйте другой! 

Подход к игровому столу: стрелка к нему, А. 

Отход от стола: $, ЭТАВТ. 

Кредит 78 000 $: 9№87047\МУ72УУЕСС 

Кредит 1,5 миллиона $: ЭТУВ8МОСЕЙОН55СС. 


СА НТРКЕМ УВ ВАЗЕВАЬЬ 


Мта5саре № Количество игроков 1 %№ Спорт 
Рейтинг ХХХ 


Имитатор бейсбола. 


САЫВЕВ.50 


Метших бойлатге № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХХХ 
Боевик. Своих врагов уничтожайте из калибра 0.50. Вас ждут джунгли, переправы через 
реку, полет на самолете. 


САНЕОНМА САМЕЗ 


ОТМС № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖХАААХААХХ 


Игра — спортивные развлечения: скейтбординг, серфинг, сноубординг, роликовые конь- 
ки. При наличии адаптера в игру могут играть 8 человек. 


Дополнительные очки 

В соревнованиях на роликовых коньках дополнительные очки дает вращение вокруг соб- 
ственной оси. 

В соревнованиях на скейте можно увеличить скорость и прыгнуть выше, если на верши- 
не скейта нажать $, а находясь внизу — нажать М. 


САММОМ РОБРОЕН 


Зепяве 5оЙнатге № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХЖЖхХЖхЖКих 
Цель игры — уничтожение противника на всей территории данного уровня. Игра содер- 
жит 24 миссии, которые делятся на несколько этапов. 


< УПРАВЛЕНИЕ 


А — передвижение; 
В — огонь; 
ЗТАВТ — карта, выбор оружия, просмотр информации. 
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9—г ПАРОЛИ 


Вариант 1 
Миссия 1: РХЛМЮО 
Миссия 2: 90ЙНМС 
Миссия 3: РЕРОС 
Миссия 4: АСК.ЛА 
Миссия 5: ТМСЛ 
Миссия 6: ЕВОХЕ 
Миссия 7: ТЕНМВ 
Миссия 8: ЕВЕ\О 
Миссия 9 : МЕВУЕ 
Миссия 10: УЛКСЕ 
Миссия 11: ЕМНЕС 
Миссия 12: СМВЕ 
Миссия 13: КРАССС 
Миссия 14: ЗУМХС 
Миссия 15: ТОСЕ 
Миссия 16: ОУМХС 
Миссия 17: ХОЗЕ 
Миссия 18: МНИМЛЕ 
Миссия 19: МХСВО 
Миссия 20: АЕЗУТ 
Миссия 21: РХСВО 
Миссия 22: С\УДЕО 
Миссия 23: НСРНЕ 
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Вариант 2 
Миссия 1: РХЛ\МО 
Миссия 2: 9ЙНМС 
Миссия 3: УННЛ 
Миссия 4: ОКЕ.ЛА 
Миссия 5: ОМКЕС 
Миссия 6: Е/МВЕ 
Миссия 7: УВЕВО 
Миссия 8: ОВЗВН 
Миссия 9: ТТЕЕО 
Миссия 10: ОТЕЕБ 
Миссия 11: ЕВЕХА 
Миссия 12: ЕОВУК 
Миссия 13: ВУЗЕ 
Миссия 14: СМЕСЕ 
Миссия 15: ЕЕОВ 
Миссия 16: СХРА 
Миссия 17: РХХУП1 
Миссия 18: ВОВН 
Миссия 19: ТЕОЧА 
Миссия 20: СЕ.ВСЕ 
Миссия 21: ЛММОС 
Миссия 22: ООГОЕ 
Миссия 23: МРХЕС 


Прохождение игры 

Вторая миссия 

В первой части нужно выбить противника, прячущегося в кустах. Проще всего это сделать 
при обходе территории по часовой стрелке. Вторую часть начинайте с правого верхнего угла 
карты. Лучше идти вдоль реки, не заходя в воду. В воде вы безоружны, не можете ответить 
противнику. Штаб врага находится в самом конце пути - в правом нижнем углу. Взорвите 
его выстрелом по бочкам. 

Третья миссия 

В первой части можно запастись гранатами, которые находятся у левого и правого края 
карты. На этапе нужно уничтожить 3 хижины. 

Четвертая миссия 

В начале миссии переправьтесь через реку в нижней части карты. Потом поднимитесь 
и возьмите несколько гранат у здания. Возможна засада. Идите к левому берегу реки, по пути 
нужно взорвать дом. Перестреляйте солдат противника, выбегающих слева из здания. Идите 
к взорванному мосту и уничтожьте здание в правом нижнем углу карты. Потом подними- 
тесь вверх и взорвите последнюю оставшуюся хижину. Во второй части миссии идите к 
причалу. В хижину бросьте гранату, потом добейте оставшихся противников. 

В третьей части миссии нужно взорвать в деревне дом с дверью, занятый врагами. 
Запас гранат есть в ящике на дальнем берегу реки. Противник прячется в верхней части (над 
деревней), в норе. 

В четвертой части миссии нужно сначала идти по тропинке справа от зыбучих песков. 
Осторожно, натянут провод от мины. Перебейте его выстрелом. Соберите гранаты и, прой- 
дя по краю, убейте солдат противника в правом нижнем углу. Потом уничтожьте оставших- 
ся солдат и здания. 

Пятая миссия 

Взорвите дом на том берегу реки, перебросив через нее гранату. Потом можно взять грана- 
ты рядом со следующими двумя домами. Переплывите реку и потом взорвите эти дома. Во 
второй части этой миссии сначала уничтожьте гранатометчика и здание. Затем спуститесь по 
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правому краю карты вниз. Здесь можно запастись снарядами для базуки. Слева увидите 
гранатометчика — убейте его. Здание тоже охраняет гранатометчик, уничтожьте его. Кроме 
того, гранатометчики засели и на утесе. Их проще расстрелять из базуки. В третьей части 
миссии взорвите первое же здание и направляйтесь вниз. Взорвите ограждение, воспользуй- 
тесь снегоходом. Увидите снайпера — уничтожьте его. Двигайтесь в верхний левый угол и 
увидите трамплин. Воспользуйтесь им для переправы на другой берег. По пути можно унич- 
тожить ракегтную установку. 

Шестая миссия 

На первом этапе этой миссии сначала взорвите ограждение у края карты. 2 главных 
здания можно уничтожить ракетой. Потом переправьтесь через реку по мосту и направляй- 
тесь вниз. Там обнаружите последнее здание противника, уничтожьте его. Во второй части 
миссии держитесь подальше от самолетного ангара. Слева от площадки старта можно обна- 
ружить замаскированное оружие. С его помощью разрушьте дом и ограждение. 

Седьмая миссия 

В первой части миссии убейте двух снайперов, расположенных как раз над местом 
вашего старта. Переправьтесь через реку, и сразу же обнаружите еще одного снайпера, 
уничтожьте его. Продвигайтесь по тропе, обнаружив 2 здания, взорвите их. После этого 
нужно уничтожить еще один дом, и первая часть миссии закончена. Во второй части миссии 
уничтожьте первое здание, потом 2 эскимосских дома. Затем обойдите всю местность, унич- 
тожая многочисленных врагов. В третьей части миссии продвигайтесь вверх. Уничтожьте 
снайпера, пока тот не забрался в снегоход. 

На машине доберитесь до конца леса, уничтожая врагов. Продвигайтесь вверх до забора, 
пробейте в нем дыру и уничтожьте огнем из базуки 3 здания. 

Восьмая миссия 

В первой части миссии идите влево к домам. Учтите, что мост заминирован. Идите вверх 
вдоль реки, там взорвите ближайшее здание выстрелом из базуки. Переберитесь на другой 
берег и забросайте гранатами стоящие там здания. Гранатометчик противника прячется под 
танкером. 

Во второй части миссии начните с уничтожения снайпера. Потом уничтожайте про- 
тивников с базуками. Доберитесь до орудий в середине карты и расстреляйте все здания. 
После этого уничтожьте оставшихся солдат противника. В третьей части миссии сначала 
уничтожьте всех противников вверху. Затем на джипе поезжайте в правый верхний угол 
карты. Спуститесь с утеса там, где к нему вплотную подходит река. Падайте на джипе в воду 
и быстро уничтожайте всех противников, пока не утонул джип. Затем нужно взорвать ору- 
дия противника и здание в середине карты. Четвертую часть миссии начните с уничтожения 
солдата, выходящего из тоннеля. Взорвите дом и джип противника. Потом на своем джипе 
поезжайте вниз по карте , найдите и убейте трех снайперов врага. Прямо на джипе съезжайте 
в воду. Пока джип не утонул, выберитесь из него и забросайте гранатами домики и снайпера, 
прячущегося на дереве. Не останавливайтесь, пока не доберетесь до края карты. Там найди- 
те и уничтожьте последнего снайпера противника. Спуститесь к берегу и взорвите джип. 
Потом зайдите в орудийную башню и расстреляйте бункеры. 

Девятая миссия 

В первой части миссии возьмите снегоход, уничтожьте возле здания солдата, вооружен- 
ного базукой. Ведите снегоход к хижине в верхнем правом углу, там развернитесь и двигай- 
тесь от нее. В этом случае весь огонь противника будет направлен по собственному строе- 
нию. Используя этот прием, можно уничтожить все здания противника. Во второй части 
миссии пройдите к маленькой льдине в правом верхнем углу карты. Там уничтожьте 
ракетой орудийную башню и сойдите со льдины. Вторую орудийную башню нужно взор- 
вать гранатой. Поднимитесь наверх за гранатами. Уничтожьте солдат противника, взорвите 
ракетой башню вдали слева. Продвигайтесь наверх, встаньте позади бункера. Противник сам 
уничтожит его из орудия. Затем уничтожьте орудийную башню гранатой. Этот прием мож- 
но повторить и с другими башнями. 


$ 
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Десятая миссия 

В первой части миссии уничтожьте 2 верхние хижины. Потом уничтожьте хижину спра- 
ва внизу. Возвратитесь к месту старта этой части миссии. Дождавшись посадки вражеского 
вертолета, уничтожьте его ракетой. Затем взорвите последнее здание в нижнем левом углу. 
Во второй части миссии уничтожьте гранатами 2 домика справа, потом 3 домика на верхней 
стороне оврага. Перейдите через мост и взорвите 2 орудийные башни. Продвигайтесь влево 
и броском гранаты через забор взорвите последний дом противника. Ракетой уничтожьте 
орудийную башню в деревне с левой стороны. В третьей части убейте набегающих солдат 
противника и идите в левую сторону. Там уничтожьте 2 дома и орудийную башню. Сади- 
тесь в джип и, пользуясь трамплином, преодолейте забор, затем еще один. Джип остановите 
за деревней и взорвите здание. В четвертой части взорвите гранатой хижину слева. Танк 
взорвет бункер, затем взорвется сам. Направляйтесь вверх и оттуда уничтожьте оставшиеся 
здания ракетами. Пятую часть миссии начинайте с быстрого движения своих солдат, пока их 
не перестреляли из орудийной башни. Гранатами взорвите все дома и перестреляйте солдат 
противника. 

Одиннадцатая миссия 

В первой части миссии продвигайтесь влево вниз. Уничтожьте дом в середине карты. 
Продолжайте двигаться вниз, по пути уничтожьте хижину. Орудийную башню взорвите ра- 
кетой, хижину — гранатой. Остерегайтесь засад. Во второй части миссии переправьтесь че- 
рез реку. Хижину уничтожьте броском гранаты через деревья. Быстрее идите вниз, добери- 
тесь до танка и заберитесь в него через нижний люк. Расстреляйте бункер и орудийную 
башню справа. Вертолет противника уничтожьте после его посадки. Выберитесь из танка, 
уничтожьте орудийную башню справа, перейдите через мост и взорвите последнюю ору- 
дийную башню. Вернитесь к танку, проехав по мосту, расстреляйте танк противника, ограж- 
дение и освободите пленного. Можно выходить из танка. В третьей части нужно в лссу найти 
вертолет. Поднимайтесь в воздух и уничтожайте орудийные башни. Не дайте взлететь верто- 
лету противника, кроме него вам никто не угрожает. 

Двенадцатая миссия 

В первой части миссии используйте танк, находящийся справа. Во второй части огнем из 
танка уничтожьте все здания. Переправьтесь через реку и взорвите хижину гранатой. В тре- 
тьей части уничтожьте 3 орудийные башни. На вертолете доберитесь до хижины в правом 
нижнем углу карты. Уничтожьте ее и перелетайте влево на огороженную территорию. Пере- 
беритесь в танк и расстреляйте оставшиеся здания. Вернитесь к вертолету, взлетайте и унич- 
тожайте оставшихся солдаг противника. В четвертой части уничтожьте орудие на льдине и 
садитесь в вертолет. Перед взлетом взорвите гранатой дом справа. Летите вверх к танку. 
Пересядьте в него и расстреляйте 2 бункера и солдат. Идите вниз, по пути уничтожая солдат 
противника. В пятой части миссии взорвите орудийную башню, освободите заложников в 
лагере. Идите влево к вертолету, перелетите в лагерь, заберите заложников. Взорвите после- 
днюю башню и приземлитесь у палатки Красного Креста. Зайдите в палатку. В шестой части 
опасайтесь орудий на крышах бункеров. 

Тринадцатая миссия 

В первой части миссии как можно быстрее идите вправо и переправьтесь через реку. 
Заставьте башню самоуничтожиться, переправьтесь обратно через реку и уничтожьте ору- 
дийную башню. Расстреляйте джип и взорвите дом. Расстреляйте солдат противника, взор- 
вите орудийную башню и на этом миссия закончена. 

Четырнадцатая миссия 

В первой части миссии взорвите гранатами 2 орудийные башни. Пройдите по мосту, 
затем влево к вертолету. Не подорвитесь на мине. Противника уничтожайте с вертолета. Во 
второй части садитесь в джип. Вертолет противника уничтожьте, когда он приземлится. За- 
тем взорвите здания. 

Пятнадцатая миссия 
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В первой части миссии идите влево к вертолету. На нем летите к танку. На танке спускай- 
тесь к краю карты, там уничтожьте бункер и 3 орудийные башни. Во второй части миссии 
плывите направо, потом идите вверх по карте. Расстреляйте ракетную установку противника. 
Идите к вертолету, на нем перелетите через открытое пространство, разбомбив противника. 
После посадки идите к башне и из нее расстреляйте остальных врагов. В третьей части на 
вертолете летите к орудийной башне. Из нее расстреляйте противника. Затем на вертолете 
уничтожьте бункер с башней и взорвите гранатой джип. Потом из орудийной башни унич- 
тожьте дом и танк противника. 

Шестнадцатая миссия 

В первой части миссии уничтожьте 2 ракетные установки, подорвите гранатами 2 двери. 
Расстреляйте солдат противника вокруг. Во второй части идите через грязь к лестнице. Дверь 
взорвите гранатой. Затем идите к орудийной башне и взорвите бронированные ворота. 

Семнадцатая миссия 

В первой части миссии взорвите дом и переправьтесь через реку. Бегите в сторону 
стреляющего в вас снайпера. Взорвите гранатой хижину за дорогой. Уничтожьте ракетную 
установку, дом и хижину до того, как заложник дойдет до вашего танка. Взорвите орудийную 
башню, подстрелите снайпера и поезжайте к палатке Красного Креста. 

Восемнадцатая миссия 

В первой части миссии взорвите орудийную башню и дверь. Зайдите в орудийную баш- 
ню и взорвите следующую дверь. Спасите заложников. Во второй части взбегите по лестни- 
це, войдите в орудийную башню и расстреляйте всех врагов. В третьей части спасите залож- 
ников и доставьте их с помощью вертолета к палатке Красного Креста. В четвертой части 
садитесь на джип, заманите танки противника в нижнюю часть карты. Потом прорвитесь к 
вертолету и сверху уничтожьте танки противника ракетами. 

Девятнадцатая миссия 

В первой части миссии идите вверх, затем вправо. Джип уничтожьте гранатой. Вертолет 
взорвите после его посадки. Затем расстреляйте остальных врагов. 

Двадцатая миссия 

В первой части миссии с помощью танка взорвите орудийную башню и хижину рядом 
со стартом. Затем расстреляйте оставшихся врагов. Во второй части нужно выиграть поеди- 
нок танков. Затем уничтожьте врагов в деревне, выберитесь из танка и подорвите гранатой 
дом. После этого вернитесь на берег реки и уничтожьте там хижины. В третьей части ис- 
пользуйте вертолет для уничтожения хижины. Вертолет противника уничтожьте на земле. 
После этого на танке прорывайтесь к заложникам. По пути уничтожьте орудийные башни и 
солдат противника. В четвертой части используйте джип. Проезжайте к орудийной башне, 
расстреливая вражеских солдат. Взорвите орудийную башню на том берегу и бункер. Ис- 
пользуйте вертолет для освобождения заложников. 

Двадцать первая миссия 

В первой части миссии бегите направо, чтобы увернуться от мины. Отстреливаясь, про- 
бейтесь к орудийной башне. 

Двадцать вторая миссия 

В первой части миссии ракетой уничтожьте орудийную башню напротив. Возьмите 
вертолет, уничтожьте всех врагов и спасите заложников. Во второй части взорвите вертолет 
противника после его приземления. Взорвите ограждение и хижину. Можно взять боепри- 
пасы в верхнем углу. Затем идите направо и вниз. В третьей части миссии на джипе добери- 
тесь до забора. Выйдите из джипа и взорвите забор. Через второй забор можно перепрыг- 
нуть, подъехав к нему на максимальной скорости. Третий забор нужно взорвать. Добери- 
тесь до башни и там можете уничтожить джип. В четвертой части для уничтожения врагов 
используйте вертолет. 

Двадцать третья миссия 

В первой части миссии взорвите бункер противника и баррикады. Используйте вертолет 
для уничтожения танка противника. Затем уничтожьте солдат противника. Во второй части 
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уничтожьте противника на соседнем острове. Зайдите в орудийную башню и расстреляйте 
всех врагов. Потом возьмите вертолет и уничтожьте оставшихся врагов. Вертолет противни- 
ка, как всегда, лучше уничтожить на земле. В третьей части нужно уничтожить уже 2 вертоле- 
та противника до их взлета. В четвертой части для уничтожения врагов используйте вертолет. 
В пятой части на вертолете подлетите к нижней части карты и там уничтожьте оба вертолета 
противника. Затем уничтожьте 2 орудийные башни. 

Двадцать четвертая миссия 

В первой части миссии из танка расстреляйте все орудийные башни. Во второй части 
уничтожайте врагов, бросая гранаты через забор. Потом используйте вертолет. В третьей 
части на вертолете преодолейте минное поле, выходите из вертолета, взорвите двери и рас- 
стреляйте всех врагов. В четвертой части уничтожьте вертолет в верхнем углу, взорвите 4 
орудийные башни, уничтожьте двери, панели и солдат противника. Вертолет уничтожьте 
после его посадки. 

В пятой части переправьтесь через водоем. На джипе доберитесь до вертолета. Взорвите 
2 орудийные башни и летите в нижнюю часть карты для уничтожения солдат противника. 
Командира доставьте к тенту. 

В шестой части уже нет карты, время отсчитывает таймер. Первый ряд дверей взорвите 
гранатами. Спуститесь по лестнице, из орудийной башни расстреляйте всех врагов. Когда 
прилетит вертолет, убейте оставшихся врагов и взорвите их машину. 


САРТА1М АМЕНГСА _& ТНЕ АУЕМСЕВ$ 


Раша Еа5ё № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХХУЖУЖКА 


Приключенческая игра с довольно посредственной графикой.. 


САРТА!М "АМС 


$ега № Количество игроков 2 %№ Приключения 
Рейтинг ЖхЖЖхХххАхАхя 


Ходилка. Цель игры — победа над пиратами. 

Дополнительные жизни: после перепрыгивания второго обрыва прыгните на пружин- 
ку и попадете на платформу. Там возьмите дополнительные жизни и «погибните». Проде- 
лав это несколько, раз получите несколько «заэкранных» жизней. 


САРТА!М РЕАМЕТ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАЖЖУХХХ я 


Цель игры — уничтожить босса злых сил, которые хотят захватить Землю, и их смертель- 
ное оружие. В игре 5 игровых уровней, 4 уровня сложности и 4 персонажа. 

При появлении заставки нажмите на ЭТАВТ и появится меню ОПЦИЙ, на котором мож- 
но выбрать один из 4-х уровней сложности. Выбрав нужный уровень, нажмите ЗТАВТ, на 
экране появятся герои игры. Можете выбрать любого из них. 


Уровни игры 

Уровень 1 (злой компьютер). На этом уровне необходимо уничтожить 5 компьютеров, 
управляющих смертельным оружием. Опасайтесь на этом уровне насекомых, летучих мы- 
шей и фонарей на потолке, которые могут метать молнии. Кроме того, опасны белые лазер- 
ные лучи. Фонари, компьютеры и охранники уничтожаются оружием, которое вы получили 
в начале игры. Когда вы уничтожите все 5 компьютеров, то попадете к Боссу этого уровня. 
Стреляйте по его рукам. При большом числе попаданий Босс уровня начинает крутиться и 
исчезает. 
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Уровень 2 (нефтяная установка). Этот уровень самый сложный. Берегитесь струй пара, 
вылетающих из труб. Их лучше всего переждать. Летающую тарелку обстреливать бесполез- 
но, постарайтесь уворачиваться от нее и ее выстрелов. Дойдя до конца этапа, прыгайте на 
бочку, поднимайтесь вверх. Доехав до конца — стреляйте по всем врагам, вытекающая из 
установки нефть для вас не опасна. Берегитесь — снова появится летающая тарелка. В конце 
этажа снова прыгайте на бочку. На третьем этаже вас постараются поразить электрическим 
разрядом — зацепитесь за раскачивающуюся цепь и стреляйте по щитку. Попадете в него — и 
тока не будет. Появится Босс уровня в танке — стреляйте сначала по нему, затем по топлив- 
ным бакам. 

Уровень 3 (урановый рудник). Несложный уровень. Нужно уничтожить 3 установки по 
переработке урана и 3 генератора. Идите через желтую дверь. Опасайтесь урановой руды и 
электронных человечков. Когда подойдете к выходу — берегитесь робота. Постарайтесь в 
него сразу попасть, после попадания из него вывалится энергия и патроны. Берите их. Затем 
поднимайтесь на лифте и попадете к Боссу уровня. Здесь ваша задача — отключить автоматы, 
прыгая по зеленым выключателям. Автоматы отключайте последовательно на каждом эта- 
же, переходя с первого на третий. После этого попадете на следующий уровень. 

Уровень 4 (хранитель ужасов). Сложный этап. 
Предстоит пробираться через сеть запутанных лаби- 
ринтов. Ваша задача — отключить 8 кранов, располо- 
женных в разных концах помещения. После отклю- 
чения уничтожьте робота. Появится Босс уровня в 
вертолете. Стреляйте сначала по кабине вертолета (но 
не по стеклу), по мотору, потом по хвосту и только 
потом по стеклу. Если вам удалось попасть, то верто- 
лет закружится и исчезнет. После этого вы попадете 
к Хозяину острова. 

Уровень 5. На этом этапе вас атакует корабль, 
вооруженный пушками, торпедными установками, 
пулеметами. Все это вооружение вам необходимо 
уничтожить. Если вам это удастся — появится Босс. 
Сначала постарайтесь уничтожить его защиту, потом стреляйте по нему. Если вас ранят в 
воде — выбирайтесь из нее, а если ранят на суше — нырните в воду. 


САЗТЕЕМАМТА Ш 


Копат!: № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖХЖХхХхХхххх 


Продолжение игры Са$зуаща Ги Сазеуаша П. 

Охотник на вампиров Тревор Бельмонт объявит войну графу Дракуле. 

Цель игры — уничтожение графа Дракулы. Отличие Са$уаша Ш от двух предыдущих в 
большем выборе оружия, количестве секретов и уровне сложности. 


САЗТЬЕЕМАМ!А: ВЕООБЫМЕЗ$ 


Копатг № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖхХхХхХххххх 


Приключенческая игра-ходилка. 

Вам предоставляется возможность сразиться с вампирами, пройдя 6 уровней. Вооруже- 
ние — копье и кнут. 

Бесконечная жизнь: КЕЕВ2 — КООб 

Неограниченное вооружение: КЕЕВ2-Е0006. 

9 жизней и выход на уровень сложности «ЕХРЕВТ» 
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На экране установок игры введите следующие значения: ВСМ - 05 иЪЕ -073. Нажмите 
ЗТАВТ. Подождите пока загрузится экран с фирменной заставкой самой игры. Нажмите 
ЗТАВТ снова. Нажмите последовательно И, \, $, \, <=, 3, <=, 3, В, А. Если вы все сделали 
правильно, раздастся звонок. Вернитесь на экран установок игры. 


$-—ю КОДЫ УРОВНЕЙ 
(кол — К , бабочка - Б ‚ топор -— Т) 


2 3 4 5 6 
-К-- ТТ-К Т-КБ -ТТТ --ТТ 
Б--К - --К Б-Б- Б-ББЬ Б-Б- 
-ТВ- К-Б- КК-Т БББ- ---Т 
Б-БТ БТТТ - -БТ Б-К- --ТТ 


САЗТЬЕЕМАМПА: 
ТНЕ МЕМ/ СЕМЕВАТ!ОМ 


Копат: %№ Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖХХХЖХАхАхх 


Цель игры — победа над вампирами. Вооружение — копье и кнут. 


() ВЫБОР ЭТАПА ИГРЫ 


На экране настроек введите ВМС - 05, ЪЕ - 073, ЗТАВТ. На экране с заглавием игры введите 
СТАВТ, ^, №, 4 % =.3, Е, ЗВ, А. Вы сможете выбрать этай игры, получить бесконеч- 
ную энергию, получить 30 жизней. 


САЗТЬЕЕ ОЕ ШЬУЗОМ: 
ЭТАНН!ИМ@ МТСКЕУ МОЦЗЕ 


Оё5пеу Гшегаспуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖХххкххххх 


Игра-платформер, в которой Микки Маус попадает в замок Иллюзий. 


Множество жизней 

Верный путь для получения многих жизней — прыгнуть на вторую качающуюся лиану 
на уровне | - 1. Вы можете висеть там, раскачиваться взад-вперед и бить бабочек. Чтобы 
собрать достаточно очков на 2 жизни, вам потребуется примерно час. Можно уйти по сво- 
им делам, оставив игру включенной, и вернуться через какое-то время. 


Еще жизни для Микки 

На уровне 2 — 2 вы можете еще больше увеличить запас жизней. Перед самым выходом 
с уровня отыщите чертика в коробке, обозначенной знаком вопроса. Прыгните на чертика, 
который выскочит из нее, а затем идите налево, чтобы собрать предметы и тысячу очков. 
Затем снова вернитесь к коробке со знаком вопроса и повторяйте процедуру. Имейте в 
виду: чтобы получить дополнительную жизнь, вам надо набрать 50000 очков. 

Дополнительная жизнь в конце уровня 

Микки мал, но могуч. В конце каждого уровня ждите, пока не появится экран подсчета 
бонусов, затем быстро нажимайте ЭТАВТ, пока не услышите долгий звонок. Это даст вам 
одну дополнительную жизнь. 


Тайные комнаты 
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В этой игре множество тайных комнат. Проверьте их все. 


Специальные возможности 

Нажмите и удерживайте А+В+С, затем нажмите ЭТАВТ. Появится возможность прохо- 
дить сквозь предметы: стены, врагов, другие предметы. Повторный набор кода приведет к 
утрате этой возможности. 


Уровень «Заколдованный лес» 

Первый раунд, второй уровень. Спрыгните на левую сторону пятой дыры, попавшейся 
вам по дороге. Затем прыгните вправо, и на выступе найдете мешочек с предметами. 

Первый раунд, четвертый уровень. Прыгните в дыру слева от высокого дерева. Там вы 
найдете еще больше бонусов. 


Уровень «Страна игрушек» 

Второй раунд, второй уровень. В самом начале уровня идите направо; прыгните на 
пружину. Затем двигайтесь налево, пока не доберетесь до следующей пружины. Запрыгни- 
те с нее на верхнюю секцию. Затем идите вправо, пока не кончится эта зона, затем подпрыг- 
ните, удерживая на пульте клавишу "». Попадете прямиком к двери еще одной заполненной 
бонусами тайной комнаты. 


Уровень «Шторм» 
Третий раунд, первый уровень. Спрыгните в первую дыру и идите налево. 


Уровень «Библиотека» 

Четвертый раунд, второй уровень. В начале уровня идите налево и прыгните на выступ. 
Используя цепь, продолжайте двигаться налево, затем поднимитесь наверх. Бегите направо, 
мимо падающих книг, затем идите наверх и влево. Найдете чашку для чая. Прыгните в нее и 
обнаружите там сюрприз. Затем продолжайте двигаться направо. Когда вы попадете в мес- 
то, где необходимо прыгать, удерживайте на пульте Э, и приземлитесь возле еще одной 
секретной комнаты с черной дверью. Наконец, бегите направо от яблока и вниз; найдя еще 
одну чайную чашку, прыгните в нее — попадете в секретную комнату. 


Уровень «Замок» 

Пятый раунд, первый уровень. Спрыгните во вторую дыру; в ней подирыгните вверх и 
вправо, чтобы попасть в тайную комнату. Затем продолжайте игру, пока не попадете к боль- 
шому катящемуся камню. Спрыгните в третью дыру, пригнитесь, чтобы не иопасть под 
камень, затем идите наверх и влево, чтобы отыскать секретные бонусы. 


СЕМТОУВТОМ: ОЕРЕМОЕВ ОЕ ВОМЕ 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖЖ ЖУК 


Это историко-стратегическая игра, основанная на событиях становления Римской имис- 
рии в начале [ тысячелетия до нашей эры. Игра довольно сложна в освоении, но увлекатсль- 
на по своему сюжету и в исполнении поставленных перед вами задач. В игре предстоит 
завоевать множество государств путем применения дипломатии, а также ваших войск, при- 
нимать участие в состязаниях, гонках на колесницах и гладиаторских боях, руководить своей 
страной и подавлять мятежи и многое другое. 

Деньги из ниоткуда 

Богатые провинции пользуются большим почетом, чем бедные. Обязательно нужно 
завоевать Египет, Карфаген, Македонию, Парфию, Галлию. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


А - выбор, согласие с выбором; 
С — отмена. 
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Индикация (на правом экране) 


Туи — размер дани, собранной на данный момент; 
Мапромег — число воинов; 


Соигазе - уровень мужества; 


Та!еп15 — количество денег. 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ПАРОЛИ 
| - ВЕХА АВАМ ВАМА ТВТ 555Т $СЕУ 
2 _ОТРА МОКС ЗЕбО кх 555Т РАТУ! 
3— СОКО МОК) ТЕРО лкк 5550 ВСш 
4-ЕЛО МУУС1 ТЕРО Л\МКУ 555У 054Е 
5. СВУО ВЕРЕ ТЕРУ ТМКУ 555У 054Е 
6_ НУ4О мх1х $МР4 ОбкКУ КН5Т УУТХ 
7_- МНО Р1УМ 5555 15МК О7УС УУУТВ 


Могучий флот и сильная империя: ВМ4О АТМУ \610 2СА$ 5555 734 
Сверхмощная империя: ТАСУ УбР5 ОААА АНЗК УКУА МТЕ$ 
Суперсила: ОБУА У\©025 5555 55МК УКХ\УТРИ 


СНАКАМ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖХУ УК 


Игра представляет собой бродилку с мечом в руках с целью уничтожения злобных 
монстров. По мере прохождения вы получите дополнительное оружие и возможность при- 
менения магии, основанной на сборе бутылочек с волшебным зельем, которых существует 
4 вида. Сочетание из 2 микстур дает 12 различных способностей (невидимость, огненный 
меч, жизненные силы, возможность летать, телепортироваться и многое другое). Очень 
заманчиво выглядит и возможность возвращаться на любой этап за микстурой, которой не 
хватает на другом этапе. 

После включения подождите немного, пока на экране появится демонстрация игры. Ее 
время ограничено. Показанные атаки и маневры ШАКАНА потребуются вам тогда, когда вы 
будете сражаться в настоящей битве. По окончании демонстрации можно нажать ЭТАВТ для 
того, чтобы перейти на экран описания, иначе на экране появится вторая демонстрация. Пос- 
ле всех четырех демонстраций ваша армия вооружена всеми 
знаниями о предстоящей битве. 


Старт игры 

Нажмите ЭТА ВТ на экране с заставкой и высветятся 2 ре- 
жима ЭТАВТ и ОПЦИИ. Нажмите снова на ЗТАВТ для того, 
чтобы начать свои бссконечные похождения и битвы за судь- 
бу ШАКАНА. Или нажмите клавишу О вправо и затем кнопки 
А, В, или С для того, чтобы увидеть экран ОПЦИИ. 

Опции (настройки) 

Используйте это меню для установки уровня мастерства 
и управляющих кнопок. Для выбора нажмите О вправо или 
влево. Кнопки А, В, С изменят свои установки. Для выхода из 
режима нажмите ЭТАВТ. 


Выбор уровня мастерства 
При выборе режима РгаеИс рате используются все мик- 
стуры ШАКАНА и все оружие с начала игры. Их проверка во 
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время сражения обучает войска. Выбор облегченного режима (Еазу то4е) восстанавливает 
доблесть ваших войск в тяжелый период. Окончательно используйте свое возросшее мас- 
терство в жестком режиме (Наг4 то4е) для решительного уничтожения всех злодеев. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А -— выбор оружия; 

В — удар/активизация; 

С — прыжок/телепортация; позволяет Шакану прыгать для того, чтобы подняться по 
каменным ступенькам или запрыгивать на вершины. Для прыжка влево или вправо нажмите 
кнопку О. 

С, С — высокий прыжок; 

С, С (удерживая) + В — высокий прыжок с круговым ударом мечей; 

3/$/ - С - кувырок; 

Ю -— двигает Шакана влево или вправо, дает возможность Шакану подпрыгивать или 
пригибаться, управление направлением атаки своим оружием, передвигает Мистическую 
Руку на экране снадобий для их выбора 

СТАРТ - выдает экран снадобий и включает песочные часы. 

Функции кнопок А, В, С можно изменить в режиме настроек. 


Специальные движения 

Спуск — нажмите кнопку ПРЫЖОК и кнопку О (направление) вниз; 

Перекат — нажмите ПРЫЖОК и кнопку О (направление) диагонально для качения через 
узкие проходы. 


Прыжок с двойным вращением 

Нажмите кнопку ПРЫЖОК дважды (один раз — для прыжка, второй - для высоты прыж- 
ка) для высокого крученого прыжка. Для прыжка влево или вправо нажмите кнопку В 
(направление). 


Атака с поворотом 

Во время прыжка с двойным вращением нажмите кнопку АТАКА для использования 
своего оружия в этой атаке. Это позволит рассеять группу врагов с одного вращения. 

Когда нападаете с мечом алхимии, нажмите кнопку АТАКА дважды для начала разруши- 
тельного нападения. Огненный Меч и Холодный Огненный Меч мечут огненные шары. Ис- 
пользование кнопки О позволяет направлять эти атаки, обрушивая лавину снарядов на врагов. 


Планы Навигации 

Шакан -— это рок, который борется в четырех составляющих мира - Земле, Воздухе, Огне, 
Воде с Вселенским Королевством Сверхъестественной Темноты. Его борьба начинается на 
Навигационном уровне, где на огромной карте помечены 4 составляющих мира. Отсюда 
начинаются его похождения. На Навигационном уровне могут быть найдены 4 Мистических 
Портала. Когда он обнаружит Портал, нужно встать перед ним и нажать кнопку ПРЫЖОК 
для передвижения через него на другие уровни. Каждый Портал мира имеет 2 уровня: зем- 
ной и стихийный. Вы должны сначала найти и подчинить все 4 земных уровня до того как 
перейдете к стихийным. 

Когда вы победите в фазе, то вы возвращаетесь ко входу в Мистический Портал в этой 
точке Мира. Вы можете сейчас снова войти в Портал или пройти через другой Портал в 
другую точку Мира. Когда вы победили во всех трех фазах Земного уровня для одной состав- 
ляющей Мира, то этот Портал закрывается. Вы должны подчинить себе все остальные Зем- 
ные фазы, после чего сможете снова войти в этот Портал, чтобы начать свои победы в 
Уровне Стихий. Когда вы победите во всех фазах Уровня Стихий Портал снова закроется. 

Навигационная карта подсчитывает ваши успехи. Возвратитесь к ней, чтобы посмотреть 
на свои успехи, отмеченные синим маркером, для каждой завоеванной фазы. 


Полоса черепов 


83 


Секреты, описания, коды, пароли... 


Черепа исчезают, когда Шакан получает ранение. Некоторые удары легкие, они дают 
только половинку черепа. Другие удары такой силы, что все черепа исчезают от одного 
удара. Когда все черепа исчезнут, Шакан потерпел поражение и должен снова войти на этот 
этап. Шакан также должен войти снова в том случае, если падает в бездну или погибает от 
огня или холода. 


Песочные часы 

Как только песок пересыплется из верхнего сосуда часов в нижний, время заканчивает- 
ся. Когда верхний сосуд опустеет полностью, Шакан возвращается к Мистическому Порталу 
с гримасой Смерти. Он теряет все оружие и дозы ядов, приобретенные на этом уровне, и он 
должен начинать завоевание этого уровня сначала. 


Дозы снадобий 

Однако смерть не всемогуща, как смог убедиться Шакан. Порции Земли, Огня, Воды, 
Воздуха могут быть найдены в любом месте мира. Собранные в различных комбинациях они 
могут составлять мощные снадобья, которые уничтожают врагов. 


Вооружение 

Шакан всегда имеет 2 своих меча, которые рассекают врагов с остротой бритвы и 
мелькающей скоростью. Но это слабейшее из его вооружений. 4 других вида оружия нео- 
тразимой силы находятся где-то в мире. Нужно найти их и обеспечить себе использование 
этого оружия, иначе вы никогда не победите Вселенское Королевство Темноты. Вот это 
вооружение. 

1. Бейте Молотом для того, чтобы пробить стену и другие препятствия. 

2. Коса — для нанесения хлестких ударов по врагам и разрывания паутины. 

3. Обладание Боевым топором позволяет разнести в щепки зверей и двери. 

4. Абордажный крюк -— для ловли Бараньих голов. Используйте его вместе с кнопкой 
ПРЫЖОК для перепрыгивания через ямы и поднятия на вертикальные стены. 


Снадобья 

Дозы ядов содержат ингредиенты чрезвычайно сильных снадобий. Для использования 
снадобий (и оставлении в запасе своего вооружения) нажмите СТАРТ. Высветится экран 
снадобий. Здесь вы можете увидеть собранные яды, возможные снадобья и свои запасы 
вооружения. 20 снадобий ждут вашего предложения. Однако они появляются только тогда, 
когда вы сделаете правильную комбинацию доз. 


Использование снадобий 

1. Нажмите кнопку О для передвижения Мистической Руки к нужному снадобью. 

2. Нажмите СТАРТ для возврата к сражению. Шакан появляется, владея двумя дозами. 

3. Нажмите АТАКА для использования снадобий немедленно. Или, если вы хотите иметь 
их в резерве до того момента, когда они потребуются, нажмите кнопку ОРУЖИЕ, переклю- 
читесь на использование другого вида оружия. Когда вы захотите использовать снадобья, 
нажимайте кнопку ОРУЖИЕ, пока Шакан снова не овладеет верхним снадобьем, и нажи- 
майте АТАКА. 


Все микстуры 

Сразу после включения нажмите на обоих джойстиках ЭТАВТ + С. Сигналом, что все 
правильно сделано, будет пронзительный звук. Начните игру и войдите в игру с выбором 
оружия, на втором джойстике несколько раз повторите серию ЭТАВТ, А, В, С. 


Полное вооружение 
На втором джойстике в любой последовательности наберите У, ^ Э.е. 
() вывоР УРОВНЯ 


На первом джойстике войдите в меню ВЫБОР ОРУЖИЯ и нажмите В, В. В появившемся 
меню — кнопка В — выбор уровня, ЭТАВТ - начало игры. 


Пропуск первых 4 уровней 
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Предлагаемое решение позволяет начать игру непосредственно с пятого уровня, минуя 
первые 4 при любой степени сложности. Начав игру, сразу идите направо и спускайтссь 
вниз по ступенькам, прыгайте на платформу и используйте Портал! — единственный доступ- 
ный вам в начале игры. После звукового удара вы можете применить любое оружие и выйти 
на любой уровень игры. 


СНАКАМ: ТНЕ ЕОВЕ\УЕВ МАМ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАХУАЖАХАХ 
Игра-бродилка для одного игрока. 


<«\) УПРАВЛЕНИЕ 
А -— выбор оружия; В - удар (активизация); С — прыжок (телепортация); 
С, С — двойной прыжок; С, С-В — высокий прыжок с круговым ударом; 
Е /\ +С - кувырок. 


9—х ПАРОЛИ 


Сразу после запуска игры нажмите и удерживайте С+5ТАВТ на обоих джойстиках до 
появления звукового сигнала. После этого можно вводить пароли. 

Выбор уровня — нажмите В, в левом нижнем углу экрана появится меню этапов. Их 
можно выбирать, нажимая В. После выбора нужного этапа нажмите ЭТАВТ. 

Полное вооружение — выберите режим тренировки и начните игру, затем заберитесь на 
маленькую платформу над Порталом и нажмите ЗТАВТ. Используйте заклинание прохож- 
дения — переместитесь сразу на 12 уровней и получите все вооружение. 

На экране алхимии полное вооружение можно получить, нажав на втором джойстике 


^,$,е,3 
Получение всех снадобий: на экране алхимии несколько раз подряд нажмите на втором 
джойсгике 5ТАВТ, А, В, С. 


СНАМРТОМ$ МИОНЕО СЁЕА$$ ЗОССЕВ 


Ассит № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖХАХЖХЯ 


Имитатор футбола. 


СНАМР\ОМЗН!Р ВОМЧЫМС 


Меших %№ Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖУ 


Имитатор игры в кегельбан. 


СНАМР!ОМН1!Р РООЁ 


Мтаусаре № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХХХААККХ 


Имитатор бильярда. 


СНАМР1ОМШР РВО-АМ 


Тга4ене № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг Ж Ж Жо 
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Игра — имитатор автогонок. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


А - скорость; В - установка мины (при ее наличии); С - пуск ракеты (при ее наличии). 

Для прохождения на следующий этап нужно пройти финиш в призовой тройке. На 
трассе валяются части машин. Собирая их, вы улучшаете свои ходовые качества. После 
прохождения первой трассы на дороге могут появляться мины и ракеты. Их нужно подо- 
брать и использовать для подрыва противников. Красные полоски придают дополнительное 
ускорение. 


СНАМР!ОМЗНТР ЗОССЕН `'97 


$опу № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖ Хи 
Имитатор футбола. 
СНАО$ ЕМС1МЕ 
(см. эо|41ег$ о? Когипе с. 390) 


СНАЗЕ Н.О. 2 


Тао Согр № Количество игроков 1 %№ Гонки 
Рейтинг ЖХЖЖЖАЖ Уи 


Игра — гонки на джипах. Цель — перехватить машину с преступниками. 


СНЕЕТАМАМ 


$е2а № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг ХХХ хх 


Простая ходилка, герой которой — человек-гепард. 


СНЕ$З МАЗТЕВ 2100 


Мтаусаре № Количество игроков 1 № Шахматы 
Рейтинг ЖХЖЖЖХЖХА 


Игра в шахматы. Предусмотрены 14 уровней сложности. 
СНЕЗТЕН СНЕЕТАМ: ТО СООЁ ТО ЕООЁ 
СНЕЗТЕН СНЕЕТАМ: МЛЕО МО СОЕЗТ 


Капеко № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг ХХХ 


Крутые, дикие-дикие, многоцветные и смешные мультиквесты. 


СНЕСНР$ РВО СОЁЕЕ 


Игот %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖУХУ 


Имитатор игры в гольф. 
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СН!К!-СЁ!КТ ВОУЗ 


феза № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖХЖЖУнНих 


Игра — приключения. Цель игры — победить злого волшебника. 
Выбор главного героя: одновременно нажмите А, В, С. 


СН1МА ММАВВТОВ 


фега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖУУ 


Неуязвимость : после перезагрузки игры, удерживая ЗЕСЕСТ и еще 2 кнопки, нажмите М, 
отпустите все кнопки. Нажмите снова ЗЕГЕСТ, затем №, \, ^, э,Э, 3,3334 ЕЕ. 


СНОР ЫЕТЕВ 3 


Емтете %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг жЖХЖЖЖАких 


Боевик с использованием вертолетов для освобождения заложников, для ведения боя с 
хорошо вооруженным противником. 


СНУСК ВОСК 


Игот № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХХЖ Ах 
Красочная ходилка из жизни первобытных людей. - 
( ) СМЕНА УРОВНЕЙ 


Когда на экране появится название игры, нажмите А, В, Э, А, С, А, У. А, В, Э, А. (По-английски 
этот код значит «АБРАКАДАБРА» ). Теперь нажмите и держите А ‚ В, и С и нажмите ЭТАВТ. 

Во время игры нажмите и держите А и нажмите М ,‚ чтобы перейти на следующий 
уровень. Для перехода на этап вперед нажмите А+». Для перехода на уровень назад на- 
жмите А-+%. Для перехода на этап назад нажмите А+«. 


СНИУСК ВОСК 2 


Игот %№ Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖ ЖЖЖЖУАУх 
( ) СМЕНА УРОВНЕЙ 


Когда на экране появится название игры,нажмите В, А, , А, С, М, у, А. Если все сделано верно — 
игра выйдет из паузы. Войдите в нее опять. Нажмите А и . Вы окажетесь на новом уровне. 


СЬАУ Е(СНТЕВ ТОУВМАМЕМТ ЕО!ГТОМ 
СТАУ Е!СНТЕВ ТОУВМАМЕМТ ЕОПТОМ 2 


Гиетрау %№ Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖАХАААХХХ 


Игры - поединки 8 пластилиновых героев. В них 3 уровня сложности, 12 скоростей. 
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<) УПРАВЛЕНИЕ 
А - удар рукой; В — удар ногой. 


СЫЕЕНАМСЕВ 


5опу № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ Ус 


Игра по сюжету фильма «Скалолаз». 


9—х ПАРОЛИ 


Бессмертие — «=, ЗТАВТ, С, А. 
Выбор этапов игры - ЗТАВТ, С, В, А, Э, <. 


СЕОСКМОВК КМСНТ 
фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХЖЖХАУ ИХ 


Цель игры — спасение дома от злых сил. 

Выбор уровня игры: на экране заставки нажмите «=, \, Э, > 

999 жизней: нажмите \, »,3,3,3,3,3,32,3,34, 4$, Е с, Е © <, 
<=, <=, 7, Х, У, У, У, 7. 


СЬОЕ 


РагКег Вгойетгу № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Приключенческая игра в детектива, который расследует дело об убийстве. 


СОАСН К`$ СОБЕЕСЕ ВАЪЗКЕТВАЕЬ 


Нестошс Ату5 № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАи хх 


Игра — имитатор баскетбола. У Вас 32 лучшие баскетбольные команды университетов. 
Вы можете выбрать тип турнира (с числом команд от 8 до 32), подобрать команду (4 игрока 
из имеющихся 53), угол обзора поля. 


СОВВНА СОММАМО 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХХХХХАХХХХхХ 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


На главном экране игры сделайте доступными опции САМЕ 5ТАВТ СОМЕГЮС МОПЕ. Теперь 
нажмите лез. Если все сделано правильно, вы услышите звук взрыва. Начните 
игру и, когда на экране появится название уровня и его номер, нажмите либо « или Э, 
чтобы изменить номер уровня. После этого нажмите ЭТАВТ. 


СОБЕЕСЕ ЕООТВАЬЬ '94 
СОБЬЕСЕ ЕООТВАЬ '95 
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СОБЕЕСЕ ЕООТВАЁЬ '96 
СОБЕЕСЕ ЕООТВАЁЬ '97 


Нестошс Ату № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖУХАУУХ 


Серия игр, посвященных профессиональному американскому футболу. 


СОБЕЕСЕ ЕООТВАЁЬ $ 
МАТТОМАЁЕ СНАМРТОМЗН!Р 
СОБЕЕСЕ ЕООТВАЁЬЬ` 5$ 
МАТТОМАЁЕ СНАМР!ОМЗНПР 2 


5ега № Количество игроков 1 %№ Спорт 
Рейтинг ХХ ЖУК 


Имитаторы национального чемпионата по американскому футболу. 


СОБЬЕСЕ ЭЬАМ 


Ассит № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ ЖХЖЖАААЛХ 


Игра — имитатор баскетбола для двух игроков. При наличии адаптера можно играть 
вчетвером. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 

А - бросок; 

В - ускорение; 

С — пас или борьба за мяч; 

А-В -— супербросок. 

Свойство смерча 

На экране командного матча вращайте джойстик по часовой стрелке на 360° до вбрасы- 
вания мяча. После начала игры ваш игрок будет обладать свойством смерча на протяжении 
всей игры. Эта уловка не срабатывает в режиме турнира. 


СОБОММ5$ 3 


Ис Ток № Количество игроков 1 %№ Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖХЖХААХ 


Игра-головоломка похожа на обычный тетрис, только вместо обычных фигур падают 
различные драгоценные камни; при их совпадении они исчезают. Можно играть вдвоем. 


Получение магического камня 

Начните игру в режиме ЕАЗУ АВСАБЕ МОПЕ. Когда начнете проигрывать, заполните 
правые и левые углы колонн камнями, громоздя их как можно выше. Когда они дойдут до 
вершины, тут-то и появится магический камень. 

Подсказка о следующем блоке: после заполнения целого ряда сразу же нажмите ЗТАВТ. 

10000 очков: оставляйте пустой одну колонку и при появлении волшебного камня уро- 
ните его туда. 
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СОМВАТ САВ$ 


Ассоа4е № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖАЖхХХИХх 


Игра — имитатор гонок. 


Гонки на любом уровне 
На экране настроек установите курсор на ЕМТ. Нажмите и удерживайте одновременно 
кнопки А, В, С. Затем нажмите ЭТАВТ. 


СОМХ 2ОМЕ 


5еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг жЖХЖжжжжххкхкх 


Игра-бродилка. Однажды в одно прекрасное утро художник Скетч Тернер проснулся в со- 
зданном им мире рисованных комиксов. Чтобы попасть в свой реальный мир ему необходимо 
пройти до конца историю своего героя, борясь с придуманными им же мутантами и злодеями, 
решая различные головоломки и многое другое. Во время прохождения игры у вас иногда будет 
возможность выбрать различные пути для продолжения. Выберите тот путь, по которому вы бы 
не пошли, вполне вероятно, что так вы доберетесь до окончания страницы быстрее. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 
А - удар рукой; 
В — прыжок; 
С -— блок или специальный прием; 
В-А - прыжок-вертушка. 


( ) ВЫБОР ЭТАПА 


Если вы пройдете первый этап с полной энергией и наберете код А, С, А, В, В, В, А, С, №, 
‚ А, С — появится меню выбора этапа. 
В ОРТЮМ$, в ЗОЧМО ТЕЗТ прослушайте мелодии № 14, 15, 18, 5, 13, 1,3, 18, 15, 6. Высве- 


тите одно из чисел от | доб и нажмите С, чтобы выбрать один из этапов. 

Бессмертие 

Наберите код А, В, С, С, В, А, ^, Э, <, В, 4, А. 

В ОРТТОМ$, в ЗОЧМО ТЕЗТ прослушайте мелодии М 3, 12, 17,2,2,10,2,7,7, 11 и, нажав 
кнопку С, получите бессмертие. 


СОМТВНА НАНВО СОВР$ 


Копат!: № Количество игроков 2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖЖжхжхжхкх 
Вашим героям предстоит одолеть полчища мутантов. Действие может развиваться по 
одному из четырех сценариев. 
Код оружия: \, ^, %, 4, А, М, М, Ч, %, В (в паузе). 
Выбор уровней: «=, 3, А, В, С, <, Э, А, В, С, <, Э, А, В. 


СООЕЁ РОТ 


Игот № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хХЖЖЖжЖжххких 
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Введение 

Вы управляете действиями Крутого Спота на протяжении 11 уровней, где будут прыжки, 
беготня и стрельба. Здесь великолепная графика и анимация. Стандартная схема — прыгайте, 
стреляйте, собирайте. 


@&.) СТРАТЕГИЯ 


Необязательно собирать 100 % спотов на каждом уровне. 90 % должно хватить, чтобы вы 
получили 1-ОР, а 85 % -— чтобы попасть на добавочный премиальный уровень. 

На добавочных уровнях продолжение вас ждету горлышка бутылки. Поглядывайте на часы 
и отмечайте, сколько времени вам нужно на сбор спотов. 

Чем больше очков, тем больше наград. Ищите везде. Нс забывайте о врагах в тех облас- 
тях, где еще не бывали. Перепрыгивайте объекты и предметы -— за ними могут оказаться 
споты. 


Уровень 1: Контузия 

Поищите спот позади бутылки из-под «7-ЧР>» в самом начале уровня. Прыгнитс с бутылки 
и схватитесь за воздушный шарик, прыгайте вправо, чтобы хватать другие шарики и соби- 
рать споты. Всего — 47 спотов. Если упадете на пляж, можно прогуляться влево к бутылке и 
прыгнуть вверх за шариком или прогуляться к самому правому краю уровня, где наидете 
другой шарик. 

В центре уровня — пляжный стульчик. Поищите вокруг него, за его спинкой и подлокот- 
никами, на зеленом сиденье стульчика. Можно найти 19 шариков около стульчика и в нем 
самом. Крутой спот находится в клетке в верхнем правом углу уровня. Хватаясь за шарики, 
прыгайте вверх и влево и найдете его. 


Уровень 2 : Давление Пирса 

Не упадите в нижней части экрана, а то потеряете жизнь. 

Стреляйте вверх или вниз, когда спускаетесь или взбираетесь по веревке, чтобы убить 
ползущих по ней червей. Обычно в самом низу веревки находится краб. Стреляйте в него, 
когда еще висите на ней. 

Найдите дыры в сваях пирса. Через них проникают в другую часть уровня. Прыгайте, 
когда находитесь в дыре, чтобы собрать спрятанные сиоты. 

Символ «7-ОР» — на самом верху одного из канатов, примерно посередине пути по 
уровню. Он виден на экране не целиком. Крутой спот в клетке находится в верхнем правом 
углу уровня. 

Уровень 3: Прыжок со стены 

Споты спрятаны за трубами. Символов «7-У9Р» на этом уровне нет. Стреляя, уничтожай- 
те кусочки сыра, которым в вас бросают мыши. Прыгать слева от мышеловки нельзя — 
пострадаете. Если прыгать справа от мышеловки — просто подбросит вас в воздухе, но вреда 
не причинит. 


Уровень 4 

На этом уровне в некоторых местах нужно упасть, чтобы там собрать Споты. Первое - 
у правого края экрана. Подпрыгивая на больших пузырях, дойдите до маленького пузыря и 
плывите к голове красного робота. Затем можете прыгать вправо и хватать Споты. При этом 
упадете на резиновую утку. 

Как только коснетесь флажка-ориентира, начинайте прыгать влево. На НЛО останавли- 
ваться нельзя — они наклоняются, когда вы прыгаете на них. Идите вправо до красного 
космического корабля, спрыгните по его правому борту и возьмите символ «7-9Р». При- 
землитесь внутри маленького пузыря. Плывите обратно к космическому кораблю и продол- 
жайте прыгать влево. 

Как только доберетесь до красного робота на левом краю, прыгайте влево, падайте и 
подбирайте Споты, символ «7-ОР» и часы. Приземлитесь после этого около самого начала 
уровня. 
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Справа от третьего флажка-ориентира находится красный космический корабль. Со- 
скользните по его борту и схватите символ «7-УР». Затем плывите обратно к кораблю. Когда 
доберстссь до Крутого Спота в клетке, то падайте на левую сторону от робота ниже клетки и 
хватайте 2 Спота и 2 символа «7-ЧР». Плывите обратно к роботу и открывайте клетку. 


Уровень 5: Вокруг да около 

В начале уровня 2 Спота находятся за ботинком. Зеленые шарики взрываются и разлета- 
ются на куски, когда попадаете в них. Их можно расстрелять или обойти. 

Споты могут быть спрятаны за чем угодно: картами, ботинками, пожарными машина- 
ми. Спускайтесь по лестницам пожарных машин и найдете еще Споты. Если, набрав 98 
Сиотов, вы добрались до Кул-Спота в клетке, то прыгайте вверх и влево от клетки и там 
найдете 2 спрятанных Спота. 


Уровень 6: Рельсы 

На этом уровне нет врагов, можно спокойно собирать Споты и открыть клетку в правом 
верхнем углу. Для продвижения по рельсам используйте небольшие прыжки. На рельсах и 
на дне уровня есть Споты. 

В начале уровня есть символ «7-ОР» в верхнем левом углу. Удовлетворитесь 85 % Спотов 
и устремляйтесь к клетке. Прыгните сзади подъемника справа от клетки и подберите еще 
2 Спота, уничтожьте выстрелом замок на клетке. 


Уровень 7: Как заведенный 

Графика, как на уровне 5, и Споты спрятаны в похожих местах. 

Ищите 4 штабеля блоков в верхнем правом углу уровня (один блок, два блока в штабеле, 
три блока и четыре), ниже Крутого Спота в клетке. Идите налево от штабелей и на маленьком 
уступе обнаружите 1-ОР, затем прыгайте обратно к штабелям. Пройдитесь по средним бло- 
кам в трех- и четырсхблочных штабелях (там Споты), затем прыгайте к левой стороне клетки 
и подберите еще один. 


Уровень 8: Локомотив 

Пройдите по всем вагонам поезда, чтобы собрать споты внутри, затем прыгайте на 
крышу вагона и собирайте Споты снаружи. На одной из крыш находится теннисный мячик. 
За ним — 2 спрятанных Спота. Прыгните на мячик и найдите еще 2. 

В конце уровня ( правый край уровня) находится подзарядка «7-ЧР». 

В дальнем левом краю уровня, на один экран выше паровоза поезда, находятся 4 симво- 
ла «7-ИР» (это 28 Спотов). После флажка-ориентира прыгайте на НЛО у самого края левой 
части экрана. Падайте на НЛО. Вы подберете все символы, но нужно вернуться обратно к 
концу поезда. ` 

Когда доберетесь до Крутого Спота в клетке в правом верхнем углу, падайте на НЛО, 
находящисся ниже клетки и найдите символ «7-ЦР» и 2 Спота. Прыгайте влево на НЛО, иначе 
упадсте туда, где поезд. Когда подберете второй Спот, прыгайте вправо и вверх- обратно к 
клетке. 


Уровень 9: Обратно к стене 

Вспомните уровень 3. Новые лица — прыгающие молнии. Внимательнее ‚ когда спускае- 
тесь по кабелю. Заглядывайте везде, здесь много Спотов. 

Чтобы оказаться на дополнительном уровне и набрать достаточное количество Спотов, 
идите направо, мимо клетки, и подпрыгните на пузыре. Там много Спотов. 


Уровень 10: Док и Ролл 
Прыгайте на гвозди в самом начале уровня — найдете символ «7-9Р». Стратегия уровня 
похожа на уровень 2. Крутой Спот в клетке находится в правом верхнем углу. 


Уровень 11: Патруль на волнах 
Споты находятся в воздухе. Хватайтесь за воздушные шары, и они полетят к Спотам. 
В стуле спрятаны Споты. 2 Спота находятся под банкой из-под «7-ОР», лежащей под 
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стулом и под банкой справа от стула. 2 спота — за бутылкой «7-ЧР» справа от клетки. В конце 
уровня — мультик. 


Дополнительные уровни 

Дополнительный уровень 1(0): запрыгните наверх бутылки и найдите букву О. С левого 
и правого края бутылки, у самого верха, находятся часы. Надо получить все, тогда хватит 
времени собрать Споты и символы «7-ЧР». 

Дополнительный уровень 2(№) : прыгайте на самый верх бутылки и хватайте часы, потом 
прыгайте к правому краю бутылки и найдете букву М. 

Дополнительный уровень 3(С): расстреливайте мины. Прыгайте в маленькие пузырьки. 
В них вы можете подниматься вверх. Ищите часы в левом верхнем углу бутылки и у правого 
края бутылки. Буква «С» находится в правом верхнем углу. 

Дополнительный уровень 4 (О) : буква «О», окруженная минами, находится в левом вер- 
хнем углу бутылки. Одни часы находятся ниже буквы «О», другие — в правом верхнем углу. 

Дополнительный уровень 5 (Г.) : чтобы добыть букву «Ш», вам надо допрыгнуть до сере- 
дины, а потом до верха бутылки, затем упасть сквозь мины. Часы находятся по левую и по 
правую стороны бутылки. Все это — на полпути вверх. 

Дополнительный уровень 6 (А) : в левом верхнем углу бутылки находятся двое часов. 
Буква «А» — в правом верхнем углу, чуть ниже двух пузырей и нескольких мин. Пузыри 
должны лопнуть. Направляйтесь к букве «А». Для этого надо обойти мины сначала слева, 
потом — справа. 


Скачки с уровня на уровень 
Сделайте паузу в игре и нажмите А, В, С, В, А, С, А, В, С, В, А, С, чтобы оказаться на 
следующем уровне. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ И НЕУЯЗВИМОСТЬ 


В меню ОРТ1ОМ№$ нажмите А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, С, С. Кнопка А — 
включение неуязвимости, В — выбор уровня. 


СОСО $РОТ 2 
(см. эро{ Соез ю НоПу\моод с. 399) 


СООО МОВЬО 


Осеап № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *жХЖжЖхАХАХхАх 


Приключенческая «мультяшка». 


СОНРОНАТ!ОМ 


Игат № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Нельзя проводить безответственные генетические эксперименты. Нет никакой гарантии, 
что появившееся на свет чудовище-мутант останется вам подконтрольно. Часто происходит 
самое неприятное и вам приходится уничтожать этого монстра, а заодно и очищать место, 
где оно появилось на свет, от мутантиков поменьше. 


3 СОВЕТЫ 


Наиболее мощное оружие - бомба. Но не используйте ее, пока не окажетесь в тюрьме. Не 
покупайте 10сК-раск. Найдите его. 
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СО5М!С САНМАСЕ (СУВЕВ ВВАМ!.) 


Содетаяег № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хЖХХАХАХЖХЯ 
Смена названия игры: удерживая кнопки Х-+В-А, включите приставку. На экране зас- 
тавки нажмите ЗТАВТ. Название игры сменится на Субег Вга\] и появятся новые персона- 
жи: Джейк, Рей и Наруто. 


СО5М1!С 5РАСЕНЕАО 


Соаетаяег № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


9—х ПАРОЛИ 


Уровень 2: ВНХЕ ТЕ\УМА ЕЕ\У ПЛА МУ9У 

Уровень 3: 07121, ТЕЕА РЕМТТЭТА М56Е 

Уровень 4: 0577, ТЕЕА ОБУТГОТУ МТТ 

Уровень 5: О5С7 ХЕЕА 14\Т ГОТУ М766 

Полный просмотр игры 

Нажмите А, В, С, А, В, С, ЗТАВТ/ 

4 жизни на космической станции: МСНОКЕЕЕб\У\УГСТЕВУЕТОЦ. 


СВАСК БО\/М 


$аге;х № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХЖЖХ 
Цель игры — уничтожить промышленный комплекс, состоящий из нескольких зон, путем 
закладки взрывчатки в определенные места, обозначенные крестиком на карте. Время на 
установку взрывчатки ограничено. Вам дается пистолет и легкий гранатомет с ограничен- 
ным количеством боеприпасов; чтобы обнаружить патроны, придется хорошо просматри- 
вать помещения. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 
А -— смена оружия; 
В — стрельба; 
С суперудар. 


СВАЗН ОУММТЕ$ 


Елт? Е4?е № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖХЖххАх ях 


Цель игры — освобождение профессора 7м6 от злого робота. 
Оружие доброго робота — гаечные ключи. Их можно найти, проходя по уровням игры. 
Для восстановления робота нужно находить отвертки. 


СВУЕ ВАЬ: НЕАУУ МЕТА Р1МВАЁЬ. 


ВНестошс Ат № Количество игроков 2 № Пинбол 
Рейтинг ХАЖАХАЖАХХ 
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Эта игра — чистый пинбол. Шарик летит, катится, отскакивает и все время норовит убе- 
жать с игрового поля игрового автомата, которым вы управляете. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


В меню Миз1с дето выберите музыку «Уровня 6». Нажмите А, С, А, В, когда зазвучит мело- 
дия. Начните игру. Когда на экране появится картинка с уровнями, нажмите и держите В и 
нажимайте А и % на пульте, выбирая нужный уровень. 


СВИЗАОЕН ОЕ СЕМТУ 
(см. Зое! с. 390) 


СВУЗТАЁ$ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖАЖХЖЖАХх 


Приключенческая ролевая игра о борьбе героя с монстрами, возникшими в результате 
вселенской войны. 


СУВЗЕ 


ПУТИ/Согрогайоп № Количество игроков 1 № Приключения 
Рецтинг ЖЖЖХХЖЖАХ 


Несложная космическая стрелялка с неплохой графикой и приятной музыкой 
Режим конфигурации: удерживая А, нажмите УТАВТ. 


СОУТТНВОАТ 15-АМО 


Ассит № Количество игроков 1 № Прикллочения 
Рейтинг ЖЖЖАЖАЖИЖХ 


Игра-ходилка о приключениях фехтовальщика на шпагах. 
Суперудар шпагой: % +В-+С или А+У. 


СУВЕН ВАБЁ 


$ера № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХАХХЖАКХ Хх 


Игра — имитатор американского футбола для роботов. 


$—‹ ПАРОЛИ МАТЧЕЙ КОМАНД 


АПата уз Возоп Т5ВВВ5РУНеХ 
Воз{оп уз УМазр шоп 55>ВВВ5ОЗТНОХ 
СЫсаро уз Возюп С5ВВВ5РЫНРХ 
Сеуе]еп4 уз Воз{юп 75ВВВ5РУ1Н4Х 
РаПаз уз Возюп 5ВВВ5РУИН4Х 

Репуег уз Возоп 85ВВВ5РЫНСХ 
етой уз Уаз шаюп Н5ВВВ5РЫН7Х 
[п1апаро!$ уз Возоп К5ВВВ5РУНЗХ 
Газ Уегаз уз АНаша 55ВВВ5РЫН8Х 
[.0$ Апбе]ез уз У/азте®юп 65ВВВ5РЫНАХ 

М1апт уз Во$оп М5ВВВ5РЫНУХ 
Миппезо{а уз Уаз те юп Р5ВВВ5РЫНЕХ 
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Мм Епап4 у$ \УМазмар®юп МВВВ5РЫНВХ 
Мм Ойсап уз Уазриеюп А5ВВВ5РУНУХ 
РАНадера уз Уаз теоп СЪВВВ5РЫУНУХ 
РВоегих уз \Мазншеюп 95ВВВ5РУНМХ 
Ри$Биге уз Уаз тЯ{0п Е5ВВВ5Р@Н5Х 
зап Пуеро уз Возюп О5ВВВ5РЫНЕХ 
зап Егапс1$со уз Во${юоп О5ВВВ5РУННХ 
Татра уз Возоп В5ВВВ5РЫУНТХ 
\Ма$ пр (оп уз Во$0п Е5ВВВ5РНСХ 


Пароли для $ап Егапс!5со НИтеп 


5 победа ИВВ ВХ ОЕ 
10 победа ОЕВВ В5Р$ ОЕМХ 
15 победа ОТВВ В5Р5 ОЕЕ1 
17 победа 07ВВ В5РУ ОЕ 
18 победа ООВВ В5Р$ ОЕП 
19 победа О5ВВ В5Р% ОЕЗХ 
Финал ОЗВВ В5РУ ОЕ41 


Пароли для БаЙа$ Ое${гоуег$ 


| победа .ВВВ В7СВ ВОУУ 10 победа ССВВ ВЕОУ ВОКХ 
2 победа ТУВВ ВВУЭВ ВОХУ 1] победа Г7ВВ ВХСВ ВОВУ 
3 победа [ХВВ В7ЕВ ВОЗВ 12 победа Т4ВВ ВЕ?В ВОАУ 
4 победа ИВВ В8ЕВ ВОТУ 13 победа ГВВВ ВЕУУ ВОТУ 
5 победа ГТВВ В7ОВ ВОМ8 14 победа ГТВВ ВЕСХ ВО2У 
6 победа ГКВВ ВВВУ ВОСУ 15 победа —ГЗВВ ВЕЛ ВОМХ 
7 победа СМВВ ВЕСУ ВО2У 16 победа ГИВВ ВВ2$ ШК 

8 победа ТОВВ ВЕРВ ВЕНУ Р1ау-оН-1 ГОВВ ВВНУ ВОЙУ 
9 победа ГЕВВ ВЕНВ ВОЗВ Р1ау-оН{-2 Г5ВВ ВХОУ ВО2У 


СУВЕНСОР 


Итрт %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХЖХХХАХХАхХя 


Ходилка-стрелялка. 


—х ПАРОЛЬ 


Добравшись до пятого уровня, наберите ЕХАКВХА 
МСМАУСЬСТЛКОТВКОР для получения множества полезных пред- 
метов и доступа на седьмой уровень. 


Восстановление энергии 
Сделайте паузу в игре и ждите. Через некоторое время, возоб- 
новив игру, вы заметите, что ваша энергия восстановлена. 


СУВОНС УУЗТ!СЕ 


$ега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ХЖХХХАХХАХЯ 


Эта игра дает вам возможность попробовать на себе доспехи киборгов — бойцов. Экран 
конструирования позволяет создать 200 различных моделей киборгов. После запуска игры 
можно пройти в экран опций и выбрать среди установок следующие: 

1. Режим игры -— дуэль один на один или аркада — прохождение через 5 зон. 

2. Выбор уровня сложности. 
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3. Прослушивание мелодий и звуковых эффектов. 
4. Просмотр достижений. 


Режим отладки (ОрНоп$ Мосе) 

Выберите аркадный режим и сделайте в игре паузу, потом нажмите С, В, В, С, С, А, С, В. 
На экране появится ОрНоп$ Моде, который дает вам возможность установить все желаемые 
вами параметры игры; вы даже можете сделать запись своей игры. 

Секретные настройки: в аркадном режиме поставьте игру на паузу и пока звучит музы- 
ка нажмите А, С, А, В. 


Параметры частей киборга 

Руки 

погта| — наносят сильные удары; 

сгазпег — ломают доспехи противника; 

]аипсВ — съемные руки, ими можно бросаться; 
1азег — стреляют как лазер; 

Иге 5ргау — стреляют огнем. 

Туловище 

погла! — средней защищенности; 

612 Боо$ег — хорошей защищенности; 

106 &ег — с шипами; 

ачазито4о — мускулистое; 

115ес( — маленькое. 

Ноги 

]Д0оерщё — быстрые; 

5р!Ке4 — легкие с быстрыми ударами; 
зотегзаий — могут делать сальто; 

{апК — с защитным полем; 

рНецтайс — возможности огромных прыжков; 
12 №Ю00{ — возможности блокировки ударов противника. 


О.У.ВОУ 


Капеке № Количество игроков 1 %№ Поединки 
Рейтинг ЖЖ ЖЖ 


Уличные разборки между роллерами. 


ОАРРУ ООСК 1М НОБУ\МООО 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖхХУхх 


Приключения диснесвского утенка Даффи Дака. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


Выбрать любой из имеющихся уровней можно, активизировав кнопкой ЭТА ВТ оицию За! 
Сате, или здесь же — зажав все 3 нижние кнопки джойстика ( А, В, С ), 3 раза наберите 
комбинацию №, Ч пока не услышите голос ЮисК’а. Теперь кноикой ЗТАВТ можно выб- 
рать этап. Вход в игру производится кнопкой А. 


ОАНМА 


$ега № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖАХХЖАКИКУС 


4 Зак. 500 9 7 
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Примитивная бродилка, основанная на сказочном сюжете. 


ОАМСЕВООЦЗ \$. ЭЕЕО 


№ уе Старс; № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ х 


Выбор зоны игры 
При появлении заставки на экране нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, В. 


Дополнительные очки 
Начните игру и при демонстрации нажмите «=, «=, =, М, $, Э, =, 3 для получения 99 очков. 


Усложнение игры: 
Начните игру и во время демонстрации нажмите \, %, е, е, Э, 3, № \. 


ОАММУ ЭОБЕЕГУАМ '5 1МОУ НЕАТ (1МОУ НЕАТ) 


О5Со4 %№ Количество игроков 2 № Гоики 
Рейтинг хЖАЖхххх 


Гонки класса «Формула |». Можно выбирать трассу, гонщиков и машины (болиды). 


ОАВЕ ВЕРОНЕ СНВ!ТМА$ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Рождественские приключения. Санта Клаус после чашки чая становится бесенком. 


—‹ ПАРОЛИ 
| - 6ЗУУТКЗА 
2 хО6ТНТ\6 
3 -КУ\УЗТКН4 
4-ХАНСКЭА 
ОАНТИУ$ 2 
$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖХЖхХЖххАхх 
Неуязвимость 


Чтобы стать неуязвимым для врагов, нажмите А, В, А, С, В, С, С, В, С, А, В, А. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 
На заставке нажмите С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, С. 


ОАВК САЗТЁЕЕ 


Арзоше № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХХЖхАААХХ 


Несложная бродилка со сказочным сюжетом. 


ОАВК \М/АТЕВ (ТНЕ) 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ЖХХЖЖАХАХХ 
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Интереснейшая приключенческая игра, в которой пираты Рен, Иоз и Тула ищут талис- 
ман, с помощью которого можно спасти планету Мер, которая стала жертвой глобальной 
катастрофы. 

Прохождение: 

Собирайте монеты, дыни, зелье для магических заклятий, ключи («./»), дополнительные 
возможности. Приз «\\!» обращает противников в камень, а «Ф» в несколько раз увеличива- 
ет дальность прыжка. «О» — это защитная магия. Окорок увеличивает вашу энергию на треть, 
а сердце восстанавливает ее полностью. 

Встречные в обмен на золотые монеты могут рассказать вам много интересного. 

Магия героев активизируется нажатием А + В. Применение магии, во-первых, уменьша- 
ет ваш энергетический уровень, а во-вторых, требует сбора фиолетовых предметов. 

В игре много секретов. Прыгайте и приседайте во всех подозрительных местах. Иногда 
это позволяет пройти сквозь стену или найти сердце, восстанавливающее вашу жизненную 
энергию. 

Сначала нужно добыть магический компас, указывающий направление дальнейших 
поисков. 

Получеловек-полуобезьяна Мидлер очень любит дыни. За десяток дынь Мидлер охотно 
поможет вам, например, отнесет на корабль, где можно поменять героя для продолжения 
игры или пополнит вашу энергию. Вызывайте Мидлера во время паузы. Здесь же можно 
выбрать предмет, увидеть количество собранных камней, монет, магических предметов. 

На шестом этаже есть тайный проход, в котором спрятан 
обломок меча: нужно нажать кнопку и вернуться назад. 

На последнем этаже бесполезно нападать на колдунью. Что- 
бы убить ее, вставьте 6 камней в предназначенные для них ниши. 


—<ж ПАРОЛИ: 

ПТВОТА МСООКТЕ 
ЕТАЯМ ТЕЗЗГСА 
АГЕХК эСООВУО 
5ТОУОРА ЭМВВОВ 
ГЕВОТК$ ТАБУНТМ 
АГСАВТОЗ ПРАВЕ 
ВАРАКАГ, МАГССОГМ 


Пароль ОЗПЛ.ЕВ позволит вам получить полный меч. 


ОАЗН!М ’ ОЕЗРЕНАООЕ$ 


Даа Еаё № Количество игроков2 № Боевик 


Рейтинг ЖЖ 


Платформер. Боевик о приключениях двух пареньков. 


ОА\М!Ю ВОВ!1М5ОМ’5 ЭОРВЕМЕ СОЧВТ 
ВАЗ КЕТВАЕЬ 


$еза № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖААУ 


Игра — имитатор баскетбола. 

Укороченный тайм: в меню настроек нажмите А+В-+С и можно будет регулировать 
продолжительность тайма от 20 секунд до 15 минут. 

Самый ценный игрок: ПОЗВЕОЦ®. 

Чемпион: ПОУЗВЕОЗВ. 
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—х ПАРОЛИ ИГР 


1.05 Апрс1с$ уз Регой САВСОЕА1Е 
ешоц у5 [0$ Ап8с1с$ У\У/УВСОЕАУО 
Сшсаро у$ [0$ Апоее$ РОВСТООУУ 
Срсасо уз Ме\м УотК АЗТОВВО1Е 
№ ем УогК уз Веной ЕМУСЕУТВ 


ОАУ'О СВАМЕ’$5 АМАСД1МЕ ТЕММ!$ 


Арзойие № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖХЖАЖАХХАхХ 


Имитатор тенниса. 


ОА\У!$ СУР ТЕММ!$ ТООЧОВ 


Тепгеп № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг жЖххХхЖжхххх 


Игра — имитатор теннисного турнира. В игре предусмотрено несколько уровней слож- 
ности от начинающих до профессионалов. Возможна игра вдвоем друг против друга или 
вдвоем прогив компьютера. 


ОАУТОМА 


$ега № Количество игроков 1 %№ Гонки 
Рейтинг ЖЖ ЖЖ 


Имитатор гонок, выполненный на высоком уровне. Обилие опций для выбора машин, 


трасс ит.д. 


ОЕАОБУ МОУ\УЕЗ 


Канеко № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ х 


Цель игры - победа в боевых единоборствах с десятком мастеров босвых искусств. 


$-—х ПАРОЛИ ЭТАПОВ ПАРОЛИ ПЕРСОНАЖЕЙ ИГРЫ 

3 - УЗАЗЕТОМНС Саоаоп — Н\679}3\/47 

4 - УЗАМЕОКОТА \!аггеп - ХХШЕ4Т207У 

5  НВУМЕОЗ25Н \Уаопаа —УУВУМЕРНОЙ, 

6 - [У5МЕО4046 Ви-ой _ НЫЗМЕО6МММ 

7 КУУС928ВЮ7 Вагак1 — НВ1У9УКО4\ 
Мск — ОУТ С9.9 497 
 Уопё — УУВУ Е420 071 


ОЕАТН АМО ВЕТИВМ ОЕ 5ЗОРЕНМАМ 


$инзой № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖХЖХЖхЖхххх 


Цель игры освобождение города Метрополис от врагов. Наибольший урон врагу 
наносит резкий прыжок и удар вниз по диагонали. На вас могут упасть обломки, уклоняй- 
тесь от их ударов. 
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ОЕАТН ОЦЕЁ (ТНЕ) 


Кагогбой № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАХАХАХАХАХ 


Эта игра похожа на поединки галактических гладиаторов. Против вас выставлены иред- 
ставители других планет. Правильно оценив их возможности, а также заработав достаточное 
количество очков на квалификационных уровнях, вы сможете одолеть их всех. 

Занимательный сюжет, но неудачная реализация. 


ОЕСАР АТТАСК 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖХАХЛАХ 


Оригинальная ходилка с неплохой графикой и оригинальной музыкой. 


Множество дополнительных жизней 

Собрав все 5 монет, поместите их в канал, указанный ниже, и получите множество 
бонусов. 

Бонус раунда | : канал 2 (слева) 

Бонус раунда 2 : канал 5 (слева) 

Бонус раунда 3 : канал 3 (слева) 

Бонус раунда 4 : канал 5 (слева) 

Поместите всех пятерых парней в каналы и, когда они достигнут вершины, нажимайте 
клавишу С так быстро, как только сможете. Вот вы и выиграли! 


Дополнительная энергия 

Сначала найдите шест для прыжков. После чего подпрыгните и опуститесь на ео 
вершину. Используйте технику ходьбы по воздуху — быстро нажимайте на клавишу С 
после того, как подпрыгнули. Если вы все сделали правильно, то услышите звук, кото- 
рый даст вам понять, что вы получили дополнительную жизнь, и красная полоска на 
шесте станет белой. Можете повторять это до тех пор, пока все полоски на шесте не 
побелеют. 

Прохождение по воздуху: прыгните и быстро нажмите С. 


Трюк, позволяющий обойти Жабика 

Когда вы достигнете последнего обрыва прямо перед Жабиком, используйте технику 
ходьбы по воздуху, чтобы попасть на выступ слева. Дальше прыгайте с выступа на выступ и, 
таким образом, вы завершите раунд. И не забудьте взять специальный предмег, прежде чем 
закончите второй раунд, иначе придется возвращаться за ним позже. 


ОЕРЕМОЕН ОЕ ТНЕ СНО\УМ 


Ассшт № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖАХЖЖУЛУС 


Стратегическая игра, во многих отношениях похожая на игру «В1$К». Вы можете в нача- 
ле игры выбрать одного из четырех рыцарей, каждому из которых присущи свои качества. 
Цель игры -— захватить как можно больше земель. 


ОЕРЕМОЕВ$ ОЕ ОА$15$ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХЖЖХХЖхххх 


Захватывающая ролевая игра. 
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Полное прохождение 


Глава 1: Огненный замок 

Видеофрагмент вводит вас в курс дела. Когда король побеседует с вами (Принцем), пого- 
ворите со всеми в замке для получения информации. Вам посоветуют поговорить с Прин- 
цессой Махумуд, чей корабль прибыл в порт. Но сначала сходите в город и посмотрите, как 
дела в лавке (вывеска с изображением бутылки), которая находится в левой нижней части 
карты. Поговорите с купцом и купите 9 волшебных трав. Сходите в док и поприветствуйте 
Принцессу. Док находится к востоку от города. Затем идите обратно к Шанадару и поищите 
Принцессу там. Она окажется в таверне ( нижняя правая часть города) и к ней пристают 3 
негодяя. Вы автоматически переходите в режим боя. После победы над ними игра перейдет 
в режим автоматического изложения сюжета (вы не контролируете Принца, а смотрите за 
ним). Вы узнаете, зачем нужна травка. 

Принц проснется дома и узнает про нападение на королевство. Король хочет, чтобы 
Принц отвез Принцессу в Махамуд. Принц получит от короля нечто очень важное, «Первое 
Кольцо», на котором - история королевской семьи. Следуйте за учителем к потайному тун- 
нелю и спуститесь в канализационную систему города, где придется сразиться с гигантски- 
ми пауками. Затем выберитесь в канал. Здесь придется сражаться с заклинателями, полу- 
чить очки и создать новый персонаж. Когда станете достаточно сильным, сразитесь с импер- 
скими солдатами, оккупирующими город. Используйте травку для лечения Принца (порция 
травы - 20 единиц здоровья).После этого, когда Принц дойдет до 5 или 6 уровня, идите обрат- 
но и найдете предателя, из-за которого началась бойня — генерала Коля. Сразитесь с ним. Но 
у него есть волшебный меч, который лишит вас сил, но не убьет. Придет и ваш час. Поста- 
райтесь получить удовольствие. В следующий раз вы очнетесь в тайном убежище Сопро- 
тивления. Поговорите с Лидером. Он расскажет о волшебной лампе для победы над Колем с 
его волшебным мечом. 

Не забудьте сказать «Привет» парнишке в дверном проеме, и он отдаст вам Священную 
Травку. Вернитесь обратно в замок через канал и канализацию. Под фонтаном во дворе замка 
увидите своего Наставника. Перед смертью он отдаст вам ключ Принца от Сокровищницы 
Шанадара (ключ 5). Идите в сокровищницу в задней части замка и воспользуйтесь ключиком, 
чтобы открыть дверь, войдите внутрь и разберитесь с богатствами. Там — 6 огромных сунду- 
ков. В двух — славная травка, в одном — Хемп, в одном - Кейп, в одном — Плейтинг, в одном -— 
Кутар. Немедленно воспользуйтесь Кейп (лучшая защита), а также Кутар (меч сильнее). Сту- 
пайте в нижнюю часть комнаты и возьмите лампу на пьедестале. К вашей компании присоеди- 
нится Джинн. Воспользуйтесь Хемпом и Плейтинг, чтобы сделать Джинна сильнее (вплоть до 
96% алкоголя). Джинна можно использовать для лечения Принца. Вернитесь на конспиратив- 
ную квартиру Сопротивления и передохните. Затем идите в порт с дружественным визитом в 
резиденцию Коля.При первой же возможности прикажите Джинну напустить на Коля порчу 
при помощи заклинания «УАВУЦ», и его волшебный меч превратится в кусок железа. Принц 
не будет уже терять от него силы. Убейте двух солдат-охранников и разберитесь с самим Колем. 
Старик Гельмут выронит меч, нырнет в морские глубины и пообещает отомстить. Вы получи- 
те инструкции переправить Принцессу на махамудский корабль. 


Глава 2: Первый помошник 
Вы стартуете на корабле в Махамуд. На корабле находится бродячий торговсц и продает 
следующие товары: 


Товар Стоимость 
Священная травка 40 
Талисман 1080 
Хемп 500 
Плейтинг 490 
Позолота 2490 


Вы можете продать ему щит и шамширский меч, с которыми начинали игру, они вам не 
понадобятся (если есть Кэйп и Кутар). Разумно купить хемп и плэйтинг для Джинна, а также 
Священной Травки. 

Поговорите с персонажами на корабле. Поговорите с впередсмотрящими. От этого за- 
висит дальнейшая история. Затем - вниз, в каюту капитана, и Салим присоединится к вашей 
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компании. Корабль бросит якорь на острове, чтобы пополнить запасы пресной воды, сойди- 
те с него и идите по тропинке в деревню. По пути вам придется сразиться с циклопами и 
червями. В деревне сходите к старейшине и попросите разрешения остановиться в его вот- 
чине на отдых, он даст разрешение. Вы сможете заняться лечением ран и улучшением бла- 
госостояния. Здесь есть лавочка с низкими ценами, где можно выгодно потратить деньги. 


Товар Стоимость 
Травка 20 
Змея 30 
Бочонок 200 
Сабля 810 
Плащ 1050 


Вы можете создать атрибуты для своих персонажей. Сходите на разборку с местными 
монстрами, отдохните в деревне, когда количество очков у вас упадет, а Джинн израсхолусг 
магические силы. Бой лучше вести к юго-востоку от деревни, там есть коридор, ведущий к 
храму. Там вы можете сразиться с Дэвом и Кокатриче — слабыми монстрами. Победитс - 
ваши персонажи станут более развитыми. 

Доведите Принца до 10 уровня, затем вернитесь обратно в деревню и отдохните. Погово- 
рите с жителями и узнайте побольше об этом регионе. Вернитесь обратно на корабль и 
узнаете, что капитан (отец Салима) убит имперской гвардией Эль Карриа. Вашей компании 
придется сразиться с тремя наемными убийцами и с двумя Крокоттами. Вы их убьете, а Эль 
Карриа убежит на корабле с Принцессой. Салим поклянется ему отомстить. 

Теперь следует вернуться в деревню и поговорить со старейшиной, восстановить свои 
силы. Поговорите с жителями деревни и узнайте о храме. Сходите в храм и осмотрите пер- 
вый текст на стене. Поговорите со старейшиной несколько раз подряд, и он все-таки отдас! 
вам Зеркало Знания (справа от его хаты). При помощи этого зеркала вы можете прочесль 
тексты на стенах храма (и мощные заклинания для Джинна). Еще раз вернитесь в храм. 
Внутри него лабиринт, нужно открыть его тайну. Изучите заклинания «О(ВО$» и «АЕМАТУ», 
прочитайте текст о Дожоне. В этот момент ваша компания узнает о том, что если отполиро- 
вать лампу и покрыть ее позолотой, то Джинн станет мощнее. Вернитесь из первой части 
лабиринта во вторую. В дальней ее части находится комната, где Джинн сможет выучить 
заклинание «Каа2»(телепортация). Тогда ваша компания сможет телепортироваться на Ма- 
хамуд и покинуть этот остров. 


Глава 3: Столица Гилан 
Начинайте в доме Салима в Махамуде, там вы отдохнете. Там есть 3 лавки с товарами - 
оружейная мастерская, магазин, продающий броню, и лавка с обычными товарами. 


Оружейная лавка Латная лавка Лавка 
Товар Стоимость Товар Стоимость Товар Стоимость 
Шамшир 280 Кэйп 370 Травка 20 
Кутар 380 Бандана 180 Змея 40 
Джамбийа 1850 Щит 2210 Св. Травка 80 
Чакрам 5780 Цирклет 2940 Талисман 2580 


Быстрее вооружите Салима Чакрамом. Достаньте бандану для Принца, цирклет для Са- 
лима и джамбийю для Принца, щиты для Принца и Салима. Этим вы увеличите мощь вашего 
отряда в атаке и в обороне ( Джинн не нуждается ни в оружии, ни в броне). Ступайте в замок 
Махамуд к северу от города. Поговорите там со всеми, особенно с магом. Он посоветуст 
взять паспорт, чтобы попасть в замок Гилан. На юго-западном углу деревни стоит имперс- 
кий солдат, но его не надо убивать. Он - дезертир, он даст вам паспорт и вы попадете в замок 
Гилан. Затем телепортируйтесь в Гилан и войдите в замок (не болтайтесь вокруг доков к югу 
от Гилана, если не собираетесь поднять уровень ваших персонажей), применив паспорт. 
Внутри -— лабиринт с сундучками сокровищ. Их нужно найти и открыть (лучше больше). 
Когда вы обнаружите Принцессу, откроется потайной люк в полу и вы упадете в подземельс. 
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Здесь с вами снова встретится Коль. Примените заклинание «УАВУ О». Меч потеряет свои 
магические свойства. Расправляйтесь с ним во второй раз и счет по встречам будет 2:1. К вам 
присоединится вор Агмар. Обыщите Коля, чтобы получить ключ от Гилана (ключ О), про- 
чтите надпись на стене, чтобы отдохнуть и вылечить разросшуюся компанию. Используйте 
ключ для выхода из клетки и идите по подземному лабиринту, пока не выберитесь наружу. 
Там вы узнасте секретные заклинания на стенах — «АтиНаг›, «Азта». Вы найдете меч 
Джамбийя (вооружите им Агмара) и камень Ф (пригодится позднее). Вы обнаружите еще 
один район, куда вы не сможете попасть из-за силового поля. Уровни Агмара увеличивают- 
ся очень быстро и ему удается быть подвижным до конца битвы. Тщательно осмотрите весь 
замок, откройте сундуки — там много добра. Освободите Принцессу, используя ключ Гила- 
на. Затем выйдите из замка на юг, перед этим вылечите ваш отряд заклинаниями Джинна и 
травы, которая ссть. Можете ее истратить, если не жалко. После выхода из замка Эль Каррия 
настигнет вас. Вам придется схватиться с тремя гвардейцами. Убейте их, и Эль уйдет в замок 
и вы вернетесь в Махамуд. 


Глава 4: Потерянная гробница 

Начало -- Принцесса дает Принцу амулет (позволяет отдохнуть мертвым душам). Убеди- 
тесь, что ваш отряд оснащен и вооружен. 

Принц: в руке -- Джамбийя, на голове — бандана, на теле — щит. 

Салим: в руке — Чакрам, на голове — цирклет, на теле — щит. 

Агмар: в руке -- Джамбийя, на голове — тюрбан, на теле — щит. 

Повидайтесь с Кала Ханом в библиотеке, и он посоветует навестить его кузена в деревне 
Ульк. Третье кольцо спрятано в «Могиле Мудреца». Телепортируйтесь заклинанием «Каа?» 
в Ульк, в опустошенную деревню. Там проживают бандиты. Убейте их и жители вернутся. В 
подвале одного из домов вы найдете 'Гала Хана, поговорите с ним. Даите отряду отдохнуть 
(поговорите с человеком в постели). Гробница находится к востоку от деревни, но бандиты 
украли молот, и вы не сможете открыть ворота. В Ульке - 3 лавки: оружейная, латная, пром- 


товарная. 
Оружейная лавка Латная лавка Лавка 
Товар Стоимость Товар Стоимость Говар Стоимость 
Шамшир 230 Мантия 250 Травка 20 
Сабля 210 Тюрбан 360 Червяк 180 
Джамбийя 1840 Кираса 3550 Св. Травка 70 
Крис 3850 Маска 6090 Позолота 4980 


Вог идеальный вариант вооружения ваших персонажей на данный момент: 

Принц: в руке — Джамбийя, на голове — бандана, на теле — щит. 

Салим: в руке — Чакрам, на голове — цирклет, на теле — кираса. 

Агмар: в руке — Крис, на голове — маска, на теле — щит. 

В Ульке 2 места для остановки отряда. Первое - подвал с Тала Ханом. Второе - в загоне 
для овец. Осмотрите овец. Принц их сосчитает. Снова осмотрите их и Принц их сосчитает. На 
трегий раз отряд заснет и окажется отдохнувшим и здоровым. Следующая задача — отнять 
Молот у Воров. Выйдите из Улька через северные ворота и идите на северо- запад, по тро- 
пинке. Вы наткнетесь на мост, идущий на восток, и затем на юго-восток. Ваш отряд спрячет- 
ся за деревьями, чтобы подслушать пароль. Это позволит проникнуть во вражеское логово. 
Затем идите в пещеру и, сказав пароль, войдите в нее (автоматически). Идите в пещеры, где 
хранится молот. Он -- в задней части. Вы найдете шелк и позолоту (это пригодится Джинну- 
).Здесь ваш отряд столкнется с трифидами-чудовищами. В правой части дальних пещер про- 
читайге падиись на стене и дайте бойцам отдохнуть. При выходе из пещеры вас ждет Али 
Баба. Уничтожьте вссх бандитов и Али Бабу и возвращайтесь в Ульк. Когда отряд отдохнет, 
идите в магазин и закупите запас травы, священной травы, парочку позолот (усилят Джин- 
на) денег не жалейте. Выйдите из города через северные ворота и идите на восток, к выходу 
в гробницу. При помощи молота войдите в нее. Сама могила находится внутри лабиринта. 
Немедленно идите к надписи на стене, которая даст Джинну заклинание К5НАЗГА, очища- 
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ющее препятствия. Другие надписи повествуют о судьбе, кольцах и другом. Первое кольцо 
- кольцо власти, второе — кольцо слов, третье — кольцо души, все вместе они - судьба. В самой 
верхней части потока лавы произнесите заклинание Кшасла, чтобы заморозить лаву. Ваш 
отряд пройдет по ней. Возьмите кристалл из сундука и примените его к Джинну. Здесь есть 
заклинания «На\\агё>› (очень полезное) и «ЗКап@да». Открывайте сундуки, особенно со 
словом СЕ. На стене еще одно заклинание — «Азпаууап». В области ледников вы будете 
скользить, пока не привыкните. Там нужно забраться на ступеньки, ведущие вниз и отходя- 
щие от левой части ледяного поля. Вы можете маневрировать между ледяными сокровищ- 
ницами, чтобы добраться до этой лестницы. Спланируйте передвижение так, чтобы попасть 
в тот сундук, из которого можно попасть в следующий. Это трудно, но решение существует. 
На нижнем уровне (у подножия лестницы) ссть комната, в задней части которой вы увидите 
ряд гаргулий, охраняющих второе кольцо.Когда будете проходить между очередной парой 
гаргулий, они будут оживать и вам придется с ними сражаться. В самом конце вы найдете 
сундук со вторым кольцом. 

После получения кольца вы услышите послание Джамсида о всех кольцах. После выхода 
из пещеры Принцесса встретит вас и попросит волшебную лампу - владычицу Джинна. 
Принц отдаст ей лампу - в тот же миг станет ясно, что это Эль Каррия, пославший на ваш 
отряд видение. Он исчезнет вместе с лампой. С этого момента Джинна не будет в вашем 
отряде.Вы должны вернуться в Ульк и поговорить с Тала Ханом и членом Сопротивления, 
присхавшим от Шанадара, которые должны отвезти вас к нему. Отдохните, полечитесь, зана- 
ситесь травкой и Священной травкой, затем выходите наружу и встречайте корабль. Он пере- 
правит вас обратно к Шанадару. Здесь вы сразитесь с командиром. Эль Каррия заставит 
отдать ему оба кольца и принудит вас сражаться с вашим зомбированным огцом (скончав- 
шимся} и вашим Джинном. Убейте их, освободите душу короля с помощью амулета Прин- 
цессы, отберите назад Джинна. 


Глава 5: Ариман 
Шанадар освобожден. Магазины открыты для вас. 


Оружейная лавка Латная лавка Промтоварный магазин 
Говар Стоимость Товар Стоимость Товар Стоимость 
Кутар 320 Кэйп 310 Травка 20 
Сабля 810 Херберк 7070 Св. 'Гравка 20 
Фальцион 7950 Подушка 10200 Змея 30 
Хилт 6260 Шлем 12520 Червяк 180 

Шелк $880 


Оптимальное вооружение для вашего отряда 

Принц: в руке — Фальцион, на голове — шлем, на теле — щит. 

Салим: в руке -- Чакрам, на голове - цирклет, на теле - кираса. 

Агмар: в руке -- Крис, на голове — маска, на теле — странные штуки вроде херберка. 

С помощью Хильта можно из камня (Файренар) создать волшебный меч. Нужно найти 
Ф. Стоуна. В результате получится меч со средними босвыми данными, который сможет 
извергать боевые молнии. Подушка: на ней любой из героев может восстановить свои силы 
во время боя. Повысить уровень ваших исрсонажей можно, вернувшись в Ульк. Отиравляй- 
тесь в пещеры Али Бабы и сразитесь с трифидами в задней части ущелья. Там -- масса 
добычи, персонажи могут подлечиться, читая надписи на стенах и отдыхая. Ваши персона- 
жи получат оружие и броню, описанные выше, найдут шелк, который улучшит здоровье 
Джинна. Ваш отряд всегда может телепортироваться в любую деревню, если находился на 
улице (воспользуйтесь заклинанием «ВААС»). Если хотите приобрести что-то в лавке - по- 
просите Джинна. Дальше — возвратитесь в Гилан, сразитесь с Эль Каррией и огнимите у 
него ключ от империи (Ключ Е). Вернитесь к дверям, которые были закрыты, и отоприте их 
ключом. Приблизившись к силовому полю, примените заклинание Кшасла для сго выключе- 
ния. Пройдите через образовавшийся проход, благодаря богу. Когда отряд встретится с гене- 
ралом, примените заклинание «УАВУО» и обезвредьте еще один сго волшебный меч и рас- 
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правьтесь с Колем. Исследуйте новую область замка Гилан, не забудьте осмотреть все со- 
кровища. Одно из силовых полей, защищающее эту область, прикрывает сундук с мантией, 
которую сможет использовать Принц. Пройдите через лабиринт в заднюю комнату и срази- 
тесь с Элом еще раз (он в обличье волшебного зверя — Сциллы). Убейте его и идите в заднюю 
часть здания. Посмотрите, как скверные парни обратят кольца в прах, и Ариман возвратится 
к жизни. Отряд быстро телепортируется в Махамуд. Отдохните и не поддавайтесь уговорам 
бросить все. Поговорите с магом и ступайте в замок Гилан, где сожжены кольца. Соберите 
остатки колец (Кше А5$1). Вернитесь в Махамуд, повидайте волшебника Кала Хана, и он 
объяснит вам, как воссоздать кольца из пепла перед Ариманом. 

Когда отряд покинет замок, поговорите с жителями деревни. Один расскажет вам о «Башне 
в пустыне», башне Джикларта.Это — следующая цель. Используйте заклинание «РААГ» для 
телепортации в Джикларт. Вы войдете в башню, увидите телепортационный пункт немного 
выше, в центре. Пока это для вас недоступно, надо найти ключ от башни. Но лучше исследуй- 
1е разные этажи (поднимитесь по лестнице и соберите сокровища в сундуках). Найдите 
огравленный меч ( с каждым ударом он сильнее отравляет врага). На стенах 2 заклинания, 
Асти Афнавар. Некогорые сундуки содержат не сокровища, а монстров - Зу-3 и Зу- А. Если 
огкроете сундук — сразитесь с монстром. Победа над ним даст массу денег и повысит ваш 
опыт в бою, но главное — они насылают смерч, и он переносит вас в другую область башни. 
Так, Зу-3 отправляет вас к Зу-А, и наоборот. Используйте это для перемещения между двумя 
частями башни. Монстры не могут причинить вреда, только насылают смерч. Обследуйте 
район и найдите ключ от башни (ключ Т). По пути вы обнаружите меч Тальвара. Во время 
босв Джинн должны использовать заклинание Халвтарт во время легких боев и набрать 
побольше очков в области магии. Идите наверх, пока не доберетесь до Рока. Найдите его, 
победите, и он предложит перенести вас в мир иной. Можно перемещаться туда и обратно, 
как пожелаете. На этой стадии игры можно заработать много денег, поэтому стоит выйти 
пару раз из башни и купить полезных вещей для Джинна (шелк, позолоту, покрытие для 
лампы — Р]айп?), он будет мощнее. После получения ключа от башни отоприте несколько 
дверей, ведущих наверх, и воспользуйтесь телепортером и быстро поднимитесь наверх. На 
самом верху подойдите к району с пурпурными стенами, в задней части башни. Осмотрите 
район и учтите, что там есть сундук с кристаллом, который понравится Джинну, а также 
Супер Кэйи, Квамафи и Энергетический горшок. В конце секции находится телепортер, он 
переправит вас в другую часть башни. На стенах — несколько надписей, их все надо прочесть. 
Можно открыть еще несколько горшков: горшок со скоростью, суперкэйп и корону. Пойде- 
те налево — увидите комнату с четырьмя статуями (Салва). Когда вы войдете в комнату, все 
стагуи нападут на вас по очереди. После их уничтожения, вылечите ваш отряд и телепорти- 
руйтссь из этой комнаты с помощью специального устройства. 

Прочитайте надпись на стене в следующем районе. Там имеются описания Начала (В), 
Будущего (№) и Конца (Е). Там описывается порядок решения загадки. Первое - достать Глаз 
Зла. Он находится в сундуке в левом нижнем районе. Достаньте его и отнесите к статуе В, 
тогда Таамати оживет. Убейте его и двигайтесь к пункту М. Когда вы осмотрите эту статую, 
глаза ес покраснеют и выпадут — вы получите Глаза Мертвеца. Таамати снова оживет и 
нужно его убить ‚, чтобы двигаться дальше. Вернитесь обратно к Е, т.е. к концу, и вложите 
Глаза Мертвеца в статую Таамати. Он оживет и ринется в неравный бой. Вы его убьете и 
стены начнут светиться. Ступайте в новый телепорт поблизости от следующего района. Здесь 
вы найдете клетки, похожие на Зу-А и Зу-3 из более раннего эпизода. Монстры в клетках -— 
это Марзу-А и Марзу-3. Для того чтобы они наслали на вас смерч, нужно их атаковать. Ветер 
от смерча переносит вас от Марзу-А к Марзу-3, и наоборот. В этом районе есть несколько 
супдуков, в которых нет монстров, зато может быть корона или бутыль. Проходы здесь зак- 
ругляются, на дне одного из них - 2 сундука с сокровищами (если придете справа) — СТ и С2. 
Откройте сундук С2, убейте монстра Марзу и проберитесь на другую сторону сундука С1. 
Найдите телепортер, войдите в него и отправитесь в другое место. В этом районе 3 сундука: 
в [ - Энергетический горшок, во 2 — горшок со скоростью, в 3 -— горшок с жизнью. Не 
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используйте содержимое горшков на персонажи, имеющие какой-то атрибут на максиму- 
ме. Проверьте, нужно ли подзаправить ваши персонажи. Если никого не нужно лечить, 
ускорять и т.д., можно скормить содержимое горшков Джинну (он усилится). 

В этом районе - 4 статуи и надпись в центре: «Дольж, Маг Лжи имеет 3 обличья. Его 
единственная истинная форма.......». Одна из четырех статуй — Дольж, остальные 3 — иллю- 
зии. Вас интересует верхняя, но если кто-то из персонажей может подняться на следующий 
уровень, можете сразиться со всеми статуями. После уничтожения истинного Дольжа в 
комнате появится новый телепортер. Войдите в него и перенесетесь в другое место. В этом 
районе — 3 переключателя в полу, активирующие стены и блокирующие проход. Осмотрите 
район и получите подсказку. Имеется надпись на стене, гласящая: чтобы открыть проход, 
нужно активировать все переключатели слева направо для того, чтобы закрыть дорогу, за- 
тем вернуться к левому переключателю и активировать его, чтобы дорога полностью осво- 
бодилась. Воспользуйтесь очередным телепортером. Это — последний участок. Отряд будет 
атакован Акманафом -— сразите его и поднимитесь в комнату наверху. Здесь поджидает Ари- 
ман. Когда отряд идет через комнату, его состояние ухудшается. Приближаясь к Ариману на 
самом верху, излечите весь отряд и будьте готовы к финальной битве с Ариманом. Вот 
стратегия победы над ним: прикажите Джинну произнести заклинание Вольманаф как мож- 
но больше раз, чтобы отряд стал максимально сильным. Когда ваш персонаж будет ослабс- 
вать, произносите заклинание Альмати. Не посылайте Джинна сражаться с Ариманом, а 
используйте его как средство обороны. Он умеет лечить раненых, извлекать яд из ран и 
поднимать на ноги упавших от червяков. С Ариманом можно справиться и игра перейдет в 
режим автоматической проекции. 


&> — ОБЩИЕ СТРАТЕГИИ 


Если Джинн имеет полный набор магических очков, используйте его против самых крутых 
монстров (но не против Аримана), атакуя их наиболее эффективным заклинанием. Время 
от времени используйте заклинание Альмати для исцеления раненых. Иногда затевайте дра- 
ку с хилыми монстрами, чтобы Джинн использовал заклинание Халварт и убирался в лампу, 
регенерировать свои очки. Можно долго находиться внутри пещер и лабиринтов с помо- 
щью этого приема. 

Держите полный запас травки, Священной травки, змей и червей, которые спасают от 
обмороков и ядов. Всегда атакуйте монстров всей толпой и сократите удары, которые нане- 
сет враг. Сражаясь с монстрами, обладающими «быстрой атакой в прыжке» (поднимаются в 
воздух и сражаются в течении раунда), запомните: когда монстр поднимется, спрячьте вашу 
команду (для Агмара — НШЕ, для остальных - РАВВУ) для уменьшения ущерба от атаки. В 
других случаях использовать прием Агмара Не / А5заий неразумно и использовать его 
нужно либо в вышеописанном случае, либо когда ему действительно требуется лечение. 
Подушку сновидений из магазина Шанадара не удастся эффективно использовать, если у 
Джинна есть заклинание Халварт, оно лучше. 


Описание монстров 


Имя Здоровье Опыт Деньги Примечание 

ВиЁЙап (Негодяй) <25 2 5 Только в начале игры 
ор!4ег (Паук) <19 | 2 Ядовитая атака 

зогсегег (Маг) <17 3 7 Шаровая молния 

Ппрепа! 5о|1ег < 23 8 2 

А$5а$51п 100 100 60 

В]оЪ <196 69 26 Ядовитая атака 

Ваготе{ <93 57 135 Усыпляет противника 
Сосалсе <85,> 72 48 27 Доводит до обморока 
СгосоЦа 200 200 119 

ОПоцщ (Дух) < 30 4 И 

КоШе <85, >78 200 250 Владест волшебным мечом 
КоШе - 2 500 4000 300 Владеет волшебным мечом 
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Сусор$ (циклоны) 
\!огт (червяк) 


Расуа 
Ма]ипии 
СтосоНа 
Мизйи$ 
Имя 
Ооет 
эреоБ 
ВгосКеп 
Рагоп 
[епсо{На 
Г апиа 
Мар1с1ап 
Мапа 
Успао 
КазпаЁ 
Райиции 
Ваз 15К 
Аг20$ 
Ай Ваба 
ТыеЁ 
Зап \у/огт 
Есмапа 
Тийа 
Дайвак 
Тагазаие 
ОпеНапе 
Тао$ 

Ли 
Сагооу[с 
У исЬ 
Кир 
(Сепега| 
ЗПово{Й 
Оаппс$ 
ЭКуНа 
Митилта 
Мга 
РаБ!4-55 
опау{ап 
Регу1оп 
Вао А Оце 
Гл-7, (А) 
Маг ик 
Кос 
Опра\/огт 
Гайвагк 
Гапспе 
За|\ма 
Таапта(у 
Тлата{ 
Авгилай 


АКтапаЁ 


Рос 
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<44,>29 
<24 


<57,> 51 
Здоровье 
<36 

56 

100 

200 

< 127, >113 
<165 

< 80, >74 


<178, > 156 
<380, > 372 


<181,>140 
<140 
<125,>122 
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Атакуют весь отряд сразу 


Ядовитая атака 
Усыпляет противника 
Заклинатель молний 


Ядовитая атака 
Примечание 


Молния 
Усыпляет противника 


Ядовитая атака 
Молния 

Усыпляет противника 
Травит врагов 
Молния 

Ядовитая атака 
Ядовитая атака 
Несколько атак сразу 


Несколько атак сразу 


Ядовитая атака 
Молния 
'Травит врагов 
Ядовитая атака 


Заклинания, молния 
Доводит до обморока 


Владеет волшебным мечом 


Ядовитая атака 
Усыпляет противника 
Ядовитая атака 
Травит врагов 


Атакует весь отряд сразу 


Ядовитая атака 
Усыпляет противника 
Доводит до обморока 
Ядовитая атака 
Вызывает смерч 


Режущая атака 
Несколько атак сразу 
Ядовитая атака 
Ядовитая атака 
Ядовитая атака 
Заклинает молнии 
Молния 


Ядовитая атака, доводит до 


обморока 


Ядовитая атака, несколько 


атак сразу 
Ядовитая атака 
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Магии — А(7) <450 69 99 Умирая, отправляет отряд в 
другос место. 
Примечание 
(1) - количество очков у Джинна то же, как до того, как Эль Карриа сго украл. 
(2) -- суммарное количество очков у Виртра и Титана - 465, за их убийство — 772 динара. 
Отдельные показатели отсутствуют. 
(3) — монстры Зарихи имеют разное количество очков жизни. 


Описание отдельных предметов 

Р1айпе: Увеличивает текущее и максимальное количество очков здоровья у Джинна на 5. 
Нетр: Увеличивает текущее и максимальное количество очков магии у Джинна на 5. 
Сгуза[: Увеличивает уровень защиты Джинна на 7. 

эИК: Увеличивает текущее и максимальное количество очков магии у Джинна на 15. 
ОПате: Увеличивает текущее и максимальное количество хитов у Джинна на 15. 

орее4 РоЕ: Увеличивает скорость персонажа на 4-5 очков. 

Ро\ег Ро: Увеличивает мощность персонажа на 2-3 очка. 

[ле РоЕ Увеличивает стамину (свежесть и бодрость, интервал до следующего отдыха) 
на 3-4 очка. 

\!огт Ас: Любой герой с сго помощью поднимет на ноги упавшего товарища. 
Атце Используется один раз — спасти душу короля в конце четвертой главы. 

Е. Чопе: Необходимо использовать вместе с Хилтом для создания нового меча. 

О. опе: Необходимо использовать вместе с Хилтом для создания нового меча. 
Тайзтап: Улучшает состояние здоровья всего отряда. 


Заклинания 

Заклинание Расход магии Заклинание Расход магии 
Ата 3 АтиЦаЕ 7 
Наота 3 К па [а 0 
\Уагуи 10 Найман 0 
Оа$ 4 ЗКапа 2 
Ата 8 Азва\мап 9 
Каар 0 А$( 11 
Азта 6 А паугаг 16 
М/’оНтапаЁ 5 


Оружие и броня 
П - Принц; С -— Салим; А - Агмар. Джинн не использует оружия и здесь не учтен. 


Предмет Кто может Дополнительные 
пользоваться способности 
Оружие 
опатз$мт (Шамшир) П, С, А 0 
Киаг (Кутар) П +4 
сабег (Сабля) П,С 9 
Лат5уа (Джамбийя) ПСА +12 
Еа|сВ1оп (Фальцион) П +22 
Свакгат (Чакрам) С +30 
Ки$ (Крис) А +30 
Та\аг (Тальвар) П +42 
К\магпаЁ (Квамаф) | +47 
НИЕ (Хилт) | -2 


Не пользуйтесь им, найдите камень Е и используйте вместе с ним, чтобы сделать меч 
Фиренар. 


Ро15опаг (Отравленный меч) Н, С, А +0 
Когда ранит, отравляет противника. 
Еиепаг(Фиренар) П 0 
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Дополнительная атака шаровой молнией. 
Броня (Голова) 


Тигфап (юрбан) П, С, А +0 

Вапдапа (Бандана) П +2 

Сие! (Цирклет) С +6 

РШо\ (Подушка) П, С, А +6/7 
Вооруженный ею персонаж в следующей битве получит обратно потерянное здоровье. 
МазК (Маска) +8 

Сто\уп (Корона) ПС +12 

Нет (Шлем) П +17 


Броня (Тело) 


Мап@е (Мантия) ПС, А +0 
Саре (Кэйи) П +4 
Сюоак (Плащ) П, С, А +6 
эН1е!4 (Щит) П, С, А +10 
эр. Мапйе (Супермантия) П +17 
Сшга$$ (Кираса) С +22 
Негфсгк (Герберк) А +22 
эр. Саре (Супер Кэйп) ПС, А +27 


ОЕМОБГТОМ МАМ 


Игон/Ассат %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтииг ЖХЖЖЖУУС 


Вашему герою предстоит покончить с преступностью в городе, уничтожить главаря 
ирестунников Симона Феникса и освободить заложников. 

Переход с уровня на уровень: «=, 3, А, В, В (в паузе). 

Увеличение жизней: °, А, В, А, «= (в паузе). 


ОЕЗЕВТ ОЕМОБГТПТОМ 
(см. Воад Виппег с. 360) 


ОЕЗЕВТ УЭТВ!КЕ: ВЕТУВМ ТО ТНЕ СИОЁЕ 


Нескготс Ану № Количество игроков 1 № Имитатор вертолета 
Рейтинг ХЖЖхХЖЖхдАхх 


Это игра-имитатор полета на военном вертолете с ограниченным запасом оружия и 
горючего. Вам предстоит пройти 4 уровня, каждый из которых включает от 4 до 9 миссий. 
Цели миссий различны, это и спасение людей, и 
уничтожение зданий и техники противника. 

Развлеките себя! 

Просто веселья ради попробуйте уничтожить 
заставку игры. Когда на экране появятся слова Оезег 
эилКе, нажимайте на клавишу А, чтобы запускать 
ракеты из вертолста. 


9—х ПАРОЛИ 


Пароль 5 жизней: 

Перед каждой атакой вы можете запастись 5 до- 
полнительными жизнями. Все, что вам нужно, это 
ввести простой пароль: ТОООГОМ. Можете также набирать этот пароль перед введением 
пароля миссии. 
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Пароль 10 жизней: ВОСОАЕР. 


Коды уровней 
2-УОАНЕКО 3—ВГОНЕУС 4-ЕТЕЕТВГ, 


Пароли возврата в Залив 
Миссия 2 - ТООНГОХ — Миссия 3 - КИТО Миссия 4 - ВЕЕИКЕМ 


ОЕ\У!( СВАЗН 


5еза № Количество игроков 1 % Бильярд 
Рейтинг ЖАЖДУ 


Дополнительные мячи 


Пароль Счет Мячи 
РЕУП, СВАЗН 390000 7 
ТЕСНМ ОЗОЕТ 2000000 10 
ТЕ2НИ, ТЕЗЕМ 464900 10 
ГОСКУ ГОСКУ 77700 7 


Потеряв мяч, нажмите А и наберите пароль. Когда игра начнется, вы будете владеть 
МЯЧОМ. 

73 БаП$ и 505705300 ро1115: ООВУЭЭВОВЕ. 

2] Ба|$: АССГАЕЗЕСК. 


ОТСК ТВАСУ 


$еги № Количество игроков 1 # Боевик 
Рейтинг Х ЖЖ 


Игра-стрелялка. В этой игре вы — борец с преступностью. 

Чтобы увеличить число кредитов до 5 (они нужны для прохождения игры с того места, 
где вас убили), нужно в режиме ОРТ1ОМ$ спуститься до надниси СВЕВТ$ и нажать на 
джойстике Э, Э. 


ОТСК МТАЕ? $ «А\М/Е$ОМЕ, ВАВУ» 


Асфат № Количество игроков | № Спорт 
Рейтинг ХЖЖЖХАЖАЖАУХ 


Игра — имитатор баскетбола. В игре предусмотрено 3 уровня сложности игры, 6 игровых 
скоростей. Вы можете выбрать одну из 32 команд. Режимы игры: турнир, двое на двое. 


О1МО ОИМР$ ЗОССЕВ 


Игот № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖАХЖАХ КО 


Есть только одна игра, которую ежедневно смотрят миллионы телезрителей, из-за кото- 
рой люди сходят с ума и кончают жизнь самоубийством, игра, в которой есть больше звезд, 
чем в каком-либо другом виде спорга. В этой игре есть свой язык и каждый готов признать, 
что это самый популярный спорт на всем земном шаре — это футбол. А теперь вы сможете 
ощутить всю прелесть этой игры на вашей приставке Зера. И будьте уверены, что игра вас 
совсем не разочарует. В Это Эии?$ $оссег есть все элементы игры, которые придают ей 
такую прелесть. Это и дух игры и то волнение, которое вы чувствуете, когда забиваете мяч 
или отражаете вражескую агаку, кроме того, игра очень реалистична и полна приятных 
мелких дегалей, которые так украшают каждый шедевр игрового жанра. У вас есть возмож- 
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ность поучаствовать в обычном футбольном чемпионате, побороться за Кубок Мира или 
же устроить большие соревнования со своими друзьями. В подобном состязании вы може- 
те набрать до 24 товарищей и разумеется, побить их — недаром вы — первооткрыватель этой 
замечательной игры. Вы можете играть при самых различных погодных условиях против 
большей части лучших команд мира. Игра Ото Ош; $0ссег была создана для того, чтобы 
удовлетворить даже самого требовательного игрока. Если вы новичок, то можете как следу- 
ст поиграть с любителями, которые не особенно жестко играют, и вы сразу же ощутите 
радость победы, а ссли вы считаете, что и сам Марадона вряд ли с вами сравнится, то вам, 
наверное, лучше выступить против одной из профессиональных команд и получить свое. В 
любом случае, вы полюбите эту игру. И к тому же помните, что это игра из двух частей. 


Быстрый старт 

Чтобы быстро начать игру, нажмите любую кнопку, когда вы увидите заставку Это Эпи. 
При помощи контроллера вы сможете передвигать картинку «ВооИЗагрузка» по всему эк- 
рану. Перенесите эту картинку в опцию Агсафе, которая находится в правом верхнем углу 
экрана и нажмите кнопку А. Затем нажмите на кнопку «Футбол» в нижнем правом углу. 
После этого приставка бросит монетку, чтобы определить, кто начнет игру, а после того, как 
монетка остановится, нажмите любой кнопкой изображение футбольного мяча в левом 
нижнем углу, чтобы начать игру. 


Правила игры 

В футбол играют 2 команды по 11 человек в каждой (плюс к этому в ее состав входят еще 
2 запасных). В каждой команде есть голкипер — единственный игрок, которые имеет право 
брать мяч в руки во время игры, правда только вблизи своих ворот, которые он и должен 
защищать от атак противника, стремящегося забить мяч в ворота. Такая вот суета: игроки 
бегают по полю, отнимают друг у друга мяч и пытаются запинать его в ворота соперников. 
Те же мужественно обороняются и также организовывают атаки и контратаки. Всем игро- 
кам кроме, врагаря или как его еще называют, голкипера, можно бить по мячу ногами, 
головой, грудью и всеми прочими частями тела, кроме рук, с целью пропихнуть мяч в сетку 
ворот противника, для того чтобы отнять мяч у владеющего им игрока при помощи подката 
и прочих грязных приемчиков. Если вы устраиваете подкат и попадаете не по мячу, а по 
противнику, то это достаточно сурово осуждается судьей, который в такой ситуации может 
назначить штрафной удар, который будут пробивать противники, или же дать вам желтую 
карточку. Если обороняющаяся команда нарушает правила в своей штрафной площадке (т.е. 
у своих ворот), то ей назначается пенальти. Пенальти — это такой штрафной удар, который 
пробивается с одиннадцатиметровой отметки, отразить его может только вратарь — если вам 
удастся его забить, то засчитывается гол. 

Кроме того, в зависимости от серьезности нарушения арбитр может предъявить одному 
из игроков желтую или красную карточку. 2 желтых карточки в одном матче означают крас- 
ную карточку. А красная карточка означает удаление с поля до конца матча. Если защищаю- 
щаяся команда выводит мяч за линию ворот, то назначается угловой удар, который пробива- 
ется из угла поля командой противника. Если же за линию ворот мяч выбивает команда 
противника —- атакующая, то другая команда оттуда его выбрасывает. В игре Это Ош! $ 
зоссег нет понятия офсайда, т.к. на самом деле это правило весьма замедляет ход игры и 
уменьшает ее увлекательность. Начало игры производится в центральном круге, одна из 
команд производит ввод мяча в игру — такая же операция выполняется после каждого заби- 
того гола — команда, которой забили гол, вводит мяч в игру. В конце каждого тайма команды 
меняются воротами. В игре есть 2 тайма, в зависимости от того, каковы его правила и резуль- 
тат, может быть назначено дополнительное время. Если в какой-то ситуации ничейный ре- 
зультат никого не устраивает, дело доходит до серии одиннадцатиметровых ударов, этим и 
определяется результат матча. В итоге команда, забившая больше мячей, побеждает. 


Что есть что 
\У!от4 — выбрав эту опцию, вы автоматически попадаете в розыгрыш Чемпионата Мира. 
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[.еадие — этот вариант позволяет вам поучаствовать в регулярном чемпионате. 

Агса4е — аркадная игра (вне турниров и чемпионатов). 

Енеп (у — если вы хотите сыграть в футбол — вперед. 

Тгашшр — здесь вы можете потренировать различные фулбольные приемы и комбинации. 

Едцог — для того, чтобы создавать свои собственные команды. 

Изображение футбольного мяча переносит вас к текущему матчу, в некоторых ситуаци- 
ях оно позволяет вам перейти к следующему меню. 

Знак вопроса — эта кнопка переведет вас в режим опций. В игре ссть опции, которые 
позволят вам редактировать игру, изменять ее течение и получагь массу полезных навыков. 

Стрелочка «Обратно» - переведет вас на одно меню назад. 

Галочка — подтвердите свой выбор. 

Крестик — отмените свой выбор. 

Оци -— вернитесь обратно в главное меню. 

Флаг страны — щелкните по нему для того, чтобы смс- 
нить гражданство. 

Новички (Мо\у1се) — это самая низкая скорость, а Асы 
(Асс$) — самая большая. 

Изображение джойстика и число — это означает, что дан- 
ная команда управляется живым игроком, число обозначает 
номер джойстика (1 или 2). Вы можете щелкнуть по нему и 
его изменить. 

Изображение приставки (с надписью СРИ) и число -- это 
означает, что командой управляет приставка. Число показы- 
вает уровень компьютерного интеллекта. Щелкните по нему, 
чтобы передать управление на джойстик. 

Изображение футбольной формы — позволяет изменить 
расцветку футбольной формы, если вы находитесь в режи- 
ме редактирования, или просто посмотреть на цвета своей команды, если вы находитесь в 
каком-нибудь другом режиме. 

Надпись Зауе и стрелочка означает, что вы можете сохранить данную команду в память 
и потом дальше ее изменять. 

Ладонь с поднятым большим пальцем подтверждасг ваш выбор или же переводит вас в 
следующее меню. 

Изображение футбольного поля позволяет вам изменить его ориситацию в простран- 
стве — оно может идти слева направо или снизу вверх. 

Буква «Т» и ряд из футболок — эта кнопка перенссет вас на экран командной тактики. 

Экран с изображением большого списка перенесст вас на экран статистических показа- 
телей вашей команды. 

Изображение ворот позволит вам узнать, сколько было забито голов и кго их забил. 


«М УПРАВЛЕНИЕ 


Поначалу кажется, что Это Эшг$ $оссег — очень простая игра. В то же время, как и во 
всякой хорошей игре, в ней ссть масса мелких деталей, которые добавляют ей блеска и при- 
дают неизъяснимое очарование. С этими аспектами игры вам надо будет обязательно озна- 
комиться, чтобы овладеть всеми премудростями игры вам понадобится немало времени и 
терпения, но зато потом, со временем, вам удастся встретиться с каждым противником на 
равных и, может быть, даже выиграть Кубок Мира. 

В игре Ото Эш! $ $оссег вы управляете своими игроками при помощи контроллера, а 
кроме того, некоторые действия независимо производит приставка, т.к. отдавать команды 
всем 10 полевым игрокам и вратарю впридачу оказывается довольно затруднительно. Та- 
ким образом, когда вы ведете одного игрока, остальные двигаются в соответствии с вашей 
командной тактикой, стараются занять на поле выгодные позиции, защищаются, а также 
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атакуют игроков противника (только владеющего мячом игрока можно атаковать без после- 
дующих штрафных санкций). Учтите, что степень агрессивности ваших игроков, их расста- 
новка на поле и сгиль в атаке и в обороне, как, впрочем, и предпочтение к ним, определяется 
тактикой, которую вы выберете для вашей команды. Приставка автоматически передает уп- 
равление игроку, который находится ближе всех к мячу. Как только один из ваших игроков 
получаег мяч в результате паса, управление им передается вам. Тем самым, вы управляете 
всеми пасами, ударами и обороной -— так что вы можете быть сколь угодно жадным -— мяч в 
любом случае осгаегся у вас. 


Остановка с мячом 

Для того чтобы управлять полетом мяча, вам надо приблизиться к нему, для этого от- 
правьте в погоню за ним ближайшего к нему игрока. Как раз перед тем, когда вы коснетесь 
мяча, нажмите кнопку А и держите ее. Вы сможете повернуться на месте, сохраняя владение 
мячом, для этого надо отпустить кнопку А и нажать кнопку ОДНОГО ИЗ < направлений, ДЛЯ 
того, чгобы сделать пас игроку, находящемуся в той стороне. Если же вы нажмете кнопку в 
ценгре панели управления и отпустите кнопку А, вы все равно сохраните возможность бе- 
жать Сс мячом. 


Ведение мяча 

Кроме того, вы можете управлять мячом и не используя кнопку А. Для этого вам надо 
просто отнустить кнопку направления, когда вы приблизитесь к мячу, тогда игрок остановит- 
ся вместе с мячом. Это довольно полезный навык, без которого вам будет весьма трудно 
справиться с вашими заматерелыми соперниками. Кроме того, этот прием поможет вам 
научилься аккуратно вести мяч. Для начала потренируйте эту технику в режиме тренировки. 
Посмотриге и посгарайтесь заметить, что игрок тем сильнее разгоняется, чем дольше вы 
держи:е кпоику направления, а потом дольше тормозит, когда вы ее отпускаете. Также вам 
следусг огмегиль, что, когда вы бежите с мячом, он не прилипает к вашим ногам, а летит 
недалеко виеред. Именно так это происходит и в реальной жизни 

И Ошо Эш $оссег вполне натурально моделирует эту ситуацию. Если вы попробуете 
изменить направление бега на ходу и мяч отлетит от вас, то потеряете мяч, т.к. вы можете 
изменя1ь направление движения вместе с мячом, только когда мяч находится в непосред- 
ственной ог вас близости. Так что если вы будете бегать медленно, то вам будет довольно 
легко управляться с мячом, потому что вы сможете его нс отпускать от себя и в некоторых 
сигуациях это вполне разумно — для этого надо нажимать и отпускать клавишу направления. 
Если же вы захотите пробежаться несколько побыстрее, то вам придется несколько больше 
виимания уделять ведению мяча, зато вы сможете с большей легкостью обводить соперни- 
ков. Ваше масгерство и умение оценить ситуацию на поле и будут залогом победы в ваших 
играх. Если вы хогите стать великим игроком, то вам придется приложить все силы, чтобы 
развить в ссбе все эли качества. 

Игра в пас 

Для лого чобы огдать пас другому игроку, вам надо просто нажать на кнопку А и 
держаль сс нажатой. Затем, нажав одну из 8 стрелочек на панели контроллера, вы сможете 
огдагь пас ближайшему к вам игроку в этом направлении. Разумеется, это не значит, что ваш 
нас обязательно окажется удачным — противники вполне могут попытаться перехватить его, 
а кроме лого, ваш игрок может изменить свою позицию и пас улетит в никуда. 


Удары по воротам 

Вы можете наносить удары, нажав на кнопку А. Т.к. удары вы можете наносить только если 
ВЫ В данный момснт касаетесь мяча, то это помогает вам управлять положением мяча в момент 
удара. После того как вы нанесете удар, вы можете изменить направление мяча, чтобы попасть 
именно туда, куда нужно при помощи нажатия кнопок на контрольной панели. Вы можете 
сделать так, чтобы мяч полетел вверх или вниз, а также чтобы он закрутился влево или вправо. 
Эгого можно достигнуть нажатием стрелки направления, противоположного направлению уда- 
ра для лого, чтобы мяч полетел вверх, или тем же направлением, что и удар, чтобы он полетел 
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вниз. Если вы нажмете стрелки влево или вправо, то мяч закрутится в ту же сторону. Эти приемы 
очень полезны для того, чтобы обманывать вратаря, когда вы бьете по воротам издалека. 


Замена 

В любой момент матча вы можете произвести замену на поле. Для того чтобы сделать 
это, вам надо нажать и держать нажатой кнопку С, а затем нажать на контроллере кнопку М. 
Под счетом матча появится стрелочка, а после того, как мяч в следующий раз выйдет из 
игры, вы попадете на экран редактирования состава команды и можете сделать нужную вам 
замену. Отсюда вы можете делать перестановки на поле и замены. Те игроки, которые нахо- 
дятся на скамейке запасных, имеют номера 12 и 14 соответственно и находятся в списке 
сразу же за вратарем. Для того чтобы изменить положение игрока, вы можете нажать кноп- 
ку А и тогда он будет помечен мигающей стрелочкой. Затем щелкните по другому игроку и 
они с ним поменяются местами. Если вы это делаете, используя запасных игроков, то вам 
надо будет пользоваться специальными стрелочками, которые зловеще мигают, показывая 
входящих и выходящих из игры игроков. После того как вы будете удовлетворены содеян- 
ным, нажмите на большой палец и вернитесь к игре, а замена уже отразится на расстановке 
игроков и составе команды. Если игрок получает травму или удаляется с поля, а заменить его 
вы не можете, то имеет смысл изменить расстановку игроков, чтобы прикрыть дыру, обра- 
зовавшуюся в вашем боевом построении и, несмотря на потери, победить врагов. Буква Х 
рядом с именем игрока означает, что он был заменен, удален или травмирован, а если в 
построении на месте какого-то игрока стоит Х, это означает, что игрока там не хватает. 


Тактика 

Для того чтобы изменить тактику в ходе матча, вам надо нажать С, и тогда ваша текущая 
тактика появится в нижней части экрана, прямо над счетом. Вы можете передвигать при 
помощи панели управления курсор таким образом, чтобы выбрать одну из 8 имеющихся 
тактик, держа кнопку С нажатой. 


Травмы 

Когда игрок находится под вашим управлением, под именем вашего игрока появляется 
полоска, которая свидетельствует о состоянии его здоровья. Если игрок получает травму, эта 
полоска начнет становится черной, а когда она почернеет окончательно, этот игрок будет 
вынужден покинуть поле, и его придется заменить. 


Более продвинутые движения и действия 

Чип — нажмите кнопку В и стрелочку % на панели управления. Этот удар — «свечка», 
мяч летит выше и медленнее, чем при обычном ударе. В такой ситуации вы можете с таким 
же успехом, как и обычно, этот мяч закрутить. Как правило, такой удар используется для 
того, чтобы ввести мяч в штрафную площадку, где есть шанс, что кому-нибудь из ваших 
удастся закатить его в сетку. Или забить головой, буде такая имеется у футболистов. 

Блок — пробегите между игроком и мячом, тогда вам удастся блокировать игрока и 
завладеть мячом. Это всегда безопасно — никаких штрафных карточек. 

Подкат - нажмите кнопку А или В в тот момент, когда вы не владеете мячом. Тогда ваш 
игрок на мгновение разовьет очень высокую скорость и либо завладеет мячом, либо выбьет 
его из-под ног другого игрока, в зависимости от скорости. Это очень полезный прием, вот 
только он довольно опасен тем, что если вы коснетесь противника прежде, чем мяча, то 
получите фол, а это неприятно. Учтите, что судьи значительно более строги к атакам сзади, 
чем к атакам спереди. 

Удары головой -— нажмите на кнопку А, когда мяч будет находиться в воздухе. После 
того, как вы начнете прыжок, направление на контрольной панели изменится на вариант 
удара головой. Нажмите и держите кнопку А и тогда вы направите свой удар вниз — прямо 
в ворота. 

Удар ножницами — нажмите В или поверните контроллер (когда мяч находится в воздухе). 
Тогда вы выполните удар, немного похожий на ножницы, но вы зато сможете еще и закрутить 
мяч прямо в воздухе, как при обычном ударе, так что получится чертовски мощно. 
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Удар наобум - нажмите кнопку А, затем одно из трех направлений класса «вперед». Это 
сильные удары, удары во все остальные стороны — слабые. 

Бросок — выберите свой удар и нажмите кнопку А. 

Сухой лист и другие удары — выберите тии вашего удара, а затем нажмите кнопку А. Вы 
как обычно сможете изменить направление полета мяча и закрутить его. 

Штрафные удары в обороне — когда вам бьют штрафной удар, перед мячом автомати- 
чески выстраивается стенка. Нажимайте кнопку Я и % для того, чтобы уменьшать и увели- 
чивать расстояние от стенки до мяча. Кнопки «= и Э позволят вам увеличивать или умень- 
шать число людей в стенке. 

Пенальти - когда вы будете готовы, нажмите кнопку А. Чем дольше вы будете ее дер- 
жать, тем выше будет удар. Когда вы отпускаете кнопку, игрок начинает бежать к мячу. В этот 
момент то, насколько долго вы держите кнопку на панели управления «= или ЭХ определяет 
направление удара. После того, как вы ударите, вы сможете скорректировать направление 
полета мяча нажатием соответствующих стрелочек на панели направлений, =/3Э или 4\/\, 
так же как и при обычных ударах. Учтите, что в данной ситуации управление очень чувстви- 
тельное, так что от вас потребуется нсмало навыков, чтобы в совершенстве овладеть этим 
мастерством. 

Управление голкипером — по большей части вашим вратарем управляет компьютер. Правда, 
иногда и вы получаете шанс им управлять. Так, когда у него мяч, он оказывается в полном 
вашем распоряжении. Если он сделает слишком много шагов с мячом или же будет нажата 
кнопка А, то он отдаст пас ближайшему игроку по направлению своего движения. Если вы 
стоите лицом к центру, то при нажатии кнопки А вратарь выбьет мяч к центральной линии; для 
того, чтобы немного откорректировать полет мяча, вы можете закрутить его как обычно. 

Взятие пенальти - единственный вариант, когда вы можете взять мяч при помощи вра- 
таря. Если вы нажмете кнопку или «<, то он прыгнет в соответствующую сторону. В 
зависимости от нажатия И или %, он будет тянуться именно к тому углу. Если вы отцентри- 
руете панель или нажмете вниз, то голкипер останется на месте. Выберите тот вариант, 
который вам больше по душе, и нажмите кнопку А. 

Управление ударом - когда вы выбрасываете мяч, пробиваете угловой, штрафной или 
еще какой удар из стандартного положения, то перед вами появляется линия из четырех 
точек с тенью под ней, которая также состоит из четырех точек. Эта линия показывает на- 
правление полета мяча. Таким образом, вы имеете возможность перед ударом определить, 
куда вы целитесь. Так что небольшая настройка вам всегда доступна. Длина этой линии 
определяет силу и дальность вашего броска/удара. Для того чтобы уменьшить или увели- 
чить се, нажимайте кнопки Й и %. Для того чтобы изменить направление удара, вы можете 
воспользоваться кнопками “%»/«. Высота удара определяется его тенью. Вы можете настро- 
ить этот параметр, нажав кнопку А и нажимая кнопки № и %. Когда эта линия появится, вы 
сможете перемещаться по всему полю, нажав кнопку В и работая стрелочками на панели 
направлений. Вы также в это время можете изменять тактику команды и масштаб поля. 

Переключение планов: для того, чтобы менять масштаб обзора поля, вы должны нажать 
кнопку ЭТАВТ в любой момент, кроме того, когда вы находитесь в фазе повтора игрового 
момента, в такой ситуации вам следует нажать кнопку С (см. пункт «Повтор»). Вы также 
можете играть всю игру, используя какой-то один масштаб, отключив опцию переключения 
масштаба перед началом игры. | 

Пауза для того, чтобы поставить игру на паузу, вам следует нажать и держать кнопку 
ЭТА ВТ до тех пор, пока не появится сообщение о том, что игра поставлена на паузу. 

Повтор после каждого забитого гола вы автоматически переходите в режим просмотра 
момента. Для того, чтобы в большей степени насладиться забитым мячом, вы можете ис- 
пользовать следующие функции. 

Выход из повтора нажмите кнопку А. 

Начать повтор с начала: нажмите кнопку В. 

Изменить масштаб нажмите кнопку С. 
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Замедленный повтор нажмите и держите кнопку В. 
Пауза: нажмите и держите нажатой кнопку С. 
Для того, чтобы начать повтор в любой момент игры, дважды быстро нажмите киоику С. 


Меню опций «Перед матчем» 

Именно здесь происходит бросание монетки с целью выяснить, кому предстоит ввесги 
мяч в игру. Все опции для матча, который вы собираетесь провести, показываются перед 
вами, и вы можете их менять. В самом верху показывается список игроков -— от игрока Р] до 
Р24 (в зависимости от того, сколько команд участвует в чемпионате, с указанием тех, кто 
этими командами управляет). Рядом с каждым номером команды стоит либо значок джой- 
стика, либо СРО, если командой управляет компьютер. У картинок с джойстиками имеются 
также номера джойстиков, им соответствующие. У компьютерных номеров имеются также 
дополнительные индексы -— от 0 до 3, которые объясняют, насколько серьезно играст с вами 
компьютер. Уровни 1-3 для простого, нормального и сложного вариантов игры, а 0 - для 
совсем облегченного режима, предназначенного для игры в аркадном варианте, когда вы 
еще только знакомитесь с правилами игры. Вы можете либо щелкнуть по изображению 
джойстика, либо их поменять, либо выбрать и отключить какую-то команду. Вы не можете 
изменить что-либо, связанное с компьютером. Внизу вы увидиге зеленые отметки, когорые 
свидетельствуют о скорости для каждой из этих команд от | до 5.5 означает максимальную 
скорость. Эти отметки вы в данный момент также не можете измениль, они здесь только для 
информации. Каждая команда также имеет окошко командной тактики. Выбрав сго, вы попа- 
даете в ограниченный режим редактирования команды, который позволяет вам выбрать 
игроков для данного матча и их соответствующее расположение, в остальном этот режим 
очень похож на режим замены игроков. Кроме того, команда, играя дома, может выбрать 
поле, судью и скорость ветра. Щелкните по небольшому полю в нижней части экрана, и вы 
сможете ориентировать его либо вертикально, либо горизонтально. В самом низу экрана 
находятся 4 маленькие картинки. Для того, чтобы начать матч, выберите изображение фут- 
больного мяча. Для того чтобы перейти в режим статистики по матчу, следует выбрать 
картинку со списком. Чтобы выбрать статистику по всем играм, выберите знак вопроса. Для 
того чтобы отменить игру, нажмите кнопку Оий. Вы можете получиль достуи к этому экра- 
ну в любой момент игры, нажав кнопку ЗТАВТ в ходе матча. 


Короткие игры 

Если вы не собираетесь участвовать в турнире или же вам просго хочегся быслро пораз- 
влечься и отправиться по своим более срочным делам, чем борьба за Кубок Мира, вам 
следует просто сыграть со своим приятелем или компьютером одну-единственную игру, 
которая может оказаться не менее напряженной, чем целый чемпионат. В таком случае вам 
непременно надо включить аркадный режим или товарищеский матч (Еиеп у). 


Аркадный режим 

Этот режим предназначен для олдельных игр против компьютера. Идея состоит в том, 
что с каждой вашей победой компьютер начинает играть все лучше и лучше. Так что вы 
получаете постоянное напряжение и постепенно наращивается конкуренция — до тех пор, 
пока вы не потерпите поражение или же вам не надоест обыгрывагь своего противника 
(пока я таких не встречал). Для того чтобы сыграть в аркадном режиме, выберите пункт 
Агсаде в главном меню. После этого вы увидите таблицу лучших результатов, в которой 
перечислены настоящие гиганты игры Это Вии?$ Зоссег, которые смогли выиграть совер- 
шенно невероятное количество игр у не менее хитроумного компьютера. Для того чтобы 
сыграть матч, вам надо просто нажать на кнопку с футбольным мячом. Приставка сама 
бросит монетку, чтобы определить, кто начнет игру. Перед тем как играть, вы можете изме- 
нить опции, щелкнув по окошечку со знаком вопроса. Вы также можете изменить состав 
своей команды, их форму или тактику, щелкнув по кнопке с футболкой. Для начала игры вам 
затем надо будет нажать кнопку с футбольным мячом. В каждом сыгранном вами матче вам 
необходимо либо победить, либо сыграть вничью, чтобы продолжить свою бесироигрыш- 
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ную серию. Если вы неилохо освоили все секреты футбольного мастерства и без проблем 
забиваеге в девялку, то у вас есть шанс попасть в таблицу лучших результатов. Для того 
чгобы ввести свое имя, вам надо воспользоваться кнопками А и В; для того чтобы выбирать 
между буквами алфавита, кнопкой С вводить пробел. Ваше имя будет сохранено пристав- 
кой. Вы также можете очистить таблицу лучших результатов, нажав на кнопку Х. Используй- 
те различные кнопки, чтобы отключать разные результаты игр. Можно слегка подчистить 
таблицу, и она будет выглядеть значительно симпатичнее. 


Товарищеские матчи 

'Э:о стандаргный матч «навылет», в котором вы можете сражаться с приятелем или с 
компьютером. Для того чтобы сыграть такой матч, вам надо просто щелкнуть по картинке с 
надиисью Емеп у. Вы также можете переключаться между командами, используя кнопки А 
и В для гого, чтобы выбирать из списка возможных команд. Для того чтобы изменить скоро- 
стной уровень для команд, вам надо просто щелкнуть по картинке с надписью Зепи-Рго. 
Используя кнопки А и В, вы сможете прокручивать все 5 вариантов скоростного режима — 
ог Новичка до Аса, причем, Новичок — самый тормозной, а А с очень быстр. Вы также 
може!е изменягь продолжительность игры, погодные условия, мастерство голкипера и уро- 
вень мастерства компьюгера нажатисм на знак вопроса и последующими комбинациями 
клавиш. Когда вы добьетесь желаемого сочетания условий, щелкните по картинке с изобра- 
жением футбольного мяча, чтобы начать матч. 


Чемпионат Мира 

Чемнионат Мира - это самый крупный турнир в футбольном календаре. Каждые 4 года 
лучшие фугболистлы из всех стран мира собираются вместе и сражаются за самый почетный 
приз во вссй обитаемой вселенной. Вы можете попытать счастье и раздобыть себе столь 
солидный трофей, но для этого вам надо будет показать истинно профессиональное мастер- 
ство. Для начала вам придется провести свою команду через отборочные матчи, затем через 
финальную часть, в когорой вы не можете проиграть ни одного матча. Есть ли у вас доста- 
очно личных качесив для того, чтобы стать чемпионом мира? Для того чтобы поучаство- 
вагь в борьбе за Кубок Мира, выберите изображение Кубка из главного меню. Там у вас 
будут 4 оиции, либо начать новый турнир, продолжить старый, начать игру сразу же с фи- 
нальной части или же насладиться игрой для одного живого игрока, остальные команды — 
комнью герные. 


Квалификация 

Выберигс изображение «нового соревнования» из меню Кубка Мира. Вам посоветуют 
быть поосторожнес, т.к. тем самым вы сотрете всю информацию о предыдущих соревнова- 
ниях. Если вас это усграивает и особого интереса к старым матчам вы не испытываете — 
щелкниге по картинке с Кубком. Кубок Мира разыгрывается в 2 этапа — первый этап отбо- 
рочный — квалификационные соревнования, а затем финальная часть. Вы можете выбрать 
из этих вариантов любой, т.е. квалификацию, в принципе, можно пропустить. Я все же посо- 
встовал бы вам начать игру в отборочной группе. Затем вы увидите картинку 6 континентов, 
когорые участвуют в Кубке Мира. Справа вы увидите 2 команды с мигающими стрелочками 
— эго те команды, когорые проводят данный чемпионат и принимали предыдущий. Они 
автоматически проходят квалификацию и поэтому не входят в число отборочных групи. Для 
того чгобы изменить эти команды, пройдитесь по списку при помощи кнопок А и В, а затем 
подгвердите свой выбор нажатием С. 


Жеребьевка 

Вы и до 23 ваших друзей можете принять участие в самом замечательном спортивном 
празднике из тех, что изобрело человечество — Чемпионате Мира по футболу. Для начала 
вам предстоит выбра1ь себе команду и попытаться выйти в финал из отборочной группы. 
Выберем для примера Европу и щелкнем по ее изображению. Далее компьютер автомати- 
чески произведет жеребьевку и вы сможете приступить к игре. Каждая команда из Европы 
попадасг в труппу, сосгоящую из 7 команд. Стандартная жеребьевка -— как в США в 1994 году. 
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В то же время вы сможете передвигать команду между группами, если вам захочется. Для 
того чтобы сделать это, вам достаточно передвинуть команду нажатием кнопки С, а затем 
выбрав команду на замену, щелкнуть и по ней. Таким образом, вы поменяете эти команды 
местами. Если вы хотите совершенно случайную жеребьевку, тогда вам просто нужно щел- 
кнуть по изображению игральных костей, и вы получите довольно случайный набор команд. 
Все команды там перемешаются. Для броска игральных костей можно пользоваться любы- 
ми кнопками. 


Выбор своей команды 

Каждый человек может управлять любым количеством команд. Так, например, вы мо- 
жете выбрать по 2 команды каждый — одну сильную и одну слабую. Когда 2 команды, при- 
надлежащие одному игроку, встречаются между собой, то результат встречи определяется 
приставкой автоматически, а игра не играется. При помощи кнопки А вы можете передавать 
управление командой компьютеру или же отбирать у него управление. Кнопкой В вы може- 
те переключаться из режима в режим между игроками, первый контроллер выбирает нечет- 
ных игроков, а второй — четных. Выдайте каждому живому игроку свой номер. Любая ко- 
манда может управляться двумя живыми игроками, если вам удастся подключить к пристав- 
ке специальный адаптер «Зега», позволяющий играть четверым игрокам. Для этого надо 
просто щелкнуть кнопкой ЭТАВТ по названию команды, и тогда номер игрока покраснеет. 
Нажмите еще раз, и он посинеет обратно, в нормальное состояние. После того как вы успо- 
коитесь и установки вам понравятся, щелкните по изображению футбольного мяча. Если же 
вы не довольны, то вам просто надо будет щелкнуть по картинке с дверью и стрелочкой для 
того, чтобы вернуться в режим редактирования своей отборочной группы. 


Выход из группы 

Чтобы выиграть отборочный этап в европейской группе квалификационных соревнова- 
ний Кубка Мира, вам надо занять либо первое, либо второе место. Вы сможете сделать это, 
выиграв побольше матчей, забив побольше голов — если получится равенство очков с какой- 
то другой командой, то в ход пойдет равенство очков. На других континентах все происходит 
примерно так же, вот только количество команд в отборочной группе может меняться. Пер- 
вая группа, которую вы увидите, будет первая группа. В нижней части экрана перечислены 
те команды, которые должны играть первыми. Если они обе управляются компьютером, 
щелкните по стрелочке, и тогда приставка решит, кто победил, кто проиграл. Затем все это 
продолжится до тех пор, пока не появится хотя бы одна команда, которой управляет живой 
человек. Для того чтобы проходить между группами, нажмите номер группы. Щелкните по 
картинке с изображением футбольного мяча, после этого приставка бросит монетку, чтобы 
решить, кто начинает матч. После того как это будет сделано, щелкните по картинке с фут- 
больным мячом, чтобы наконец-таки начать игру. Когда матч закончится, вы увидите под- 
тверждение результата, а после игры вы снова попадете на групповой лист. Вы можете щел- 
кнуть по команде, в этом случае будет проведен следующий матч этой команды. Вы также 
можете щелкнуть по следующему матчу, чтобы оставить первую команду той же самой, а 
вот вторую команду сменить. Этот процесс будет продолжаться до тех пор, пока все коман- 
ды не сыграют все матчи в группе и не определятся 2 победителя в группе. Затем вы можете 
продолжить игру в следующей группе или на следующем континенте. После того как все 
игры на континенте будут завершены, появится мигающая стрелочка, которая показывает на 
следующий континент. После того как все 6 континентов свое отыграют, вы перейдете к 
финальной части. 

Замечание: В принципе, вы в любой момент можете отправиться в финальную часть, 
щелкнув по окошку Е1па|$ на экране выбора континента. Приставка автоматически решит, 
кто вместе с вами попадет в следующий этап, если в игре больше не осталось игроков. 


Финал 
Процесс здесь очень похож на тот, что происходил в отборочных группах, за тем исклю- 
чением, что по 2 команды из каждой отборочной группы финальной части отправятся в 
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следующий круг, кроме того, из некоторых групп выходит также и третье место. Как только 
все группы сыграют свои матчи, вы увидите кнопку Большие Пальцы Вверх. Щелкните по 
ней, чтобы перейти в следующий раунд. Жеребьевка далее происходит без вашего участия, 
так что вы можете не беспокоиться — что-либо редактировать и дальше — уже совсем нечес- 
тно. После того вы щелкаете по изображению футбольного мяча, и все победители перехо- 
дят в следующий круг — начинается все с 1/8 финала и продолжается в том же духе до финала, 
в котором остается всего 2 команды. В этом большом финале и решается судьба Кубка 
Мира. Победитель ликует, проигравшие расстраиваются не меньше, чем те, кто проиграл в 
отборочных соревнованиях, а то и больше. Все-таки Финал — это ФИНАЛ!!! 


Лига 

В варианте игры для Лиги каждая команда хотя бы один раз играет с каждой другой. 
Такая система более спокойная и лучше подходит для выявления победителя, чем олимпий- 
ская. Побеждает та команда, которая после завершения всех игр набрала больше всех очков. 


Выбор команд 

Вы можете выбирать себе любые команды, как и в режиме выбора команд в любом дру- 
гом турнире. Так, если вы хотите осложнить себе жизнь — сделайте игроков, управляемых 
компьютером, чертовски хорошими футболистами. Тогда вам придется совсем нелегко. 


Игра в Лиге 

На этом экране вы увидите все команды в лиге с их флагами. Также имеется таблица игр, 
в которой указано количество сыгранных игр, количество побед, ничьих и поражений, а 
также количество набранных очков. Кроме того, там указано количество забитых/пропу- 
щенных голов. В лиге вы получаете за каждую победу 2 очка, за ничью | и за поражение 
ничего, так что для того, чтобы занять первое место вам совершенно необязательно очень 
много побеждать — ничьи также очень радуют дущу. Когда вы завершаете все матчи в лиге, 
щелкните по изображению стрелочки и двери, чтобы перейти в основное меню. 


Тренировка 

Вам следует побольше тренироваться для того, чтобы достигнуть совершенства — иначе 
для чего же вы играсте? Именно здесь вам надо начинать. Выбрав пункт Ргасйсе, вы сможете 
отточить свос умение играть в пас, вести мяч и реализовывать удары из стандартных поло- 
жений, т.е. штрафные, пенальти и угловые, а также вбрасывания и свободные удары. 


Редактор команд 

Если вам очень захочется изменить десяток-другой игроков, то вы сможете сделать это, 
перейдя в режим редактирования игроков и изменяя все их параметры, начиная с имен и 
номеров и кончая их игровыми характеристиками. Кроме того, вы можете выбрать одну из 
тех тактик, что вам предоставляются в игре -— начиная с 4-2-4 до 4-4-2, 4-3-3, 5-3-2, а также 
атака, контратака, ромб и защита. Для того чтобы изменить положение игрока на полс, т.с. 
откорректировать построение, вам надо щелкнуть по игроку кнопкой А. 


О1МО ЕАМО 


ИоПеат № Количество игроков 1 № Пинбол 
Рейтинг ЖХЖЖЖЖАИХ 


Спортивная игра — имитатор пинбола для мультгероев. 


() ВЫБОР УРОВНЯ 


Вернитесь назад в прошлое и выберите любой уровень этой замечательной игры. Включи- 
те паузу, затсм нажмитс %, М и б раз Ф. Затем нажмите %, И и еще 6 раз \. Затем 
одновременно нажмите В и ЭТАВТ. Когда игра продолжится, нажимая А, выберите жела- 
емый уровень. 
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БОНУСЫ И ПРИЗЫ 
Если вы ловко обращаетесь с битой, то можете получить несколько призов в этой 
игре. Для начала попытайтесь запустить шар и поймать его битой. Затем потрясите 
машину 23 раза клавишей В. Теперь забросьте шар в $10(-машину, но больше не 
трясите. Если попадете в нужное место, то получите дополнительный шар и бонус в 
100000. Не останавливайтесь. Если вы потрясете машину еще 23 раза, а затем снова 
забросите шар в $10{-машину, то попадете в Ку Уоча. Повторив все это 6 раз, полу- 
чите 1000000. 

Превращения: 

В режиме паузы нажмите №, $, №, №, ^, № № ХЛ, % ЛХ ЛХ ^_^. ЛХ Л Нажмис и 
удерживайте В и нажмите ЭТАВТ. После этого при нажатии В можно превращаться, изме- 
няя форму от шара до динозавра. 


О МОЗАЧВ$ ЕОН Н!ВЕ 


$ега № Количество игроков2 № Боевик 
Рейтинг ЖХЖхХхЖхххх 


Платформерная ходилка-стрелялка из жизни динозавров. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ (срабатывает не на всех картриджах). 


В режиме паузы на втором джойстике нажмите А, В, А, С, А, В, В. Повторите эту комбина- 
цию несколько раз и выключите режим паузы. Теперь в момент появления названия уровня 
можно перейти на другой уровень, нажимая ЭТАВТ +С. 


Уничтожение врагов взрывом 
Нажмите А+В-+С и произойдет взрыв, уничтожив всех врагов на экране. 


015 МЕУ’'$ АБАОО1М 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАЖЖХУХХК Хх 


( ) ПРОСКАКИВАНИЕ УРОВНЕЙ 


Когда вы хотите уйти на другой уровень, сначала нажмите ТАВТ, чтобы остановить игру, 
затем А, В, В, А, А, В, В, А. Можете повторять набор вышеописанного кода столько раз, 
сколько вам надо, пока не достигнете желаемого уровня. 


ООМАЁЕО 1М№М МАЧТЕ МАЕЕАВО 


$ега № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг хЖжжЖжжххжжхх 


Очень красочная игра бродилка, цель ее — победить злого Шабум-Шабума. 


ПАРОЛИ 
2 — ПМИМЛА 3—-ПХУМОБ 4 АТЗНОТ 5-СЕТЁМ 
6 -УОНОНО 7-ЧУМБЕАБ 8—СРШОСК 


ООМКЕУ КОМС 


5ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХЖхХЖХАхХхХх 
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Герой самой популярной игры для Зирег Мпиеп4до 
«ВопКеу Коп2», симпатичная обезьяна Коп?, - теперь на 
приставке ЗЕСА! 

Игра довольно сложна для прохождения и требует боль- 
шой осторожности и быстрой реакции, так как в случае «ги- 
бели» героя вам придется начинать каждый уровень заново. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - взять бочку 

В (зажать) - бег 

С - прыжок 

В игре «ВопкКеу Коп2?» вы пройдете через множество уровней, сражаясь с многочис- 
ленными врагами. По пути собирайте все бананы, встречающиеся на вашем пути (за 100 
собранных бананов прибавляется жизнь). Также иногда встречаются шарики, которые уве- 
личивают количество жизней. 

Некоторые бочки, встречающиесся на пути. можно брать и бросать их в неприятеля. В 
другие бочки необходимо запрыгивать, чтобы попасть в труднодоступные места. 

Перепрыгивайте все пропасти и ямы, иначе потеряете жизнь. 

Для уничтожения встречающихся врагов (крыс, крокодилов, стервятников, обезьян,з- 
мей) нужно прыгать на них сверху либо, как было сказано выше, бросать бочки. 

По пути на каждом этапе вам будут встречаться буквы, из которых нужно составить 
КОМС, - тогда вы получите в награду дополнительную жизнь. 

Проявите максимум терпения и настойчивости, и вы непременно пройдете до конца эту 
новую игру - «ВопКеу Коп?»! 


ОООМ ТВООРЕНЪЗ 


Раутае; № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг *жЖХХЖХхАЖАххх 


Игра-стрелялка для двух игроков. Цель игры — освободить планеты от злых пришельцев. 
В игре четыре этапа. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 
А - удары; В — огонь из оружия; С — прыжки. 


—ж КОДЫ УРОВНЕЙ 


2 - МРЕВТАГ, 3 - РООМГОВО 4- СУВЕВТОХ 
На все уровни —- АРСОМАТН 
Непобедимость: ЗООТНРАУ 


ООЧВЕЕ ОВАСОМ 2: ТНЕ ВЕУЕМСЕ 


Тга4енеяй № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ХХХ 
Игра для двух игроков. Цель игры - наказать банду. 
7 СОВЕТЫ 


На ниндзя нападайте с двух сторон. В капитана лучше стрелять очередями. У всех врагов можно 
отбирать оружие. Двойники могут телепортироваться, поэтому их нужно добивать сразу. 
В храме опасайтесь выдвигающихся из стены блоков и копий у статуй. 
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ООЧВЕЕ ОВНАСОМ 3 


Тга4енея № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖАКХУАЖХХАХХАХХ 


Скрытое меню: при прохождении начала игры нажмите одновременно А, В, С. 


ООЧВЕЕ ОВАСОМ 5 


Тга4аенеяй %№ Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖАЖХАХАХХХ 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


Я — подпрыгнуть; $ — пригнуться; 

>> — подойти к противнику; « — поставить блок; 

3 - № — сальто вперед; 3 + У — атака снизу; 

« + М — отпрыгнуть; «< + \ - постановка блока пригнувшись: 


А+В-С — сброс игры. 
Пара дополнительных игроков: С, °%, А, В, А, В, В, <. 


Дополнительные очки 

Два очка — \,С, В, А, %, А, В, С, =, С, В, А, З, А, В, С 
Три очка - %, Э, А, С. №, =, А 

Четыре очка — 3, А, \, А, С, А, Е, В, \, 


ООЧВЕЕ ОВ1ВЕЕ 


Копатг %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖАХАЛХ ХУ 
Имитатор баскетбола. Пароль «ВОШК2О2М» — можно попасть в финал игры. 


ОВ. ВОВОТМ!К?$5 МЕАМ ВЕАМ МАСН1МЕ 


Еестотшс Атух № Количество игроков 2 %№ Логическая игра 
Рейтинг ЖЖХХЖХХКХХАхХ 


Логическая игра с элементами стратегии. 


$—х КОДЫ УРОВНЕЙ 


Уровень Нага Нагае$ 
2 3 ЧБ Ж Ж С 3 Ж 
3 Ж ЧБ Ф ЧБ 3 Ж 3 ЧБ 
4 С 3 ЧБ С Ф Ф К БХ 
5 К Ф 3 3 3 К Ф С 
6 Ж Ж ЧБ 3 С Фф 3 Ж 
7 Ф ЧБ С С С Ф 3 БХ 
8 ЧБ Ж БХхХ Ж ЧБ Ф БХхХ Ж 
9 Фф С С 3 Ф 3 БХ ЧБ 
10 ЧБ 3 К Ж 3 С Ж БХ 
п С Ж Ж БХ 3 Ф БХхХ К 
12 3 ЧБ ЧБ С К 3 БХ С 
13 БХхХ ЧБ Ф БХ К К ЧБ Ж 
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Условные обозначения 
Ж — желтый К - красный ЧБ - чистый боб 
С - синий 3 — зеленый БХ - боб Хэс 


ОВАСОЕГА 


$опу № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ХХХЖАХХУ Хх 
Цель игры -— разгадать тайну графа Дракулы, победить команду нечистой силы. В игре 10 
уровней. 
Ваше вооружение: нож, обоюдоострая секира, часы, крест, бутылочка с кислотой, цен. 


( ) ВЫБОР ЭТАПА ИГРЫ 


Когда заставка с картинкой поля боя начнет смещаться, нажмите у, Э,А, С, Х, <=, А. 
Послышится смех. Нажмите ЭТАВТ и, нажав №, выберите нужный этап на меню. 

Шкала вашей жизненной силы - трубочка с красной жидкостью — находится в 
верхнем левом углу экрана. Под ней расположена шкала жизненной силы вашего 
врага. В конце шкалы жизненной силы показано текущее значение вашего вооруже- 
ния. В правом верхнем углу экрана находится индикатор набранных очков (серде- 
чек). Использование оружия уменьшает их количество. В начале игры у вас 3 жизни. 
Дополнительные жизни можно получить, зарабатывая очки — по 20000 за каждую 
дополнительную жизнь. Получение дополнительной жизни сопровождается звуко- 
вым сигналом. 


Полезные предметы 

Кувшин — придает вам кратковременную неуязвимость. 

Маленькое сердце — увеличивает число сердец на единицу на индикаторе. 

Большое сердце - увеличивает число сердец на 5 единиц на индикаторе. 

Кисет с крестом — убивает всех врагов на экране. 

Приз — окорок — полностью восстанавливает вашу энергию. 

Достаточно трудная игра, в которой молодому журналисту, случайно попавшему в за- 
мок графа Дракулы, предстоит разгадать его тайну. 

Не тратьте времени и усилий на скелеты, находящиеся на заднем плане. Они 
не станут на вас нападать. Призраки на переднем илане — более сложная пробле- 
ма. Атакуйте их прежде, чем они коснутся вас. На ранних уровнях бейте кулаком, 
ав борьбе с летающими демонами четвертого уровня и выше применяйте удар с 
разворота. 


9— КОД ВЫБОРА ЭТАПОВ 
Набирается в заставке: $, 3, А, С.А, А. Этапы выбирать в паузе. 


ОНВАСОМ ВАБЁ2 


Ассшиит %№ Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАХХжЖУКХ 


Игра для одного или двух игроков. 
«М УПРАВЛЕНИЕ 


А - удар рукой; 
В -— удар ногой. 
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ОВАСОМ: ТНЕ ВВОСЕ "ЕЕ ЭТОВУ 
(ОВАСОМ ЁЕЕ) 


Игот %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖХХЖЖАХХя 


Игра-поединок для двух игроков. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


Х - удар правой рукой; у 
\ - удар левой рукой; у 
А - удар с разворота; а 
< 
$ 


А - подсечка; 

В — подкат с ударом ногой; 
"> ГА удар ногой в прыжке: 
$ (3 + $) - кувырок; 

+ Э +В - кувырок с ударом. 


+ Х -- удар рукой сидя; 
+ У — сильный удар рукой сидя; 


ОВАСОМ'5 НЕУЕМСЕ 


Тепгеп № Количество игроков 1 № Имитатор бильярда 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАА АХ 


Это имитатор бильярда с большим количеством призовых уровней. 
8-ю ПАРОЛИ 


Уровень Количество шаров Код 
МКУСПХ 
ЕВ6220С 
НЗНАЗЕЕ 
15$028МС 
Т50290К 
1Т5929Т3 


ОВАСОМ`$ ЕРУОВУ 
(см. еуй Сга5В с. 115) 


ОВАСОМ?$5 МАССЕ РАЕАСЕ 


(план выпуска Г кв. 2000 г.) 


а ИЕ Ао) 
^^ ф+Ффь< 


5ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖХЖХХАХАХХХ 


Дракон Токур похитил волшебную корону с головы правителя Сина и теперь все поддан- 
ные королевства погрузились в вечный сон. Только храбрый Креон сможет разбудить жите- 
лей, спустившись в подземелье Токура сразиться со злобными карликами, летучими мыша- 
ми, ядовитыми змеями. Вам необходимо собрать все алмазы из короны, спрятанные драко- 
ном в разных местах подземелья и горном озере. 


ОРООСК ТАЁЕЗ 
(илан выпуска Г кв. 2000 г.) 


Асфайп № Количество игроков [| № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 
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В этой игре Дядюшка Скрудж занят поиском 5 кладов, спрятанных в различных местах. 
Настоящее диснеевское приключение. 


ОЧМЕ 2: ТНЕ ВАТТЕЕ ЕОВ АНВАК!$ . 


Игот № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг хХЖЖжжххжжжх 


< УПРАВЛЕНИЕ 


А — действие, В — выбор, С — отмена. 


Введение 

Игра основана на книгах Френка Херберта. Отдаленная 
планета Арракис обладает ценным веществом спайс-меладж, 
сокращающим космические полеты. Идет борьба за управ- 
ление планетой между тремя домами императорского двора 
— благородные Атридесы, коварный Ордос и жестокие Хар- 
конены. Победа - кто больше соберет ценного вещества. Пра- 
вил нет. Битва за планету Дюна начинается выбором дома, 
который вы возглавите перед началом игры. 

У каждого семейства — преимущества и недостатки в во- 
енных строениях и типах вооружения. Нужно использовать 
различные стратегии в борьбе с конкретным домом, эффек- 
тивней использовать свое оружие и слабости противника. Каждая компания - 9 уровней. 
Цель каждого уровня — полный контроль над территорией. 

Первые 2 уровня — построение базы по добыче специй и сбор определенного количе- 
ства их. На следующих миссиях - развиваете военную мощь, уничтожаете вражеские базы 
и силы противника. Последняя миссия — борьба с силами Императора за господство над 
Вселенной. 

Сначала дается общий набор военных построений и некоторое количество войск. 

Строения на местности необходимо возводить на плитах (СОМСВЕТЕ) или ваше здание 
получит повреждения при окончательном строительстве. Ремонт — дорого. Любое строение 
можно возвести на площади от | до 9 плит. На одной базе все здания должны соприкасаться 
друг с другом или соединяться плитами для снабжения электроэнергией. 


Типы зданий 

СОМТКОСТЮМ УАЕВО - завод по производству различных строений. Это самый важ- 
ный объект, не скупитесь на его оборону. 

\!ПУО ТКАР - ветряная электростанция. Нужно иметь достаточное количество энергии 
(из-за ее нехватки перестает работать радар и быстрее разрушаются здания). 

ЪРТСЕ КЕЕПМЕВУ - завод по переработке спайсовой руды, благодаря которой вы получи- 
те деньги для постройки и ремонта строений и закупки оружия и техники. 

ОЧТРОЗТ - радар. С его помощью можно наблюдать за передвижением соперника 
(красный цвет — Харкены, зеленый — Ордосы, синий — Атрейдесы). Без него невозможно 
возведение других построек. 

ВАВВАСКЬ - казарма, где готовят солдат для различных домов: 

для Атрейдесов — автоматчик; для Харкенов — гранатометчик; для Ордосов — все выше- 
перечисленные виды пехоты. 

ЪРТСЕ П.О — хранилище руды. Если будет больше руды, чем можно сохранить, то оста- 
ток руды будет потерян. 

УЕН1СЕЬЕ ЕАСТОВУ - завод по производству военной техники. 

КЕРА[В -— ремонтная мастерская. Ремонт поврежденной техники дешевле ее покупки и 
производства. 
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ТОВВЕТ - орудийная башня, автоматически ведущая огонь по противнику. Радиус дей- 
ствия небольшой. 

ВОСКЕТ ТОВВКЕТ - орудийная башня с ракетной установкой. 

5 ГАВРОКТ - космопорт для приобретения военной техники. Цены на технику меняют- 
ся — можно выиграть или проиграть. 

РАГАСЕ - дворец, дающий доступ к супероружию, разное в разных домах: 

у Атрейдесов — фримены (местные жители с мощным огневым потенциалом); у Харкс- 
нов — ракетная установка (большая разрушительная сила, но с маленькой точнослью поиа- 
дания); у Ордосов — диверсанты (невидимы на радаре, уничтожают строения). 

\У/АГГ, — бетонная стена, препятствующая врагу. 

Н1-ТЕСН - научный центр. Для строительства транспортных самолетов и самолсгов- 
разведчиков. 


Типы вооружения 

ЗОГОТЕК -— обычный пехотинец. Может погибать и захватывать здания противника. 

ТКООРЕК - пехотинец с базукой. 

ПМЕАМТКУ -— подразделение из трех солдат, стреляющих ракетами. 

САККУАШ, - транспортный самолет для переноса техники. 

ОКМТНОРТЕК - самолет, сбрасывающий бомбы на врагов. 

ТЕТКЕ - трехколесный мотоцикл для разведки со слабым вооружснием, но быс:грый нри 
передвижениях ( для Атрейдесов). 

ВАШЕК ТЕККЕ - то же, что ТМКЕ (для Ордосов). 

ОЧАО — бронемашина с усиленной броней. 

НАВУЕЗТЕКВ - машина для добычи минерала. Выбирает месторождение и давит живую 
силу противника. 

МСУ -— передвижная стройплощадка для постройки запасной базы или закладки новой 
(курсор на машину и нажать 2 раза А). 

СОМВАТ ТАМК - легкий танк. 

ГАЧМСНЕК - ракетная установка. 

З1ЕОЕ ТАМК - осадный двухдульный тяжелый танк с мощной бронси. 

ЗОМС ТАМК - ультразвуковой танк, стреляет ультразвуковым импульсом, разрушаст 
здания и технику противника (для Атрейдесов). Секретное оружие. 

РЕУАЗТАТОК - сверхтяжелый танк с устройством самоуничтожения (для Харксиов). 

РЕУГАТОК - ракетная химическая установка, воздействующая на силы прогивника: они 
переходят на вашу сторону. Воспользуйтесь этим и направьте их атаковать свои же силы (для 
Ордосов). 


Рекомендации 

”  Окружайте базу бетонными стенами и ставьте ракетные башни. 

” Первым не идите на конфликт — сначала разверните базу, наладьтс оборону, собс- 
рите силы. Стройте тяжелую технику, она выдержит несколько атак. 

Компьютерный враг атакует до полного уничтожения. Воспользуйгссь этим, зама- 
нив в ловушку из отряда с мощной силой огня. 

<=” Следите за передвижением червя и за своим хорвестором-сборщиком минералов. 

<”  Небольших бугорков в песках от 1 до 2. При соприкосновении с ними и при выстрс- 
ле в них они превращаются в месторождение спайса. Оно появится и при уничтожении 


червя. 
” Атака ракетницы противника — подъехать вплотную и тогда уцелест тсхиика 
<” Для отвлечения огня при атаке ракетной башни нужно использовать разведыва- 


тельный мотоцикл, но если нет боевой техники противника. 
<” Захват здания противника — направить пехотинца на здание. 
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`” В первую очередь нужно захватывать дорогостоящие здания. Захват перерабатываю- 
щего завода производится, когда хорвестор на разгрузке (захватите хорвестор и запасы спайса). 


—ж КОДЫ УРОВНЕЙ 
Дом Атрейдесов Дом Ордосов Дом Харконенов 
2 ЫРЕОМАТС РОМИМАТЮМ РЕМОПШТЮМ 
3 ЗРАСЕВАМСЕ ЭРТСЕЗАВВЕ УРУСЕЗАТУВ 
4 ЕТЕВМА!.5 ОМ АВКАК1$ 5 0М ВЕМИХСЗОМ 
5 РЕЕНОМТЕВ. СОГОНОМТЕВ РАВКНОМТЕК 
6 КААВМЕМТАТ \УПУМЕМТАТ ЕУП_МЕМТАТ 
7 АЗНИКЕММУ ЭГУМЕГСАМТЕ 'ТУЗОЕВУАМ 
$8 ЗОМСВЬАУТ ГЕАТГТНУ\УАЕВ РЕУАЗТАТОВ 
9 РОМЕВОММЕВ РО\МЕВСВОЗН РЕАТНАОГЕК 
Кредит 2500 УРЕОВСЕОГА 
Бессмертие Р.АХУТЕЗТЕВ 
Олкрыть карту ГООКАВОЗУ/МО 


ОУМСЕОМ & ОНАСОМЪЗ: 
МАВН!ОВ$ ОЕ ЕТЕНМАЁ ОМ 


бега № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ХХЖЖХХАХХХхХ 


Ролевая игра с множеством персонажей и огромными мирами. 


ОУМСЕОМ МАСГС 


Игон № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖАЖАЯЖАА СХ 
5 веков назад закончилась Великая война Дарцеса с богатырем Маги. Дарцес побежден, 
но он пыгастся отомсгиль за свое поражение, завоевав остров Грейдис. 
Победи:ь Дарцеса можно, собрав доспехи и мечи Маги. 


ОУМА ВНВОТНЕВ$ 2 


$еза № Количество игроков 2 № Стратегия 
Рейтинг ЖАЖЖАЖЖИ 


Цель игры - нобеда над динозаврами, атаковавшими Землю. 

Динозавры денятся на хищных и травоядных. Травоядные — зеленого цвета или с тремя 
рогами. Кроме лого, сесть яйцееды, которые едят яйца других динозавров. Иногда их полезно 
развести. Хищные динозавры - летающие птеродактили, оранжевые динозавры, фиолето- 
вый тиранозавр. Если хищиики долго ине могут съесть ни одного врага, то они начинают 
съедать динозавров, либо погибают. 


1-й сценарий 2-й сценарий 
2 КАЮАМ ЕАЗУ 

3 УАМАВА 2 ВЕМЗУО 

4 АКЯСЩК 3 КОЛМА 

5 КОПУОЧ 4 СУОСНО 

6 САОЧСАО 5 МОВА 
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7 ГОО 6 МАМЛКВ 
$ РОМРОМ 7 САМБУ 
9 МАБОУО $ МСПЕ 
10 ЗАКОВА 9 КАВЕКТ 
1] МОУ 10 КАКАТО 
12 ВАТТА МОКМАЕ 
13 ОНО 2 МЕКПЕ 
14 МЕКО 3 АРРЬЕЕЗ 
15 БЕК 4 ОВАСОМ 
16 НЕЮ 5 НИОЛ 
И ЗАВАКО 6 КККККК 
18 1ЛВАКА 7 ЭТКСКВ 
19 ЗАМОМ 8 МОМС 
20 ОЗШКО НАКО 

21 5УНСШ 2 МСС 
22 ЕОМКА 3 ТВАТА 
23 САМУОМ 4 НАВОО 
24 МОМ 5 ВО$55 
25 СПУ 6 РЕЕЕ 

26 КОЧЕМ 7 ОЕКБОР 
27 СЕХОА] 8 АСР 

28 НМКУО 9 РОО 

29 КЕЗЗЕМ 

30 ЕОТОВЕ 

31 ВОО 

32 ОКОЗОЧ 


ОУМАМПТЕ ОЧУКЕ 


фега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ХЖАЖАХКАКАИ 
Игра-боевик. 
Тайный экран опций 
Войдите в режим ОРТЮМ$, затем наберите С 10 раз и нажмите ЭТАКТ. Теперь вы 
можете произвольно выбирать уровни, прибавлять себе жизни и количество продолжений. 


ОУМАМ!ТЕ НЕАООУ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАЖЖАХАкхл 
Ходилка-стрелялка, в которой динамитоголовый парень отправляется спасать свою пла- 
нету от таинственных пришельцев. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


Во время заставки на пульте | нажмите 5ТАВТ. Установиге курсор на опции ТАКТ САМЕ 
и нажмите С, А, <, 3, В. Если все сделано правильно, вы услышите звуковой сигнал. Нажав 
5ТГАВТ, вы сможете установить тот уровень, на котором хотите играть. 

Просмотр заставок: в режиме настроек нажмите С, А, <=, 3%, В, ЭТАВТ или В, А, В, С. В, 
ЭТАВТ. 


5 Зак. 500 1 29 
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Е — 5.М/.А.Т. 


ф$езга № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖХААХАХ 


Игра для одного игрока. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ ИГРЫ 


По окончании игры, пока на экране горит «ТВе еп4», нажмите и удерживайте Фи М, нажми- 
те А+В-+С, затем нажимайте ЭТАВТ до тех пор, пока снова не зазвучит музыка. На экране 
появится меню выбора уровня. 


ЕА НОСКЕУ 


Нестошс Ам № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг Хх ЖЖЖЖЖАЖихХ 


Игра -— имитатор хоккейного турнира лучших команд. Можно выбрать команду из 
22 сильнейших команд НХЛ. 


9—х ПАРОЛИ 


Пароли выбора турниров 
ВМУ/ВСУВХ7551ЕМЕЗ 
ВМ1СУМ 8 СВ3З8УХОМ 
ВМ6Г.22ТЕЗКРОМЯМС 


Пароли выбора игроков 

НСС16/С8ВХВОХУНВ ННУ5СТО27/ТОНВ$6Т, 
НСМ6В2К57СУСЬЗМОС НЕЙМУЕГМСРСХСЕР9 
НС51$55Р5МУ/Х5$1В7, 


ЕААВМЕЗТ ЕУ\УАМ$ 


Веуопапопу Ргодисе № Количество игроков1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖХЖХЖХхкххх 


Ходилка с множеством уровней о приключениях следопыта Эванса. 

Пропуск уровня 

На экране заставки поставьте курсор на САМЕ $ЗТАВТ и нажмите С, А, \,Э, В, ТАВТ. 
Начинайте игру, при этом можно перескочить на следующий этап, нажав ЭТАВТ. 
(') вывор УРОВНЯ 

В режиме паузы нажмите ®, А, %, В, \, А, 3, В. 


<> ПРОСМОТР ЗАСТАВОК: 
В режиме опций нажмите С, А, №, Э, В, ЗТАВТ. 


ЕАНТН ОЕРЕМСЕ 


КеаПес № Количество игроков 1 %№ Воздушные бои 
Рейтинг ЖЖЖХЖАХХАХХ 


Тривиальная стрелялка наподобие Сайага. Вы летите на своем боевом самолете через 
вражескую территорию и уничтожаете все на своем пути. Плоское изображение и мелкая 
графика быстро начинают утомлять и даже раздражать. 
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ЕААВТНУ/ОНМ М 


Раутеие; № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Хх ЖЖжЖхххжкхх 


Это игра приключенческого типа, в которой вам понадобится не только быстрая реакция 
и хорошее умение в управлении кнопками, но и некоторая смекалка. Вы управляете симпа- 
тичным червяком Джимом, который случайным образом превратился в супергероя в ре- 
зультате падения на него космического скафандра. Он умеет прыгать, крутиться в воздухе и 
использовать различное оружие. В начале игры вам дается 3 жизни и винтовка с 1000 заря- 
дами. Вашему герою предстоит пройти 7 уровней. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - ускорение во время полета; 

А + направление — стрельба; 

В - включение сферы силового поля; 

В + направление — удар хлыстом; 

С -— прыжок; 

С, С — прыжок с вращением. 
Самонаводящиеся ракеты 

В режиме паузы нажмите "А, А, А, В, А, С, В, А. 


Плазменная пушка 
В режиме паузы нажмите У +С, А, В, С, А, В, А, С. 


Здоровье 
В режиме паузы нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. 


Переход на другой уровень 
Поставьте игру на паузу и нажмите А, В, В, А, А+С, В-+С, В+С, А+С 


Отладочное меню 
Поставьте игру на паузу и нажмите №+А, В, В, А, Э+А, В, В, А. 


Усиление оружия 
Сделайте паузу и нажмите А, В, В, В, С, А, С, С. 


ПРОХОЖДЕНИЕ ЭТАПОВ 


Этап Мем Липк Сйу 

Для получения дополнительных жизней на этом этапе запасайтесь голубыми шариками. 
50 штук дадут дополнительную жизнь. Для быстрого прохождения используйте рога лося. 
За них нужно зацепиться хлыстом и раскачаться на них. 

Этап И/а!т те Неск? 

На этом этапе нужно использовать зеленые кристаллы. Они поднимают вверх или теле- 
портируют. Дополнительную жизнь увидите, поднимаясь через вращающийся камень. 

Этап )омт {Ве ТиБе$ 

Для того, чтобы уклониться от ударов, нужно нажать №, зацепившись за ручку под 
куполом. В клетке хомяка есть потайной ход, ведущий к призам. 

Этап $пой те РгоЫет 

Не попадите в зубы монстру, уклоняйтесь от него, нажимая О-ра4. 

Этап Рго!е$$ог’$ [а 

Эскалатор включается рубильником, расположенным справа. На этапе можно проник- 
нуть на секретный уровень. Для этого встаньте на площадку над первым телепортатором 
и прыгните, стараясь попасть на красное пятно на стене. 
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Этап ВиниШе 
Если пойти вправо, то можно получить много призов, но этот путь опасен. 


ЕАВТНМОВМ ЛМ 2 


Раутаиех № Количество игроков1 %№ Приключения 
Рейтинг ХХЖЖххкких 


}—‹ КОДЫ УРОВНЕЙ ( в режиме паузы) 


Риррте$ 1: С, С, С, С, С, С, А, А. 
Риррис$ 2: *, Э, В, С, С, Х, ЗА. 
Рирриез 3: , Э.А, В, С, Х, Э, А 
Ре{сг Рап: С, В, С, \, Э, т А, В 
АБисНоп: ЧА, С. ^ ЭЗ\ФА, С 
пИае4 Нсад: В, В, С, А, В, С, ^ Э 
баПу: А, В, С, С, №, С, Х Э 
Зои: А, А, С, С, В, В, А, А. 
Меа(: С, С, \, $. А, Э, Э, № 
50: АВС ЭЭЭ 33,3 
Вил Лт Вип: В, В, С, Х, №, Ж, №, Х. 
Восстановление энергии 

Остановите игру и нажмите кнопки А, В, С, А, В, С, А, В, С. Раздастся звуковой сигнал. 


Продолжите игру, и вы увидите, что энергия восстановилась. Этот способ можно использо- 
вать дважды на одном уровне. 

9 червей: 

Остановите игру и нажмите кнопки С, А, С, А, С, А, С, А. Вы также услышите звуковой 
сигнал, если все сделано верно. 

Войти в меню установок: А, С, С, А, В, А, В, М 

Перейти с этапа на этап: А, В, В, А, С, В, В, Э. 

Неуязвимость: А, А, А, А, №, Э, Э. М. 

Просмотр этапа без червяка: А, С, С, В, А, А, В, №. 

Получение продолжения: А, А, С, С, В, А, \, №. 

Дополнигельная жизнь; А, В, С, С, С, А, А, А 

Восстановление запаса патронов до 5000: С, В, В, А, С, В, В, А. 

Получение плазмомета: С, С, С, С, А, А, А, В. 

Получение трехствольного пистолета: С, С, С, С, А, А, А, С. 

Получение самонаводящихся ракет: С, С, С, С, А, А, В, А. 

Самос мощное оружие: С, С, С, С, А, А, В, С. 

Самос слабос оружие: С, С, С, С, А, А, В, В. 


ЕССО ТНЕ ООЁРН!М 


№ъо Тгаае № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖХЖКхх 


Это, вне всяких сомнений, наиболее уникальная игра для «Мера Опуе», в которую вам 
когда-либо приходилось играть. Отчасти это «имитатор дельфина» и отчасти аснйоп/адуетиге 
гате. Вы управляете дельфином, которого зовут Экко. Он ищет свою стаю. Графика беспо- 
добна, особенно изображение самого Экко, которое было получено с помощью цифровых 
преобразований с кинопленки, на которой запечатлен настоящий дельфин. Здесь более чем 
20 уровней, а трудности, которые вас ожидают, автоматически регулируются в зависимости 
от лого, насколько хорошим (или плохим) игроком вы являетесь. Экко предоставляет много 
неожиданностей даже для, хороших и опытных игроков. 


. 


р 
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< УПРАВЛЕНИЕ 


Кнопка Уам 
1. Прерывает заставку и вызываст главное меню. 
2. Переносит с заставки уровня в его начало. 
3. Персносит с экрана паролей на выбранный уровень. 
4. Переносит с «Эхолокационной Карты» на игровой экран. 
5. Останавливает игру; продолжает прерванную игру. 
6. Если вы нажмете эту кнопку, а затем нажмете А, то, 
когда вы продолжите игру, исчезнут все звуковые эффек- 
ты и музыкальное сопровождение. 


Кнопка А 

1. Кнопка позволяет вам использовать звуковой радар. 

2. Если вы будете удерживать эту кнопку до возвращения радара, го на экране появится 
«Эхолокационная Карта». 

3. Позволяет вам разговаривать с другими дельфинами или живыми организмами. 

4. Очищает экран, когда вы с кем-нибудь говорите или читаете сообщение. 


Кнопка В 

|. Эта кнопка позволяет вам делать рывок вперед. 

2. С помощью этой кнопки вы можете поражать врагов. 

3. Вы можете использовать эту кнопку, чтобы ускоряться. 

4. Нажав эту кнопку в нужный момент, можно повыше подпрыгнуть в воздух. 

5. Смотрите «Радар в качестве оружия». 

Кнопка С 

Эта кнопка позволяет вам быстрее нлавать. Чем больше вы будете разгоняться, удержи- 
вая эту кнопку, тем быстрее вы будеге плыть и тем выше будет ваш прыжок. 


«Эхолокационная карта» 

Оранжевые кружки — движущиеся враги или опасные предметы. 
Нузыри — воздушные гейзеры и источники энергии. 
Изображение глифов — глифы. 

Оранжевые кубики — барьеры, подвижные камни и ракушки. 


Радар в качестве оружия 

После уровня «Лагуна» в награду за освобождение двух дельфинов вы получите 
возможность, нажав В + А, убивать некоторых врагов. После этого уровня вы можете 
использовать радар в качестве оружия, но он действует только против некоторых врагов. 
В конце игры вы встретите огромного монстра, которого также можно ранигь, исполь- 
зуя радар. 

Жизненная энергия Экко 

В нижнем левом углу экрана находится полоска, состоящая из 5 серых четырехугольни- 
ков, которые обозначают жизненную энергию Экко. 

После того как медуза поразит вас 5 раз, исчезнет первый блок. 

Второй блок исчезнет после трех вражеских ударов. 

Третий блок — всего лишь после двух ударов врага. 

Четвертый, также как и третий, исчезнет после двух ударов. 

И наконец, после того, как враг нанесет вам еще 3 удара, вы умрете. 

Глифы 

Глифы - небольшие фигурки, содержат разные сообщения, дают вам ключи или позво- 
ляют пройти через них. Найти ключевой глиф — это ваша главная задача практически на 
каждом уровне. Увидев глиф, подплывите поближе и пустите звуковой сигнал. Можег про- 
изойти следующее. 


133 


Секреты, описания, коды, пароли... 


1. На экране появится какая-нибудь информация. 

2. У вас появится разрешение открыть другой глиф (барьер). 

3. Если у вас есть разрешение на проход, то глиф раскроется. 

4. Где-нибудь на уровне откроется проход. 

5. На короткое время вы станете неуязвимым, а затем у вас полностью восстановится 
жизненная энергия и запас воздуха. 


Игровые уровни 

В начале игры Экко находится в середине тоннеля, заполненного водой. Если вы поплы- 
вете вправо, то сможете начать новую игру. Если поплывете влево, то окажетесь на экране 
для ввода кодов. 


Парольное меню 

Для того чтобы ввести пароль, выберите нужную букву и нажмите кнопку В или О. 
Подсвеченная буква появится в парольной строке. Стрелки используются для удаления не- 
правильных букв. После того как вы ввели пароль, нажмите ЭТАВТ. 

Пояснения к списку паролей: 

Нормальное состояние — означает, что на этом уровне есть воздух. 

Ненормальное состояние — означает, что на этом уровне нет воздуха, но он должны 
здесь быть (см. секция «Пояснения»). 

2-е нормальное состояние — означает, что на этом уровне нет воздуха. 


Примечания 

1. Комбинации из букв Ми А могут перенести вас практически на любой уровень, т.к. 
все пароли в основном состоят из этих двух букв. 

2. Разумеется, существуют другие коды, которые отличаются от приведенных ниже па- 
ролей, но заметных различий между этими кодами нет. 

3. Иногда игра работает плохо или зависает из-за того, что вы на некоторых уровнях 
начинаете играть с бесконечной жизнью или с бесконечным запасом воздуха. 

4. Чтобы начать игру с бесконечным запасом воздуха, введите пароль ТЛЕЕЕЪЗН. 


Тропические уровни 

1. Смежный грот. Нет пароля — плывите направо, если хотите начать игру, или налево, 
чтобы попасть в парольное меню. 

2. Родной пруд Экко. Нет пароля — прыгните как можно выше, чтобы начать игру. 

3. Первый уровень. Нет пароля — вы встретите дельфина-касатку. 

4. Подземные пещеры. Пароль: АММААААА - нормальное состояние и ГКЕУЕГТЗСТ - 
ненормальное состояние - на этом уровне есть осьминог . 

5. Вентиляция. ААММААММ -— ненормальное состояние и ААММААММ — нормальное 
состояние — вам нужно освободить двух дельфинов. 

6. Лагуна. УТХТУТГАС - нормальное состояние и ЗНАВКЕЙМ - ненормальное состояние 
— на этом уровне осьминог. 

7. Водораздел. ХЗСМЕЕВУ - нормальное состояние. 

8. Открытый океан. УСМХЕЕВЕ - нормальное состояние и КНОВУВ[$ - ненормальное 
состояние — здесь много акул. 


Ледяные уровни 

9. Зона льда. УРРМОЕВ]|- нормальное состояние и ХКВСОХЮХ - ненормальное состояние. 

10. Тяжелые воды. АМААМАММ - ненормальное состояние и АМХАМАМАМ — нормаль- 
ное состояние. 

11. Холодные воды. 1ОООООО - нормальное состояние и .МХНХЕВП В - ненормальное 
состояние — здесь огромный синий кит. 

12. Зона островов. ААММАААА —- нормальное состояние и ВУЛ - ненормальное 
состояние. 

13. Глубокие воды. СКВОГЕВУ - нормальное состояние и ОЕ\/ЗОВГ.С - ненормаль- 
ное состояние - |-я встреча с Астеритом. 
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Атлантические уровни 

14. Мраморное море. ААМААМАА — ненормальное состояние и ХУДТМЕВС - нор- 
мальное состояние. 

15. Библиотека. СЕУХМЕВЦИ -— нормальное состояние. 

16. Город на глубине. ААММММАА -— ненормальное состояние и ААММММАА - нор- 
мальное состояние. 

17. Вечный город. МАААМАММА —- нормальное состояние. 


Доисторические уровни 

18. Юрский пляж. МРЕВВСВО - нормальное состояние. 

19. Птерадонский пруд. РОЕВСВА -— нормальное состояние. 

20. Естественный пляж. ААААММММ — нормальное состояние. 

21. Трилобайтский круг — ВЕТ$УУСТУ. 

22. Темные воды. ААААММАА - ненормальное состояние и ММААММАА - 2-я встреча 
с Астеритом — вам придется сразиться с ним. 

23. Возвращение в глубокие воды. ЕОААКМГС - нормальное состояние. 

24. Возвращение в вечный город. 2ВРУСРГО - 2-е нормальное состояние. 

Возвращение в родной пруд Экко — Пароль не известен. 

25. Труба — ЕГУЕРОО$ / КОУЕКМПК - 2-е нормальное состояние. 

26. Машина — ММММММММ. 

27. Последняя битва - МАААМААА. 


Объекты 

Глиф 1: глиф выдаст вам некоторую информацию. 

Глиф 2: глиф выдаст вам разрешение пройти сквозь другой глиф или вернет волну ваше- 
го радара обратно. 

Глиф 3: глиф закрывает проход до тех пор, пока вы не получите ключ или разрешение 
пройти через этот глиф. 

Глиф 4: делает вас на короткое время неуязвимым, а затем восстанавливает ваш запас 
воздуха и энергии. 

Глиф 5: отодвигает какую-либо преграду. 

Энергетический моллюск или создания в раковинах: эти создания после того, как вы 
используете радар, выпускают пульсирующий пузырь энергии, пополняющий жизнь Экко. 

Рыба: любые безвредные цветные или тропические рыбки могут служить пищей для 
Экко и пополнять его энергию. Чтобы съесть рыбок, необходимо, используя клавишу В, 
настигнуть стаю рыб. 

Древние энергетические станции, пульсирующие электростанции восстанавливают жиз- 
ненную энергию Экко, когда вы направляете на них свой радар. Эти станции находятся на 
доисторических уровнях. 

Морские кольца: необыкновенные кучки морских ежей, которые вы можете использо- 
вать, чтобы пробить где-нибудь проход в скале. Чтобы двигать эти кольца, используйте радар. 
Кольца могут быть золотыми или малиновыми. Старайтесь использовать их побыстрее. 

Куски скал: их можно использовать, чтобы поражать врагов на поверхности. Чтобы ис- 
пользовать их, нырните в проход, где находится кусок скалы, и Экко подцепит камень носом. 

Блоки: используются в тех же целях, что и куски скал. Обычно бывают красного или 
зеленого цвета. Также вы можете использовать эти блоки, чтобы прорваться через цепи на 
атлантических уровнях. 


Статуи: то же самое, что и глифы 

1. На короткое время вы становитесь неуязвимым, а затем ваша энергия и запас воздуха 
восстанавливаются. 

2. Открывают вам проход через глифы и барьеры. 

3. Отодвигают какое-либо заграждение. 

Шипы: если вы напоритесь на шипы, то потеряете жизненную энергию. 
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Воздушные источники: места в подземных пещерах, где из-под земли подымаются пузы- 
ри воздуха. Пополняют ваш воздушный запас. 

Конический щит: сияющая спираль, которая позволяет вам разбивать любые барьеры. 

Машина времени: в вечном городе находится машина времени, которая переносит вас 
на 55 миллионов лет назад. Чтобы включить эту машину, заберитесь в ее середину и оставай- 
тесь между двумя механизмами-дисками и используйте свой звуковой радар. Волна радара 
вернется к вам, и вы начнете вращаться, а затем перенесетесь во времени. 

Телепортер: в городе вечности находится круг телепортации. Он располагается в ма- 
ленькой комнате, которая открывается после того, как вы используете статую. Телепортер 
переносит вас к машине времени. 


& СТРАТЕГИЯ 


Для того, чтобы посмотреть на карту, используйте ГИДРОЛОКАТОР. С каждым уровнем 
сложность игры возрастает, поэтому очень важно знать о том, где вы уже были и куда на- 
правляетесь, а без карты это практически невозможно. 

Всякий раз, когда вам преграждает путь ГЛИФОВЫЙ БАРЬЕР, вам нужно найти такой Глиф, 
который дает вам возможность пройти сквозь Барьер, использовав Гидролокатор. Поиски 
подобных Глифов -— это ключ к прохождению всей игры. 

Найди РЫБ И ТЕХ, КТО В РАКОВИНАХ, и запомни, где они обитают, на каждом из 
уровней. Это вам пригодится, когда нужно будет восстанавливать энергию. Вас ждут нема- 
лые потери на пути, а недостаток воздуха может привести к смерти. 

ПЕРВЫЕ ПЯТЬ УРОВНЕИ в игре -— самые трудные, и большинство игроков, если им 
удастся пройти их, без особых проблем пройдут и дальше. Поэтому здесь даются подробные 
указания только для игры на первых уровнях, а для всех остальных -— лишь общие советы. 

Когда вы нажимаете КЛАВИШУ В, ЧТОБЫ ПОПОЛНИТЬ ЗАПАСЫ ЭНЕРГИИ, это тре- 
бует нскоторого времени, и вы не можете сразу плыть дальше. Нажмите на клавишу С сразу 
же после того, как нажали В, и эта задержка будет устранена. 


РОДНОЙ ЗАЛИВ 

Поговорите с несколькими дельфинами на языке своей песни, затем воспользуйтесь 
клавишей С, чтобы набрать скорость и ВЫПРЫГНУТЬ ВЫСОКО В ВОЗДУХ. Если вам удас- 
тся прыгнуть достаточно высоко, экран вспыхнет и все морские существа — включая и вашу 
стаю дельфинов — выбрасываются из океана. Когда вы упадете обратно в воду, плывите 
направо и вниз. Вы найдете там тоннель, ведущий к следующей зоне уровня. 

Поговорите со встречным дельфином и получите у него информацию. Плывите вправо 
и перепрыгивайте через остров, потом плывите вниз и влево — в тоннель. Потом направляй- 
тесь левес и прыгайте через скалу. Продолжайте двигаться влево, к ПЕРЕСЕЧЕНИЮ тонне- 
лей. Плывите вниз (воспользуйтесь своим электрическим зарядом, чтобы уничтожить МЕ- 
ДУЗУ), прямо к пересечению и опять вниз. Плывите вправо, к следующему пересечению, и 
найдете там Глиф и касатку. .. 

Коснитесь Глифа и поговорите с КАСАТКОИ. Прежде чем уплыть, она расскажет вам о 
Большой Воде (В1е Ве). Теперь выплывайте из тоннеля и возвращайся к открытой воде. 
Плывите мимо стаи медуз направо, потом опускайтесь и ищите Глиф. Облучите его Гидро- 
локатором и заплывайте в тоннель, чтобы проникнуть в Нижние Пещеры. 


НИЖНИЕ ПЕЩЕРЫ 

Коснитесь Глифа и быстро плывите по пересечению -— так, чтобы течение не бросило вас 
вниз, на острые выступы. Воспользуйтесь Гидролокатором перед очередным Глифом и плы- 
вите влево к СТЕНЕ ИЗ РАКУШЕК, которая возникнет у вас на пути. Воспользуйтесь зарядом и 
очистите себе дорогу вверх и влево, к Глифу. Воздействуйте на него Гидролокатором. Рядом с 
ним находится Восьминогий осьминог, с которым вам предстоит встреча позже. 

Плывите вправо, мимо раковины, и ныряйте в узкий тоннель. Поднимайтесь по нему 
вверх, чтобьк глотнуть воздуха в воздушном кармане, затем возвращайтесь вниз и направо, 
к псресечению. Плывите вверх и вправо и воспользуйтесь своим зарядом, когда вас вынесет 


136 


Секреты, описания, коды, пароли... 


течением прямо на РЫБУ-ИГЛОБРЮЖА. В конце тоннеля вас ждет Глиф. Коснитесь его, 
потом поворачивайте налево и боритесь с течением. Оставьте тоннель позади и направляй- 
тесь к ракушке, мимо которой плыли раньше. 

Столкните РАКУШКУ с уступа и толкайте ее прямо на скалистую стену. Ныряйтс в тон- 
нель и продолжайте двигаться, пока не доберетесь до воздушного кармана. Глотните возду- 
ха, плывите направо и воздействуйте на Глиф Гидролокатором. Продолжайте двигаться пря- 
мо к следующему воздушному карману и, наконец, вас ждет очередной Глиф. Но вы не 
можете пройти сквозь него, по крайней мере пока. 

Плывите вверх и медленно двигайтесь мимо ВОСЬМИНОГОГО. Если будете торопиться, 
он ударит вас своим щупальцем. Если вы серьезно ранены, плывите обратно в тоннель и 
ищите Того, Кто в Раковине рядом с Глифом (тем самым Глифом, мимо которого вы плыли 
раньше). Примените против него Гидролокатор и ловите пузырьки, которые вас исцелят, 
затем возвращайтесь обратно к ВОСЬМИНОГОМУ и попытайтесь проделать то же самое 
еще раз. 

Как только вы пробрались мимо ВОСЬМИНОГОГО, плывите влево к Глифу и коснитесь 
его, затем возвращайтесь к ВОСЬМИНОГОМУ и проплывите мимо него снова. Воздей- 
ствуйте на Глиф и плывите вниз и налево в тоннель. Аккуратно продвигайтесь мимо острых 
выступов и продолжайте двигаться влево к Глифу. Коснитесь его и выплывайте из тоннеля. 
Потом — вверх и вправо, воздействуйте на Глиф Гидролокатором и плывите по тоннелю к 
Вентиляционным отдушинам. 


ВЕНТИЛЯЦИОННЫЕ ОТДУШИНЫ 

На этом уровне В ЛОВУШКАХ НАХОДЯТСЯ ТРИ ДЕЛЬФИНА: двух будет легко найти, 
но третий находится в тоннельном лабиринте. 

1-И ДЕЛЬФИН. В самом начале уровня плывите вниз и направо. Сголкните налево с 
уступа камень и следуйте за ним вниз, пока не достигнете дна. Ныряйте в тоннель слева и 
следуйте по нему, пока не найдете дельфина. Плывите чуть впереди него, пока он не после- 
дует за вами. Затем поверните направо, и позвольте течению вынести вас на поверхность. 
Плывите вверх и влево, а потом оставьте дельфина с его другом. 

2-Й ДЕЛЬФИН. Плыви те близко к поверхности воды, перепрыгивая через островки, пока 
не упретесь. Теперь ныряйте вниз и столкните КАМЕНЬ с уступа. Следуйте за ним вниз до 
второго тоннеля слева и ныряйте в него. Коснитесь Глифа и плывите прямо по течению. 
Столкните камень опять и, на этот раз, следуйте за ним, пока не увидите Глиф. Воздействуйте 
на Глиф Гидролокатором и плывите вместе с дельфином по тоннелю вниз. Заславьте его 
следовать за собой и приведите его к друзьям. 

3-И ДЕЛЬФИН. Плывите вниз к камню и очень осторожно столкниле его с уступа. Слс- 
дуйте за ним вниз до четвертого тоннеля справа и ныряйте в него. Продолжайте илыть, иока 
не встретите течение, которое потащит вас вверх. Плывите влево и глотните воздуха в воз- 
душном кармане, затем поворачивайте вправо и столкните камень с уступа. Следуйте за 
ним' до первого тоннеля слева. Плывите влево и коснитесь Глифа. Затем возвращайтесь 
направо, и течение понесет вас вверх к камню на уступе. Изловчитесь и столкните его вниз 
и следуйте за ним до самого дна. Затем плывите направо, в тоннель. 

С этого момента продолжайте плыть по тоннелю. Используйте Гидролокатор на Глифах. 
Таким образом вы сможете проходить через те из них, которые преграждают вам путь. Вам 
также придется преодолеть несколько стен из ракушек; воспользуйтесь для этого своим 
зарядом. Когда найдете дельфина, отведите его к друзьям. 

Настало время проститься с этим уровнем. Плывите как можно дальше вправо и вос- 
пользуйтесь камнем, чтобы спуститься туда, где оказался второй дельфин. Ныряйте в тон- 
нель чуть выше того места, где находился дельфин, и плывите прямо к выходу из этого 
уровня (вы можете выйти из уровня и до того, как спасете всех троих дельфинов, но делать 
этого не следует) 


ЛАГУНА 
Еще один уровень типа «спасение трех дельфинов», но только более трудный, чем пре- 
дыдущий. Здесь «застревает» большинство игроков, так что читайте описание внимательно. 
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1-Й ДЕЛЬФИН. С самого начала плывите налево, перепрыгните через 2 островка и плы- 
вите вниз и влево, чтобы найти ракушку. Следуйте за ней, пока она будет скользить вниз и 
пробивать скалу. Плывите мимо острых уступов. Коснитесь Глифа, который вам встретится, 
затем плывите вверх и направо. Появится КОЛЬЦО ЗВЕЗД. Используйте Гидролокатор, 
чтобы столкнуть кольцо влево, затем вверх и прямо на валун, чтобы уничтожить его. Подни- 
майтесь вверх, потом плывите вдоль поверхности и найдете маму-дельфина. 

2-И ДЕЛЬФИН. Плывите влево и перепрыгните один островок, потом спускайтесь вниз, 
мимо АКУЛ, там найдете второго дельфина. Плывите обратно вверх и прямо к МАМЕ- 
ДЕЛЬФИНУ. 

3-И ДЕЛЬФИН. Плывите влево и перепрыгните через один островок, затем спускайтесь 
к тоннелю справа. Ныряйте в тоннель и уничтожьте ракушку. Теперь плывите вниз и напра- 
во, пока не найдете кольцо звезд. Гидролокатором отбросьте их налево и вверх, мимо ост- 
рых уступов, затем прямо на осьминога, и на камень, чтобы разрушить его. В конце концов, 
плывите прямо по тоннелю и используйте Гидролокатор на Глифе, который ждет вас в 
самом его конце. 

Плывите направо и глотните воздуха в воздушном кармане, затем Гидролокатором воз- 
действуйте на Того, Кто в Раковине, чтобы излечиться от тех ран, которые могли быть вам 
нанесены. Теперь отправляйтесь вниз, потом влево на пересечение тоннелей, далее вниз и 
влево. Там найдете дельфина. Возвращайтесь с ним к маме-дельфину. 

Плывите влево и перепрыгните остров, затем ныряйте вниз и плывите мимо акул к тон- 
нелю справа. Плывите по тоннелю к осьминогу, и отправляйтесь к тому воздушному карма- 
ну, где уже были прежде. Сделайте глоток воздуха, воспользуйтесь Тем, Кто в Раковине, 
чтобы залечить раны, затем опускайтесь на дно. Обогните слева ЩУПАЛЬЦА и столкните 
раковину налево с уступа — так, чтобы она проломила каменную стену внизу. 

Плывите в образовавшуюся брешь, затем ныряйте в узкий тоннель. Воспользуйтесь 
своим зарядом, чтобы бороться с течением, и направляйтесь влево. У вас на пути находится 
Тот, Кто в Раковине, воспользуйтесь им, чтобы восстановить свои силы, затем продолжайте 
плыть налево к воздушному карману. Глотните воздуха, затем плывите влево и вверх — там 
увидите КОЛЬЦО ЗВЕЗД. Толкайте кольцо вниз и влево к тоннелю, затем еще влево. Кольцо 
пробьется сквозь скалы в самом конце тоннеля. 

Теперь плывите направо и вверх, затем используйте свой заряд, чтобы плыть вверх и уничто- 
жать ПАДАЮЩИЕ РАКОВИНЫ. Продолжайте плыть вверх, и очутитесь на следующем уровне. 


ВОДОРАЗДЕЛ 

Плывите направо и ищите камень. Столкните его с уступа влево и следуйте за ним до 
самого дна шахты. Быстро ныряйте в тоннель, затем толкайте РАКОВИНУ прямо в камен- 
ную стену. Плывите влево и ищите другую раковину, под которой находится стена из раку- 
шек. Отсюда направляйтесь влево; течение вынесет вас наверх. Плывите вправо и коснитесь 
Глифа (не забудьте про глоток воздуха в воздушном кармане). 

Плывите обратно к РАКОВИНЕ (используйте свой заряд, чтобы бороться с течением) и 
столкните ее с уступа влево так, чтобы, упав, она пробила каменную стену. Проплывите 
сквозь стену и следуйте вдоль тоннеля до пересечения. Поднимитесь в месте пересечения 
вверх, глотните воздуха в воздушном кармане и отправляйтесь обратно вниз и направо. 
Воспользуйтесь Гидролокатором, чтобы убрать Глиф со своего пути. 

Плывите вверх и направо к тоннелю, в котором обитают МАНТЫ (Манта — морской 
дьявол). Плывите направо до конца тоннеля и найдете там кольцо звезд и Того, Кто в Ракови- 
не. Используйте свой Гидролокатор и ловите пузырьки, которые излечат вас от ран. Затем 
примените Гидролокатор, чтобы отбросить кольцо налево, сквозь косяк мантов. В конце 
тоннеля направь кольцо вниз и влево, а потом — прямо на каменную стену. Если вы не 
поторопитесь, то кольцо исчезнет, так что не теряйте времени. 

Плывите вдоль стены; затем опускайтесь вниз и направо, в узкий тоннель. Потом — 
вправо и вверх, к воздушному карману, затем -— вниз и вправо, пока не окажетесь на откры- 
том пространстве. Пересекайте его и направляйтесь вверх, пока не увидите маленький тон- 
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нель с кольцом звезд внутри. Гидролокатором направьте их вниз по тоннелю, а затем прямо 
на каменную стену. 

Направляйтесь сквозь открытое пространство вверх, к воздушному карману, затем вниз 
и влево, к открытому пространству. Плывите вверх и следуйте по тоннелю выше и выше, 
пока не достигнете поверхности океана и не увидите СТАЮ ДЕЛЬФИНОВ. Теперь направ- 
ляйтесь влево и найдете Глиф и касатку. Поговорите с касаткой и коснись Глифа. Потом 
отправляйтесь обратно и ищите Глифовый Барьер. Он находится ниже дельфинов. Восполь- 
зуйтесь Гидролокатором, чтобы очистить себе путь, затем направляйтесь вниз и вправо. 
Там найдете выход в Открытый Океан. 


ОТКРЫТЫЙ ОКЕАН 

Оставайтесь в самом низу экрана и плывите быстро вправо, используя свой заряд, что- 
бы уничтожать АКУЛ, встречающихся на вашем пути. Поднимитесь к поверхности, чтобы 
глотнуть воздуха, затем возвращайтесь обратно вниз и продолжайте свой путь. Вам потре- 
буется приблизительно минута, чтобы на полной скорости добраться до начала Зоны Льда. 


ЗОНА ЛЬДА 

Фантастическая графика будет наградой тому, кто сумел добраться до этого уровня. 
Берегитесь ОГРОМНЫХ КРАБОЧУДИЩ. Они умеют убивать и могут причинить немало 
вреда. 

На этом уровне только ДВА ГЛИФА. Чтобы найти первого, прыгните влево и вверх, 
прямо на лед — вы начнете скользить влево. Перепрыгните первую полынью и ныряйте в 
следующую. Плывите вниз и влево: там найдете Глиф, затем возвращайтесь обратно к от- 
крытой воде. Прыгайте влево и вверх и скользите к следующей полынье. Поешьте рыбы, 
чтобы восстановить силы, затем прыгайте вправо и вверх. Скользите по льду направо до 
упора, затем плывите вниз и влево — прямо к Глифовому Барьеру. Пусти в дело Гидролока- 
тор и ныряйте в тоннель. Вы попадете в Опасные Воды. 


ОПАСНЫЕ ВОДЫ 

Прыгайте на лед и скользите влево к полынье, затем плывите вниз, к Глифу. Вам придется 
миновать несколько групп ДВИЖУЩИХСЯ ЛЬДИН. Не попадайте в пространство между 
льдинами — они могут раздавить вас. 

Коснитесь Глифа и плывите обратно к полынье. Скользите по льду налево и найдете 
небольшой косяк рыб. Закусите ими и прыгайте обратно на лед. Скользите по нему вправо 
до последней полыньи, затем ныряйте вниз и плывите до открытого пространства, где плава- 
ют льдины. Поднимайтесь наверх сквозь льдины, Гидролокатором вскройте Глифовый Ба- 
рьер, и поднимайтесь вверх - ко входу в Холодные Воды. 


ХОЛОДНЫЕ ВОДЫ 

Плывите вниз, налево и затем вверх, в узкий тоннель с сильным течением. Плывите 
против течения и прыгайте влево и вверх на лед. Скользите по нему влево, пока не найдете 
Глиф, потом скользите обратно, вправо. Перепрыгните через полынью, потом через 3 ост- 
рых выступа, и падайте в следующую полынью. Плывите вниз к Глифовому Барьеру и 
облучите его своим Гидролокатором. Отсюда совсем немного до Большой Воды. Чтобы 
найти наиболее подходящий выход, скользите по льду до крайней правой полыньи. 


ОСТРОВНАЯ ЗОНА 


Это не очень сложный уровень, он просто очень обширный, и здесь очень трудно нахо- 
дить Глифы. Пользуйтесь почаще КАРТОЙ, чтобы не запутаться. Обратите внимание на СТРЕЛ- 
КУ НА КАРТЕ, которая указывает проход к Глубинным Водам. 


ГЛУБИННЫЕ ВОДЫ 

Плывите вниз сквозь сеть тоннелей и найдете ОГРОМНОЕ СУЩЕСТВО, ПОХОЖЕЕ НА 
КРУТЯЩИИСЯ ШАР, которое называется Астеритом. Оно пошлет вас в Атлантиду (сюжет 
усложняется). Чтобы выбраться из среды обитания Астерита, направляйтесь влево и про- 
должайте двигаться, пока не окажетесь в Мраморном Море. 
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МРАМОРНОЕ МОРЕ 

Воспользуйтесь зарядом, чтобы прорваться через ЖЕЛТЫЕ ЦЕПИ. Облучите Гидроло- 
катором СТАТУЮ,, и на несколько секунд станете непобедимым. По истечении этих секунд 
у вас будет полный запас сил и воздуха. Спокойней! 

На Кольцо звезд можете внимания не обращать, если, конечно, не захотите уничтожить 
КРИСТАЛЛЫ, снующие вверх-вниз в тоннеле. 


БИБЛИОТЕКА 

На этом уровне множество Глифов, в которых содержится информация, оставленная 
атлантами. Облучите Гидролокатором все глифы, чтобы узнать, кто похитил вашу стаю и 
почему атланты оставили город. 

Чуть позже на этом уровне вам придется двигать предметы через несколько препят- 
ствий. Подплывите к камню снизу и тихонько поднимайтссь наверх, удерживая кирпич на 
носу. Плывите вверх, пока камень не соскользнет вправо. Чтобы перетащить его через пре- 
пятствие, используйте заряд. 


ГЛУБИННЫЙ ГОРОД 

Прежде чем начать путешествие по этому уровню, вам необходимо перепрыгнуть 
через ОГРОМНУЮ СТЕНУ СПРАВА. Воспользуйтесь клавишей С, чтобы развить ско- 
рость; а прежде чем выскочить из воды, нажмите В, чтобы обеспечить еще большее 
ускорение. Если вы преодолели стену, то весь остальной путь на этом уровне не пред- 
ставляет сложности. Не забывайте облучать Гидролокатором статуи, которые дают вам 
непобедимость. 


ГОРОД ВЕЧНОСТИ 

ЧЕРЕЗ ЭТОТ ГОРОД ЕСТЬ ДВА ПУТИ: длинный и короткий. Первый путь не представ- 
ляст никакого интереса, за исключением нескольких почти невыполнимых прыжков. Мы 
советуем выбрать короткий путь. Начните прохождение этого уровня с путешествия по 
тониелю. Двигайтесь по нему, пока нс увидите другой тоннель, уходящий вверх и вправо. 
Плывите по нему вверх и облучите статую Гидролокатором, затем отправляйтесь назад и 
попадете в большую камеру (которая была заблокирована стеной, пока вы не облучили 
Гидролокатором статую). 

Вплывайте в круг и будете телспортированы в новое и удивительное место. 

Плывите вверх и облучите обе стороны странного механизма. Ваш луч включит маши- 
ну, и она отправит вас на Иляж Юрского периода. 


ПЛЯЖ ЮРСКОГО ПЕРИОДА 

Плывите влево, к Глифу и облучите его Гидролокатором, чтобы узнать новую песню. 
Подпрыгните в воздух и спойте песню, чтобы позвать ПТЕРАНОДОНА. 

Продолжайте подпрыгивать, пока птеранодон не появится и не схватит вас. Он отнесет 
вас к следующему этапу этого уровня. 

Плывите вниз к кратерам вулканов и ищите, из которых поднимаются ПУЗЫРЬКИ. За 
ними находятся потайные ходы. Сначала отправляйтесь в кратер справа и найдете там Глиф. 
Нотом проникнитс в ТОННЕЛЬ слева. С этого момента проблем у вас больше не будет. 


ПРУД ПТЕРАНОДОНОВ 

Прыгайте влево через ‘остров, облучите Гидролокатором Глиф, затем наберите воз- 
дух и включите Гидролокатор, чтобы позвать птеранодона. Он отнесет вас влево. Даль- 
ше легко. ГЛИФ спрятан в кратере. Спуститесь на дно тоннеля (пользуйтесь картой!) и 
найдете его. Там еще есть Глиф, которого вам надо коснуться, чтобы потом пройти 
перез Глифовый Барьер, воспользовавшись гидролокатором, который нужно облучить 
гидролокатором. 


РОДНОЙ ПЛЯЖ 
Здесь ссть еще один спрятанный Глиф, на этот раз - за стеной. Восиользуйтесь картой, 
чтобы найти его. В остальном — ничего сложного здесь нет. 
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КРУЖОК ТРИЛОБИТОВ 

Перепрыгивайте остров и плывите вниз к морскому коньку. Атакуйте его, потом быстро 
плывите обратно, чтобы избежать столкновения с маленькими морскими коньками, кото- 
рыми он будет плеваться в вас. Но его можно и не атаковать: просто проплывите над его 
головой, потом воспользуйтесь Гидролокатором и коснитесь Глифа. 

Выход из этого уровня находится в воздухе. Прыгайте в воздух и буквально влетите в 
следующий уровень: Темные воды. 


ТЕМНЫЕ ВОДЫ _ 

На этом уровне находится очень важный ГЛИФ, ДАРУЮЩИИ НЕПОБЕДИМОСТЬ. Най- 
дите его и пользуйтесь им почаще. 

Вам не нужно облучать Гидролокатором первый из Глифовых Барьеров, стоящих меж- 
ду вами и Астеритом. Просто плывите через узкий тоннель над двумя острыми выступами 
и пробирайтесь влево и вниз, к Глифу, который даст вам возможность пройти сквозь второй 
Барьер. Воздействуйте на него Гидролокатором, потом плывите вверх и через стену в камс- 
ру ЗЛОГО АСТЕРИТА. 

Чтобы убить Астерита, используйте свой заряд на ЧЕТЫРЕХ ШАРАХ ОДНОГО ЦВЕТА. 
Держитесь по левую сторону от Астерита и двигайтесь вверх-вниз, чтобы не попасть под его 
электрический луч. Одна попытка — 4 шара. Вам надо столкнуть 4 одноцветных шара подряд. 
Например, если вы столкнете 3 коричневых, а затем — зеленый, то далее вам надо будет 
столкнуть еще 4 зеленых. Уничтожите Астерита и окажетесь на следующем уровне. 


ГЛУБИННЫЕ ВОДЫ 

Плывите вниз к Астериту и КОСНИТЕСЬ МЕРЦАЮЩЕГО ШАРА, чтобы восстановить 
энергию. 

Плывите влево, чтобы выбраться из камеры, и продолжайте плыть в этом направлении к 
Городу Вечности. 


ГОРОД ВЕЧНОСТИ 

Вспомните, что вы здесь уже были, поэтому плывите к машине времени и воспользуй- 
тесь ею, чтобы вернуться к началу игры. Прыгайте высоко в воздух и вас затянет в вихревой 
корабль. 


ТРУБА . 

Этот уровень короткий, но сложный. Здесь много ЭЛЕКТРИЧЕСКИХ ЛУЧЕИ И БАРЬЕ- 
РОВ, которых надо избегать. Барьеры наносят больше вреда, чем лучи, но их нетрудно 
разрушать, используя электрический заряд. Хотя лучше, конечно, уклоняться от них. Гидро- 
локатор используйте для уничтожения плавающего мусора. 

Секрет выживания в Трубе заключается в том, что необходимо дождаться того момента, 
когда барьеры перестанут появляться на экране. Как только это произошло, вы можете смс- 
ло отправляться к правой поверхности Трубы и плыть к концу уровня. 


ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ В МАШИНУ 

Быстро облучайте Гидролокатором ЧУЖИХ. Цельтесь им в головы. Если вы попадете в 
тело Чужого, его голова все равно будет преследовать вас. 

Держитесь центра экрана и ждите, когда обстановка вокруг станет благоприятной, а 
затем действуйте. В конце уровня есть несколько проходов, кончающихся тупиками, так что 
не торопитесь плыть туда. 


ПОСЛЕДНЯЯ БИТВА 

Включайте Гидролокатор сразу, как начали падать в шахту, чтобы уничтожить ЧУЖОГО 
на ее дне. Плывите вправо и вниз, потом ЦЕЛЬТЕСЬ В ГЛАЗ САМКИ ЧУЖИХ. Когда вы 
попадете самке в глаз, она начнет отплевываться пулями, так что держитесь как можно 
выше, чтобы их избежать. Самка также может двигаться влево и вправо. Когда она прибли- 
зится к одной из стен камеры, плывите на противоположную и стреляйте в ес второй глаз. На 
каждый глаз требуется по 7 попаданий. 
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Потом НАЧИНАЙТЕ ТАРАНИТЬ САМКУ В ЧЕЛЮСТЬ. Не используйте заряд, когда сам- 
ка засасывает ртом воду, в противном случае, вы — труп. После того как вы четырежды 
ударили в челюсть, она раскалывается и под ней оказывается другая. Протаранив вторую 
челюсть 4 раза, вы увидите третью! На нее потребуется 3 ваших удара. Но не останавливай- 
тесь. Продолжайте таранить самку чужих до тех пор, пока она не начнет взрываться. Вы 
выиграли! Финальная заставка откровенно слабая: несколько сцен встречи Экко со своими 
друзьями и тигры с именами создателей игры. 


Выбор уровня бессмертия: 
Разверните дельфина так, чтобы он смотрел на вас. Во вермя игры нажмитете ЗТАВТ, 
затем 3, ВСВС Ч, Жи снова $ТАВТ. 


ЕССО 2: ТНЕ Т1ОЕ$ ОЕ Т1МЕ 
(ООЁРНИМ 2) 


№уъо Тгаае % Количество игроков1 % Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Если вы благополучно преодолели все препятствия в первой части «Экко», не думайте, 
что ваши приключения закончились. Во второй части вас ждут не менее сложные и увлека- 
тельные подводные лабиринты. Как и в первой части, вам придется изрядно потрудиться, 
чтобы, преодолев множество опасностей, спасти вновь похищенную семью, затерявшуюся 
в бесконечных просторах Вселенной. В игре вам встретятся рифы и подводные скалы, зато- 
нувшие города и корабли, канувшие в вечность, хранящие воспоминания о далеком про- 
шлом. В темных лабиринтах бескрайнего океанского простора притаились прожорливые 
акулы и великаны-киты, пугливые рыбешки и коварные ядовитые медузы, скаты и осьмино- 
ги. Вы не только встретитесь с рыбами и животными, но и сможете попробовать себя в их 
роли. На нескольких этапах встречаются волшебные кристаллы. С их помощью можно пре- 
вратиться в чайку и перелететь через самую высокую скалу (остерегайтесь орлов), которая 
дельфину просто недоступна. Превращение в акулу поможет вам одолеть прожорливых 
хищников, оставаясь среди них незамеченными. Яд медуз вам не повредит, если стать летаю- 
щим дельфином, на одной из них. Правда, друзья-дельфины будут мешать, стреляя ультра- 
звуком, не зная, что вы — смелый Экко и пытаетесь спасти их от страшной участи, постигшей 
его многострадальную семью. Этапы игры очень динамичны и разнообразны по постав- 
ленным перед дельфином задачам. Например, на одном из этапов Экко должен найти 5 
потерявшихся в океане детенышей касатки и привести их к матери. В благодарность один из 
них покажет выход. На другом уровне самостоятельно найти выход невозможно, нужно 
следовать за двумя дельфинами, которые лучше ориентируются в водном пространстве. 
Кроме того, в ходе игры Экко побывает не только в родной стихии, судьба забросит его в 
небо, где он встретит другую планету и даже на космический корабль. Программисты «Экко 
2» постарались, чтобы вы не заскучали, управляя благородным и умным дельфином. 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ 


Разверните дельфина так, чтобы он смотрел на вас. Это можно сделать, нажав на джойстик 
\\, если дельфин повернут направо, и джойстик "), если дельфин повернут налево. Затем 
поставьте игру на паузу, нажмите код А, В, С, В, С, А, С, А, В. Появится таблица, где вы 
сможете выбрать музыку, ее темп, любой этап и множество других полезных вещей. 


8—т ПАРОЛИ 
СВУЗТАТ, $РЕИМС$ ОЕРМСУЕВ КАОТТ 7ОМЕ О70М5К7А 
ТУ\У/О ТШЕ$ КОКИМТУА КУ \АУ $7ХНСГОВ 
$КУ ТШЕ$ О7М/ШГОВ ТОВЕ ОЕ МЕОО$А ОЗЛВУНИА 
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КУ ГАМОЗ МО ХВХЕВ ЕМ ТО ЕЕАТНЕВ УСРАУУЕХА 
КАСГЕ’$ ВАУ УСУРОМОВ АЗТЕМТЕ’$ САУЕ АОЗКО7\МА 
ГООВ15ГАМО ООУОКЕОВ ЗЕА ОЕРАВКМЕ$5 0072\М/ПАВ 
УЕМТ ОЕ МЕРОЗА ММУБЗОРВВ САТЕ \АУ КОССТАНВ 
ВС УАТЕК ООСОВКОКБА ОЕЕРВШСЕ ОХО\УЛ7О 
ТНЕ НОМСВУ ОМЕЗ У\УВОНМОЕ ЗЕСВЕТ САУЕ СНСТЕУ7Е 
ГОМАБВ ВАУ ОУ$МНИЙЕ ВГАСК СГО0О$ СГОСУЕДЕ 
СКАМТОК ВОХ ЧХВСУХЕ СГОВЕ НОГОЕВ УВЕРУУ\У/Е 
ОАВК ЕКА МХОКУМГА УОВТЕХ ОЧЕЕМ ОКЮМТВРА 
ЕРПОСОЕ СЕ\УЗХКРА НОМЕ ВАУ СУ5МСМВОА 
СЧТУ ОЕЕОКЕУЕВ \55Х7КУА ЕНУН ТУ ЭСТОУЗРА 


ЕССО УУМОН 


$езга № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 
Приключения маленького дельфиненка. Игра требует некоторой смекалки и сообрази- 
тельности. 
$3—х КОДЫ ЭТАПОВ 


Уровень 1 С$4 Уровень 10 ВОС 
Уровень 2 СЕК Уровень 11 ОЗН 
Уровень 3 НОЕ Уровень 12 НВЬ 
Уровень 4 ВСГ, Уровень 13 ИЕЗГ, 
Уровень 5 Г.В Уровень 14 ОЕ 
Уровень 6 НО Уровень 15 ЛЕ 
Уровень 7 ЕС Уровень 16 ТОН 
Уровень 8 СВ$ Уровень 17 ЕВ 
Уровень 9 Г. 5 Уровень 18 ЮВНУ 
ЕЁ МЕМТО 


ИоПЛеат %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХЖХЖХХхХАхХх 


Несложная ходилка со сказочным сюжетом. 


Магия 
Для того чтобы получить заклинание, сделайте паузу в 
игре, нажмите №, \, Э, 4 и кнопку С. Если. повторить эту 


комбинацию 4 раза, то получите все 4 заклинания. 


Тест цвета 

При появлении логотипа разработчика нажмите одновремен- 
но А, В, Си ТАВТ. На экране появится полоса самого неожидан- 
ного цвета. Этот тест, конечно, просто шутка разработчика. 


Замедление игры 

Можно замедлить ведение игры для облегчения ее про- 
хождения. Для этого в любой момент достаточно нажать 
ЗТАВТ, чтобы остановить игру, а затем нажать №, \, Э, У, А. 1 
После этого нажмите любую клавишу. 


$ 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 
Просто нажмите №, \, Э, $, В. 
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ЕСЕМЕМТАЬ МАЗТЕВ 


Кепоуайоп$ Рто4ис № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАХХААХЯА Я 


Очень добротно сделанный боевик. Особенно он хорош в версии для Меза Бнуе П. 
Любители динамичного, жесткого действия получат истинное удовольствие. 


ЕСОМОХ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖХЖАД ОТ 


Приключенческая игра, напичканная сложными загадками и могущественными врагами. 


ЕЗРМ ВАЗЕВАЕЬ ТОМСНТ 


$опу Гпагезой № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖЖЖЖУкхх 


Бейсбол в течение всей игры. 


ЕЗРМ МАТ!1ОМАЁ НОСКЕУ МСНТ 


фону Гтагезой № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХУЖЖХ КТ 
Игра — имитатор хоккся. 


4 дополнительные команды: на экране опций нажмите №, Э, С, А, В, В. 
Игра в пинг-понг: на экране опций нажмите В, С, С, С, М, Ч или А, С В, № 3, ^. 


ЕЗРМ ЭРЕЕО М/ОНВЬЕО 


$опу Гтагезой № Количество игроков 1 %№ Гонки 
Рейтинг ХЖХХУЖАХЖА ЛЬ 
Обычно в имитаторах гонок на спортивных автомобилях ваша задача сводится к нареза- 
нию кругов по выбранной трассе. В этой игре соперниками будут 23 управляемых компью- 
тером автомобиля, когорые желают размазать вас по ограждениям трассы как можно более 
ровным слоем или, на худой конец, организовать вам герметично закрытую коробочку. 
Чтобы победить в гонке, придется изрядно потолкаться. 


ЕТЕНМАЕ СНАМРТОМЗ 


$ера № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖХЖЖхКиЛххя 


Эта игра - из жанра боевых единоборств, где 9 лучших бойцов из разных временных эпох 
сражаются за звание Вечного чемпиона. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А -— быстрый удар ногой; 

В — проникающий удар ногой; 
С -- удар ногой колесом; 

Х -— прямой удар рукой; 

У — колющий удар рукой; 
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Г. — удар с размаха. 
Коронный удар любого бойца: А+В+С. 
Несколько коронных ударов: Х+У-й. 


ЕЧВОРЕАМ СЬУВ ЗОССЕН 
Игот № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг Х ЖЖ 
Игра -— имитатор футбольного кубкового турнира. 
Мощный удар 
Введите пароль ТНВЕЕ НВЕООЕО УУНЕАТ. 


Игра без проигрыша 
Введите пароль ОЧЕТТЕК. В этом случае при досрочном выходе из матча вам не будст 
засчитано поражение. 


8—х ПАРОЛИ МАТЧЕЙ В ИГРЕ ЗА КОМАНДУ АНГЛИИ 


Атзепа| — Вогдеаих /М№МЕААЭТАЕ 
Могулен Сиу — Капзег$ З7ЗЧАА4СС 

[луегроо! — Сес ЗАНЕААВЧСА 
Мо{тепата Еоге${ —- РЭУ ЕтаВоуеп КОАЕАВАТАЕ 
Финальная игра АбЗОАА6б1АА 


ЕУАМОЕВН НОБУНЕТО’5 
«ВЕАБ ОЕАЁ» ВОХ!МС 


Еестобтат № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖ ЖУКИ 


9—х ПАРОЛИ 


С помощью этого «кошмарного» кода вы наденете на <$0я перчатки сгранного зеленого бок- 
сера с максимальной силой удара. Когда появится заставка, выберите режим «Сагеег», затем 
— «Меу СПеег». Назовите своего боксера «Тве Веа$®. Нажмите ЭТАВТ - и пошла потеха. 


Легкая победа 

Хотя ваш боксер и крепок, но он может выиграть даже бсз боя. {осле лого как вы выбра- 
ли его, подождите, пока толна не начнет приветствовать своего кумира, а ваш боксер не 
поднимет руку в начале раунда. Камера начнет обозревать ринг; дождитесь, когда она нс 
будет смотреть ни на одного из боксеров, затем нажмите ЗТАВТ, и бой не сосгоится. Но на 
экране результатов вы обнаружите, что победили. Недостаток этого метода - он уменьшает 
энергию, и поэтому вам придется восстановить се перед следующим босм. 


ЕХ-МИОТАМТ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАХУКОСХ 


Крутая стрелялка. 


Скрытое меню 

Выберите режим ОРТОМ$ и установите следующие парамегры: МИС -- 05; ЗОЦМО - 
21. Выделите ЕТ, нажмите и удерживайте А, В, С. Затем нажмите УТАВТ. Появится скры- 
тое меню. 
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ЕХ-ВАМСА 
(см. Вапоег Х с. 348) 


ЕХО 5ОЦЧАО (ТНЕ) 


Раутае; № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖУИАХ 


Цель игры — защитить Землю от роботов, незаконно путешествующих во времени. 


9—т ПАРОЛИ 

Уровень 2 КЕТМАМЕС Уровень 12  ЛАБМАОМ 

Уровень 3 РВОМВЕОО(РВОМВЕОГА) Уровень 13  ТСАМВМ 

Уровень 4 ТМАЕСМЕ Уровень 14 АУВМСШММ 

Уровень 5 ЗУГВОАКА Уровень 15  САТТЗУТТ 

Уровень 6 ДОТКСНТ Уровень 16  УВЕСЕАОА 

Уровень 7 ТРКАЗАО Уровень 17 АЕОШММУ(АЕОП МММ 
Уровень 8 АЕЕНТАЛ, Уровень 18 ( МЕСАМОА(СМЕСАМОА) 
Уровень 9 ТЗАОТТСУ Уровень 19  УОЧУЧМНО 

Уровень 11 — ТАЕКТАА Уровень 20 АТТЗУМАМ 

Уровень 11 ЗЛАЛУВНМ Уровень 21  МАОТААМУ 


ЕоП ето: ВЕУОЕМАС 


Е-1 СВАМО РЕВХ 
Тепгеп/)отат %№ Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХХХ 
Цель игры -- победа в автогонках «»Формулы 1». 


Старт в команде МсС!апоп на ВпИ$И Сгапа Рих 
МАВСТРНИЗМСКЛИХВООЕСМНО:ОКГМТЕЛНОП КИ ОМУОВОХГОМУ/ 


Е-15 ЭТНИКЕ ЕАСЁЬЕЕ 


М1стортго; № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ЖАЖЖЖУХАххя 


Игра — имигатор управления боевым истребителем. 


—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 


2 —-1<©В1012КЗ1 3 - Нр646МРВВЕ 4-101,523ЕСГОМ 5-Л5ВТОТВЕЕ 
6 - 263 КМСВН№6 7- НУЭЕРУРЕУТ 8-МСС6С365О1 
Пароль для начала игры в звании генерала: СВМЕТОК2С8. 


Е-15 ЭТНКЕ ЕАСЁЕ 2 


М1сгортох5 № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ХХХ 


Неограниченное количество горючего и оружия 
В ОРТ1ОМ$5 выберите ЗЕЕ СВЕШТ$ и нажмите №, №, ч, >, ^, 3, %, №, 1. 
Должен раздалься звук трубы. 


146 


Секреты, описания, коды, пароли... 


$—‹ КОДЫ УРОВНЕЙ 


[СВО 12КЗ1 263 КМСВН№б 
Миссия 22 6109ЕМ КОССЕА ВАЕСП, 
Миссия 23 65090ОА С2СООГ, 

Миссия 24 6909 ОА С60ЕбЕ 

Миссия 25 6НС90. СТОКОО 

Миссия 26 6.САШ СМОНА1 


Код последнего уровня: НКОМО70ОСМ 


Е-22 1МТЕВСЕРТОВН 


ВНескотшс Ату № Количество игроков 1 № Имитатор самолета 
Рейтинг ХХХ 


Это один из самых реалистичных симуляторов само- 
летов из всех коммерческих игровых программ. Игра была 
создана под руководством технических консультантов ВВС 
США. В этой игре вы — пилот перехватчика, проводите 
различные боевые операции в США, Корее, Иране, Рос- 
сии. Ваши миссии в основном предполагают атаки на 
наземные цели: здания, военные базы и сооружения, скла- 
ды. А воздушный бой - только как оборона. Сражаться в 
воздухе вам придется в основном с МИГами. В вашем 
арсенале пулемет и несколько типов ракет: обычные, про- 
тивотанковые, ракеты-перехватчики и ракеты для пора- 
жения целей на большой высоте. Также на вашей при- 
борной доске расположен радар, где с левой стороны обо- 
значена цель вашей миссии, а с правой -— ее технические 
характеристики. 


Как и любой стоящий авиасимулятор, Е-22 имеет несколько точек обзора: 


$ + $ТАВТ - вид на близлежащие цели; 
Я - ЗТАВТ - вид назад. 


Скрытый экран опций: во время игры нажмите одновременно кнопки В и С. 
Сражение с четырьмя асами противника: АСЕ МССТС.. 


ПАРОЛИ 
США Ирак Корея Россия Асы 

Миссия 1 0НС021 С6С022 7Е002Е НЛо24 Г7С02У 
Миссия 2 0РС06) СЕС06Г, 7м0060 НВ412Н гМС067 
Миссия 3 ОТСоЕо ССо0А4 7001АА 170101 ГВСоОАМ 
Миссия 4 11С012 СМ60ЕС 820105 ТВо2Е1 УСОЕО 
Миссия 5 15СОМА `® Ге!) (9) 860104 10206 М3С01о 
Миссия 6 19000М 02С002 840220 НЦЕДЕН М7С0ОС 
Миссия 7 10С163 ОбОЛЕУ 8102Е8 1МЕ567 МВС16т 
Миссия 8 П.СЛЕО РАО1ОМ —8мМ0428В ВЕбАМ МЕСЛЕС 
Миссия 9 1РС1М6 БОС2Е 8004МО 43060к М.С1М$ 
Миссия 10 ТТСЦЛ Е2СЗА] 8005МУ 7707от 
Миссия 11 210261 Е6С428 9А050К ]Е08М5 
Миссия 12 2ТС321 ЕАС5Е7 9106А9 14096] 
Миссия 13 3139. ЕЕС5ОВ. 900609 У]ЛМЕ9О7 
Миссия 14 35С4А4 ЕС605 А2072С УВЕА2К 
Миссия 15 396560 ЕОС7М$ А608Е4 ]ЧУЕВМК 
Миссия 16 ЗТСЫС Е2С7ОВ ААО8Ш КВОСА1 
Миссия 17 41662К Е6СЗА$ АЕО803 КЕОО2М 
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Миссия 18 45С6 МУ КАС8ОВ АПЕУОО КО 
Миссия 19 4ТСТА7 ЕЕСА! АМЕВбС КмМоЕХ 
Миссия 20 5167 ОГ. ЕКВ В20847 

Миссия 21 59С8Е1 ЕОСВОГ Вв6овмм 

Миссия 22 6109ЕМ КОССЕА ВАЕСП, 

Миссия 23 65090ОА С2СООГ 

Миссия 24 69090А СоПЕ6бЕ 

Миссия 25 6НС90. СТОЕО0 

Миссия 26 6.САШ СМОНАТ 


Е-117 МСНТ ЭТОАМ 


Нестошс Ат № Количество игроков 1 № Имитатор самолета 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖЖЖхх 


Игра представляет собой имитатор боевого секретного самолета-штурмовика. Вам пред- 
стоит выполнить на нем более 30 сложных заданий. Игра предусматривает 2 режима: 

САМРА1СМ - основная игра с воздушными боями и бомбометаниями; 

АКСАПШЕ — режим для отработки навыков по управлению самолетом и системами ору- 
жия, кроме того, режим содержит задания на уничтожение отдельных целей. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


А - выбор оружия; 
В — начало бомбометания; 


С — огонь. 

$8—г КОДЫ МИССИЙ 
1 - СГ5ОН8 6-РМВМС2 10-РУН6б24 
2 — 21\УКЗ8 7- №М09©С94 11 - ЕЗ35М 87 
3 —- МКЕ\У/О7 8 — 219.068 12 - М2К\У/У6 
4 -0.03К6 9—-3З\УУСВ4 13 - С\УРНО2 


Е-2ЕВО 
Ассит № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХХХ 


Автогонки! Захватывающий и опасный мир скорости и постоянной борьбы за мастерство. 


РЕАСЕ ОЕ ТНЕ ЕМЕМУ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХХ 
Террористы во главе с черным полковником Брейком захватили тихоокеанскую базу -— 
остров и оттуда грозятся уничтожить мир ядерным ударом. 
Никто, кроме бывшего спецназовца Макса, не в силах остановить безумного Брейка. Вы 
будете управлять героем на суше, в воздухе, в океане. 


РЕАЕНУ ТАБЕ АОШО\УЕМТОИНЕ (ТНЕ) 


Мсго Шияоп %№ Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖКХ 


Увлекательная и сложная ролевая игра. 
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Получение многих полезных предметов 

Когда доберетесь до сундучка с сокровищами, запишитесь непосредственно перед тем, 
как его открыть. Затем откройте сундук и достаньте все, что в нем лежит. Снова запишитссь. 
Когда же вы «разморозитесь», то увидите, что снова стоите перед сундуком, и он снова 
полон. Повторяйте эту процедуру, пока не наберете из каждого сундучка столько предме- 
тов, сколько вам надо. 


9— СУПЕРПАРОЛЬ 


Используя этот пароль, вы начнете игру в таверне «Гамбрис» с множеством полезных 
предметов и боевым мечом: В]2232 ЕНСХ\УВ КХЕЗНЕ 896А77 Т7ЕС43 }7КВЕТ. 


ЕАМТУ ЕЕОО 


Сате Тек %№ Количество игроков 1 № Обучающая игра 
Рейтинг ХУ 


Электронная викторина для всей семьи со знанием английского языка. 


ЕАМТАЗ! А 


О{5пеу № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖЖ ЖКХ 


Игра для одного игрока с Микки Маусом в главной роли. 


Как легко получить дополнительный предмет 

Чтобы получить дополнительный предмет в самом начале игры, подождите, пока первая 
метла, которая движется в нижней части экрана, не доидет до ступеней. Прыгните иа нее, и 
перед вами появятся 3 хрустальных шара, 2 звезды и магическая книга. 


Тайная комната 

Во второй части Замка можно отыскать тайную комнату с бонусами. Ослановитесь 
перед тенью, войдите в нее, и попадете в тайную комнагу. Ввутри находятся 4 звезды и 2 
магические книги. 

Дополнительные жизни 

Почти в самом начале уровня вы доберетесь до ряда платформ, на которых изображен 
символ музыкальной ноты. Эта нота предоставит вам одну дополнительную жизнь. Взяв ес, 
идите дальше, пока не достигнете сундука с сокровищами. 
Прыгнув в сундук, вы снова окажетесь в начале уровня. По- 
вторяйте процедуру, каждый раз беря ноту, пока у вас не 
наберется 9 жизней. На уровне «Мир Земли» вы можете 
собрать еще несколько дополнительных жизней. Двигайтесь 
вперед, пока не доберетссь до первой Феи. Внутри хрусталь- 
ной пещеры прыгните на первую платформу и возьмите 
ноту. Двигайтесь дальше через пещеру, и сразу за двумя ва- 
лунами найдете еще одну ноту. Возьмите третью ноту перед 
тем, как достигнете Феи, но до Феи не дотрагивайтесь. Вме- 
сто этого позвольте себе умереть и снова пройдите через 
пещеру, таким образом набирая все 9 жизней. Этот же трюк 
работает и на уровне «Мир Пустыни». 


Сбор полезных предметов 

Вам всего лишь надо покинуть любой уровень игры, а за- 
тем вернуться на него. Окажется, что все предметы снова по- 
явились на своих местах. Например, в «Мире Воздуха» вы мо- 
жетс выходить с уровня и возвращаться, чтобы собирать ноты. 
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ЕАМТАЗТ!С 0122У 
(ЕАМТАЗТ!С АБУЕМТОВЕЗ ОЕ 0122У ) 


Соаетаяег № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ЖЖЖхЖжхЖжкУ 


Увлекательная ходилка-головоломка: путешествие забавного яйца Диззи. С трудностями 
легче будет справиться, если вы знаете хотя бы поверхностно иностранный язык. 


ЕАНТА 


$ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХХХ 


Ролевая игра о борьбе храброго воина за освобождение земли Фаргии от злобного Колдуна. 


РЕАУЗТЕЗТ ОМЕ 


Еесктошс Ату № Количество игроков 1 № Спорт 


Рейтинг хХАХХАХХХАХХЛ 


Неуязвимость в чемпионате мира: выберите имя НАРРУ МЕ\М/ УЕАВ. 
Изменение обзора на экране: в режиме ТЕЗТ на экране выбора команды нажмите и 
удерживайге кноики Э+В+$ТАВТ. 


ГЕАТАЬ ЕОВУ 


Такага %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ 


Игра — поединок для одного или двух игроков. Можно играть против компьютера, друг 
против друга или вдвоем против компьютера. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - удар рукой; 
В - удар ногой; 
С + Э - бросок; 
1 — прыжок; 
— пригнуться. 
Увеличение количества продолжений 
Нажмите и удерживайте М на экране СОМТИМОЕ. Затем нажмите А, В, С. 


№ — ВЫБОР СОПЕРНИКА: 
Нажмите и держите кнопку С, когда выбираете ОМЕ РГАУЕВ уз СОМРОТЕВ. 


Х НЕОГРАНИЧЕННОЕ ВРЕМЯ 
На экране ОРТ1ОМ$ выберите опцию ТИМЕ. Нажмите и удерживайте А ‚, затем М. 
Установите счетчик на значение «00». 


РАТАЬ ЕОВУ 2 


Такага № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 


Игра — поединок для одного или двух игроков. 
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<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - удар ногой; 

В -— сильный удар ногой; 

С -— удар ногой с разворотом; 

Х - удар рукой; 

У — сильный удар рукой; 

7. — сверхсильный удар рукой. 

Экстра продолжение 

После окончания игры и появления экрана продолжения одновременно нажмите %, А, 
В. Затем, удерживая эти кнопки, нажмите С. 

Играть как босс 

Начните игру в режиме «1Р САМЕ». После появления экрана выбора персонажей уста- 
новите курсор на любом бойце. Нажмите % и $ТАВТ. 


РАТАЁЬ ГАВУВИМТН 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖУ У 


Несложная ролевая игра для одного игрока — приключения в замке Дракона. 


ЕАТАЕ ВЕМПМО 


Еестошс Ату № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖАЖЖАХ АКА 


Игра-ходилка, где вы управляете роботом. 


ЕАХАМАОЦ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖХхХЖУХхх 


Великолепная игра в стиле «фэнтези» с хорошим качеством и разнообразием разыгры- 
ваемых сцен. 


РЕЕВ!О5 


$ега № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖУ хх 


Дополнительные очки 
Начните игру. Когда на экране появится «Свареег 1: Веу! т 010$», нажмите кнопки в 
следующей последовательности : С, А, В, А, С, А, В, А. 


РЕВВАВТ СВАМО РВ!1Х СНАБЕЕМСЕ 


Нутз? Ейаге № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖАХ АЯ 


Игра — имитатор гонок на машинах класса «Формула-!» для одного или двух игроков. 
8—х ПАРОЛИ ДЛЯ ВЫБОРА ТРАССЫ 


Везлап Сгапа Рих У\У/4М6Г:РНМХ6 —61КВК:НМЕ2М — МХС3З2ЛЕОЕМ 
Зрап1$В Огапа Рих У\УУЗХУЕ:3ЗЕВ ОО 7ВХЕВ:НМГЕ2М — №55СВ:2ТСО) 
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МОХНЗ:ВМСЕК 
КОС$5:УЛУУН 
КУОТ:6 ОСЗР 
МУУСЗК:УМВТС 


ТНРМб:\У\УГ2М 
ТЕЗК4МКМУХ 
СУЗМС:В СТ 
18614: .В4НВ 


ЦаПап Огапа Рих ОУКУ/О:Н.72Е 
Тарапезе Огапа Рих  1\МВВТ:ВМУ 
Ропириезе Отапд Рих З\ТГМ6:5ЕЕбК 

Ацзтайап Отапа Рих УСЕСС:ВМХ6Р 


РЕЕЗТЕН?5 ОЧЕЗТ 


АсЧат № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХЖЖАХхх 
Приключенческая игра о борьбе Фестера с инопланетными существами, решившими 
завоевать Землю. 


РЕУ\МЕВ Р1ТСН ЗОССЕВ 


(5 бо %№ Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХХХхХхххАххх 


Игра —- имитатор футбольных турниров. 


$8—т ПАРОЛИ НЕКОТОРЫХ КОМАНД 


УсоНапа УУВВНУ-+ГСОСМТ.6 Мех!со У\УУВВНУЛ,708ВХ4 
Аизёта У\УУВВНУ+ГКВНВОВ Вга71 У\УУВВНУЛ,.4УВТ,64 
Еше У\УУВВНУ-+ТРВУМ44 Сатегооп  У\УВВНУВЕМХТММГ 
К изза У\УУВВНУ-+Т-+ВКУОО Хата УУВВНУВГИУ\УС6С 
РептагК УУВВУУ+-ГМХОМХ2 [Уогу УУВВНУВГЕ5ХУУХ 
5 \ме4еп УУВВ9У+-ЕМХОМ2Х гап УУВВВВВВСВСШХ 
Оегтапу УУВВУУ-+ ГВХ7Х62 Чае УУВВВВВГЕВВОВОВ 
АП З‘аг$ У\УУВВ9У-+ГУ1С6$ Ацз{таПа УУВВВВВЕМУОСММС 
ЕсцаЧог УУВВНУЛ,СУ4УУВ ]Гарап УУВВВВВЕГКУНУХ4 
Софа Влса УУВВНУЛ,ВУТМЕМ Зои Когеа \УУВВВУВЫХ.С67, 
ЗА УУВВНУЛЛУУТ4М Типи$та У\УУВВВУВГЕМХМГ,8 
Со|итЫа У\УВВНУЛ,О0ОУ6СО8 СТапа УУВВВУТЗХРУ/ УИ, 
Отизиау УУВВНУЛЛУ7ВМ8 Евур{ У\УУВВНУВЕСОВВАС 
Могоссо УУВВНУВЕНО$ВОМ 

ЕО 0120 


Капеко № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХЖХЖххХхх 


Приключения нарисованного и оживающего героя Фидо, который во время сна создав- 
шей его художницы отправляется в увлекательное путешествие — мир посмотреть и себя 
показать. В игре 7 уровней, последний из них - секретный. Старт этапа дается на столе 
художницы с многочисленными предметами ее творческого труда, они обозначают уровни. 
Дополнительные возможности для развлечений предоставляет призовая игра из трех этапов: 
участия в родео, стрельбы по воздушным шарикам, развлечений в казино. Во время родео 
можно собирать картофелины и деньги, удачная стрельба по воздушным шарам вознаграж- 
дается денежной премией и, наконец, в казино можно поразвлечься и спустить всю зарабо- 
танную сумму, играя в «21 очко». 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ 


2 АШЛЗЕМВ 
4 ВОМЕТОРОСК 
6 УПМСОВЗУМ (УПУСОВЗУМ) 
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ЕТЕА ‘98 
ЕТЕА ‘99 


ВЕестотс Атух № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖА Ух 


Продолжение серии симуляторов футбола с новыми командами и новыми игроками. 


НЕА 1 МТЕВМАТТОМАЕ ЗОССЕВ 


Еестошс Ат5х № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖХЖЖхкхх Хх 


Это прекрасный имитатор игры в футбол. Играть можно как вдвоем — друг против 
друга, так и одному против компьютера. Игра предоставляет несколько возможностей: или 
вы участвуете в товарищеской игре, или в турнире с 16 командами. Если у вас есть возмож- 
ность играть вдвоем, вы можете тренироваться, играя против вашего партнера, или взять его 
в свою команду. Тогда вы вместе будете играть против команды, управляемой компьютером. 

После каждого выигранного матча дается пароль, который дает возможность не играть 
уже сыгранные матчи. Сначала вы играете против самой слабой команды и к концу турнира 
сразитесь с сильным противником. Начинающие игроки могут пользоваться вратарем, кото- 
рый управляется компьютером. Этот вратарь пропускает голы из некоторых положений. 
Если вратарем управляете вы сами, то противники оказываются в значительно более слож- 
ной ситуации, т.к. вы самостоятельно реагируете на события в штрафной площадке. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Начало игры (центр поля) 
АВС - удар по мячу. 


Без мяча 

А - подкат/игра головой; 

В — выделяет ближайшего к мячу игрока; 
С — ускорение и борьба за мяч; 

В-+С — борьба плечом, подкат. 


С мячом 
В- стрелка в обратном направлении вашего движения — пас назад пяткой; 
Держать А - свеча; 

Держать В -— пас; 

Держать С - удар; 

В +С -— пас в одно касание. 

Мяч в воздухе 

А - удар головой; 

В - удар через себя; 

С - удар по мячу с лета. 

Вратарь 

А, В — пас мяча защитнику; 

В — прыжок за мячом; 

С — выбор места приземления мяча. 


Пенальти 
В — менять игрока, бьющего пенальти. 
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Свободный удар 
А — розыгрыш мяча; 
В — замена игрока, производящего удар. 


Экран установок 

ГАМСОАСЕ — Выбор языка общения. 

ЕХШВИТОМ - Играть одну товарищескую встречу. 

ТООВМАМЕМТ МОШЕ — Выбор количества команд для проведения турнира. 
РГАУОЕЕ МОПЕ - Пропуск основного турнира. 

ГЕАСОЕ МОПЕ -— Выбор количества команд для участия в Чемпионате. 
ВЕЗТОВЕ — Продолжение турнира/лиги/финала. 


ОЕМО МОГПШЕ - Просмотр игры любых двух команд. 


9—х ПАРОЛИ 
АТЛ, ЗТАВТ$ уз РОГАМО Х58СУЭН 
АТ.СЕВТА у; ЗСОТЕАМО ХЕ$\У"В86 К 
АВСЕМТИХА уз ОВОСОАУ 32СУ\/С9ЗУ 
АОЗТВАТЛА уз ЗРАТМ 0*МВО934 
ВЕГСТОМ у; МОВУ/АУ 09ТВС93Х 
ВКА7П, уз СРЕСН. ВЕР. 739\/Н9.7 
ВОГ.САВТА У5 СЕВМАМУ ХО5В37РВ 
САМЕВООМ 5 ВЕСОМ 7*МВК7.7, 
САМАРА у5 5У\УЕРЕМ 155 \УМ7РО 
СНП.Е У; АВСЕМИМА ХАВУИМ9ЗУ 
СОГОМВИА уз 15ВАЕГ, х15$\/ 0616 
СРЕСН. ВЕР. уз АВСЕМТИХА 2МЕВВ616 
ПЕММАВК у; СЛЕСН. ВЕР. 2С7\/591$ 
ЕМСТАМО у; ОЕММАВК 2ХОВТ82Н 
ЕВАМСЕ $ ВВАЙИП, \\УВВУЭНС 
СЕВМАМУ у$ ВВАЗИ, 28Х\/\86* 
НОТЛ.АМО уз ЗУУЕРЕМ 07ХУ/У7№5 
НОМС КОКС уз ЕМСТАМО УВ! 7857 
ВАО у; СЕВМАМУ 1ВУУ\!1618 
1З3ВАЕГ, уз СНИМА \СУ\/27НХ 
ТТАТХ у; СТЕСН. ВЕР. 23Е\\39 19 
ГУОВУ СОАЗ$Т у СЕВМАМУ \\Е7У/ 461 У 
УАРАМ у АВСЕМТИМА 29ТВ5820 
ГОХЕМВОВС у; СЕВМАМУ 3СлВ69\/5 
МЕХ!СО уз НОГГ.АМО 75587610 
МОВОССО уз СЕВМАМУ \0*\\8625 
МЕХ ХЕГАМО у; МОВУУАУ 27.Е\\9917 
М. 1ВЕГАМО уз 15 ВАЕГ, 210\+9РО 
МОКУ\МАУ уз СЕВМАМУ 1МУХВЭЛО 
РОГ.АМО у; САМАРА 27ВССЭР5 
РОВТОСАТ, уз НОГ. АМО 309х828 
ОАТАВ у5 СЕВМАМУ 102ХЕ9М* 
ВЕР. ВЕГАЮМО уз ОЕХМАВК 7.6$ХС9УН 
ВОМАМА у; АВСЕМТИХА ЗМЗСНУМО 
ВО5$ТА у5 СЕВМАМУ 2М7Х3821 
ЗСОТЕАМО уз СЕВМАМУ 7ЮМХК7.С 
ЗРАТМ уз ВВА7П, 310хМ82С 
З\ЕОЕМ у ЕМСТАМО 2ССХМ85Р 
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УЗ\УТТРЕВГАМО у; СВЕЕСЕ О\У9ХР810 
ТОКВБКЕУ у$ ВЕР. ВЕГАМО У*8Х0829 
0.$.А. у; НООГАМО 25+СВ9Н 
ОКВА\\Е у; ЕМСГАМО 280 Х59Н6б 
ОКОСОАУ у; СЛЕСН. ВЕР. УУМСТ9.7 
УУАГЕ$ у$ 0. 5. А. 2В6ХуУ7Н7 


ЕТЕА ЭОССЕН? 95 


Еестошс Ат № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Включите игру, войдите в ОРТ1ОМ$ и наберите любой из указанных ниже кодов. Если 
вы услышите звуковой сигнал, значит код воспринят. Начните игру и войдите в СОМТВОЕ. 
Нажмите кнопку А, и появится СНЕАТ. Далее используйте следующие комбинации кнонок, 
чтобы получить желаемый результат. 


Невидимые стены: С, С, С, В, А, А, А, В. 
«Хитрый» мяч»: В, А, С, В, С, С. 
Сумасшедший мяч: С, А, В, С, С, В, А, С. 
Команда — мечта: А, А, В, В, С, С, А, А. 
Супервратарь: А, А, А, А,А, В, В, В, В, В. 
Суперполузащитник: А, А, А, А, А, В, С. 
Суперзащита: В, В, В, В, В, С, В. 


ЕТЕА ЭОССЕН ?9б 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Очередной футбольный имитатор. Отличается от предшественников тем, что управле- 
ние мячом стало более гладким. Каждый игрок команды обладает теперь своим оригиналь- 
ным мастерством, причем, чем выше этот показатель, тем свободнее он обращается с мя- 
чом. Вы также можете создать свою собственную команду, продавать игроков и менять их, 
менять стратегию игры, тип поля и погоду и многое другое. Если у вашего игрока что-то не 
получается, вы можете потренировать его. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


В — пас-удар; 

А - отбор мяча; 

С — выбор опций; 

Х - резкий поворот назад; 

У — подготовка к удару головой по мячу; 
Г, — ускорение; 

В-С — сбивание с ног соперника. 


9—х ПАРОЛИ 


В экране опций выделите АСТТОМ. При правильном наборе раздастся звуковой 
сигнал. 
С, С, С, В, А, А, А, В - стенка; 
‚ С, С - крученый мяч; 
‚С, В, А, С - очень сильный мяч; 
С, С, А — суперсила; 


В, А, С, В 
С, А, В, С 
А, А, В, В, 
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А, А. А, А, В, В, В, В, В — суператака; 
А, В, В, В, В, В, В, В, В - супервратарь; 
‚ А, А, А, А, В, С — суперзащита; 
‚В. В. В С, В -— промах пенальти. 


ЕЕА ЗОССЕВ’97 


Еестошс Ау %№ Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖХЖхХЖкхх 


Очередной футбольный имитатор. 


з 
а 
`я 


«\ УПРАВЛЕНИЕ 
А  подкат, В — определение игрока, ближайшего к мячу; С - пас. 


Основное меню игры 

Еиси у - товарищеские встречи; 
сарис$ — игры на первенство лиги; 
Тоигпаплет($ -- турнир ( соревнование); 
Р]ауо$ - финальная серия игр; 


Ргасисе -- тренировка; 
Ориоп$ -— функции; 
Стедц$ - сведения о программистах. 


Вход в подменю - С. 

Ош! 4оохг — на стадионе, [п4оот -— в залс. 

Соусгаге — определение игрокам зоны контроля (защитникам, полузащитникам и 
нападающим). 

5гадеоу — стратегия игры ( от обороны, все в обороне, все в нападении, ставка на далеко 
выбитый мяч). 

Гогтаноп — структура команды. 

уагте [лшеир — определение состава команды ( пофамильно с учетом скоростных, 
игровых, других параметров). 

В строке « практика» можно потренироваться в подаче угловых, розыгрыше стандарт- 
ных положений, пробитии пенальги. 


Е1@нНтТ!М@_ МАЗТЕН$ 


Тгесо № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ 


Игра-поединки. 


Наиболее простой уровень: 

Вызовите режим ОРТОМ$. Выберите самый простой уровень и количество продолже- 
ний 5. Потом переключитссь на выбор музыки и послушайте 8С, потом 8В, затем 8А. Пере- 
ключитесь на выбор звука и прослушайте 90. Это дает вам возможность доступа на легкий 
уровень. 


№ ВЫБОР ПРОТИВНИКА: 


Выберите режим двух игроков. Выбирая первого игрока, установите курсор на полю- 
бившемся вам монстре и нажмите одновременно М и А . Тот же монстр другого цвета станет 
вторым персонажем. 
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ЕТМАЬ ВЕО\М/ 


$ега № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХЖЖУЖАХУХХ Хх 


Удивительный бой боксеров. 


ЕГМАБС ЕТСНТ 


Ассит № Количество игроков 1 № Боевик 


Рейтинг хх Ахх 


Стрелялка. 

Режим быстрой стрельбы: 

Войдите в меню ОрНопз и выделите ЕХТ. Нажмите и удерживай А, Ви Э, и нажмите 
ЗТАВТ. Начни игру и увидишь, что все кнопки на вашем пульте снабжены функцией быст- 
рой стрельбы. 


Е1МАБ 2ОМЕ 
Кепоъаноп Рго4исё5 № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖХАХХАХАХх 


Цель игры — уничтожить определенное количество противников на каждом уровне 
игры. 

Оружие в этой игре делится на основное и дополнительное. Основное всегда находится 
в правой руке, дополнительное - на спине. Оружие на других частях тела только защищает от 
противника. 


ЕВЕ МИОЗТАМС 


фега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖХЖХЖХХАХххя 


Цель игры — победить очередных мутантов. 
Коды вводятся на титульном экране. 


Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЖИЗНЬ: зажав «= + С, нажмите $ТАВТ. 
Полная энергия: зажав “ + А, нажмите 5ТАВТ. 


Е]ВЕ ЭНАВК 


фега № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ЖЖАЖЖКАЖАУХХЛ 


Игра — воздушные бои. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ ИГРЫ 
После заставки на экране с пояснениями к этапу нажмите А, С, №, ЭТАКТ и сможете 
указать номер этапа. 


Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЖИЗНИ 


Полностью зарядите свое оружие и уничтожьте Сепега! Ронег или Уопетаги и получи- 
те две дополнительные жизни. 
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ЕЕАЗНВАСК 


(5 Со № Количество игроков 1 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ЖЖжжжжжхжжкжх 


Введение 

Главный герой игры чрезвычайно подвижен, этим он напоминает героя из «Ришсе ОЁ 
Регз1а», но сама игра больше похожа на «Апошег \о[ 4», только покруче будет. Создатели 
игры, видимо, ярые поклонники фильмов с Арнольдом Шварцнеггером -— в «Обратном 
кадре» есть явные заимствования из них. Вам стирают память, но вы успеваете записать 
послание самому себе и позже вместе со своей памятью заносите ее обратно в свой мозг 
(«Вспомнить все»). На одном из этапов вы рискуете своей жизнью в шоу-игре будущего 
(«Бегущий человек»). А один из ваших врагов похож на киборга Т-1000 («Терминатор-2»). 
Несмотря на банальный сюжет, это вполне стоящая игра. Она состоит из 7 этапов, у каждого 
из которых есть свой пароль. 


& СТРАТЕГИЯ 


Чтобы выжить в этой игре, вам необходимо в совершенстве ОВЛАДЕТЬ КЛАВИШАМИ 
УПРАВЛЕНИЯ. Потренируйтесь в разнообразных прыжках, пока не научитесь выполнять их 
с легкостью. Вам придется двигаться на последних этапах очень быстро, и у вас не будет 
времени на раздумья. 

Есть 4 вида прыжков. ПРЫЖОК ВВЕРХ - нажатие клавиши Ж\ на пульте. Если держать 
\, вы сможете взобраться на уступ, который выше. Можно ПРЫГНУТЬ НА ДВА ШАГА 
ВПЕРЕД - нажмите и держите клавишу А и нажмите \. Это пригодится, когда будете 
прыгать с уступа на уступ или перепрыгивать мины. Чтобы совершить БОЛЬШОЙ ПРЫ- 
ЖОК, необходимо пробежать несколько шагов, затем нажать #. Последний прыжок са- 
мый сложный: если есть возможность пробежать по крайней мере 4 шага, бегите и ПРЫ- 
ГАЙТЕ НА УСТУП ВЫШЕ. Для этого не отпускайте клавишу А и нажмите на пульте 
клавишу направления, в котором хотите бежать, затем отпустите ее, но клавишу А продол- 
жайте держать. Если вы ухватились за уступ, вы можете висеть на нем сколь угодно долго, 
пока не отпустите клавишу А. Чтобы забраться на него, нажмите \, а чтобы упасть вниз, 
просто отпустите клавишу А. 

Чтобы воспользоваться предметом, вы должны выбрать его в своем каталоге (вы- 
зывается нажатием клавиши «ЗТАВТ»), потом нажать клавишу В. На втором этапе 
вы добавите к своему боевому арсеналу СИЛОВОЕ ПОЛЕ (ЕОКСЕ ЕТЕГ.О). Пока вы 
не пользуетесь другими предметами, держите силовое поле включенным, так вам не 
придется прикладывать особых усилий, чтобы задействовать его. Быстро нажав А и 
В, вы легко включите силовое поле на время своей стрельбы. Силовое поле появляет- 
ся только на короткое время, поэтому старайтесь задействовать его, когда пули летят 
в вас. 

Более серьезным средством вашей защиты является ЩИТ (5НТЕГО). Вы владеете 
им с самого начала игры и сохраняете до конца. Он может спасти вас от четырех 
попаданий, прежде чем станет бесполезен (его защитная энергия упадет до нулевой 
отметки) — тогда следующая пуля оборвет вашу жизнь. Но щит не спасает вас от паде- 
ний с большой высоты. В случае гибели вам придется либо начать этот этап сначала, 
использовав пароль, либо вернуться к последнему СОХРАНИТЕЛЮ (ЗАУЕ РОМР). 
Поэтому важно, конечно, чтобы в вас не попадали, но куда важнее перезаряжать свой 
щит, где только возможно. Для этой цели и предназначены ГЕНЕРАТОРЫ ЭНЕРГИИ 
(ЕМЕКОУ СЕМЕКАТОК5), которые есть на каждом из этапов игры. Запоминайте их ме- 
стоположения, чтобы, когда снизится сопротивляемость вашего щита, вы всегда могли 
вернуться к ним. 
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9—х ПАРОЛИ 


Самый быстрый способ испортить одну из лучших игр, это злоупотреблять паролями. 
Не делайте этого. Ну, разве что... если положение станет совсем уж бсезвыходным. 


Еазу Могта! Нага 
Уровень 1: РЁХЕГ, ЕАССОМ СИО 
Уровень 2: ВЕТУУ ОАТА АСКТС 
Уровень 3: РАМСНО МПОЮВО ВШОВ 
Уровень 4: ТОО ОЧСКЕУ ЭТОМ 
Уровень 5: ТОНО ВЦОО МИМОГО 
Уровень 6: АКАМЕ ВОВВЕЕ НЕСТОВ 
Уровень 7: ПУСВИХ СИР КАИМА 


Завершающий код: СУСМО®. 


ЕЁ1СКУ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключение 
Рейтинг Ж Жо д 


Азартная детская ходилка. Ваша задача — за отведенное время собирать цыплят и увора- 
чиваться от котов. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


На экране с пояснениями нажмите А, С, \, затем нажмите ЭТАВТ. 
Малышка в бикини 

Если вы будете действовать быстрее молнии, то сможете отыскать в игре небольшой 
приз. Завершите первые 10 раундов менее чем за 20 секунд каждый и соберите все очки в 
каждом бонусовом раунде. В сумме вы должны получить немногим болсе 240000 очков. 
Теперь, когда вы будете получать бонус, в левом нижнем углу экрана откроется окошко и 
оттуда выглянет очаровашка в бикини. 


ЕЁ МК 
(см. Мпбадуешеиге$ ог ЕПпК (ТВе) с. 265) 


ЕЫ1МУТОМЕ$ (ТНЕ) 


Тайо № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАХАЖАХААХ 


Приключения доисторической семьи Флинстонов, хорошо известной во всем мире по 
одноименным фильмам и мультфильмам. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А, С — прыжок, 
В - удар дубиной, 

— втянуть голову в плечи ( иногда помогает), 
А + ® - схватиться за выступ, 

+ С — слезть. 


3 СОВЕТЫ 


Сидя на птеродактиле, можно заставить того стрелять ( попадание эквивалентно суперуда- 
ру). За 5 секунд перед исчезновением, когда птица мигает — Фред нсуязвим. В сражении с 
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гигантской птицей занимайте угловую позицию. Если враг исчез за левой границей поля боя, 
приготовьтесь — он пойдет на таран. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


На экране с заглавием в течение некоторого времени удерживайте 
А-В-С+3, затем нажмите ЭТАВТ. 
Появится надпись Заре |1. Нажимая Э), можно выбрать уровень. 


ЕБУ1МС \МАВНОВ 
$ега № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖ Жук 


Ролевая, приключенческая игра. 
Герой Рик должны применить все свои умения и мужество для победы над злым демоном. 
В игре очень много потайных мест, большое количество предметов и много, много 


чародейства. 


ЕОВСОТТЕМ \МОВЬО$ 


Сарсот %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖАХАХХАХХ 


Боевик с прогяженными этапами и большим количеством врагов. 


ФФ вЕСКОНЕЧНАЯ ЖИЗНЬ: 


Чтобы получить бесконечиую жизнь, начните игру в режиме двух игроков и, когда один 
из игроков погибиет, быстро нажмите кнопку ЭТАВТ несколько раз. 


ЕВАМКЕМУТЕ|! М 


$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖАХЖАНхАхХЯяЯ 


Ходилка, героем которой является знаменитый монстр Франкенштейн 


$-—ж ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


2 зрл.ХУМмМ 3 ТОУХХАУЙ 4 ЕВТУ\У/УЕНР 
5 СВСЕУУКО 6 ЗМГУХ Е 7 ВМХАЛМУ 


САОСЕТ ТМЛМ5 (ТНЕ) 


Сате Тек № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖ УС 
В эгом симпатичном боевике-платформере происходяг приключения с техно-двойняшками. 


$ НЕПОБЕДИМОСТЬ 


Убедитесь, что оба пульта подключены к приставке; ввод кода осуществляется через первый 
пульт. Когда на экране появился название игры и голубые и розовые «близнецы» влетят на экран, 
нажмите С, А, 3 и «=. Цвега близнецов поменяются, и вы в течение игры будете непобедимы. 


() ВЫБОР УРОВНЯ: 
На титульном экране нажмите С, А, "9%, ©, С, А, 3, Е. 
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САТАВЕЗ 


Кепоуанопн Ргодисе № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖЖАХХАХАхХхя 


Боевик, до предела насыщенный стрельбой. 


Конфигурация 

Нажмите и удерживайте любую клавишу (попробуйте комбинацию А+В+С), а затем 
нажмите 5ТАВТ. При этом клавишу в момент нажатия кнопки ЭТА ВТ надо отпустить, иначе 
в режим конфигурации не попадете. В этом режиме вы можете установить уровень слож- 
ности, прослушать музыку и звуковые эффекты и даже выбрать язык. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ 


Войдите в режим конфигурации. В разделе В.С.М. наберите 18, затем нажмите и удержи- 
вайте кнопку А на втором пульте и выйдите из режима конфигурации. Это даст вам возмож- 
ность попасть в режим выбора уровней. 


$. НЕПОБЕДИМОСТЬ 


Поставьте игру на паузу, затем одновременно нажмите и удерживайте кнопки А, Си <. 
Если все сделано правильно, изображение на экране на секунду остановится. Вам придется 
повторять эту операцию на каждом уровне. 


Усиление вооружения 

Сначала выберите уровснь. Затем начнитс игру и остановите ее. Нажмите и удерживайте 
клавишу № и дважды нажмите А. Затем продолжите игру, и у вас будет усиленное вооруже- 
ние. 


ф’` ВЫБОР ОРУЖИЯ 


Для начала выберите уровень, затем остановите игру, нажмите и удерживайте клавишу 
Ж и нажимайте А. Каждое нажатие на кнопку А дает вам возможность выбрать какое-нибудь 
оружие. Как только вы найдете то, что вам понравится, продолжите игру и выстрелите. 

Тайное оружие 

Чтобы получить особо мощное тайное оружие, вы должны выстрелить 6 раз подряд и ни 
В кого не попасть. 


СА!1М СВОЦЧМО 


Кепоуапоп Рго4дис № Количество игроков ТГ № Боевик 
Рейтинг ЖЖ ЖХХХЖАХих 


Достаточно жесткий босвичок, в котором вы на пару с приятелем управляете отрядом 
отчаянных парней и можете, сколько хотите, стрелять, рубить, забрасывагь бомбами много- 
численных врагов, встречающихся на вашем пути. 

Выбор уровня:войдите в экран опций, нажмиге А, С, Ви С. Выбор раунда появится под 
тестом звука. 


САГАНАО (ТНЕ ЕСЕМО ОЕ САЁГАНАО) 


Нестошс Ат № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖ хех 


Какой-то особенный неповторимый ореол окутывает рыцарские приключения в 
средние века. Доблестный сэр Гэлахад пытается освободигь похищенную колдуном 
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Мирагором прекрасную принцессу Лиандру. По пути в замок колдуна ему предсто- 
ит сражаться с множеством злобных врагов — приспешников Мирагора, преодоле- 
вать лабиринты, водопады, обнаруживать потайные ходы и решать другие сложные 
задачи. 


$. БЕССМЕРТИЕ И ВЫБОР УРОВНЯ 


Войдите в режим опций и введите пароль СТОЗ. Затем начните игру. Для того, чтобы пере- 
скочить уровень, просто нажимайте одновременно ЗТАВТ и А. 


$—‹ ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 
2 — 7Х$Р; 3 —- ТОЕТ. 


САБКАХУ РОВСЕ 2 


фера № Количество игроков1 %№ Боевик 
Рейтинг К Жо 


Космическая стелялка. 


<> ПРОСМОТР КОНЦОВКИ: 


Вы можете просмотреть финальные сцены, не играя в игру. Включите оба пульта, войди- 
те в экран опций и выделите ЕХИТ. Нажмите и удерживайте ЗТАВТ на втором пульте, затем 
нажмите и удерживайте ЗТАВТ на первом пульте. 


САВЕТЕБЬО: САОСНТ 1М ТНЕ АСТ 


$езга № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖЖхЖхжхх 


Рассказ о сказочных приключениях котенка Гарфилда. После того, как он случайно 
попадает внутрь телевизора, ему предстоит путешествие: в Египет, побывать в роли 
пирата, викинга и космонавта, встречи со скелетами, колдуньями и привидениями. 
Добрая увлекательная адвентюра с множеством больших по размерам уровней, высо- 
кой сложностью прыжков и разнообразием возможных маневров в пути. Удастся ли 
Гарфилду с вашей помощью найти пульт дистанционного управления, чтобы выбрать- 
ся из телевизора? 


СОВЕТЫ 


3 На большей части уровней имеются дополнительные жизни. Почти все они достижи- 
мы, несмотря на то, что кажутся недоступными. 

3 На каждом уровне постарайтесь найти плюшевого мишку Покки, он играет роль 
фиксатора пройденного пути, и в случае гибели вам не придется начинать игру с начала 
уровня. 

< Пользуйтесь прыжком на необходимые предметы для того, чтобы достать их. 

3 На некоторых уровнях можно найти 2 дополнительные жизни. 

2 Запрыгивайте на стены, в них может быть проход в секретную комнату. 


$—‹ ПАРОЛИ: 
Уровень 2: мишка, мальчик, цыпленок. 
Уровень 3: мальчик, мишка, кошка. 
Уровень 4: собака, кошка, мальчик. 
Уровень 5: женщина, мишка, кот. 
Уровень 6: собака, собака, кошка. 
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САНСОУБЕЕ$ 


Виепа Иа Гиегасйуе № Количество игроков 1 Приключения 
Рейтинг хЖхжхжхкхх 


Сюжет игры основан на древних сказках средневековой Шотландии. Представитель древ- 
ней расы каменных людей Гаргулия с крыльями, клювом и когтями ведет борьбу с безжало- 
стными викингами за обладание волшебным камнем Глаза Одина. Вашему герою предстоит 
пройти 18 уровней. 


( ) ПЕРЕХОД НА СЛЕДУЮЩИЙ УРОВЕНЬ 
Поставьте игру на паузу и нажмите А, В, 3, А, С, А, \, А, В, 3, А. 


Восстановление энергии 
Остановите игру и нажмите А, В, 3, А, С, А, \, А, В. 


$. НЕУЯЗВИМОСТЬ 
Пауза и А, В, Э.А, С, А, У, А, В, <= (теперь можно проходить сквозь огонь, нажав А). 


Секретная игра 

Пауза, А, В, 9, А, С, А, У, А, В, 3, 5ТАВТ. На экране вы увидите другое секретное 
сообщение и кружащиеся кометы. Можете управлять ими: А — изменить конфигурацию, 
А+«/Э — перевернуть по горизонтали, В+«/Э» — перевернуть по вертикали, С+3) / — 
перевернуть комету. Чтобы выйти из данного режима, нажмите А+В+С и ЗТАВТ. 


Экраны-посвящения 

№1-А, В, Э, А, С.А, ФА, $ТАВТ. 
№2-А, В, Э, А, С.А, \+С. 
№3-А, В, А, САМА, А, А. 


САЧУМТЕЬЕТ 4 


Тепгеп № Количество игроков 4 № Ролевая игра 
Рейтинг ХХХ х 


Приключенческая лабиринтная ходилка, смысл которой состоит в нахождении выхода с 
текущего уровня, который одновременно является и входом на следующий. Каждый уро- 
вень представляет собой замысловатое хитросплетение коридоров и лабиринтов, напичкан- 
ных привидениями и другой оригинальной живностью. В ходе своих блужданий по закоул- 
кам собирайте ключи от дверей, сосуды со здоровьем и оружие, которое вам придется 
применять по мере необходимости. На экране дается вид сверху, играть можно вчетвером. 

Совет: не надо пытаться, стоя на одном месте, уничтожить всех чудовищ, попробуйте 
отыскать источник их появления и решите проблему радикально. Не стреляйте куда попало, 
т.к. полезные предметы при попадании в них исчезают. 


8—к ПАРОЛИ ВЫБОРА ГЕРОЕВ 


Войдите в меню опций и выберите Оице${ Моде и потом Сопйпие Орбоп. Далее, чтобы 
играть за бойца Тора, имеющего 20000 единиц здоровья, введите УГ.ОС: 34Е97 Х-ТЕ8 68 ХОР: 
\УО9-+\ 3+СХ1. Для выбора того же Тора, имеющего достаточно энергии для блокирова- 
ния башен и драконов, введите УСТОВ 7СОНТ, 94ТЕ9 47005 А4Х6В 3+СГО. Чтобы вашим 
героем стал Искатель эльф с большой дополнительной энергией, введите 9ЕУУ\УУВ МР7:9 
90ОЛ- ХР+5Х +КОРА -СЗВН. Скандинавский мифологический персонаж Валькирия Тур — 
:ЕСТМ Т-РО9 29994 =135С —8+ОТ Х4М:У. И, наконец, герой, о котором можно только 
мечтать — 5:8ТРУС76ХАО:51.. 1.30846ТЕ063СОА. 
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СЕМЕТВЕ 


КОЕТ %№ Количество игроков2 № Стратегия 
Рейтинг Хх ХХЖхххххх 


Занимательная приключенческая военно-стратегическая 
игра на тему захватнических войн в средневековые времена. В 
основе сюжета лежит борьба с темными силами, завладевши- 
ми волшебной короной Сетйге и творящими с ее помощью 
злыс дела. А ведь раньше магическая корона, в драгоценные 
камни которой заключен дух 6 волшебников и дракона, помо- 
гала людям возделывать поля и строить города. Вашазадача со- 
стоит в том, чтобы пресечь зло и вернуть народу мир. 

Игра может развиваться по четырем сценариям, один из 
которых, а также количество игроков, вы выбираете в начале. 
После этого вы выбираете сторону, за которую будете играть, 
и своего советника. В ходе игры вам предстоит не только сра- 
жаться с противником, но и терпеливо готовить будущую по- 
беду, рационально развивая различные отрасли хозяйства. К 
примеру, если не вкладывать деньги в сельское хозяйство, то 
нечем будет кормить армию. На экране под портретом 
предводителя указывается уровень развития различных отраслей, а чуть ниже расположе- 
ны иконки отдачи указаний по различным направлениям деятельности. Анализируя эти 
данные, старайтесь проводить политику сбалансированного развития всех отраслей, не 
забывая осваивать и защищать захваченные территории. 


СЕМЕВАЁЕ СНАОЗ 


ЕНестотс Ату № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХХЖхХжЖххххх 


Вы выступаете в качестве одного из двух сумасшедших генералов, ведущих между собой 
постоянные хаотические сражения. Ваш отряд, состоящий из 5 бойцов, весело ведет боевые 
действия против 5 наемников генерала Хавока. Вооружение солдат достаточно разнообраз- 
ное: автомат, ручные гранаты, ракеты, огнемет и взрывчатка. Необходимо потренироваться 
и приобрести определенные навыки, чтобы думать сразу за весь отряд. Если поначалу будет 
тяжеловато, то можно поиграть на пару с приятелем «з14е Бу з4е» (друг за друга), когда 
каждый из вас будет управлять двумя солдатами. Кромс того, предусмотрен режим «Неа4 © 
Асад»: ваша пятерка против пятерки второго игрока. Конечная цель — уничтожить противни- 
ка и захватить его территорию. 

Меню: поставьте игру на паузу и, удерживая А+В на первом джойстикс, на втором 
нажмите С, после этого можно перейти к следующему сражению или пополнить медсостав, 
о чем рассказывается далее. Для перехода к следующему сражению на первом контроллере 
удерживайте А-НС-+ИМ М, а на втором нажмите В. Чтобы иметь в распоряжении максималь- 
ное коричество санитаров (девять), удерживая А+С на первом джойстикс, на втором нажми- 
те В+ 


ыа ПОБЕДНАЯ ИГРА 


Выберите для игры команду с персонажем «СВисКег» (это метатель ручных гранат). Во 
время игры пусть чакер бросит одну из своих гранат. Пока она летит в воздухе, войдите в 
режим паузы. Тем временем граната долетит до цели и сделает свое дело. Продолжайте в 
том же духе. 
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Вызов санитаров: подойдите к раненому и нажмите А. 
Остерегайтесь залезать в воду, т.к. потеряете возможность стрелять или лишитеся ору- 
жия. В случае проигрыша поединка вы выбываете из борьбы. 


СЕМЕВАТТОМ ВОЗТ 


Гте И’агнег № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтииг хХЖАХХЖУХЬХ 

Красочная ходилка с элементами логики. 

Сидя на громадном пне в дремучем вековом лесу, древний старец рассказывает о геро- 
ическом прошлом своей страны стройному юноше, которому предстоит продолжить слав- 
ные традиции своих отцов и дедов. Его ждут большие дела и приключения, в которых он 
докажет свою доблесть. 


$-—< ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 
Уровень 2 —- АСЕ$, уровень 3 — ВОТУ ‚ Уровень 4 -- \УАВМ. 


СЕМСН15$ КНАМ 2 


КОЕТ %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг Ж ЖЖ АХ 

Чингисхан П - историческая стратегическая игра, которая иллюстрирует великие мон- 
гольские завоевательные походы 30 века. Ваша задача состоит в том, чтобы вести многочис- 
ленные орды кочевников вперед в целях завоевания и объединсния всей Монголии. После 
этого вам предстоит обратить свой взор на Европу и направить свои полчища туда, чтобы 
завоевать весь цивилизованный мир и обложить его народы неносильной данью. Вам пред- 
стоит пройти дорогами великих монгольских воинов, проявляя при элом уменис стратеги- 
чески мыслить, грамотно управлять своими войсками, решать экономические и дииломаги- 
ческие проблемы. 


СЕОВСЕ РОВЕМАМЗ КО ВОХ!МС 


(см. Летез «Вифег» КлоскКом{ Вохас с. 201) 


СНОЗТ ВУЗТЕН$ 


зега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖКХ 
Вы знакомы с охотниками за привидениями? О да, конеч- 


но — по отличному фильму и мультикам. К сожалению, игра 
на эту оригинальную тему получилась довольно невзрачной. 


м 
9 много дЕНЕГ: 


Найдите сейф — он расположен неподалеку от входа в лаби- 
ринт. Возьмите деньги и выйдите из лабиринта. Когда вы снова 
вернетесь в лабиринт, вы отыщете сейф с деньгами на пре- 
жнем месте. Повторяйте процедуру столько раз, сколько вам 
захочется. 

Неуязвимость: вы неуязвимы, пока стоите на лестнице. 

Победа над боссом: оставайтесь в правом углу и стреляйте шарами, чтобы убить босса 
на уровне 2. 
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Фега *% Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖжхкхжххАхх 


Доблестный рыцарь отправляется на полные опасностей поиски прекрасной принцес- 
сы, которую похитили привидения и вампиры. Ему предстоит выстоять в бою с ужасными 
чудищами и духами, преодолеть многочисленные препятствия и миновать хитрые ловушки. 


() ВЫБОР УРОВНЯ 


К сожалению, этот способ работает не со всеми картриджами. Рам придется попробовать 
несколько раз, чтобы выяснить, годится ли он для вашего картриджа. Во время заставки 
дождитесь появления слов «Свош5 апд СВо$65» (их можно также вызвать шсстнадцатикрат- 
ным нажатием А) и нажмите №, , Е и Э. Затем, чтобы оказаться в определенном мссте 
желаемого уровня (они перечислены ниже), нажмите следующие комбинации кнопок. 
Уровень 1: Лобное место —- ЗТАВТ; Остров, плавающий в озере -- А+ ЭТАВТ. 
Уровень 2: Деревня Гнилово — ®+В+5ТАВТ; Огненный город — №+А+ ЭТАВТ. 
Уровень 3: Башня барона Ранкла — %+В+$ТАВТ; Гора Жуткого Лика — Ф+А+$ТАВТ. 
Уровень 4: Хрустальный лес — +В-+ 5ТАВТ; Ледяные склоны - +А-+$5ТАВТ. 
Уровень 5: Начало Замка — +В +5ТАВТ; Замок - Э+А+5ТАВКТ; Локи-- \М+А+$5ТАВТ. 


$ НЕУЯЗВИМОСТЬ 


Этот способ также работает не со всеми картриджами. Включите приставку и 4 раза 
нажмите ВЕЗЕТ. Когда появится заставка, 4 раза нажмите клавишу А, затем нажмите Ж, %, 
«<, Э. Если трюк удался, вы услышите характерный звук. Затем нажмите клавишу 5ТАВТ, 
чтобы попасть в экран выбора игрока. Удерживая В, нажмите ЭТАВТ, чтобы начать игру. 
Теперь все время удерживайте кнопку В, и ваш герой будет неуязвим. Еще один способ 
получения неуязвимости: когда появится заставка, одновременно нажмите клавиши А и М. 
Затем одновременно нажмите А и Э, потом А+< и, наконец, А+. Потом, удерживая 
кнопку В, нажмите ЭТА ВТ. После этого, удерживая А, также нажмите ЭТАВТ. 


Режим замедления 

Когда появится заставка, нажмите ®, А, 4, А, «<, А, Э. Если вы все сделали правильно, 
то раздастся музыкальная нота. Затем нажмите "9 и постоянно нажимайте 5ТАВТ, пока не 
увидите сэра Артура. Теперь нажмите ЗТАВТ, чтобы остановить игру, нажмите и удержи- 
вайте кнопку В. Пока вы ее держите, игра будет идти в замедленном режиме. 


Поздравление 

В конце каждой стадии игры вы будете находить ключ. Чтобы схватить его, встаньте справа 
от ключа, очень близко, но не впритык, -— а затем прыгните влево. Сделагь это достаточно 
сложно, но если удастся, то вы увидите поздравление «№се СаюВ» и получите 5000 очков. 


Загадочная лестница: 

Это -— не более чем скрытая в игре шутка. Заберитесь на вторую встреченную вами на 
первом уровне лестницу. Стоя на ее вершине, подпрыгните, быстро нажимая «= и Э на 
пульте. У вас появится способность немного побродить по воздуху. 


Игра в Японии 
На экране установок (ОрНоп$) выберите Мизс Тез = 26, Зоип4 Те${ = 56 и нажмите 
Е +А+В+С и 5ТАВТ. 


СЬЕОВАЁЬ СЕАО1АТОВ$ 


Игги № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖХЖХЖхХкКхххАх 
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Качественно сделанный босвой платформер с интересными уровнями, отличной гра- 
фикой и хорошим музыкальным сопровождением. Боевые ребята Мик и Мак сражаются с 
различными тварями. 

Дополнительные жизни 

Сделайте паузу в игре. Нажмите А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, В, А и продолжитс игру. Если 
вы услышите фразу «Уои сВежег», повторите процедуру. 

Пропуск уровней 

Сделайте в игре паузу. Нажмите В, С, В, А, В, В, С, В, А, В и продолжите игру. Вы 
автоматически окажетесь в конце уровня. 

Бесконечная жизнь 

После того как появится логотип Уиет, нажмите А, В, С, В, А, С, А, В, С, В, А, С. 

Режим РРКОСКАМММС 1МЕОКМАТОМ 

Включите приставку и нажмите четыре раза следующую последовательность кнопок: С, 
В, А, ЭТАВТ. На экране появится режим Ртоогатите шГогтайоп. Там ссть несколько опций, 
включая бесконечное количество жизней. 


С-ЁОС АТВ ВАТТЕЕ 
(см. Аш ВаШе с. 32) 


СО! СО! ТАМК 


Тгаделех %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ ЖУКА 


Игра с семью танками: 

во время заставки нажмите клавиши =, \, 9, №, ©, ©, Л, 3, ЛХ, <, ЛХ, Э, $5ТАВТ. 
После этого вы начнете игру с семью танками. 

Неуязвимость: во время заставки нажмите «=, ^, 3, \, =, <=, ^, 3, ^, =, Х, Е, ЗТАВТ. 


СОО$ 
Ассфа4ае № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖжЖЖжхжххх 


Игра основана на мифологии Древней Греции. Вашему герою предстоит выбраться из 
лабиринта-города, наводненного страшными: тварями, чтобы спастись и обрести бессмер- 
тие. Каждый уровень охраняется четырьмя жестокими стражами. В борьбе с ними вы може- 
те использовать 15 видов оружия, чтобы, в конце концов, найти 20 волшебных составляющих 
секрета бессмертия и занять место среди богов Олимпа. 


$. Бессмертие: МЕЗТЕМТОТАМЕЕТ ЛА. 


8—к ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 
уровень 2 —- МАЗНУ/АМ; уровень 3 - СОУОТЕ; уровень 4 — КОХХ. 


СОТОЕМ АХЕ 


Фета № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ХХЖЖхЖхХхх 


Первая часть классической ходилки-рубилки, в которой три героя — Конан, Тай- 
рис и Джулиус, должны спасти короля, вернуть похищенную волшебную золотую 
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секиру и уничтожить злого демона Мертвого 
Эддера. Играть можно одному или вдвоем. 


() ВЫБОР УРОВНЯ 


Когда высвечивается заставка выбора персонажей, 
нажмите кнопки @+В-+ ЗТАВТ. Если же вы находи- 
тесь в аркадном режиме, то, удерживая @, чтобы ге- 
рой вращался в руках скелета, нажмите А+С. 


®® Дополнительные очки 
Нажмите кнопки +А+С+$ТАВТ и вы получите 
9 дополнительных очков. 


15 жизней 

Выберите режим с двумя игроками и тут же дай- 
те одному из героев умереть. Теперь вы можете ис- 
пользовать каждого из героев в режиме одного игро- 
ка. Это даст вам три дополнительные жизни плюс кре- 
диты, так что всего у вас окажется пятнадцать бойцов. 


30 жизней м? живые 

Выберите режим одного игрока, затем нажмите и удерживайте клавиши «= и Э, пока 
ваши воины не начнут непрестанно вращаться. Во время их вращения, одновременно на- 
жмите А и С. Затем отпустите все клавиши и нажмите ЗТАВТ. Теперь у вас будет девять 
продолжений вместо трех. 


Могучие топоры 

В финальном поединке, играя в режиме одного игрока, постарайтесь сохранить магию 
почти до самого конца боя. После того как вы ударите босса, используйте магию. Из пусто- 
ты появятся два здоровенных топора и ударят его прямо в грудь. В режиме двух игроков 
появляются уже три топора. Один из игроков должен загнать главного злодея в угол и посто- 
янно разить его, но так, чтобы он не упал. Второму же игроку предстоит заманить скелеты в 
дальний конец комнаты. И, наконец, перед тем, как враг умрет, быстро используйте магию. 
Если вы сделаете все правильно, появятся три топора. 


СОБГОЕМ АХЕ 2 


$ега № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖАХХЖУАЖАХХ 


() ВЫБОР УРОВНЯ 


Во время заставки нажмите и удерживайте клавиши А, В и С и нажмите ЗТАВТ. Продолжая 
удерживать кнопку А, отпустите В и С, затем, все еще удерживая А, снова нажмите В и С, 
чтобы войти в экран опций. Продолжайте удерживать А, а Ви С отпустите. Выберите ЕЖТ 
и, по-прежнему удерживая А, нажмите В и С, чтобы вернуться в главное меню. Продолжая 
удерживать А, отпустите В и С. А теперь, все еще удерживая А, одновременно нажмите В и 
С, чтобы выбрать число игроков. Удерживая все три кнопки, нажмите ЭТАВТ, чтобы выб- 
рать нормальную игру. Затем, по-прежнему удерживая все три кнопки, выберите героя, 
нажмите М, а затем ЭТАВТ. Теперь вы можете выбрать любой уровень игры. 


Неограниченная магия: 

доберитесь до босса любого уровня хотя бы с одной магией. Во время битвы с боссом 
нажмите клавишу А, чтобы использовать магию. Убейте босса и отпустите кнопку А, когда 
забегают гномы. Пусть они украдут две магии, но вы не подбирайте ничего. Когда ваш герой 
появится на следующем уровне, он автоматически использует магию, даже если у вас ее и 
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нс осталось. Затем в нижней части экрана появятся два ряда магий. Вы можете использовать 
их неограниченно, но не слишком часто, иначе игра может повиснуть. 
Дополнительные очки: 
выведите на экран меню ОРТ1ОМ$. Нажмите одновременно А, В, С. Войдите в меню 
ОРТТОХМ$. Отпустите А. Нажмите в меню ЕХ и нажмите кнопку ЗТАВТ. Выберите игру 
нажатием кнопки А, и количество ваших очков увеличится с 3 до 8. 


СОТОЕМ АХЕ 3 


фега № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг хЖжхжхжхкх 


Третья часть известной игры с новыми дополнительными героями. 


«М УПРАВЛЕНИЕ (ДЛЯ ВСЕХ БОЙЦОВ): 


А магия; В-удар; С- прыжок; В-+С - круговой удар; % + С - удар по ногам; +В, С 
— специальный удар вперед; "%, Э +С - с разбега; В + <= - блок. 

Суперудары: 

Экс: управление по кругу +В, С — пламя мечом; 

Тирис: 9, =, Э-+В, С — метнуть меч; 

Пантера: 9, , Э+В, С - бросок; 

Человеко-лев; управление по кругу, В, С — вихрь. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


При выборе персонажа, установите курсор на выбранном герое. Быстро нажмите 4 раза А, 
один раз ЭТАВТ и 6 раз С. В центре экрана появится число, которое можно изменить. Это 
номер стартового уровня. 


СОЁЕ 


Еестошс Ату № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖХХАХАХАХАХИ 


Игра в гольф. 


СОТУЕБЫО 5$ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖАХхЖХУХ 


Ходилка со сказочным сюжетом. 

Использование данного кода даст вам в начале игры все предметы, включая 
меч, боты для прыжков, семь напитков жизни, три кристалла, щит, амулет Аресты, 
три кольца и много золота. Код состоит из повторяющихся слов ЗЕСА. Когда дойдс- 
те до конца рамки, в которую вы вписываете пароль, напишите последнее слово как 
ЗЕСО. 


СООРУ’$ НИЭТЕН!САЬ Н!ЭТОВНУ ТОУВ 


Ав5оше № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАХУЖЖЖАХЯ 


Простенькая красочная игра о забавных приключениях одного из известных персона- 
жей диснеевских мультиков — беззаветного весельчака песика Гуфи. 
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СВАМАОА 


Кепотапоп Рго4ис5 № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг Хх ХЖХХАХХхХ Хх 


В этой игре вы управляете двадцатигонным танком, способным летать и обладающим 
супероружием. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


На титульном экране нажмите «=, =, ©, ©, азатем, после того, как игра перезагрузит- 
ся, нажмите ЭФаг и выберите желаемый уровень. 

Секреты второго уровня: чтобы танк был способен летать, в момент, когда истечет 
отведенное время, уведите свою босвую машину за край — при этом танк взорвется, таймер 
обнулится, а на новом танке можно будет летать. Чтобы использовать супероружие, достиг- 
нув левого края поля, двигайтесь вниз мимо последней трубы. После недолгого ожидания 
появится окно с супербластером. 

В конце игры после финальной мелодии ваш герой, выполнив свой ратный долг, упадет 
от усталосги. 


СВАМОЗЬАМ: ТНЕ ТЕММ!$ ТООВММЕМТ 


Кепоъанон Рго4ис5 %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖХЖХХХХХхх 


Это имитатор теннисного турнира. Конечно, ему далеко до всемирной славы настоящих 
турниров серии «Большого Шлема», однако, вы можете выбирать корт и участников игры, 
список которых представлен 24-мя теннисными «асами» (12 мужчин и 12 женщин). 


9— ПАРОЛИ: 


Для выбора уровня, тестирования звука и т.д. необходимо набрать пароль СОМЕЮ, а все 
остальные знакоместа заполнить точками. 

Для того чтобы использовать лучшего игрока, нужно набрать пароль 1.$.САРВТАТТ, 
а чтобы получить доступ к игрокам теннисной элиты, примените пароль СВАМО.ЗТ.АМ 
(оставшиеся места заполните точками). Если ввести пароль ССА ЛТУЕ МКО МСС ОЕТ 
ЕТО ААА ААА ААА ААА ААВ КУК УКУ ААА ААВ, то можно получить нового игрока 
Мискеу О). 


СВЕАТ С1ВСИ$ МУЗТЕНУ ЭТАВЕИМС 
М'СКЕУ АМО МИММЕ 


Т*НО %№ Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг хХЖхХЖхХххххя 


Звездный персонаж Микки Маус со своей сестричкой совсем распоясался и вытворяет 
в цирке все, что хочет: колотит насмешников-клоунов, спасает своих друзей и тд. У Микки 
ссть четыре костюма: обычный, ковбойский, путешественника и оригинальный костюм пы- 
лесоса, причем действующего. Именно этот костюм можно эффективно использовать для 
победы над боссом-клоуном. Для этого приоденьтесь в костюм пылесоса, пристройтесь к 
клоуну сзади, чтобы он не поразил вас молнией или ледяным дыханием, и включайте на 
полную мощность. Постепенно ваш костюм-пылесос будет вытягивать из босса его жизнен- 
ные силы, и в процессе этого будет изменяться цвет босса. Чтобы вернуться на пятый этап 
игры, введите пароль МИММЕ, МИСКЕ, РОМАГЮО, СООЕУ. 
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СВЕАТ МГАЕОО УЕАВСН (ТНЕ) 


Т*НО № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Валдо затеял большие загадочные поиски. Попробуйте и вы разобраться, что же ищет 
Валдо? Времени поразмышлять и побродить вместе с ним предостаточно. 


СВЕАТЕЗТ НЕАМУ\М/Е1!СНТ$ 


$ега № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХХЖЖЖАААКЯ 


Эла игра позволяет вам излить свою ярость на любого противника. Она сделана на 
основе хита «Еуапдег Нойуйе!4$ ‘Веа! Эеа? Вохше», но здесь вы также можете побоксиро- 
вать с такими чемпионами, как Мивапите4 Ай, Воску Магслапо, /ое 1.0и1$ и Т. д. 

Графика в игре очень хорошая, неплохие звуковые эффекты. Но есть и два недостатка: 
первый заключается в двухмерности изображения, а второй - в том, что боксеры видны 
лишь ненамного больше, чем по пояс. В целом же игра очень увлекательна и азартна. 

Существует несколько вариантов поединка, один из которых вы можеге выбрать в глав- 
ном меню: 

1. ХЖВЕТТОМ (ирослой поединок). Вы можете выбрать для себя любого игрока (даже 
чемпиона) и игрока компьютера, с которым хотите сразиться. Играть можно вдвоем. 

2. ТОУВМАМЕМТ (турнир). Здесь можно играгь только со звездами. Выбирайте любого 
чемпиона и вперед. 

3. МЕМ САВЕЕК (новая карьера). В этом разделе вы можете создать своего героя (ком- 
илекция, форма головы, цвет кожи и волос) и выбрать ему любое имя. 

Вы начинаете с 30-го места, и все ваши характеристики (выносливость, сила, скорость) 
на очень низком уровне. Но у вас есть возможность улучшать их после каждого боя. Вы 
также можете позаниматься на различных снарядах (груша, штанга, кроссовая площадка, 
силовые тренажеры, скакалка). Кроме этого, у вас есть возможность сесть на протеиновую 
диету, употреблять витамины и многое другое. 

Победа, как вседа, — дело нелегкое. Даже если вы такой везунчик, что ни разу не проиг- 
раеле, необходимо будсг провесли 37 босв по 12 раундов в каждом. Ну, а в конце вы срази- 
тесь со всеми восемью чемпионами. Поэтому нужно вырабатывать свою технику и страте- 
гию всдения боя (вы можете придумывать свои комбинации ударов). 

..ли вы пославили игру на паузу и в появившемся меню выбрали строку ВЕРГАУ, то 
у вас появится хорошая возможность перемотать съемку всего поединка или какой-нибудь 
его части назад и просмогреть все заново (на обычной скорости или замедленно). 

Одной из самых замечательных возможностей Отеа{е$ Неаууме! $ является возмож- 
ность запоминания результатов ооев в энергонезависимой памяти. Продвинувшись на 
более высокое место после упорных тренировок и боев, можете спокойно выключать при- 
ставку -- все дг”"тые останутся на картридже. А если вам захочется вернуться к своему 
бойцу, зайдите в 1лавном меню в опцию ВЕЗОМЕ САВЕЕВ (продолжение игры) и играйте 
да" ше сколько влезет. 


«№ — УПРАВЛЕНИЕ 


«, Э — передвижение по рингу; \\, 4 — выпрямиться, пригнуться; 
А — прямой удар в голову левой рукой; С — прямой удар в голову правой; 
Х — мшерког левой рукой; Г. — ашперкот правой рукой; 
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В - блок; ВПЕРЕД-А — левый хук в голову; 

ВПЕРЕДТС -— правый хук в голову. 

Если вместе с ударами удерживаете\, то они будут наноситься в корпус. Если вы 
крутой парень и уж очень хочется показать это, нажмите В, удерживая А+С, и ваш герой 
отпустит несколько колких реплик в адрес противника и поманит его перчаткой. 

Если вам нсобходимо занять более выгодную позицию на ринге, нажмите одновремен- 
но А+В-+С, и дело сделано. 

Для второго игрока управление такое же, но все удары левой рукой меняются на удары 
правой, и наоборог. 

Итак, надевайте перчатки и смелее в бой! 


СВЕЕМ ООС: 
ТНЕ ВЕАСНЕО 5ОВЕЕВ ОЦОЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХхХЖХХхХхХАХАхХхХхХ 


Ходилка-бродилка о приключениях зеленой собаки. 


() переход нА ДРУГОЙ УРОВЕНЬ: 


Поставьге игру на паузу и нажмите С, А, В, А, ©, ©. 

Три летающих диска: в любой момент нажмите клавишу ЗТАВТ, чтобы остановить 
игру. Затем нажмите С, А, В, А, «= иеще раз &. Вы услышите звонок и обнаружите, что 
диски уже находятся у вас. 

Замедление: начните игру, затем нажмите ЭТАВТ, чтобы ее остановить. Нажмите 4, А, 
С, №, <=, <. Услышите звонок, и игра замедлится. Когда вам это надоест, снова остановите 
игру кнопкой ЭТАВТ, затем нажмите клавиши «&, 9, М, $, АиС. 

Быстрая перезагрузка: если вам надоела заставка, одновременно нажмите клавиши 
А, В, Си ЗТАВТ, чтобы быстро перезагрузиться. 


® лополнительныЕ жизни: 


Уровень 1, эпизод с пещерой — запрыгните на плавающий камень, убейте лягушек 
и продолжайте прыгать направо к дракону. Бросьте в него летающую тарелку, чтобы 
открылась потайная комната. Перепрыгните через ямы, запрыгните на пружину, что- 
бы оказаться рядом с сундуками. Откройте их и возьмите дополнительную жизнь. Шо- 
том убсйте себя. Повторяйте эту процедуру, пока не соберете желасмое количество 
жизней. 


СВЕТСКУ 
СВЕТСКУ ‘97 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 2 %№ Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Имитаторы хоккея. 


СВЕУ ГАМСЕВ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖАХЖЖУЖИУХ 
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Очень динамичный боевик со стремительно развивающимися событиями, богатым во- 
оружением, с хорошей графикой и отличным звуковым сопровождением. 


СВ1МО 5ТОВМЕВ 


Тепгеп № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 
Для того чтобы начать эту бесконечную игру, в которой главными действиями являются 
«бежать» и «уничтожать», на титульном экране нажмите кнопки А+В+С. Удерживая их, 
переместитесь на экран опций и нажмите ЭТАВТ сто раз и, вновь вернувшись на экран 
опций, выберите «Сгедй Тлтй». Остановив свой выбор на «Егее Рау», вы можете вести 
бесконечную игру. 


@ВОМиЬ 


Тао %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХХХ 


Оригинальный приключенческий боевик с участием охотников и исследователей джунг- 
лей. Как и в любом босвике, вы будете бегать, прыгать, стрелять и драться с врагами в густых 
зарослях джунглей, в чем вам будут посильную помощь оказывать разнообразные животные. 


СУМ Е!СНТЕВ 
(см. Гефа[ Епг$ез с.227 ) 


СУМ Е!СНТЕВ _2 
(см. Гефа1 ЕпЮюгзез 2 с. 227) 


СУМУТАВ НЕВОЕЗ 


Тгеазиге/Ни4оп Зой № Количество игроков2 № Боевик 
Рейтинг ЖжЖАЖЖААККх 


«Сипаг Негое5» оказалась одной из лучших игр в стиле «беги-стреляй», созданных для 
игровых приставок. Вы должны управлять действиями двух близнецов, братьев Ганстаров 
(Синим и Красным), которым приходится сражаться с толпами врагов и боссов (наберитесь 
терпения и вы увидите, кто вас ждет в конце уровня 6!). Здесь есть четыре уровня сложности 
и бесконечные продолжения, которые несколько облегчают игру, но вы ведь можете и не 
воспользоваться ими... 


& СТРАТЕГИЯ 
Управление: Чтобы подготовить своего бойца к отражению атаки противника, нажмите В и 
С. Подобный прием, правда, не спасает от всех нападок, но все-таки это уже кое-что. Нажи- 
майте \ и В, когда надо взять предмет. Чтобы бросить противника, нажимайте В и < (или 
3). Нажимайте # и С, чтобы прыгнуть и схватиться за уступ, а затем опять С, чтобы 
взобраться на него. Нажимайте № и В или У и С, чтобы провести затяжную атаку. Дважды 
подряд нажимайте С, чтобы провести нокаутирующий удар в корпус (Ганстар Красный) или 
удар ногой в прыжке (Ганстар Синий). Дважды нажмите С, удерживая направление $, 
чтобы провести удар с полулета (только Ганстар Синий). 

В игре - четыре вида оружия. Можно иметь два вида одновременно и можно комби- 
нировать их, чтобы сделать еще с десяток видов. Энергия (маленький круглый предмет с 
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тремя стрелками внутри) — это луч плазменной энергии. Молния -— это электрический 
разряд. Распылитель (большая стрела) — многочисленные лазерные вспышки. Огонь (ог- 
ненный шар) — это огнемет. Вот список того оружия, которое можно получить различным 
комбинированием: 


ми 

ф^ Оружие Комбинация 
Энергия+Молния Скоростная стрельба молниями 
Энергия+Распылитель Энергетический распыляющий луч 
Энергия+Огонь Взрывающийся огненный шар 
Энергия-+Энергия Двойной огненный шар 
Огонь+Распылитель Распыленный огненный шар 
Огонь-+Молния Молния-сабля 
Огонь-+Огонь Ультра-огнемет 
Распылитель+Молния Распыляющая молния 
Распылитель+Распылитель Звездный распылитель 
Молния+Молния Мегамолния 


Наше любимое оружие — это распыляющая молния (СВазег 11ет?2); распылитель — 
отличное оружие против врагов послабее, а распыляющая молния хороша в схватках с бос- 
сами, т.к. она имеет неограниченное временное действие и наносит тем больше ущерба, 
чем дольше вы держите кнопку В. Поэкспериментируйте, чтобы выяснить, какие виды ору- 
жия вам нравятся больше всего. 

Количество врагов в игре определяется уровнем сложности. На самом легком, напри- 
мер, боссы значительно меньше атакуют вас. 


СОМН1!Р 


05 Со %№ Количество игроков 1 %№ Симулятор вертолета 
Рейтинг Ж ЖУК 


Вы управляете боевым вертолетом и можеге выбрать для сражения одну из миссий или 
просто полетать в режиме тренировки — «зиищаюг гапип?». Игра содержит 24 этапа, каж- 
дый из которых вы можете пройти с минимальными повреждениями, если в начале этапа 
будете поворачивать в какую-нибудь сторону и удерживать кнопку поворота все время. 
Пароль второго этапа — 19542366. 


СУМОЧС 


№С$ № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУАИХ 


Увлекательный платформер с хорошей графикой, звуковым сопровождением и с обили- 
ем стрельбы, взрывов, драк. Сюжет очень знаком: планету заполонили мутанты, и главный 
герой игры (архангел) должен освободить ее от нашествия злыдней. 


() ВЫБОР УРОВНЯ: 


В меню опций подведите курсор к СОМТВОГ МЕМО и нажмите одновременно А + В-+С. 
Облегченный режим: на экране выбора уровня нажмите А, В, С, ЭТАВТ. 
Сохранение очков: при появлении на экране надписи «САМЕ ОУЕВ» нажмите «<=, А, С 
и ЭТАВТ, чтобы сохранить ранее набранные очки. 
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НАМС-ОМ 


$еза № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХЖАЖАЖАХХХЯ 


Крутые автомобильные гонки. 


НАВО ВАБЬ 


Ассфаае № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖжЖХХЖЖАЖжж я 
Имитатор бейсбола. 
Если хотите выполнить особенную подачу, то во время игры замените подающего игро- 
ка на любого другого игрока. Вы увидите подачу, называемую «РЕАТ». 


9—< ПАРОЛИ ДЛЯ ИГР: 


Техаз — Возюп: 1ААЕИ/СБе Ме\м УотК — АЧапё: ВААЕНЕБ 
Возюоп — Сысаро: АЕЕСВСсС — ОаКапд — №еми Уогк: }<А2ЕНО2 
Теха$ — екон: 1сВб6Ларь РиизБигей — Е: ГААЕЕРОЬ2 
зеаШе — Тогопо: зесе ОЕ [05 Апгее; — РЫ|Йадерша: — еААЕЕСЬ5 
Сеуе]ап4 — Капзаз Сиу: 0сАЯКОа Ноцзюп — Во$юоп: ссА7ЕСО6б 
Мшпезоа — Сеуеап4:  1<ВУКОа МИ\маицКее — Оебоц: асА7НТО2 
Зап П\его — Мопнеа1: гААЕСЕБК М ем УогК — Сшсешпай: 9сА2ЕНО8 
Ме\м УотК — Мех Уогк: ЕАеВНЫ Ссаго — АЧапё: 2с36 АБЫ! 

Зап Егапс15со — Техаз: «+ВСВА Сысаго — СШсаро: 2ААССАШ 
Зап Плеро — Сеуе]ап4: 2сА7НК9е СаШогта — Ва\итоге: КксВЗСШ 


НАВО ОВ М 


Тепгеп %№ Количество игроков 1 %№ Гонки 
Рейтинг ЖЖАЖАЖАЛАХ 

Очень азартные и увлекательные гонки на легковых автомобилях. На трассе может встре- 
титься корова, которая издаст долгое «му-у», после того, как вы в нее врежетесь. 

Тренировочный режим: начинайте игру как обычно. После того как вы завершили игру 
и вернулись к заставке, нажмите С, чтобы попасть в опции, и выберите режим «Практика». 
Затем нажмите В и С. Нажмите ЭТАВТ, чтобы начать игру. Теперь вы будете практиковаться 
в компании с другими гонщиками. 

Победа над Фантомом: чтобы его победить, увидев на кольцевой трассе знак поворо- 


та, резко сворачивайте направо, не дожидаясь поворота дороги, чтобы срезать путь. Вы 
обнаружите, что победили. 


НАВО МЛВЕО 


Нестошс Ат5 %№ Количество игроков 1 %№ Спорт 
Рейтинг Ж ЖЖ 


Спортивная игра. 


НАУМТИМС ЗТАВВ!МС РОЕТЕВСИУ 
(см. РоЦегецу с. 336) 
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НЕАНТ ОЕ ТНЕ АЦЕМ 


Асфит № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖУЖХКАЖХКУ Я 


Ход: лка-стрелялка. 


НЕАУУ ВАННЕЁ 


ф$еза № Количество игроков 1 % Боевик 
Рейтинг ЖЖХАХХАХАХХАХХ 


Стрелялка с космическим сюжегом. 


$. ВЫБОР УРОВНЯ И БЕСКОНЕЧНАЯ ЖИЗНЬ: 


Когда высвечивается титульный экран, нажмите и удерживайте следующие кнопки в 
зависимости от номера уровня, который вы желаете выбрать: 

уровень 2 - Я+А, уровень 3 — "№ +А, уровень 4 — М-+А, 

уровень 5 - ЧА, уровень 6 -- Ш-А, уровень 7 - +А. 

Удерживая кноики на вгором джойстике, нажмите ЭТАКТ на первом джойстике. Игра 
начнется на выбранном уровне, а количество жизней будет бесконечным. 


НЕА\УУ МОУА 


М1стопеё %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг Х Жо 

Сражения летающих кораблей-киберов. Сюжст практически отсутствует, но, как и в лю- 
бом боевике, игрок постоянно загружен выполнением каких-либо боевых действий. Вы 
имеете возможность изменять форму и цвет своего корабля, от чего к тому же зависит и ход 
сражений. 

Финальная сцена: войдите в режим конфигурации. Выберите ранг ОТЛЛМАТЕ, стадию 
2ВО, 5 ВО$$5, музыку 15 и звук 25. Затем одновременно нажмите и удерживайте клавиши А, 
Ви С, после чего нажмите ЭТА ВТ, Так вы просмотрите концовку игры, даже не играя в нее. 

Чтобы прослушать музыку, нажмите и удерживайте А + В + С, а затем ЗТАВТ. 


НЕАУУ ЧМТ 


феза № Количество игроков1 %№ Боевик 
Рейтинг К Ж ЖУК 


Бои роботов. 


НАУМТЕО 


Тайо № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ж ЖЖ ОХ 


Простенькая ходилка, в которой вооруженный факслом герой сражается с нечистой силой. 


НЕБЪЬЕ!ВЕ 


Зезтс № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖАХХЖААХААХХ 


В этой игре единственное значение и важность имеет беспрерывная пальба в процессе 
головокружительных, захватывающих дух, но бесцельных полетов. Многим такое нравится. 
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Суперсложный режим: войдите в режим опций и выберите уровень сложнос- 
ти «Ваг@». Теперь просто подождите несколько минут. На экране появятся слова 
«Уеа, оВф>›. Когда начнется игра, вы будете играть в очень трудном режиме, но с 
99 продолжениями. 


НЕВСОБЕ$ 2 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ЖАХАХХиИкх 
Красочная ходилка по мотивам диснеевского мультфильма, В игре вам предстоит прой- 
ти множество сложных уровней вместе со знаменитым героем. Прохождение каждого уров- 
ня требует терпения и внимательности. 


НЕВ2ОС 2\\Е! 


Кепоуайоп Ргодисё5 № Количество игроков 2 № Боевик с элементами стратегии 
Рейтинг ЖЖЖЖж ТОК 
Это своеобразная комбинация или смесь стратегической игры, в которой друг другу 
противостоят крупные танковые соединения, и обычной стрелялки. Режим стрелялки рабо- 
тает в ближнем бою, когда управление танком передается игроку. 


8—‹ ПАРОЛИ 
Пароли к уровням: 
1. ОРСНСАСНСМР 3. КОСУСВСАСМЕ5. ОМС СВСОКГС 
2. МННСЕСЛЕГО 4. МАЕВЕОСАТМХС с ОМСВСОГ.НЕМКЕ. 


Пароли для числа побед: 

5 побед —- СССКНАСОКЕО 25 побед -—- ЛАМВРОМСМС 

12 побед —- ВРНОНАСАСМЕ 28 побед - НЕОРВОРИ/К/ 

19 побед —- МРЕОРОСАСКР 31 победа -—- ЛУОМСУАОКЕ 
22 победы — МЕРЕЕСЕМЕС 


Пароль последнего уровня — Л.ЛОСТАОК. 
Код победы для армии синих —- 1ЕЛОЛЕАКМЕА. 


нт@н эзЕАЗ НАУОС 


фега № Количество игроков1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Платформер, напоминающий похождения Соника. 


НИТ ТНЕ 1СЕ 


Тайо № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖЖХХХХАХК 
«Ледовый хит» — имитатор грязной игры в хоккей, в котором преобладают запрещенные 
правилами приемы и в целом больше пакостных проделок, чем игры. 


8—< ПАРОЛИ (если вы будете играть за Небесно-Голубых): 


Против Голубых: 1003 Против Пурпурных: ЗАНЗ 

Против Розовых: 2А13 Против Зеленых: ЗВОЗ 

Против Желтых: 2893 Против Серых: 4813 

Суперудар: сначала долго удерживайте кнопку удара, потом сделайте пас игроку своей 
команды и вновь нажмите на удар (для одного игрока). 
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НОСКЕУ МАН!О 1ЕМТЕОХ 
(см. Мано Мимеих Носкеу с. 243) 


НОГУЕТЕЕО ВОХМС 
(см. Еуапосг По|уйе]4’5 «Кеа1 еа1»› Вохше с. 145) 


НОМЕ АБОМЕ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖААУУ Я 


Несколько упрощенная аркадная трактовка известного фильма «Один дома». 


НОМЕ АБОМЕ 2 


5еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖХАЖАКАЯ 


Нродолжение «Один дома». 


НООК 


5опу [тавеузой № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Очень увлекательная и большая игра, повествующая о приключениях Питера Пэна. Пи- 
тер 1эн вернулся домой и забыл все свои приключения на острове потерянных мальчиков. 
Но однажды Питер мистическим образом оказался привязанным к мачте пиратского кораб- 
ля у своего злейшего врага, канигана Крюка, мечтавшего отомстить Пэну за его доброту к 
детям. Ваша задача в игре - нобсдиль злого пирата Крюка и его сторонников. 


<“ УПРАВЛЕНИЕ 
А - удар мечом; В -— прыжок. 


., СЕКРЕТЫ: 


На первом э!аие есть месго, где Тинкербелл посыпает Пэна пыльцой. Аккуратно летите 
по низу экрана - в пещере вы найдете лри жизни. Погибните и повторите процесс заново, 
пока не наберее достаточно жизней. 


НОЕК 
(см. шсге 4 1Ые Ни К (ТВе) с. 197) 


НИМАМЗ 


Сатеес № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖЖхХЖЖхх хх 


Э:о головоломка, напоминающая игру «Лемминги», содержащая множество этапов. 


$—х ПАРОЛИ ЭТАПОВ ИГРЫ: 


2 - УНОВВСТУЕХУ 30 - МЕКТУОМ5 ХОЛМ 58 — ТЪОВЕЗНХАМОУ 
3 - ОСТООВУХВСМС 31 - ЕН\УННМТСХРМ 59 —- МАМИМАЗНСЛМН 
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4 - РВСРСНО77М7СТ 
5 - ТМНСРУРСОВОНО 
6 — ОТМЕСРУ/ МЕРУ 
7 - КЕММИХОСУКВО 

$ — ХЗУЛКМОГМЕНУ7 
9 - РУРОТМКТМИ$Е 
10 - УУЛМОМРУХННО 
11 - $ОКЛСлНОУ70 
12 - НСОЕ\75МХСРН 
13 - СВУИХХОМИ$ УТ, 
14 - ЕРУВСХСРМРМР 
15 - ЗВОНМОВО\МРС 
16 - МУ7КВЕРСУХМЕ 
17 - СХМЕВВМУНЕК 
18 - ВКА.КО7НХМОР 
19 - УСВМЕКМВОМЕ 
20 - УРЕСМХСВВМРМ 
21 - УХЕРТВХУНВО 
22 - ХОННУ/РОВУМРС 
23 — УУМ5СЕОЛИСВ 
24 — ЗОМЕСЛКВС3С7, 
25 - ТКХСМТИТУР 
26 - СОУХУНУВСЬ\У/О 
27 - УТВЗОСВХКТУ, 
28 - ОХКОУВМТ5ТС 
29 — УЗРОХУУСТУСВ 
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32 — ЕТУЕЗВЛХМХ5 
33 — 1МЕ5ТЕУУОВХ 
34 - \УХТХВСНВУТОС 
35 — 15 ВСНХСУУЕГ.О 
36 —- /СН\1Х$Х$7М 
37 - ВЗВМУСУЗТЗВТ, 
38 — СЛОМУ7ММЕО 
39 — ХЕРКРУХУСВСХ 
40 — МЗЕГКХСВОМЕ 
41 - НОУОМОУМУСРО 
42 - ЕСТВВУЕМУМУК 
43 — ВУММУНУТСОТС 
44 - ВОМВСХОУТКНС 
45 - ТМ.ОУМОРЛВИО 
46 -РХЕСТНКХВУХМ 
47 -ОЕСЕСЕ\УВЕСХУ\У 
48 - УМУТСХТВОМСЕ 
49 — У№ММ5ХСЕУММН$ 
50 — РОУТКРСТУХОК 
51 - НННУЕ$ХММРЕС 
52 — ВРИСТОХУНУУ 
53 - ВУГРКРМСУЕОО 
54 — \УНУМО7МТУМОТ 
55 — ОРОСУНРСЕМТ5 
56 —- МСЛЕТСВУОХКИ 
57 - КМСЕХХКЕМНСУ 


НОВВН!САМЕ$ 


60 - УМТВХУЛУМУЕК 
61 - ЕОХКРТУГ.О37М 
62 — ТТУММВОВ$Е7М 
(ТХУММВОВ$Е7 М) 

63 - ВЗНЛМТМЕСЕ$ 
64 - 1ТНОУМВУГМ 
(ТЕЛОУМВУ7Л.М) 

65 — МСНОУЕОХЕОЙН 
66 - МЕСТУУСВОУ7Р 
67 - ОТБРЕМВУТМ 
68 — ЧУВНУОМСВУМ 
69 - ТУМХСУОВСЕРРМ 
70 - У\УРКМВ$ХХУТВ 
(У\УРКМВ$ХХУТУ) 

71 - МСНММХСН7С1.5 
72 - ТУЛВНКТМНСР 
73 - ТОУСХУМЕЕ7М 
74 - ОГМУОЛ\М71.© 
75 - УКРКТ&УАХТЕС 
76 - ОУЛРУНКОСРУТ 
77 - ВКТОКЕ$ В 5.7, 
78 - ТУМСВСВУРЛУ 
79 - ВСОО$М7О7УРС 
80 — ХРММУКЕМОС 


05 бСо4 № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг ХХХ 


Динамичный классический пятиуровневый аркадный платформер, в котором вы управ- 
ляете энергичным и маневренным футболистом и лихо расправляетесь с многочисленными 
врагами. 


НУРЕНОЧМК 


Копатг № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖХ УКУС 


Популярный имитатор баскетбола, имеющий достаточно разнообразные возможности. 


|МС 1МТЕВМАТ ОМА ТОПВ ТЕММ!$ 


Нестотс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ и 


Прекрасный имитатор тенниса с отличной графикой и удобным управлением. В вашем 
распоряжении тридцать звезд тенниса, соревнующихся в разнообразных игровых ситуациях. 


|ММОВТАЁ (ТНЕ) 


Нестошс Ату № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖ 
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«Бессмертный» — приключенческая игра для 
одного игрока с восемью уровнями и более чем 
пятьюдесятью комнатами-темницами, населенны- 
ми гоблинами, драконами, скелетами и т.д. Вам в 
поисках тайников и сокровищ предстоит сразиться 
с жуткими обитателями подземных лабиринтов. 


—х ПАРОЛИ (пароль набирается кнопкой Х, а 
вводится кнопкой А): 


Уровень 2: СВОЕЕ10006Е70 
Уровень 6:С65ЕЕ 53010841 
Уровень 3: Е47ЕЕ21000Е10 
Уровень 7: С250Е63010АС1 
Уровень 4: В5КЕЕЗ1001ЕВО 
Уровень 8: Е011Е730178С1 
Уровень 5:94ВЕВ43000ТВО 


|1МСВЕО1ТВЕЕ СВАЗН ОУММТЕ$ 


(см. СгазВ Хишииез с. 103) 


|МСВЕОТВЬЕ НИЦЕЁК (ТНЕ) 


0.5. Соа %№ Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 


Драки. 

А ОСНОВНЫЕ ПРИЕМЫ БОРЬБЫ: 
Прыжок: нажмите кнопку В; Ходьба: е=/Э: 
Удар кулаком: А; Хлесткий удар: Ж\-А; 
Апперкот: Ч-+А; Трансформация: ЭТАВТ+С; 


Удар головой: А (вплотную к врагу); 

Захват противника: остановиться вплотную к нему; 
Схватить и повалить: С (вплотную к врагу); 

Захват и бросок врага: В (вплотную к врагу); 
Поднять/положить предмет: С; 

Поймать/бросить предмет: С, А (вблизи врага); 
Медвежьи объятия: схватите врага и нажмите А; 
Забить врага в землю: А-В; 

Атака плечом: 3, 3, С, З. 


и и СУПЕРПРИЕМЫ: 


Сет Зта$П: остановиться вплотную и ®, В; 
Вос Сар: — А+В-С; 

Еосо{ ЗтазВ: $, ^^, ЧА: 

БоцЫе Рипсй: А. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


В режиме паузы, нажмите \, 3, %, <. Выйдите из режима паузы и потеряйте все свои 
жизни. После окончания игры появится черный экран, содержащий информацию по выбо- 


ру уровней. 
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|МОТАМА УОМЕЗ 
АМО ТНЕ БАЗТ СВУЗАОЕ 


(.5. Со4 № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖААХАХх 


Перед вами уникальная компьютерная версия одноименного фильма, столь популярного на 
экранах ТВ. В и!ре полностью отражены как герои, так и местность, по которой путешествует 
Индиана Джонс. Это и таинственная пещера, и посзд, по которому герой убегал от преследова- 
телей, а также многое другое. Под силу ли вам отыскать Святой Грааль, пройдя один за другим 
несколько отнюдь не легких этапов игры? Игра требует не только хороших навыков, но и быстрой 
реакции, а также ловкости и умения отвечать противнику ударом на удар. Каждый новый этап в 
целом покажется вам намного лучше (по графике) и интереснее (по сюжету), чем предыдущий. 


() ВЫБОР УРОВНЯ: 


При появлении заставки нажмите клавиши А, В, С, В, С, А, С, А, В. Если вы все сделали 
правильно, экран посинеет и на нем появится слово ЭННННННН. Теперь можно выбирать 
любой уровень. 


[|МОТАМА УОМЕЗ’ 
СВЕАТЕЗТ АРУЕМТИНЕЗ 


хера № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХХЖхЖхх 
Продолжение увлекательных приключений неугомимого исследоватсля и авантюриста 
Индианы Джонса. 
Выбор уровня: на заставке игры после появления логотипа «СОСАЗ ЕИ.М» нажмите А, 
В, С, В, С, А, С, А. 
Пропуск уровня: во время паузы введите пароль 3, ®. ©, <, 4, 3, А, В. С. 


$—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


1 - 0Е205 4—УБУ\2Е 7 -О5УЕ 10-. РУБ 
2—зУУ5 5 — У55Е 5 - ОЕ\5 |1|- ЕБУ\/ 
3 — ЗЕЕЕ 6 — ЕР\У\У 9-. РЕМ 


|МОРУ САВ 


Асфат № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг хХЖЖЖЖеААНА 


Неплохой имитатор гоночных соревнований, в котором предусмотрены три режима: 
тренировочные заезды, квалификационные и основные соревнования. Кроме того, имеется 
ряд интересных возможностей для играющего: техническое обслуживание машины, а также 
игра вдвоем (при этом экран делится на две половинки). 

Код одной из гонок: СОТ6М25С9ЕГК6С6КВ$У1СХВН\М2. 


[1МУЕСТОН Х 


Фега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАХА СХ 
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Очень азартный захватывающий боевик с хорошей графикой и отличным музыкаль- 
ным сопровождением. 

Бесконечные продолжения: когда появится экран окончания игры, дождитесь появле- 
ния надииси СОМЛУМОЕ. Нажмите и удерживай & и нажимайте клавишу С, каждое нажатие 
когорой добавиг одно продолжение (можно получить до восьми продолжений). Процедуру 
можно повторять всякий раз, когда это необходимо. 


1М5ТАВУМЕМТ$ ОЕ СНАОЗ 


$ера № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖУ ХС 


В данной версии приключений Индианы Джонса ему предстоит нейтрализовагь четы- 
рех немецких шпионов, скунающих передовые секретные технологии у видных ученых 
Великобритании, Еьиига, Индии. Для лого чгобы решить эту задачу, необходимо ухитриться 
сбить немецкий дирижабль. Вооружен ваш герой пистолетом и кнутом, которыми он искус- 
но владсе!. Кнугом вы можеге наносигь удары в восьми направлениях, а боеприпасами 
запасаться из ящиков. Все э:о поможег вам успешно выполнить свою миссию по уничтоже- 
нию немецких агентов. 


|МТЕВМАТ1О МАЕ ВОСВУ 


Нестошс Ану № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ АХ 


Ими!а:ор регби. 


|1МТЕВМАТ1'0ОМАЁ ЕМ1ВЬЕЕ ЗОССЕВ 


бопу Етазезой № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ ЖА 


Доброгно сделанный популярный имитатор чемпионата по футболу. 


15НТРО 


Ассоа4е %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖАКАХ 


Спокойная и достаточно популярная японская стратегическая игра, настраивающая на 
негоропливые и 1лубокие размышления. 


|ТСНУ АМО ЭСВАТСНУ САМЕ 


Ассит № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг ХХХ 


Игра в кошки-мышки. Вы являсгесь мышкой, которая хорошо вооружена, правда и кот 
вооружен не хуже. Осгасься тоько сражаться с котом, спасая свою жизнь. 

Игра имесгари уровня сложной простой, средний и трудный (еазу, пед, 4Ийси). На 
экране вверху волнихгыми ливиями вовазаны заниасы жизненной энергии (желтая — мышки, 
красная миа). время ча прохождение уровня, а также количество жизней и предметы, кото- 
рые нужно собирать в лох авы Мышь можег прыгать ()атр), стрелять, бить, метать гранаты 
(аспоп), менязь воеруд инс аа ьс! причум кноики управления можно переназначить. 

Гактика итры На восх Уровиях ьхоолодимо бить по маленьким котикам, шныряющим 
под нотами погому че и к. них ох ьаются косточки, Которые можно использовать в качестве 
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оружия в бою с котом. В пещере эти котики появляются после ударов молотом по голове 
огромной черепахи, на которой восседает кот-хозяин первого уровня. На уровне Тве Медеуа1 
Оеа4, хозяином которого является кот на деревянном коне, надо собирать белые кирпичики, а 
затем, встав на уступ, бросать их в голову коня. На уровне МиШаНоп оп Воцпбу собирайте 
ядра, а увидев летучую рыбу, ударьте ее молотком, чтобы появились котики. Затем прыгните 
на рыбу и, поменяв оружие, кидайте ядра в кота. Не забывайте собирать пищу и жизни в виде 
мышиных голов и постоянно вооружайтесь. Одновременно можно иметь не более двух видов 
оружия, в том числе и такое специфическое, как рыба-пила, водяной пистолет и т.п. 


122\?5$ ОЧЕЗТ РОВ ТНЕ ОЁТУМР!С В!МС$ 


05 Со %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖУУКОО 


Это простенькая игра, в сюжете которой — приключения талисмана Олимпийских Игр 
1996 года в его походе за Олимпийскими Кольцами. 


4. ЕЕАСИЦЕ РНВО ЭТВНЖКЕВ 2 
(см. Рго эикег 2 с. 342) 


ч.МОМТАМА 2 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ Же Ус 


Имитатор американского футбола. 


чЧАСУАН Х-220 


ЛУИС № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖ 


Имитатор гонок с возможностью выбора гонщика, страны и гонки (например, всемир- 
ной гонки — «\Уой 9 Точг»). Легкая победа вам будет обеспечена, если после того, как заж- 
жется зеленый свет, вы вызовете паузу и нажмете клавиши А+В+С. 


ЧчАМЕ$ «ВОЗТЕН» 
РОЧСЬА$ КМОСКОЦЧТ ВОХМС 


Ассат № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖХЖААХАХ Я 


Это неплохой имитатор бокса с хорошей графикой и звуковым сопровождением. Что- 
бы подобрать желаемое звуковое сопровождение, нажмите на втором контроллере ЗТАВТ, 
выберите звук с помощью РО\М, а затем нажмите А, чтобы начать тестирование звука, и 
В — чтобы его закончить. После этого начинайте бой, нажав на втором контроллере ЗТАВТ 
или на экране выбора игры — С+$5ТАВТ. Потерпев поражение, вы можете потребовать одно- 
го матча-реванша с любым противником. Для этого нажмите №+В+$ТАВТ. Если вы повер- 
жены, надо нажать ®+$ТАВТ. 


чЧАМЕ$ ВОМО 007: ТНЕ ОЦЕЁ 


Дота’ № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖхжУя 
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Боевик, в название которого вынесено имя главного героя серии бестселлеров и филь- 
мов о непобедимом суперагенте 007 Джеймсе Бонде. Как и в кинокартине, здесь есть драки, 
стрельба и преследования, однако по качеству исполнения игра не дотягивает до фильма. 

Чтобы перейти на другой уровень, когда вы находитесь на первом этапе, соберите всех 
девушек, включите часовой механизм бомбы и уплывайте на батискафе или улетайте на 
ракете. Чтобы восстановить жизненные силы, возьмите чемодан с гранатами. Если после 
этого вас убьют, то вы продолжите игру с того места, где подобрали чемодан. 


чЧАМЕ$ РОМО 


Еестошс Ах № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХХАЖУ АХ 


Оригинальный боевик о приключениях суперсекретного агента Джеймса Понда -- тезки 
знаменитого агента 007 Джеймса Бонда. 


( ) ПЕРЕХОД НА СЛЕДУЮЩИЙ УРОВЕНЬ: 


Когда появится экран заставки, одновременно нажмите кнопки С+«=, затсм 5ТАВТ. 
Когда вам захочется перейти на другой уровень в ходе игры, одновременно нажмите А, Ви 
С, а потом все кнопки контроллера. Выход откроется, и вы попадете на следующий уровень. 

В ходе игры вы можете телепортироваться из одной миссии в другую. Как это сделать, 
описано ниже. Помните, что вы не можете телепортироваться, пока еще не собрали все 
предметы уровня. 

Миссия 1: чтобы попасть в зону телепортации, вам необходимо освободить всех лоб- 
стеров. После их освобождения у вас появляется возможность телепортироваться в шестую 
или одиннадцатую миссии через две зоны телепортации. Чтобы попасть в шестую миссию, 
двигайтесь в дальнюю левую часть экрана между стенкой и трубой. Затем, когда вы окажс- 
тесь примерно посередине между ними, нажмите клавишу $. Чтобы перейти в одиннадца- 
тую миссию, плывите в дальний левый угол экрана и заберитесь на маленький выступ прямо 
над уровнем воды. Стоя на нем, нажмите %. 

Миссия 2: после того как вы соберете все предметы, вы сможете телепоргироваться в 
пятую миссию. Для этого вернитесь к трубе, встаньте слева от нее и нажмите %. 

Миссия 4: отсюда можно перенестись на восьмую миссию. Чтобы это сделаль, идите в 
зону темной воды, окружающей корабль. Найдите длинный выступ в левой части экрана, 
заберитесь на его середину и нажмите %. 


чАМЕ$ РОМО 2: СОБЕМАМЕ ВОВОСОБ 


Еестошс Ах № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖАЖЖХАЖААХ 


Интересное и увлекательное продолжение приключений подводного суперагента. Дан- 
ная часть игросериала о Джеймсе Понде заслуженно считается лучшей из всех. 


>< НЕУЯЗВИМОСТЬ: 


Неуязвимость можно обрести примерно на десять минут. Чтобы ее получить, прыгните 
на крышу игрушечной фабрики и соберите предметы в следующем порядке: пирог (саКе), 
молот (пваттег), земля (еа(В), яблоко (арр!е), кран (ар). 


® —стесконечноеЕ число жизней: 


Войдите в первую дверь замка и идите направо, пока не пройдете второй ряд шипов. 
Подберите предметы в следующем порядке: губы (Прз} ‚ мороженое (1се сгсат), скрипка 
` (уюоЙп), земля (сай), снеговик (зпо\утап). Вы получите сверкающий щит, когорый будет 
защищать вас от опасностей. Обратите вниманис, что из первых букв названий предметов 
складывается слово «Пуез» — жизни. 
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.) ТАЙНЫЙ УРОВЕНЬ: 


Чтобы попасть на него с первого уровня, пройдите как можно дальше вправо и забери- 
тесь на здание. Оказавшись на самой правой крыше, пройдите влево сквозь стену. Вас пере- 
нссет в зловещую область внутри завода. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


На экране заглавия нажмите 4/3, а потом — ЗТАВТ для выбора уровня. 

Восстановление энергии: подбирайте предметы в следующем порядке: пингвин 
(репоши), банка с маслом (ой сап), стакан для вина (\ п 21а35), земля (са), ракета (госКе!). 
Из, первых букв их названий складывается слово «ро\уег» — энергия, мощь. 

Суперирыжки: нажмите и удерживайте кнопки С+В-\, и ваш герой будет прыгать очень 
высоко. Причем, чем дольше вы держите кнопки, тем выше прыжок. 


( ) ПЕРЕХОД НА СЛЕДУЮЩИЙ УРОВЕНЬ: 


Введите код неуязвимости и, поставив игру на паузу, нажмите четырежды А. Продолжите 
игру, после чего вы окажетесь у выхода. Учтите, что кое-где после этого пароля вас забросит 
на какие-то необычные уровни, где придется сбросить игру. 

Секретное меню: на титульном экране нажмите и удерживайте @+А+С и потом ЭТАВТ. 
Отпустив кнопки, вы увидите новое меню, в котором есть возможность выбора уровня, тест 
звука и варианты конфигурации контроллера (кнопок управления). 


чЧАМЕ$ РОМЬО 3: ОРЕВАТОМ ЭТАВЕ!ЗН 


Еестошс Ау № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Новые интересные и разнообразные приключения суперагента Джеймса Понда: на этот 
раз — в причудливых лабиринтах среди мерзких крыс. Игра привлекает множеством шуточ- 
ных элементов, таких как фруктовый пистолет, стреляющий яблоками, самонаводящиеся 
пачки с печеньем, фруктовый костюм и другие. Скучать не придется. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 


А - суперскорость; С — подобрать и использовать предметы; 
В--Я\ — лезть вверх; С-+«-/3 -— удар в челюсть; 
В — прыжок 


® дополнительные жизни: 


Когда у вас остается только одна жизнь, войдите в режим паузы в тот момент, когда вам 
должен быть нанесен очередной удар. Нажмите А, чтобы начать уровень сначала. Показа- 
тель жизни должен стать равным нулю. Если вы потеряете эту жизнь, игра закончится. По- 
вторите трюк еще раз, и вы получите десять дополнительных жизней. 

Суперпрыжок: после того как вы получите }е{ раск, оставьте его там, где вам надо прыг- 
нуть, и нажмите С-+В, чтобы поднять его и получить возможность взлетать, даже если ] её расК 
пуст. 

Меню установок: после того как появится экран для паролей, вам будет необ- 
ходимо ввести следующий код: ВЕР СНЕЕЗЕ, УЕГТГО\У/ МОТЪЗЕ, СВЕЕМ САТ, ВГОЕ 
РОС. Затем введите один из нижеприведенных кодов (в «красном» варианте): 
ЗТАВ (начало с нятью энергорыбками), ЕТЗН (неуязвимость). ВООК (все карты 
будут открыты). 
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чЧАМЕ$З РОМО: ЫСЕМФЗЕ ТО СШЬ 


Еестошс Ау № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖЖАЖУУУ 


При выполнении первой миссии необходимо спасти всех омаров, после чего откроются 
два секретных хода. Первый находится среди водорослей слева от входной трубы (около 
белой скалы). Встаньте над водорослями и двигайтесь вниз — таким образом вы попадете на 
шестую миссию. 

Чтобы обнаружить второй ход, после спасения последних омаров долго идите налево, 
затем выпрыгните из воды и залезайте на риф. Перемещайтесь по краю, потом идите вниз 
— там вы найдете проход на одиннадцатую миссию. 

При выполнении второй миссии выловите всю рыбу из отравленной воды и плывите 
направо от выходной трубы - туда, где начинается суша. Потом спуститесь вниз, вы попадете 
на десятую миссию. 

При включении приставки удерживайте «=+С, а когда появится титульный экран, нажми- 
те ЭТАВТ и отпустите все кнопки. Теперь вы можете открывать все двери, нажав кнопки 
А-+В-+С и обойдя по кругу О-ра4. 

Если вам очень хочется заработать десять миллионов очков, напишите в призовой ком- 
нате, буква за буквой, надпись «ЛАМЕ$ РОМ». 


чЧАМЕ$ РОМО: ЧМОЕВ\М/АТЕН АСЕМТ 


Нестошс Ах № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖУЖАКУ 
Приключения подводного суперагента Джеймса Понда продолжаются. Интересный сю- 
жет, хорошие графика и музыкальное сопровождение. Что еще нужно, чтобы получить 
удовольствие от игры? 


чЧАММТ ВАЗКЕТВАЕЕ 


Игот № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖжЖЖЖААААХЯ 
Один из многочисленных имитаторов баскетбола для одного или двух игроков, отлича- 
ющийся тем, что это самый демократичный популярный в последние годы «уличный» 
баскетбол. 


—‹к ПАРОЛИ ДЛЯ ТРЕХ ИГРОКОВ (Воху, СЬШ, $1аде) и для судьи: 


Коху СШ Заде 

Игра 1: ОКВВМУМ ТАМУМУМ МВКУМСУ ОММУСВВ 
Игра2: ЗТРКВМВ ТИМУЕМ НМУЕЛО ОМ5РВМВ 
Игра 3: Э5МНУЮМ ОМУУСИ, ОУ/СТЬТМ ОММУЛВ 
Игра4: УМЕВВСМ БЕМКУММ ЮМРУ\У/Ур 7 ТМУМВВВ 
Игра5: ГВМСНЕ$ МЕМГУМО ТКУВЕММ КВУЛМВ 
Играб: РАМЕВНО$ МКОСГЗСК ВВММСММ МКГЕСВВК 
Игра7: УТ\УЗРКМ ТНМУС$У УЭРНК$С МСНЕ$ЗММ 
Игра 8: ВВУКММВ УВВЕВСНТ РНЕ$ВСВ ВУЗРТТВ 


Для того, чтобы выбрать героя и уровень, введите пароль ТВУЕВМО. Если использовать 
пароль ЗООМОТН, то победа будет засчитываться по первому попаданию мяча в корзину. А 


пароль СТТНЕВТВ запускает крутую игру для костоломов. 
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чЕЪЬУ ВОУ 


Осеап № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХАЖЖЖАХО 

Эта игра представляет собой типичный платформер с необозримыми уровнями. Вам 
встретится куча разных мелких человечков, огромных чепюстей и уима прочей мерзости, 
которые будут всячески стараться вас съесть. 

Но главный герой деПу Воу так просто не сдастся. Исиользуйге музыкацьные ноты для 
защиты, которые можно собрать на различных уровнях. Действие их почги такое же, как 
действие колокольчиков в Зотс е Веа4гево4. Если вас поразил враг, они вылетают из тела 
УеПу Воу, а после того, как вас поразят во второй раз, вы умрете, сели быстренько не найдете 
новую ноту. 

Вы также можете использовать всю массу своего героя и атаковать врага животом. деПу 
Воу обладает еще одним очень хорошим умением: он можст ирсвращаться аж в 27 друтих 
объектов. Только найдите необходимый ро\ег-ир, и трансформация сверниися. Если вы 
приняли образ молота, то можете ломать кирпичи; ссли вы - воздушный шарик, у вас 
появляется возможность немного полетать. Но «нст худа без добра», время превращения 
длится не бесконечно. После этого придется искать новый ро\усг-ир. 

Главный герой может превращаться в следующие объекты: в мяч (Ба), в воздушный 
шар (БаПооп), в лодку (Боа®, в кирпич (Бийск), в пушку (саппоп), в огнемет (Йате Шго\уег), в 
молоток (Ватитег), в коньки ($Кае), в скэйтборд, в лыжи ($К1$), в подводную лодку (зибтание) 
и в какой-то странный летающий предмет (ОБР Шил®). 

Графика игры оставляет желать лучшего, хотя музыка виолие приличная. 


ЧЕММЕЕВ САРНТАТ! ТЕММ1$ 


(см. Огапд ат: Фе Тепи1$ Тоигитепе с. 185) 


ЧЕОРАВОУ 
чЕОРАВО\У: ЗРОВНТЗ ЕОБГТОМ 


$ега № Количество игроков 1 № Обучающая игра 
Рейтинг ЖЖЖЖЖА ооо 

Эти две игрушки для фанатов разнообразных викторин. Для успешной игры необходи- 
мо иметь достаточные знания английского языка. Иначе у вас могут возникнуть некоторые 
проблемы и, как следствие, потеря интереса. 

Если у вас возникли небольшие неудачи в ходе соревнований с компьотером, нопро- 
буйте использовать блокировку ответов. Для этого ответьте на вопрос неправильно и затем 
блокируйте ответы компьютера, нажимая одновременно А, В и С (только для ]еорагду: 


5ромз$ Е4шюоп). Чтобы осуществить выбор своей квалификации на титульном экране, на- 
жмите А, В, А, В, В, А, В (для Георагду). 


ЧЕМУЕС МАЗТЕВ 


$ега № Количество игроков № Приключения 
Рейтинг ЖЖХХХАХХУХ 
Наверное, каждому из нас иногда хочется стать волшебником, богатырем или кем-ни- 


будь еще. В этой игре вам предоставляется уникальная возможность почувствовать себя в 
роли хозяина волшебных драгоценных камней. 
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Как найти волшебный огонь 

Волшебный огонь можно найти во второй части третьей стадии. Чтобы получить его, 
идите вираво, пробейтс медузу и поднимитесь как можно выше вверх. Далее вам придется 
попрыгать через платформы до ямы, а затем перепрыгнуть и через нее. После чудес акроба- 
тики, которые вы проявили на платформах, вы окажетесь у ледяного столба. Разрушьте 
столб и внутри найдется то, к чему вы так стремились. 


Как победить безумного Уагате 

Первым делом сделайте меч. Для этого поместите горизонтально четыре красных и 
синих кольца в левую руку и столько же зеленых и серых колец в правую. Чтобы победить 
]агЧте, одного мастерства мало, потребуется и удача. Поэтому машите своим мечом, как 
будто встретили черта. Постарайтесь нанести как можно больше ударов по нему, пока он не 
превратится в череп. 

В виде черепа ваш враг безопасен, он не сделает вам ничего плохого. Поэтому быст- 
ренько разместите кольца быстродействия (5рее4 ир пп?) на одной руке, а защитное кольцо 
(Баглег пи?) -- в другой. В ходе битвы внимательно следите за врагом: иногда он будет атако- 
вать вас во время его трансформаций. Чтобы предохраниться от этого, наденьте кольцо 
высокого прыжка и перепрыгните его, после чего переключитесь на меч и рубите Лаг4те. 
Победа вам обеспечена. 


М РОМЕВ -— ТНЕ БОТ 
ОТМЕМЗ!ОМ 1М ЗО 


Нестора № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтииг ЖЖЖЖУАЖУУСА 
Это типичный платформенный боевик, цель которого -—- найти одну из потерянных осей 
Х (У или 7) трехмерного пространства, несмотря на то, что в нем внезапно появляются 
жуткие и агрессивные монстры. 


Уч/ММУ \М/НТТЕ? $ М/НТВЕМЛМО 5МООКЕВ 


Игот %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАЖЖАНИКИ 


Эта игра представляет собой отличный имитатор большого бильярда. Псевдо-трехмер- 
ное изображение и очень удобное управление делают игру весьма реалистичной и привле- 
кательной для игроков с различными вкусами. 

Совершенный удар: чтобы его выполнить, войдите в таблицу и разместите шары в пра- 
вильном порядке: красный, желтый, зеленый и т. д. Потом, когда вы нажмете на черный, 
экран должны вспыхнуть красным цветом. После этого идите в опцию «демо» на главном 
меню и посмотрите, как выполняется совершенный удар. 


ЧОЕ & МАС 


Такага %№ Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ХЖХЖАЖАКИХ 


В этой игре вы попадаете в каменный вск. Вам предстоит поиграть за двух неандерталь- 
цев Джо и Мака. Они жили хорошо и счастливо, но однажды на их селение напали соседи и 
похитили женщин племени. А без женщин -— вы сами знаете, как туго. Вот и порешили Джо 
и Мак (а также и вы) спасти женщин и восстановить справедливость, отправляясь в путеше- 
ствие по пяти сложным уровням. 
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<«\) — УПРАВЛЕНИЕ 


С — прыжок; А (или С+\^) — высокий прыжок; С+$— спрыгивание; 

В-+\ - удар вверх; В - удар, выстрел, а если долго держать В — усиленный удар; 

5ТАВТ -— пауза в игре. 

Если вгорой игрок хочет начать спасение похищенных женщин в ходе игры первого, 
нажмите ЭТАВТ на втором контроллере. В опциях вы можете устанавливать количество 
жизней, которые будут у вас в игре (от одной до трех), число продолжений (от нуля до 
чегырех) и уровень сложности (легкий, нормальный, сложный). 


Продолжение в режиме одного игрока: 

Чтобы продолжить игру в режиме одного игрока, нажмите ЭТАВТ во время последнего 
продолжения, и вы начнете игры с того момента, на котором вы остановились, с полным 
запасом жизней, но в лице другого героя. 

Оружие: оружие у неандертальцев весьма разнообразно, а найти его можно в огром- 
ных яйцах, которые для этого необходимо разбить. К несчастью, там может оказаться и 
детеныш птеродактиля. 

Топоры — первоначальное оружие у неандертальца Джо, которое дается сразу. Поста- 
райтесь заменить его на более мощный вид. 

Кости — первоначальное оружие Мака. Такое же по силе, как и топоры Джо. 

Бумеранги — классическое оружие Новы из РОУУЕВ ВГАФЕ. При броске бумеранг 
делает круг и возвращается обратно. 

Каменные колеса — самое совершенное оружие доисторических времен. Если вы таким 
обзавелись, постарайтесь не менять его на другое. 

Огонь -- летит по траектории топоров. 

Ножи -- самое эффективное оружие. Единственный недостаток — летят по горизонтали 
на маленькое расстояние. 


Боссы уровней: 

В конце каждого этапа игры вы встретитесь с огромным монстром. Против каждого из 
них существуст своя тактика ведения боя. 

Тиранозавр -- прямо перед этим монстром вы увидите холм. Возьмите колеса и встаньте 
под самым краем холма, а затем кидайте их вверх. Если все сделано как надо, вы не потеряете 
ни одной лишней жизни. 

Гигантское плотоядное растение - если вы сохранили до этого момента каменные коле- 
са, встаньте в левом углу экрана и, накручивая их кнопкой В, кидайте вперед. Имея другое 
оружие, вам придется попотеть, пробираясь вперед, что сложнее. 

Огромный итеродактиль — стреляйте вверх (+В), когда тот будет пролетать по верху. 
Как только вы увидите, что он несет яйцо, сразу же пригибайтесь и стреляйте в появляющих- 
ся детенышей птеродактиля, ни в коем случае не вставая. Если птеродактиль получил ране- 
ние и унесся с экрана, как можно скорее делайте сальто (кнопка А). 

Акулы - бейте их, сидя, направо и налево, находясь ближе к краю экрана. 

Морское чудовище — подходя к середине экрана, делайте высокий прыжок и опускайтесь 
в ту сторону, откуда появилась голова монстра; затем вставайте под нее и бейте вверх. Когда 
тот опустится, перепрыгивайте его и отходите максимально к краю экрана в ту сторону, куда 
монстр уплыл. Дождитесь его появления и погружения и повторяйте все заново. 

Монстр с шипованным панцирем — перепрыгивайте его суперпрыжками. Готовьтесь 
наносить удары заранее, когда тот еще находится за экраном. 

Скелет тиранозавра — заберитесь на выступающую слева кость и бейте с размаху по 
огромному скелету, который будет рассыпаться после каждого удара. Приготовьтесь отойти 
назад, когда череп неподвижно повиснет в стороне, надеясь застать вас врасплох. 

Взрослый тиранозавр -— в одиночку вам будет трудновато расправиться с ним, но, вста- 
вая на илечи своего партнера и стреляя по врагу в прыжке, вы достаточно легко одержите 
над ним победу. 
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Пещерный великан — пользуйтесь тем, что на гусениц можно прыгать сверху, та- 
ким образом уничтожая их. Применяйте только невысокие прыжки, иначе можно лег- 
ко погибнуть. 


ЧчЧОЕ МОМТАМА 3 
фега № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАЖЖИИИ 


Это третья и наилучшая по всем характеристикам игра из целой серии имитаторов амери- 
канского футбола, имеющих примерно такое же название. 


9—ж ПАРОЛИ КОМАНД: 


Введите три первых символа кода команды и добавьте к ним УМТ$КВС. 
Веаг5 - ОВ — Катз - ВЕВ 49-ег5 — 4Г.В Со\Боу$ — НСВ 
баш; — УВ — КВа\егз - ОБВ Еа21е$; — В ВШ$ - СОВ 
Кед$К1пз — 6Т.В Огап5 -ХТВ Рор№т$ —- $СВ У1К1п55 — ТЕВ 


чОНМ МАООШЕМ ЕООТВАЕБЬ 
(см. Мад4деп МЕГ с. 242) 


чОНМ МАБОЕМ ЕООТВАЕЬ '92 
(см. Мад4деп МЕГ’ 92 с. 243) 


чОВРАМ \$. В\ВО: ЗЧРЕВ ОМЕ-ОМ-ОМЕ 


Еестошс Ату № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖАЖЖЖХАЖЖАХХ 


Баскетбол один на один с участием великолепных баскетболистов МВА. 

Дополнительное время: нижеприведенный способ позволит вам получить дополни- 
тельное время в этой игре. В режиме «один на один» пытайтесь нажать ЗТАВТ, чтобы остано- 
вить игру в тот самый момент, когда таймер покажет нулевое время в конце четвертого 
периода. Затем назначьте тайм-аут. Если вам удастся все сделать правильно, то вы увидите, 
что ваша игра может продолжаться еще тридцать шесть минут. Если вы повторите это еще 
раз, то продолжение затянется еще на сто минут. Помните, что вы не можете нажимать на 
клавишу ЭТАВТ, пока удерживаете мяч, поэтому выбирайте момент для этого действия 
осмотрительно. 


ч9 40 ТОВУ` 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖАК 


История Джу-Джу 


ЧчЧУРСЕ ОВНВЕРВО 
Ассит № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖжЖжЖЖххх 


Сюжетная линия игры «Судья Дред» заимствована у одноименного художественного филь- 
ма с Сильвестром Сталлоне в главной роли. Действие игры происходит в ближайшем будущем — 
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в 21 веке. Мегагород, больше похожий на пустыню, захлестнупа вочна ирсс!упности. Для на- 
ведения порядка нанимаются Судьи, которые сами выносят приговоры и приводят их в исполне- 
ние, освобождают заложников и усмиряют беспорядки. Ваш терой один из них (судья Дред); 
ему придется уничтожать объекты, вести поиск предметов, арес1овывать горожан и т. д. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - стрелять; В — прыгать; С — поменять оружие; Х - улар ношой: У  арссг пресгунника. 


9—х ПАРОЛИ: 


2: КХОУТ 33 О\УМО 
4: РЭТВУТА 5: ы 
6: У\УОВСМРО 


№Мсгопеё № Количество игроков | № Логическая игра 
Рейтинг ХЖЖАЖЖА Ах 


Игра-головоломка типа Р1ре Маша (сборка трубопровода максимачьно возможной длины) 


чЧУМСЕЕ ВООК (ТНЕ) 


О5пеу/Игот № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


«Книга джунглей» — это приключенческая игра, созданная по могивам диснсевского 
мультфильма, повествующего о жизни героя извссгной книги Киичинга “Маугчи» в гропи- 
ческих лесах Индии, среди изобилия бананов и диких живогных. 


< — УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор оружия; В- огонь; С - прыжок. 


СЕ? СОВЕТЫ 


Чтобы перейти на следующий этап, необходимо набрагь 8 рубинов (в облегченном 
режиме игры: еазу) и 11- в усложненном режимс (Пага). Понный комичекх рубинов (15) дает 
возможность призовой игры, в которой можно най1и лопоннительную жизиь. Чтобы облег- 
чить задачу поиска рубинов, ищите компас, стрелка которого покажет мес :опахождение 
ближайшего камня. 

На первом этапе, набрав сначала 9 тысяч очков, постарайтесь найги Багиру, Соберите 
все предметы возле нее, а затем -— в стороне. В ходе игры собирайте весе, что понадается в 
пути: кристаллы, фрукты, жизни и т.д. Не все змеи вас кусают, некоторые подбрасывают 
Маугли высоко вверх, наподобие пружинки. Будые внимиесльны. На взором эгапе вас под- 
жидает ловушка: бревно. Вы сможете найти полайной хол, если сирьунсте с первой ветки 
вниз и будете двигаться ближе к стволу дерева. В Каа сгарайтесь с:ерелять в толову и в хвост 
непрерывно. 

Перепрыгивая с лианы на лиану на третьем этапе, убедитесь, есть ли внизу земля. На 
плавучих кочках не задерживайтесь, они быстро лонуг Лятушек можне давить, прыгая на 
них. В горящих во время грозы джунглях нельзя находиться на одном месгс, иначе вас может 
поразить молния. 

В поединках с боссами используйте бумсранги ити лвойныс бананы. Они наиболее 
эффективны. Чтобы одолеть Шерхана, предварительно соосриге на десятом уровне как можно 
больше масок и непрерывно стреляйте в него. 
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9—х КОДЫ: 


Их нужно вводить после перехода в режим паузы. 

Восстановление вооружения и жизненных сил, а также обладание маской неуязвимости 
на 99 секунд: \, №, $, $ = 3, =3ЗВА 

Переход на следующий уровень: В, А, А, В, В, А, А, В, А, В, А, А, В, В, А. 

Персвернутое изображение: «=, А, 9, У, В.А, = =СЭ ^^“ (на паузе) — игра будет 
переустановлена, и, когда вы снова ее начнете, изображение будет перевернутым. 

Выбор уровня: сразу после заставки нажмите №, Ч, №, %, =, Э и5ТАВТ. Теперь, если 
поторопиться, после начала игры, орудуя джойстиком « и "ЭХ, можно выбирать уровни. 

Финальная битва с Шерханом: А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В. 

Оказаться рядом с Балу: В, А, «=, №, №; на дереве с обезьяньим доктором - °, А, у, 
В, А, 4 

Поединок с Каа при трех жизнях: С, А, А, В, С, А, А. 

Дополнительная жизнь на 10 секунд для прохождения всего этапа: А, В, В, А, А, В, В, А. 

Изменение цветовой палитры: А, В, В, А, С, А, В, В. 


ЧУМСЕЕ ЭТН!КЕ 


Еесготс Ану № Количество игроков 1 № Имитатор вертолета 
Рейтинг *жжжхххжкх 


Введение 

Безумец вернулся! В действительности их явилось двое: Карлос Ортега, южно-американ- 
ский король наркотиков, бежавший из американской тюрьмы, и Ибн Килбаба, сын генерала 
Килбабы (того самого, с которым вам пришлось воевать в «Оезе ЗиКе»). Ортега и Килбаба 
объединили свои силы с весьма нехорошей целью: нанести по Соединенным Штатам нейт- 
ронный удар. Вы - воздушный ас, который пилотирует вертолет «Команч». Ваша задача 
уничтожить противника. «Джунгли» достойный сиквел «Пустыни». В этой игре вдвое боль- 
ше баталий, объем 16 мегабит и более высокие уровни сложности. Вам также придется 
управлять и другими машинами, включая судно на воздушной подушке «Ховеркрафт» и 
«Стелс». 


& СТРАТЕГИЯ 


Управление 

Чтобы сделать паузу, нажимайте ЭТАВТ. Нажимайте А, чтобы стрелять «Хеллфайерами» 
(«Команч»), ставить мины («Ховеркрафт»), сбрасывать бомбы «Айрон» («Стелс»), ставить 
наземные мины (Мотоцикл). Нажимайте В, чтобы стрелять гидробомбами («Команч»), лег- 
кими ракетами («Ховеркрафт»). ракстами А1М-92 («Отеле»), легкими ракетами (Мотоцикл). 
Нажимайте С, чтобы стрелять из непного пулемета («Команч»), пулемета (все остальные 
машины). 

Карты из игры в игру для каждой операции не меняются. Поэтому вы можете изучить 
каждую операцию, чтобы запомнить расположение наиболее важных объектов и даже вести 
запись, если хотите. 

Вы начинаетс игру только с двумя вторыми пилотами, но во время игры вам предстоит 
спасти еще трех. Выберите своим первым вторым пилотом Эго. 


Операция 1: Вашингтон, округ Колумбия 

Задание 1: Намятники. Здесь вы понимаете, насколько в «Джунглях» сложнее сражаться, 
чем в «Пустыне» Первое правило выживания: «Главное — движение!» Уходите от вражеско- 
го огня и поражайте цели быстро и наверняка. Когда вы уничтожите всех террористов 
вокруг памятника, он исчезнет с экранной карты. Наблюдайте за врагами, которые появля- 
ются позже. Памятник, который выше всех располагается на карте, оставьте напоследок, 
потому что там находится ангар с запчастями. 
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Задание 2: Штаб террористов. Делайте во время атаки круги вокруг зданий, чтобы ис- 
пользовать их как прикрытие. Когда вы разрушаете здание, из него выбегает главарь и один 
стрелок для прикрытия. Убейте стрелка и захватите главаря. Вы должны захватить трех глава- 
рей, чтобы выполнить задание. 

Задание 3: Бомбы в автомобилях. Пять машин с бомбами направляются к Белому Дому. 
Лучше всего атаковать их спереди. Например, если автомобиль едет вниз и влево, то лететь 
необходимо вверх и вправо. Чтобы уничтожить один автомобиль, требуется одна «гидро- 
бомба» или восемь «Хеллфайеров». 

Задание 4; Агент Акбар. Это просто. Место, где содержится захваченный Акбар, охраня- 
ют только солдаты. Перестреляйте их всех и взорвите дом. Один солдат остается внутри, так 
что не застрелите по ошибке Акбара! Возьмите его на борт, и он расскажет вам об автоко- 
лонне. 

Задание 5: Автоколонна. Ваша задача — эскортировать президентский лимузин, начиная 
с юго-западного угла на карте и вплоть до Белого Дома (в центре). Вместо простого эскорта 
и уничтожения целей вблизи автомобиля, атакуйте все цели, находящиеся на его пути (пока- 
заны желтыми точками на экранной карте), потом спокойно сопровождайте лимузин (если 
вы уничтожили все цели и выполнили задание 6). Когда президент вбежит в Белый Дом, 
приземлитесь на площадку к югу от Белого Дома. Операция закончена. 

Задание 6: Вражеский снайпер. Лучше выполнить это задание до эскортирования прези- 
дентского лимузина, чтобы не подвергать опасности главу государства. Взорвите здание и 
захватите снайпера. Вам необходимо захватить его живьем, иначе операцию придется начи- 
нать сначала. 


Операция 2: Охота за субмаринами 

Задание 1: «Морские котики». Все очень просто. Сверьтесь по карте и летите к зеленой 
точке на западе. Застрелите двух солдат и поднимите на борт «котиков». Доставьте их к их 
вертолету (следующая зеленая точка) и приземлитесь там. Они побегут к своей машине и 
отключат Опасную Зону вокруг «Ховеркрафтов». 

Задание 2: Нес Гепсе. «Ховеркрафт» охраняют несколько солдат. Застрелите их и затем при- 
землитесь на площадке рядом с «Ховеркрафтом». Вы автоматически прыгнете из «Коман- 
ча» в корабль. Здорово, правда? Поэкспериментируйте с приборами управления и запом- 
ните: чтобы получить цистерны с топливом и другие полезные предметы, вы должны наез- 
жать на них очень медленно. Если вы врежетесь в предмет на полной скорости, он взорвется. 

Задание 3: Плутоний. Все прибрежные воды заполонили вражеские суда. На борту у 
пяти из них есть контейнеры с плутонием, которые они должны доставить к грузовикам, 
припаркованным на пляже; остальные суда — канонерки. Уничтожьге корабли с контейнера- 
ми и возьмите на борт, как минимум, восемь контейнеров с плутонием. Это входит в ваше 
задание. Суда с плутонием обычно направляются в опасные зоны, так что прежде, чем их 
атаковать, проверьте местность вокруг. Если вы уничтожите контейнер с плутонием, то 
Операция тут же закончится. Если судно уже доставило его на берег, используйте свое 
оружие, чтобы остановить грузовик, который направляется на базу. (Вы также можете атако- 
вать и уничтожить базу, расположенную в северо-восточном углу; там находятся два кон- 
тейнера с боезапасом и цистерна с топливом, которое вам пригодится.) На побережье есть 
запчасти для ремонта, так что не подбирайте их на острове. 

Задание 4: Пилот Е-15. Пилота охраняют несколько солдат и канонерок. Сотрите их с лица 
земли и возьмите на борт пилота, который вам объяснит схему расположения вражеских 
подводных лодок. Уничтожьте Е-15, после того как взяли на борт пилота, чтобы получить 
премию в конце Операции. 

Задание 5: Атомные подводные лодки. Чтобы потопить одну подлодку, требуется прак- 
тически целый контейнер с комплектом ракет, а таких лодок — четыре! Так что будьте умнее 
и пользуйтесь минами. Ставьте мины прямо перед субмаринами, и они ударят в орудийную 
башню подлодки. Единственная проблема состоит в том, что субмарина может протара- 
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нить вас несколько раз, прежде чем мина взорвется. Будьте готовы взять несколько наборов 
запчастей. 

Потопив все вражеские субмарины, держите курс на остров, расположенный в северо- 
западном углу карты. Вы увидите двух людей, которые подозрительно похожи на Шкипера и 
Гиллигэна из игры «ОИИгап’$ [$|ап4д»! Возьмите их на борт и в конце Операции получите 
премию за «Спасение потерпевших кораблекрушенис». Отправляйтесь обратно на площад- 
ку «Ховеркрафта» и забирайтесь в «Команч». Возвращайтесь на свой аэродром (к северо- 
востоку от зоны приземления) и заканчивайте Операцию. 


Операция 3: Полигон 

Задание |. Учебный лагерь. Все, что надо сделать — это ликвидировать охранников на 
четырех вышках лагеря, но вы в процессе стрельбы можете также взорвать и все палатки, что 
крайне нежелательно! Одна из палаток, расположенная на карте к северу от вас, представля- 
ег собой склад запчастей, так что пощадите хотя бы ее. 

Задание 2: Зона приземлсния. Летите к прогалине в джунглях и возьмите на борт одно- 
го коммандос, затем летите к зоне приземления (зеленая точка на карте к северу от пала- 
ток). Уничтожьте всех врагов в округе и посадите вертолет. Ваш коммандос здесь сойдет на 
землю. 

Задание 3: Подвижной радар №1. Подвижные радары охраняются танками «Шеридан», 
которые очень быстро стреляют. Кружите вокруг и концентрируйте огонь на грузовиках, 
которые перевозят радары. Если уничтожить грузовик, то радар тоже обычно взрывается. 
Чтобы избавляться от танков, пользуйтесь ракетами. 

Задание 4: Военный советник. Лагерь военнопленных, где находится советник, очень 
хорошо охраняется, но ничего опасного в себе не таит. Уничтожьте все здания, чтобы найти 
запчасти для ремонта, цистерны с топливом и несколько военнопленных, которых вы можете 
доставить в зону приземления, за что получите боеприпасы. Если вы взяли на борт советни- 
ка и разруигили все здания, летите на северо-восток к огороженной проволокой зоне и сбрось- 
те его туда. 

Задание 5: Лагерь танков. Некоторые танки отстреливаются. Пользуйтесь своими 
«Хеллфайерами» и гидробомбами, чтобы как можно быстрее вывести их из строя. Весь 
лагерь уничтожать совершенно необязательно, ваша задача — уничтожить вражеские 
боевые машины. 

Задание 6: Подвижной радар №2. В основном, то же самое, что и в задании 3. Атакуйте 
радары с флангов, чтобы избежать опасных зон. 

Задание 7: Учебный штаб. Сначала выведите из строя зенитные орудия, которые распо- 
ложены по периметру штаба, затем уничтожайте все здания в пределах видимости. Возьми- 
те в плен трех командиров, которые находятся в зеленых зданиях, и узнайте у них пароль для 
переговоров по радио. Впрочем, вам он не понадобится. Так-то вот. 

Задание 8: Ядерный реактор. В области, помеченной на карте, находятся несколько боль- 
ших строений; в одном из них находится ядерный реактор, а в других — запчасти для ремонта 
и другие нужные объекты. После того, как вы разрушите здание и уничтожите всех солдат, 
воспользуйтесь четырьмя гидробомбами, чтобы вскрыть контейнер. Не заденьте реактор, 
если, конечно, не хотите начать Операцию сначала. Заполучив его, возвращайтесь на свою 
базу в северо-западном углу и приземляйтесь. Конец Операции. 


Операция 4: Ночной налет 

Задание 1: Вышки для наблюдения. Уничтожьте семь вышек вокруг места вылета. Выш- 
ки темно-синего цвета на экране и увидеть их несложно. Можно также заметить красные 
лазерные прицелы на оружии охранников. Стреляйте в наземные объекты, которые отмече- 
ны желтым ромбом и красным кружком, чтобы обнаружить необходимые вам предметы. 

Задание 2: Зеленый Берет. На экранной карте есть две зеленые точки. Нижняя точка- это 
Зеленый Берет, который размахивает осветительным факелом, чтобы вы его заметили. Вер- 
хняя точка — это базовая деревня, куда вы должны его сбросить. Когда вы будете брать на 
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борт десантника, вас атакует «Апачи». Пускайте в ход гидробомбы и «Хеллфайсры», чтобы 
уничтожить противника. Очистите деревню от врагов, прежде чем сбросить туда человска. 

Задание 7: Командир. Почему мы нарушили порядок? Потому что, когда вы справитесь с 
этим заданием, вы увидите распопожение всех цистерн с топливом и контейнеров с боспри- 
пасами на карте. Это будет не очень-то нужно, если вы спасете Командира после выполнс- 
ния остальных заданий, так что сделайте это сейчас, и у вас появится больше шансов с 
честью выйти из этой Операции. Хижина Командира очень хорошо охраняется, атакуйте се 
с севера и будьте готовы к суровому сражению. К югу от хижины Командира находится 
хижина с запчастями для ремонта. Будьте уверены, они вам понадобятся! 

Задание 3: Вертолетные площадки. Вам вовсе не нужно уничтожать вертолеты «Апачи», 
которые охраняют площадки, а только сами площадки. Попробуйте разрушить площадки и 
улететь прежде, чем «Апачи» начнут атаковать вас. Если вам захочется сразиться с ними, то 
имейте в виду: каждый из них требует три «Хеллфаера» или множество гидробомб. Вам 
придется потратиться! 

Задание 4: Ученые и Задание 5: Восннопленные. Выполнение обоих этих заданий проис- 
ходит в одном и том же лагере, который располагается на севере. Когда вы взрывасте яму, в 
которой содержатся военнопленные, вас обычно (но не всегда) атакуют солдаты, которые 
выскакивают из джунглей. Уничтожьте всех солдат, но будьте осторожны с учеными и восн- 
нопленными. Один из военнопленных -— второй пилот Роз. Доставьте ученых на свою зону 
приземления, потом возвращайтесь за военнопленными. 

Задание 6: Фабрика оружия. Уничтожайте все вблизи зеленых точек на карте: строения, 
машины, бараки... Некоторые здания охраняются солдатами и орудиями, так что держитесь. 
Продолжайте взрывать все и вся, а потом возвращайтесь на базу, чтобы закончить Операцию. 


Операция 5: Город Пулозо 

Задание 1: Спасение ООН. Получите Дополнительную жизнь (к северу от сил ООН) и 
Лестницу Быстрого Подъема (между тремя зданиями с заложниками) во время выполнения 
этого легкого задания. Используйте «Хеллфайеры», чтобы уничтожать охранников в выш- 
ках, которые окружают объект вашего задания, и цепной пулемет для прочих целей в каждом 
здании, чтобы найти Цистерны с топливом и Контейнеры с боезапасом. Особенно вам будет 
необходимо топливо. И еще: надо уничтожить атакующих зону посадки вражеских солдат. 

Задание 2: Фабрика наркотиков. Еще одна легкая задача. Разрушьте здания, возьмите на 
борт ученых, которые там находятся, и уничтожайте все, что подвернется под руку. Если вы 
застрелите хоть одного ученого, то Операция закончится. Вы можете взять с собой пакеты с 
наркотиками, а можете их уничтожить. Как вам больше хочется. Продолжайте разрушать 
маленькие строения и искать скрытые предметы. 

Задание 3: Фабрика по изготовлению фальшивых банкнот. Более сложное задание, чем 
кажется на первый взгляд. Это потому, что объекты находятся в Опасных Зонах. Продолжай- 
те делать круги, пока не обнаружите путь к каждому из зданий, не проходящий через Опас- 
ную Зону. Разрушьте все здания вблизи, чтобы найти несколько наборов запчастей для рс- 
монта и другие нужные предметы. Как и прежде, возьмите на борт ученых, а затем унич- 
тожьте все, что есть в зданиях. 

Задание 4: Аккумуляторная станция. Несколько солдат охраняют аккумуляторные выш- 
ки. Сначала уничтожьте солдат, потом приступайте к вышкам. 

Задание В: Бронемашины и Задание 6: Детонаторы. Разрушьте здание, которое распиоло- 
жено в северо-западном углу карты, и пять бронемашин появятся в разных местах на карте. 
Теперь отправляйтесь к полицейскому участку к югу от аккумуляторной станции, застрели- 
те солдата и приземлитесь на площадку. Пересядьте в мотоцикл. На мотоцикле вам предсто- 
ит догнать бронемашины и поставить перед каждой из них по мине. Это — единственный 
способ их уничтожить. Когда машина взорвана, подберите детонатор, очень медленно на- 
ехав на него. (Таким же способом можно брать и другие объекты.) Вы также можстс подо- 
брать детонаторы уже с вертолета. Когда сделаете все, что нужно, возвращайтесь к полицей- 
скому участку и пересаживайтесь на «Команч». 
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Задание 7: Взрывчатка С4. Самое трудное задание в этой Операции, потому что здание 
охраняется несколькими МГК (подвижными лазерными радарами). Старайтесь их избегать и 
атакуйте здание с юга. Возьмите на борт, по крайней мер,е один комплект взрывчатки (чтобы 
завершить задание) и бегите оттуда! 

Задание В: Командный пункт. Делайте круги над командным пунктом и уничтожайте 
грузовики, затем приземлитесь на взлетную площадку, и ваш второй пилот побежит в зда- 
ние, чтобы заложить взрывчатку. Продолжайте стрелять во вражеских солдат и их средства 
передвижения, пока второй пилот не вернется. Возьмите его на борт и отправляйтесь обрат- 
но на базу. 


Операция 6: Снежная крепость 

Задание 1: Бешеный Билл. Зона Посадки находится на полпути между вашей базой и 
лагерем военнопленных, где держат Бешеного Билла. Отправляйтесь как можно севернее, 
затем летите прямо на запад, к Зоне Посадки. Разрушьте иглу к северу от Зоны, чтобы 
сделать Опасную Зону безопасной, затем расправьтесь с вражескими машинами и здания- 
ми, чтобы обеспечить себе безопасную Зону Посадки. (Вы также найдете Лестницу Быст- 
рого Подъема в одном из зданий.) Теперь направляйтесь к лагерю военнопленных и освобо- 
дите их. Разрушьте вышки охранников и найдете некоторые объекты, включая запчасти для 
ремонта. Возьмите на борт столько пленников, сколько вам нужно (и не больше), чтобы 
выполнить задание (шесть, включая и Бешеного Билла). Если позже вам понадобятся запча- 
сти, вы можете освободить остальных и доставить их к Зоне Посадки и таким образом 
получите «ремонтные» очки. 

Задание 2: Радары. Каждый радар защищен орудием «Гэтлинг», но они не могут причи- 
нить вам большого вреда и уничтожить их будет довольно легко. Взрывайте грузовики, и 
радарные тарелки тоже взорвутся. 

‚Задание 3: Склад ракет. В самом центре склада под вышкой охранников находится кон- 
тейнер с оружием, так что сначала разрушьте ее, затем машины и другие вышки. Когда 
врагу нечем будет воевать, спокойно взрывайте ракеты. 

Задание 4: Советский генерал. Одна вражеская машина, одно орудие «Гэтлинг» и одна 
башня с охранниками защищают лагерь, где находится Генерал (он одет в серое и невоору- 
жен). Он укажет вам местоположение пусковых установок. 

Задание 5: Пусковые установки. Они не стреляют в вас, что ‘отнюдь нельзя сказать о 
солдатах и машинах, которые их охраняют. Вам придется потратить много ракет, чтобы все 
это уничтожить. Не бойтесь истратить парочку контейнеров с боезапасом. 

Задание 6: Линии электропередач. Задание кажется легким, пока вы не узнаете, что 
расположение радаров не указано на карте, а это значит, что вся зона становится опасной. 
Найдите радар у западного края карты, левее дороги. И не высовывайтесь, пока радар 
работает. Когда он будет исключен из игры, атакуйте линии электропередач и генератор- 
ную станцию. Там и в окружающих ее домах находятся: Боезапас, Цистерны с топливом и 
Запчасти. 

Задание 7: Крепость и Задание В: Боеголовки. Найдите в центре карты кучи снега. Из 
некоторых куч торчат трубы. Взорвите эти кучи и под ними обнаружится подземная кре- 
пость и ядерные боеголовки. В каждой крепости есть запасы (Боезапасы, Топливо и т. п.), 
которые охраняются солдатами, поэтому прежде, чем начнете стрелять, подберите их. Будь- 
те очень осторожны, когда будете брать ядерные боеголовки: одна шальная пуля — и все 
кончено. Вам надо обнаружить шесть крепостей и взять на борт шесть боеголовок. Возвра- 
щайтесь на базу. Операция закончена. 


Операция 7: Речной рейд 

Задание 1: «Стелс» Е-117. Прежде чем направиться к месторасположению «Стелса», 
летите на восток и стреляйте в хижины около каменных идолов. Вы получите четыре допол- 
нительных жизни! После этого летите к летной полосе «Стелса», которая находится в центре 
карты. Расстреляйте всех солдат и машины, затем взорвите брезент, покрывающий «Стелс». 
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Появится вертолетная площадка. Приземлитесь на нее, и вы окажетесь в кабине самолета 
«Стелс», у которого неограниченный боезапас и в запасе 1200 единиц брони. 

Задание 2: Мосты. Чтобы выполнить задание, вам надо уничтожить по крайней мере 
шесть мостов из восьми. Если вы будете лететь низко над землей, то сможете быстрее сде- 
лать это, но опасность разбиться при этом возрастает. Если будете находиться высоко, то 
будете более удобной мишенью для вражеских орудий, но зато у вас будет меньше шансов 
потерпеть аварию. Вам решать! 

Задание 3: Поля с наркотическими растениями. Все теплицы расположены на востоке. И 
уничтожение их со «Стелса» не представляет никакого труда. А поля — тем более. Что за 
прелесть этот самолетик, да? 

Задание 4: Ракеты «Патриот». Пусковые установки ракет «Патриот» раскиданы по всей 
карте, и каждую охраняет, по крайней мере, одна боевая единица, воспользуйтесь бомбами 
«Айрон» или «А1М-92», чтобы расправиться с «Патриотами» и их охраной. 

Задание 5: Топливный склад. Это задание чрезвычайно трудно выполнить, находясь в 
«Стелсе», потому что поджечь Цистерны с топливом и не рухнуть в них почти невозможно! 
Возвращайтесь обратно в центр карты и посадите «Стелс». (Чтобы сделать это, надо зайти на 
посадочную полосу со стороны, противоположной той, откуда взлетали.) Направьте тень от 
«Стелса» чуть левее центра взлетной полосы и опуститесь до минимальной высоты. «Стелс» 
сядет автоматически и вы выполните задание 7! Полезайте обратно в «Команч» и летите на 
юг, чтобы уничтожить топливный склад. 

Задание 6: Ядерные ракеты. Так как вы выполнили задание 7, когда посадили «Стелс», то 
это задание будет последним. Вы можете выполнить его и на «Команче», и на «Стелсе». У 
«Стелса» неограниченный боекомплект, но опасность воткнуться в здание очень велика. Вы 
не встретите около зданий значительного сопротивления. Взорвите все фабрики и возьмите 
на борт (или уничтожьте) все ракеты и плутоний, затем возвращайтесь на базу. Поздравляем 
с окончанием очередной Операции. 


Операция 8: Горы 

Задание 1: Диспетчерская вышка. Вышка охраняется весьма неприятными Самоходными 
Орудиями. Вышки на северной стороне карты являются Опасной Зоной, так что Самоход- 
ные Орудия неуязвимы. Наилучшая тактика — скрываться за вышками и заставить Самоход- 
ные Орудия разрушить их (сделать работу за вас). Вы можете уничтожить Самоходные Ору- 
дия после того, как разрушите южные вышки (если хотите), но лучше избегать сражения с 
ними. (В процессе всей Операции расстреливайте маленькие пирамиды на земле, ив них 
будут обнаруживаться различные нужные объекты.) 

Задание 2: «Томагавки». Четыре ракеты «Томагавк» находятся в скалистых горах к юго- 
западу от диспетчерских Вышек. Изучите расположение складов запчастей на экранной 
карте; среди «Томагавков» находится один из них. Ракетные установки, охраняющие эту 
область, стреляют медленно, но каждая ракета будет уменьшать на 200 единиц вашу броню. 
Скрывайтесь за горами и заставьте врага разрушить их огнем, затем воспользуйтесь одной 
«гидробомбой», чтобы уничтожить «Томагавк». 

Задание 3: Энергетическая станция. Приблизьтесь к этой цели с востока на расстояние, 
достаточное, чтобы подбить зенитное орудие, но недостаточное, чтобы оно могло попасть в 
вас ответным выстрелом. Это сделать непросто, но стоит того. Стреляйте в орудие из пулеме- 
та и ракетами, пока оно не взорвется. Потом уничтожьте второе орудие, и, таким образом, 
подходы к энергетической станции с востока будут открыты. Стреляйте в нее из любого 
оружия. Вы будете атакованы бронированным вертолетом. Стреляйте по нему всем, что у 
вас осталось: всеми гидробомбами, а затем и «Хеллфайерами». Сбив вертолет, продолжай- 
те бомбить Станцию. 

Задание 4: Вилла. Возьмите контейнер с боезапасом — он вам понадобится, чтобы унич- 
тожить все джипы и танки, охраняющие виллу. Для танков лучше всего использовать гидро- 
бомбы, а для джипов — «Хеллфайеры». Когда машины будут уничтожены, солдаты начнут 
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стрелять в вас ракетами из пусковых установок. Отправляйтесь к ссверной стороне виллы и 
обманом заставьте солдат разрушить ракетами виллу. Очень вежливо (и очень глупо) с их 
стороны, не правда ли? 

Задание 5: Король наркотиков. Летите к истокам реки на севере и найдете там Эллинг, 
который охраняется одним танком. Здесь пытается укрыться Ортега! Разрушьте эллинг и 
захватите Ортегу, который попытается улизнуть на плоту. Не убейте сго случайно, а то при- 
дется начать Операцию сначала. 

Задание 6: Взлетная полоса. Вертолет и две пусковые установки охраняют эту неболь- 
шую вертолетную полосу. Сделайте над ней несколько кругов, чтобы определить, в какую 
сторону направляется вражеский вертолет, а затем атакуйте его сзади. Потом обратите свое 
внимание на пусковые установки и самолет. Уничтожив их, вы выполните задание. 

Задание 7: Бункер. От взлетной полосы летите прямо на вослок и увидите бункер. Во- 
первых, уничтожьте четыре орудия, установленные вокруг нсго (на каждое — по две гидро- 
бомбы) и подберите те объекты, которые они после себя оставят. Потом откройте шкваль- 
ный огонь по двери бункера, чтобы пробить в ней дыру. Добившись своего, берите контей- 
нер с боезапасом (он вам пригодится во время выполнения последнего задания), летите к 
площадке к востоку от бункера и садитесь. Ваш второй пилот сядет в грузовик и припаркует 
его у входа в бункер. Дождитесь второго пилота и быстро стреляйте в грузовик, после чего 
бункер взорвется. 

Задание 8: Безумец. Килбаба удирает от вас в вертолсте, который направляется на запад. 
Стреляйте гидробомбами и «Хеллфайерами» в выхлопную трубу вертолета Килбабы, что- 
оы сбить его. Подберите преступника и возвращайтесь на базу. Операция закончена. Но 
игра продолжается! 


Операция 9: Вашингтон, округ Колумбия 

Задание 1: Вертолет военно-воздушных сил 1. Помните то задание в первой операции, 
когда вам пришлось уничтожать всех врагов, прежде чем эскортировать лимузин? Сделайте 
то же самое. Летите на северо-запад вдоль взлетной полосы вертолета военно-воздушных 
сил | и уничтожайте солдат, стоящих рядом с пусковыми установками и машинами. После 
этого подлетайте к вертолету ВВС 1 и эскортируйте его на запад. 

Задание 2: Вражеское оружие. Всего в городе находятся 13 единиц вражеского оружия, 
которые стреляют по зданиям и уничтожают различные объекты. На карте их месторасполо- 
жение не указано, так что вам придется облететь весь город. Запомните, где находятся цис- 
терны с горючим! Начинайте свои поиски вблизи Белого Дома, затем проверьте все, что 
есть на карте. Выполняя это задание, вы одновременно можете выполнить и задание 3. 
Отправившись за Цистерной с топливом (северо-восточный угол карты), взорви газовую 
станцию, и вы обнаружите там запчасти для ремонта, которые вам, возможно, понадобятся 
позже. 

Задание 3: Генералы. Их двое. Один находится почти прямо к югу от Белого Дома, другой 
— к северо-востоку. Они ведут тяжелые бронированные машины. Подбейте эти машины и 
возьмите в плен генералов, которые вам сообщат местонахождение Ортеги и Килбабы. 

Задание 4: Король наркотиков. Ортега сбежал и движется к границе в автобусе. Стреляй- 
те по автобусу из всего, что у вас есть, чтобы уничтожить зловещего Ортегу. В автобусе нет 
никакого оружия, так что проблем с ним у вас не возникнет. 

Задание 5: Безумец. Килбаба пытается убежать в бензовозе?! Пожалуй, это не лучший 
выбор, но это его проблемы. Расстреляйте машину ракетами и посмотрите, что будет 
дальше. 

Задание 6: Атомные ракеты. Ортега и Килбаба уже превратились в груду костей и мяса, 
но они успели подготовить еще одно нападение — четыре грузовика с атомными ракетами, 
которые мчатся прямо на Белый Дом. Возьмите контейнер с боезапасом и расстреливайте 
их по одному. Стреляйте сначала в кабину — так вы уничтожите их быстрее. Грузовик к юго- 
западу от Белого Дома охраняется двумя солдатами с пусковыми установками, так что бере- 
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гитесь. Уничтожив грузовик, обязательно берите новый контейнер с боезапасом. Когда рас- 
правитесь со всеми четырьмя машинами, посадите вертолет на площадку у Белого Дома. 
Игра закончена. Последует вполне достойная концовка и титры, которые вознагралят вас за 
ваши героические усилия. 


8—к ПАРОЛИ 
Оп. Вариант 1 Вариант 2 


ВМРЗВВКХТР. 3 ВЕЗВВХТРУК 3 жизни 
Э\УзмМО9УмМмМсСсС  ЭУМ.УВУУУММСА —Зжизни 
Х76/874МЛУТ ХТ6Ух!6 РЕМ 16 жизней 
УГР.:У746)К7 УМНУУ/МСАВС9 — 16 жизней 


\У6У7ЕРЛЕЭТВ \УУУТСХ9М 23 жизни 
ТРС39М56 МСУ ТМУВЕ]УКЗК\У 23 жизни 
7ТСВЕ$СЕРУ ВН 7ТСКУМЛОУКУХ 23 жизни 


№6)3ВУУ/Т4У МА4РУВУМТУ\УР 23 жизни 


в озпивеов 


@ 


>< БЕССМЕРТИЕ 


Когда у вас кончается энергия, и вертолет начинает разваливаться, нажмите на все кнопки и 
ЭТАВТ - вы станете бессмертным. 


4 жизни 
На 7- уровне (В цуег Ка!) 4 жизни можно найти под четырьмя маленькими пирамидами, 
которые указаны в верхней части карты. (Это, приблизительно, середина уровня). 


чУВАЗЗ1С РАВНК 


Втие 5Ку № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАЖЖАЖУХ 


Введение 

Самая впечатляющая кинокартина всех времен — затмившая даже «Е.Т.» («Инопланетя- 
нин») — была взята за основу игры «Парк Юрского периода». Вы можете играть в нсе, став 
доктором Грантом, истребляющим Рептилий и пытающимся убежать с острова, или став 
Рептилией, вспарывающей животы солдатам и тоже пытающейся убежать. Быть Грантом 
более достойное занятие, потому что его ожидает множество сложных ситуаций, но если 
быть Рептилией, то можно получить больше удовольствия, потому что прыгать на беззащит- 
ных людей и слышать их душераздирающие крики -— занятие, согласитесь, увлекательное. 
Мы прошли игру и в роли Гранта, и в роли Рептилии, а вы уж сам выбирайте себе персонаж! 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


Чтобы выбрать оружие, нажимайте А (только для Гранта). 
Нажимайте В, чтобы использовать свое оружие (Грант) или 
пустить в дело когти (Рептилия). Чтобы прыгать, нажимайте 
С. Нажимайте и С, чтобы совершить суперпрыжок (Репти- 
лия). Нажимайте \ и В, чтобы провести боевую атаку (Реп- 
тилия). Нажимайте ^ и «= (или ), чтобы бежать (Рептилия). 


8—х КОД ВЫБОРА УРОВНЯ 


Чтобы быстро и свободно перемещаться, перейдите к 
меню опций (ОрНоп$ Мепи) и, ничего не нажимая, выйдите 
из него. После этого введите пароль МУОКМУОК, но не вы- 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ходите с экрана паролей. Вместо этого высветите на экране стрелку Влево или Вправо, а 
потом нажмите по порядку и удерживайте следующие кнопки: А, В, Си ЭТАВТ (в конце вы 
должны удерживать нажатыми все эти кнопки). Когда появится титр «Доступен второй 
контроллер», высветите пункт ЕхЁй и нажмите любую кнопку, чтобы начать игру. Появится 
специальное меню выбора этапа. 


Непрерывные продолжения 
После своей «смерти» (когда жизней больше нет) перейдите на экран паролей и нажмите 
Зап. Теперь выберите вариант Эаг, и вы вернетесь в тот уровень, из которого выбыли. 


3— ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 


Игра за доктора Гранта: 


Еазу М огта! Нагд 
Уровень 2: 2ВИУНКЕ 277166ВО 2ОМН7ОВ2 
Уровень 3: 4Т.ВУСИМ 4ВЕР64У0 45МР67ЕС 
Уровень 4: 66 ВНЕН2Р 640 НСОЕЕ бОСМТМКВВ 
Уровень 5: 8Ккм05НоОО 85ВСЬЕМТН 8ОСШОВ8 
Уровень 6: А717МУОР6б АН745ЕЗС АбСЗЕОЛ 
Уровень 7: СРЕРНММС — С7ОВТЕ67О С70Н568В7 
Игра за Динозавра: 

Еазу № огта| Нагд 
Уровень 1: С21С0014 С21С0025 С21С0036 
Уровень 2: 121С0016 121С0027 С21С<0038 
Уровень 3: К21С0018 К21С0029 К21С003А 
Уровень 4: М21С001А мМ21С002В №М21С003С 
Уровень 5: 021С002С 021С002)0 021С003Е 
Коды полного вооружения для Гранта 
мпе ОУУУУУОР 
Ро\ег З4айоп 2УУУУУПВ 
Тре Юуег 4УУУУУПОТ 
Ритршрй Ноцзе 6УУУУУПУ 
Сапуоп ЗУУУУУЦ1 
Тве Уосапо АУУУУУПЗ 


9— МАСТЕР-ПАРОЛЬ: 


Введите пароль 3Р _ 0 _ АБК, где первый пропуск может быть заполнен либо буквой СЦ 
(играть за доктора), либо В (играть за динозавра), а второй пропуск заполняется цифрами, 
указывающими номер уровня: с 1 до 7 для Гранта, с 1 до5 для динозавра. 


чЧУВАЗЗГС РАВК 2: ВАМРАСЕ ЕО'ТОМ 


Вшезку № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хХЖЖЖЖАЖхАх 
Продолжение игры, сделанной на основе знаменитого фильма. Во второй части един- 
ственными изменениями являются увеличение количества оружия и ударов. У Гранта по- 
явился огнемет, ракеты, автомат. У Рептилии — способность сворачиваться в клубок, атака 
лапами, парирование ударов врага хвостом. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Управление для Гранта: 
Управление для доктора смотрите в первой части плюс: 4+3 — пройти согнувшись. 
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Управление для Рептилии: 
С — прыжок; 

А - укус; 

4-+В — удар лапой сверху; 

Э, Э — высокий прыжок; 


В прыжке С -— свернуться в клубок; 
С, В — удар лапой в прыжке; 
В+ — удар хвостом; 

+С — прыжок с открытой пастью; 


Ч-+А - укус врага, который находится снизу, или взять что-нибудь. 


чИВА$$!С РАВК 3 
(см. [.0$1 Мой 94СТВе) с. 240) 


чУЗТСЕ ЕАСИОЕ ТАЗК ЕОВНСЕ 
$ип 50 № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХЖЖхХЖАХАхХя 


В ходе этой игры вы можете утолить свою жажду крови или попросту подраться. 
Управление (ваш игрок слева, а противник справа): 


ЕЬАЗ$Н: 

Тотпадо - %, Э+удар рукой 
И/ОМОЕК И/ОМЕМ: 

ЕЙр МсЁ - 4, 3+ удар ногой 

Газие — %, «+ удар рукой 

бйейа - $, удар рукой 
Затопление — %, «+ удар ногой 
ВАТМАМ: 

Трго% Баг —- 4, Э- удар ногой 
СтаррИпя роой - Э, 4, Е+удар ногой 
ДоиМе мск - «<, %, Э+удар ногой 
Рилия ск -— %, Е+удар ногой 
РАРК$ШЕ: 

Тре отр — <=, %, Э+удар ногой 
Буе 1азег - 4, Э-+удар рукой 


Агт зулия - , , З+удар рукой 
Нуте Ыоз — «<, $. "Э-удар ногой 
СНЕЕТАН: 


Коте са» — %, +удар рукой 
Нутя рипсй - <, 4, Э+удар ногой 


Иагр — 3%, + удар рукой 

СКЕЕМ АРЛРОИ:: 

Наття атом - %, Э+удар рукой 
Литрте ромег агтом — %, «+удар рукой 
Литрте атоу - %, +удар рукой 
[се аттом — %, Э+удар ногой 
АЦООАМАМ: 

РоиЫе рипсй - «, 4, Э+удар рукой 
Имег йтоу — 4, Э+удар рукой 
Оилия 51 ат — %, «+удар рукой 

5пае - «, 4, Э+удар ногой 
ЗОРЕКМАМ: 

Газег Беат — 4, Э-+удар рукой 

Ноа — , «+удар ногой 

Етееге Мом - 9, +. «Е+удар рукой 


РЕЗРЕКО: 
Литртя мск - 4, +удар ногой 
Стееп Паття БаЙ - 4, Э+удар рукой 


КАВОК! ЗОБОТЕВ 


$ега № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖАЖХУ ЖЗ 


Боевая игра с борцами сумо и другими весьма плотными и объемными персонажами. 
Очень восточный вариант игры, посвященной боевым искусствам. 


КА-СЕ-К!: ЕГУТ ОЕ ЭТЕЕЁ 


безе; Сгеайоп № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХЖЖАХУЖЖУАЯ 


Поединки крошечных персонажей с огромными головами. Битва «стальных кулаков». 
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КАМАЗАК! ЗОУРЕНВТКЕ$ СНАЕЕЕМСЕ 


И’агпег [щегаспуе № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХХХ 


Это увлекательные мотоциклетные гонки, которые, 
несомненно, привлекут внимание любителей игр такого 
жанра. В ходе игры вы должны держать палец на кнопке 
А, лавировать между препятствиями, искусно проходить 
повороты, обгонять соперников-мотоциклистов и стре- 
миться к победе. 

В игре сезонный цикл соревнований включает гонки 
на 14-ти трассах, но он может быть сокращен по вашему 
желанию. Причем, сначала можно потренироваться в оди- 
ночной гонке, чтобы приобрести определенные навыки, 
а затем посоревноваться в гонках с приятелем в режиме 
двух игроков. Для лого, чтобы победить, вы должны тща- 
тельно, как насгоящие гонщики, готовиться к гонкам: изучить по описанию трассу, правиль- 
но выбрать резину в зависимости от погоды и тактику прохождения поворотов. Вы можете 
играть, слушая музыкальное сопровождение или выключив его. Виерсд, к победе! 


КЕ!О РЕУИМС ЗОЦЧАОВОМ 


ЛИС %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖХЖХЖЖУжЖАУАЯ 


«Стрелялка» с персонажами японских мультфильмов. 


КСК ВОХИМС 
(см. Вохше Гесеп4$ о Фе Клас с. 70) 


КЮ СНАМЕТЕОМ 


ф$ега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖХЖХЖЖЖАкхх 


Главный герой Кид путешествует в мистическом мире, населенном монстрами, и сра- 
жастся с ними. Кид ирозван Хамелеоном потому, что постоянно претерпевает изменения 
своего внешнего вида: то он муха, то рыцарь, то носорог и т.д. Это помогает ему выходить 
победителем в поединках. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


А — скорость, В — прыжок, С -— удар, А+ЗТАВТ - магия. 

Собрав двадцать кристаллов, вы станеле обладателем защитного кольца, а пятьдесят- 
получиле магическую змею, которой можно убивать противников. 

Чтобы получить миллион очков и упростить игру, проскочив половину пути, нужно 
пройти первые три уровня, не применяя ударов и не пользуясь призовыми подуровнями. 
Собирайте алмазы. На четвертом уровне пройдите на берег и получите шлем ЗКуси(ег (к 
этому моменту у вас должно быть, по крайней мере, 99 алмазов). Затем разрушьте Р-блок, 
что даст вам дополнительную жизнь, и еще три таких блока, которые стоят по 190000 очков 
каждый. Экран засверкает различными цветами, и вы проскочите половину пути, заработав 
миллион очков. 
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Как сразу пс, сскочить к финальной сцене? Отправляйтесь в лес у голубого озера и 
доберитесь до конца уровня, но флага не касайтесь. Прыгните на последний призовой блок, 
одновременно нажимая «литр» и «зреча», а также ЙА и 4 на пульте. Чтобы получить ириз 
в 5000 очков, вы просто проходите уровень, не подбирая ни одного из предметов. 


КТЕЕЕВ ТМУТИМСТ 


$ега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖАККХ 


Захватывающие поединки с улучшенной графикой. 


КМС СОЕО$$05 
КМО@ ОЕ ВЕАЗТ 
КМС ОЕ ТНЕ МОМЗТЕВ$ 


Такага № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖХХУАЛАХХ 


Игры — поединки монстров. 

Земля, как в японских мультиках, оказалась заселенной ужасными чудовищами, владс- 
ющими разнообразными приемами борьбы и магии, которые бьются друг с другом за 
звание «короля монстров». 

Приемы бойцов представлены как стандартными движениями, вызывасмыми нажатием 
кнопок А и В, так и индивидуальными, для выполнения которых вы должны нажимать +В 
или 9+В (финишное движение), во время бега нажать А, сидя на монстре -— С и спецприем -— 
А-+В. Освобождайтссь от захватов, отталкиваясь ногами, агакуйте монстра-противника, кото- 
рый будет подпрыгивать, чтобы увернуться ог высгрелов, сразу после его приземления. 

Ваш монстр будет подниматься на один уровень вверх за каждые десять завоеванных очков. 


КМС ОЕ ТНЕ МОМЗТЕВ$ 2 


ТакКага № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖЖКХ 


В данной версии поединков монстров есть возможносгь выбора сложности игры по 
восьмибалльной шкале, количества «продолжений» и перечисленных далее геросв: Зирег 
Сеоп — динозавр с мощным хвостом, Атюпие Сиу — атомный парень, СуБег Кез! — кибер в 
скафандре, Ногпт Ви Оше -- боец с бссформенной головой, Уата Мог@4оп -— нечто двуличнос 
в буквальном смысле, КИ КИШ - что-то вроде ходячих мозгов, засК Вус$ — глаза с челюстями, 
Еаё У/а\м — жующий «Вов» — помесь змеи, рыбы и еще кого-то. 


КАМ ЗАЕМОМ 
Ис Тока? № Количество игроков 1 № Имитатор рыбалки 
Рейтинг ХЖХХХАХХХАХ 


Если вы любите рыбалку, но не имселе возможности выбраться с удочками к озеру или 
речке, то этот имитатор рыбалки с хорошей графикой -— для вас. 


9—ж ПАРОЛИ: 


2 —- МЛНУОВО$ГЕВ, 3 —- ХУБОТЛЕСУ\УРЬ, 4 — МКЕЕЕУ/ХРХС, 40 -- СУМКВВВОЕО, 47 - 
СОМ\МСОМ/ШМ, 57 - ТУ$ЗВУНЕОУ, 61 - МНЕУХВЗГУ, 67 - УМХОЕХМХХЬ, 73 - 
/НСУ\/ВОРХМ, 79 - ВТУУЛАССЕНЕ, пароль для рекордного улова - УБЕОМУКСКМ. 
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КМС’$5 ВОЦМТУ: 
ТНЕ СОМСОЧЕВОН`$ ОЧЕЗТ 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖХЖЖи 
Сказочные приключения отважного рыцаря, разыскивающего фрагменты карты, на которой 
указано место, где спрятан похищенный волшебный королевский скипетр. Отыскав его, вы спасете от 
гибели сказочную страну, захваченную силами тьмы. В ходе игры от вас требуется не только храбро 
сражаться с нечистой силой, но и проявить умение в решении задач рационального формирования 
своих войск, правильно, как настоящий полководец, стратегически и тактически мыслить. 


КЕАХ 


Ротагк № Количество игроков 1 %№ Логическая игра 
Рейтинг ХХХ 


Занимательная игра-головоломка с цветными фишками. Ваша цель — получить опреде- 
ленное количество К]ах’ов, чтобы пройти на следующий уровень. Пароль для усложненного 
варианта игры: №, «=, А, В, Сили °, В, В, А, С. 


КМ!ЕСНТ ОЕ ТНЕ КУ 


МП1сгоргозе № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ЖХХХХхххХхх 


Неплохая имитация воздушных боев на самолетах первой мировой войны. Вы можете сражать- 
ся с другими самолетами или осуществлять бомбометание по заранее выбранным целям. Причем 
выполняемые вами боевые задачи усложняются от миссии к миссии. Чтобы успешно управлять 
«допотопными», на современный взгляд, самолетами, вам придется усердно потренироваться. 


КМОСКОЧЦТ ВОХМС 


(см. Гатез «Виег» Роч1аз КпосКо Вохше с. 201) 


КВИОЗТУ?$ ЗУРЕН ЕЦМ НОЦЗЕ 
Нут» Е42е № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖХХхХхХххххх 


Один из вариантов игры [етпип2$, в котором вы должны освободиться от нападающих 
крыс, завлекая их в машину-мясорубку. 


Уровень 2 - \УНОАМАМА, уровень 3 —- Е.АМОЕВУ, 
уровень 4 - ВВОСКМАМ, уровень 5 — ЗФЕЗНОУ\У.. 


Суперпароль - ЗМАПЛЛУ (дает вам бесконечные жизни, и вы можете попасть на любой 
уровень, который захотите). 


КОМО ЕО: ТНЕ ЕЕСЕМО СОМТ1МИЕ$ 


$ин5ой № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 
Имитатор турнира по кунг-фу. 
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ГАВУЕН1МТН ОЕ ОЕАТН 
(см. Е&а1 Габупий с. 146) 


ГАКЕВ$ \$. СЕЁТ!С$ АМО 
ТНЕ МВА РЕАУОЕЕ$ 


Еестотс Ат № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХХЖЖУХАЖАХ 


Игра посвящена клубному баскетболу в самой знаменитой в мире американской бас- 
кетбольной ассоциации МВА. Вместе с командой «Се#с$» вы можете встретиться в захваты- 
вающих поединках с лучшими командами МВА в играх финальной серии «Р1ауой». Если вы 
любитель баскетбола, то эта игра, имеющая к тому же хорошую графику и управление, 
доставит вам истинное наслаждение. 


Я—< ПАРОЛИ: 


ГаКег$ — Виз —- ГГОВ.К, Зип$ — Се!#с$ —- ВР2НУГ, 

Вагег$ — Се!ас$ — ТУбНХК, Ви[$ — Тга|ЙЫа7егз — 6бВООЛ, 

Р1$юп$ ГаКегз — (7200. или Т#6 ССК, Севс$ — Зригз — С72ОКТ или ГСОН.К, 
7бегз — Зриг$ — Н12О.Т. 


ЕГАМОЗТАЕКЕНВ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ЖЖхххжхххх 


Ролевая игра, в которой главный герой Найджел должен найти пропавшие сокровища 
короля Нола, для чего ему придется сражаться с сильными противниками, решать голово- 
ломки, пройти много городов. Помните, что в ходе игры вам не следует отчаиваться и бро- 
сать все на произвол судьбы, всегда можно что-нибудь придумать и найти логическое реше- 
ние для любой загадки, которых вам по ходу игры встретится немало. Бывает так, что вы 
просто не можете найти решение, хотя на самом деле оно находится у вас прямо перед 
глазами. Для того чтобы не заплутать в многочисленных лабиринтах Гапаз{аЖег, настоя- 
тельно рекомендуем рисовать карту пройденных участков, т.к. она способствует уверенной 
ориентации - хотя бы по кругу вы ходить не будете. Если вы решите карту не рисовать, то 
очень может быть гораздо больше времени потратите на поиск пути обратно, из проклятого 
лабиринта. 

Два места, которые определенно требуют внимательного картографирования, -— это Зе- 
леный Лабиринт и Подземные Пещеры Казальта. Также неплохо бы обратить внимание на 
Озерное Святилище. 


АМС 
(см. Сараш Гапс с. 84 или Риж{ез — 2 с. 231) 


ЕГАМСВТЗ$ЗЕВ 
(см. У’агзопс с. 459) 


ГАВА *96 
(см. Впап Гага’$ СисКе! с. 73) 
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ГАЗТ АСТЮМ НЕВО 


$опу [тавезой № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХХХАХЛАХХЯХХ 


Игра — боевик, сделанная по сюжету голливудского фильма «Последний герой». 


ГАЗТ ВАТТЕЕ (ТНЕ) 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХХХХХЖАЖХАЯ 


В этом боевике-платформере вам придется часто и много драться, что может скоро 
наскучить. Чтобы получить неограниченные продолжения, надо, когда игра заканчивается, 
нажать одновременно А, Ви Си, держа все эти клавиши, четыре раза нажать 5ТА ВТ. Если к 
этому времени вы прошли первый этап, то получите способность выбирать и другие с 
помощью клавиш на ключе направлений № или %. Но способ этот не работает, если вы не 
прошли первый этап. 


ГАМ/ММОМ/ЕВ МАМ (ТНЕ) 


Сигуе Пиегаспу № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг жЖХХЖЖЖиж 


Эта игра заимствовала главных героев у знаменитого фильма «Газонокосиль- 
щик». Под воздействием препаратов доктора Анджело простодушный и тупова- 
тый газонокосильщик Джоб превратился в жестокого и коварного сверхчеловека 
— гения виртуальной реальности, имеющего целью покорение реального мира. 
Вы -- ученый, который в образе доктора Анджело проникает в виртуальный мир, 
где скрывается Джоб, чтобы пресечь его дьявольские планы. Вам предстоит на 
шести уровнях сражаться с многочисленными врагами, населяющими вирту- 
альную реальность. 

В целом игра сделана классно и представляет собой удачное сочетание приключе- 
ний, сражений со стрельбой, остроумных головоломок и фантастических полетов в 
кибер-пространствах. 

Чтобы воспользоваться кодами, остановите игру на любом этапе и нажмите \, Э, А, В, 
А, 4, <, А, Ч и отмените паузу. Затем опять вызовите паузу и нажмите В, чтобы пропустить 
этаи, или С, чтобы попасть в отладочное меню. 


ЕЕАОЕН ВОАВО СОЁЕ 


(5 Со4 %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХХХ 


Прекрасный имитатор гольфа. 


ЕЕСЕМО ОЕ 2ЕЁБОА 


$еза № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХЖХХХХКАхх 
Приключенческая ролевая игра о том, как в королевстве Хайрал злодеем Гапоном была 
похищена принцесса, владеющая частью Тривластья и храброму герою Линку необходимо 
ее спасти. 
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ЕЕММИМС 


Р5урно$5 № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖХХЖххАхх 


Логическая мульгипликационная игра для любого возраста. Цель — довести любым путем 
лесных жителей (леммингов) до их лесной хижины, используя при этом все возможности 
леммингов: прыгать с парашютом, карабкаться по вертикальной стене, взорваться и при этом 
разрушить часть пейзажа, строить мостик вперед и вверх под углом 30 градусов (если мост 
явно не доходит до противоположного берега, то при третьем ударе молотка необходимо дать 
команду повторно), пробивать стену вперед, копать ямы по диагонали и вертикально вниз. 
Очень полезная функция леммингов — это встать как каменный, преградив при этом дорогу 
остальным. Таким образом, заблокировав на безопасном участке бестолковых с обеих сторон, 
можно пока подумать, как быть. Правда, при этом вы теряете этих блокировщиков. 


9—‹ ПАРОЛИ: 
Уровень 2: О\УКУМ 
Уровень 3: МООМО 
Уровень 4: ЗУУКУМ 
Уровень 5: ЕТРУМ 
Уровень 6: КМКВХ 
Уровень 7: НТРУМ 
Уровень 8: ММКВХ 
Уровень 9: УБОТО 
Уровень 10: \№УКУМ 
Уровень 11: ХОТЬ 


Уровень 12: СХКУМ 
Уровень 14: ТМКВХ 
Уровень 15: ВТВУМ 
Уровень 16: \УМКВХ 
Уровень 17: УНБУО 
Уровень 18: 47 КАМ 
Уровень 19: ХНБУО 
Уровень 20: СВКВР 
Уровень 21: РХО\УМ 


Уровень 22: ТОКСХ 
Уровень 23: ВХОММ 
Уровень 24: \УОКСХ 
Уровень 25: ЕХУО 
Уровень 26: КВКВР 
Уровень 27: НЗУРУО 
Уровень 28: МВКВР 
Уровень 29: УХОМ\УМ 
Уровень 30: ОВКСХ 


ГЕММ1МС$ 2 


Р5урно55 № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг хХЖххххххх 
9— ПАРОЛИ: 


Веасп Сгси$ 
2: МВСРЕГАСАНТЕМАССНВМНМ 2: ВМУММСНМЕОСЕВРИМЕОСТГ, 


3 ИВСВОКАНШИМАССНВМНМ 

4: ГАВСВЕ.ЛУМОШЕМАССНВМ®НМ 
5: ММВСВИЕМОСЛМАССНВМНМ 
6: КЕВСЫЗЕМОСЛ ЕССНВМНМ 
7: ОСВОВЕ.ЛЕМОСЛЕЕСНВМИНМ 

8: СРВСВ.УЕМОСЛ ЕЕГОММНМ 
9: КОВСВЕЛЕМОСЛ ЕЕГОМВННМ 
10: РАВСВЕУЕМОСЛ ЕЕГОМВНЛ, 


Едурйап 

2: ЕАМРРВАНАЕЕСЕВЕАСАОРЕВМ 
3: ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАОЕВМ 
4: МСМРРВРУНМЕСЕВГАСАОЕВМ 
5: ЛМРРВРУНМРОЕВГАСАОЕВМ 
6: МНМРРВР]УНМРОУРГАСАОЕВМ 
7: МПУРРВРУНМРОУРМРСА,ОЕВМ 
8: ПМРРВРУНМРО]РМРРНОЕВМ 

9: МОМРРВРУНМРО]РМРРНРРВМ 
10: НВМРРВРУНМРО)РМРРНРРАА 


3: ЕРЛУМССЕМЕОСЕВРИМЕОСТЕ, 

4: ВСОУМССИГСОСЬВРИМЕОСГ, 

5: ЕМУММССИ СМИ ВРООМЕОСЬ 
6: ВВЛУМССИ.СМЕСОРИМЕОСЕ 

7: МВЛУМССЬГЕСМЕСОАШМЕОСГ. 
8: ЕМЛУМССИ.СМЕСОАНКЕЕОСГ, 
9: МСЛУМССИ.СМЕСООНКЕММСЕ, 
10: МУМУССЕССМЕСООНКЕММРС 


Ро/аг 

2: МЕРАРЕРМАСПВОВАШЕСС 
3: АНОРЕРОРСШПВОВАШЕСС 
4: АСОРЕРОРРРА1/ВОВАШЕСС 
5: РОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
6: НОАРГРОРРРАААСВАШЕСС 
7: (НОРЕРОРРРАААСАСШЕСС 
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ЕЕТНАЕ ЕМРОВСЕН$ 


Копатг № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг жЖАЖАЛЯЖХАХ 


Это типичная «стрелялка» для двух игроков. Вы выступаете в роли полицейского, кото- 
рый борется с наркомафией, террористами, грабителями банков, гангстерами и т.п. При 
этом вы лихо обезвреживаете опасных преступников и освобождаете заложников, умело 
взаимодействуя со своими коллегами. Необходим пистолет, но можно обойтись и джойсти- 
ком. Убивать бандитов (возможно, и не первым выстрелом), сбивать летящие в вас гранаты 
и ножи вы должны делать одним способом — стрелять в них. При задержании угонщиков 
автомобиля цельтесь в колеса. 


ГЕТНАЬ ЕМЕОНСЕВ$ 2 


Копат?: № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ХЖХХХХАХАХХ 


Это азартный боевик, в котором вы должны стрелять из пистолета во все, что движется, 
потому что вас со всех сторон окружают бандиты. В первой части вы полицейский, который 
ведет безжалостную борьбу с мафией. Во второй — вы шериф во времена Дикого Запада, 
который наводит порядок в городе, где царит хаос из-за постоянных грабежей и кровавых 
разборок между преступниками. 


2 СОВЕТЫ ПО ПРОХОЖДЕНИЮ 


Этан 1: «Ограбление банка» (Тне Вапк КоБЪегу). Постреляйте в банковскую вывеску, 
чтобы получить винтовку. Под вывеской \№еПз Еагео найдите снаряжение, возьмите с пола 
пушку Саппоп. После того как пристрелите врага, получите винтовку Са / т Оип. Последнего 
главного негодяя расстреливайте из пушки. 

Этап 2: «Маре Но!дир». Расстреливайте бочки, которые босс бросает из вагона, до тех 
пор, пока у него не иссякнут запасы жизненных сил. На призовом подэтапе стреляйте в 
движущиеся цели и по боковым лампам. 

Этап 3: «Откровенный разговор в салуне»($а1ооп ЗВо\/до\/п). Завладейте дробовиком, 
который находится позади неприятеля, появляющегося из нижнего правого угла экрана. 
Уложив парня за качающейся дверью, вы получите СаШт Сип. Постреляв в голову лося над 
пианино, получите еще один СаЙт Сип. Затем быстро приближайтесь и расстреливайте всех 
врагов. 

Этап 4: «Ограбление поезда». Под первой надписью «Зои ет Рас1Ис» вы найдете оц е 
К1ь, а под второй — 50 СаПег ЗВагр. Возьмите Сат Сп на телеге около коровы и у прохоже- 
го в сомбреро, а затем стреляйте в босса и в динамит, которым он бросает в вас. На призовом 
подэтапе сбивайте летящие в вас бутылки. 

Этап 5: Н14е Ош. Стреляя во встречающихся вам женщин, вы получите РоцЫе В1е и 
Са] т Сип. Еще один Сайт Сил вы извлечете, стреляя в правый нижний угол, а Саппоп - в 
нижний левый угол. За широкой стеной сарая скрыты К1Ше и 50 СаПЪег ЗБагр, а у левого входа 
в пещеру — еще один КШе. 


ЕНХ АТТАСК СНОРРЕН 


Еестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Имитатор вертолета 
Рейтинг ЖХХЖхХхХАххх 


Имитатор боевых действий на вертолетах с множеством миссий, возможностью измене- 
ния точки обзора и обилием звуковых эффектов. 
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Ливия: 

Маезис Туеуе: СОАААГЕА Апсгог № оуа: СОАМЕА 
Ветдеег ЕойиПа: СОААОНА Рроетих: СОААУСА 
Вашбо\/ Уей: СОАААУС Сре$$: СОААЦЩС 
Гобзег Оцадг!е: СОААОХС Неп Ноцзе: СОААХ\МС 
Пезег Т\умо: СОААВКЕЕ Нате Агго\: СОААЗЕЕ 
Р]ашт Апа: СОТЕВОС 

Центральная Европа: 

Ротто Мигтог: СЗЕГУЕ, СПе$$: СУЕО6Е 
Агс Гце: СЫЕХАЕ Амепог Моуа: СЫЕВУС 
Вешпдеег Е!ойПа: СЫЕЛС Нор Тоад: СУЕВГЕС 
О[утрис Тогсвп: СЫЕЙКС Гобзег Оца4г!е:  СЗШЕВХА 
Отап4 ТБей НоКит:  СЗПЕЗУА Напито Агго\: СУТЕВ6А 
Вьетнам: 

Гобзег ОцадгШе: СОТЕЛСС Ащепог Моуа: СЫЕА:С 
Кешдеег ЕюНПа: СОТЕВВЕ Оетии: СМЕЙС 
Натте Аго\у: СОТЕЗОЕ СВез$: СЗТЕОГ6 
Неп Ноцзе: СОЕВТЕ Втагу Кат%{огт: ’ СЫЕХУКС 
Г.ауа Гатр: СУЕ7ЗА Егседот Тгашт: СЫЕАЙЕ 


` Чтобы получить неограниченный боезапас, на уровне Катфо\» Уей введите пароль САТУАВУ. 


ЫВЕВЁТУ ОН ОЕАТН 


КОЕТ № Количество игроков2 № Стратегия 
Рейтинг ХЖХХХЖАТАх 


«Свобода или смерть» — военно-стратсгическая игра, в основу сюжета которой положе- 
ны реальные события двухсотлетней давности в Северной Америке, когда английские коло- 
нии вели войну за свою независимость против метрополии. Вам придегся проявить такти- 
ческую смекалку, командуя достаточно большими воинскими контингентами и ведя боевыс 
действия на обширных территориях. 

В любой войне залогом успешного ведения боевых действий являются грамотное комп- 
лектование, вооружение и обучение воинских соединений, на что вам придется обратить 
особое внимание. Чтобы победить, вам будет необходимо набирать солдат в соответствии с 
имеющимися бюджетными фондами или перераспределять людей между отрядами (с помо- 
щью команды КеГогт) в случае отсутствия фондов. Важно имсть необходимое количество и 
поддерживать баланс между основными тремя элементами: личным составом, продоволь- 
ствием и порохом, составляющими боевую мощь твоих войск. Прежде чем начинать боевые 
действия, убедитесь, что по этим трем показателям вы опережаете иротивника. 

В сражении, чтобы понести меньшие потери, старайтесь нападать с максимальным коли- 
чеством дивизий, численностью каждой не менее 500 человек. Подкупом (50 золотых монет) 
привлекайте на свою сторону генералов-союзников. Старайтесь эффективно использовать 
силы флота для совершения рейдов во вражеские районы и разгрома отрядов противника. 

Помните, что потери обороняющихся войск на хорошо укрепленных позициях всегда 
значительно меньше, чем потери у нападающих. Используйте это, применяя команду око- 
паться», для того, чтобы максимизировать потери атакующих, а затем перейти в наступле- 
ние, имея существенное превосходство в силах над противником. 

Обескровленные в сражениях малочисленные отряды (менее 50 человек) отводите в тыл 
(команда «отвести»). Ночью достаточно эффективны действия партизанских отрядов. 

Играя в первый раз, выберите легкий уровень и сражайтесь на стороне американцев, 
назначив главнокомандующим Джорджа Вашингтона. Им победить легче, чем британцам. 
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ЫРЕТА_& ТНЕ РОВТВЕ$$ ОЕ ОООМ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХ ЖЖ 


Силы зла отравляют нашу жизнь. Этим надо заняться!. 


ыСнНтТ сСАЧУЗАОЕВ 


Тгеазите № Количество игроков 1 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ХЖЖЖжххжжкхкх 


Добро пожаловать в тайные подземелья города колдунов. Ваш 
герой Рыцарь Дэвид пытается разобраться в многочисленных ис- 
чезновениях жителей города. Сюжет достаточно прост и разгово- 
ры героя с персонажами игры почти не влияют на развитие собы- 
тий. По ходу игры вам придется не раз напрягать свой мозг в поис- 
ках решения очередной загадки. Графика — обзор сбоку по диаго- 
нали. 16 игровых площадок, на 6 из них ведутся сражения. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


А магия, В-удар мечом, С-прыжок, ЗЭТАВТ - выход на 

меню, С в режиме МЕНЮ - выбор, В в режиме МЕНЮ —- 
выход из меню. 

Главное меню: —“ шуешогу — предметы, до 48 штук; Едир — 
экипировка, до 8 мечей, до 5 кольчуг; Маг1с — волшебство, ис- 
пользуется только при наличии воды, воздуха, огня, земли, ко- 
торые можно приобрести или отобрать у уничтоженного вра- 
га; Мар - карта. 

Прохождение: Многие двери заперты на ключ, который вам необходимо отыскать. Неко- 
торые двери и решетки нужно взрывать с помощью бомб и бочонков с порохом. Для поднятия 
некоторых решеток вам придется перекатывать каменные шары. При необходимости пользуй- 
тесь шкурой гоблина. Удар его дубины в некоторых случаях действеннее удара меча. Освобож- 
дайте всех пленников и ведите с ними переговоры. В комнатах со льдом фиксируйте свое 
положение с помощью прыжка (кнопка С). В комнатах с зеркалами ищите потайную дверь. 

В комнатах со светильниками постарайтесь включить все фонари — это поможет вам 
найти тайный ход. Около голубого бассейна с каменной женщиной вы можете всегда допол- 
нить свою жизненную энергию. Серебряный круг на полу — место записи игры; записав- 
шись, вы всегда сможете начать игру с этого места. Всего имеется четыре файла записи, но 
вы можете записать сколько угодно раз, учитывая, что предыдущая запись стирается. Серебря- 
ный круг с золотистой каемкой — телепорт. Выбрав номер площадки в левой части экрана, вы 
можете перенестись на любой уровень и купить там магию, пищу или оружие с латами. 
Если вам поменяли управление во время игры, выпейте бутылку вина, — управление восста- 
новится. Периодически навещайте короля, у него иногда можно получить немного инфор- 
мации, которая позволит пройти этот квест. На втором этаже разыщите сектант, который 
позволит вам телепортироваться в одну из комнат с телепортатором. Вы можете использовать 
его в любом месте подземелья. Если у вас кончились деньги, то на третьем этаже имеется 
волшебный костюм Орка, преобразующий вашего героя в Орка. С его помощью вы можете 
принять участие в состязании Орков с призовым фондом 180 золотых. Соревноваться мож- 
но столько раз, сколько хотите. Для пропуска на четвертый этаж и покупки предметов в 
местном магазине необходимо найти гребень (Сге$®). 
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Шифр на компасе: МЕ\/Ъ. 

Шифр с фазами Луны: (слева-направо): Молодая луна, Полнолуние, Звезда, Новолу- 
ние. Код САКЕТОТТ служит для допуска на четвертый этаж. Использование комбинаций 
магии: Огненный вихрь — Огонь + Воздух, Град копий — Воздух + Огонь + Земля, Метеор 
— Огонь + Земля, Фея-страж — Воздух + Огонь + Вода, Противоядие -— Огонь + Вода, Воскре- 
шение — Воздух + Земля + Вода, Гром — Воздух + Земля, Щит - Огонь + Земля + Вода, 
Заморозка — Воздух + Вода, Правосудие — Воздух + Огонь + Земля + Вода. 


ци 


` ОРУЖИЕ. 


На уровне вы найдете множество оружия: мечи, бронированные краги и латы. Старайтесь 
выбирать предмет, найденный последним, т. к. он обычно имеет больший потенциал против 
воздействия врагов. 

Пища. Запасайтесь как можно большим ее количеством, она восстанавливает жизненные 
силы. Если вы зададите опцию автоматического применения предметов (выставите для «Цет 
зе» значение «Оп»), то игра автоматически будет употреблять ваши запасы. В случае необхо- 
димости мясо можно купить в городской харчевне. 


ЫСНТЕМ!М С РОВСЕ 


Тесйпо ой %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУУя 


Эта «молниеносная сила» представляет собой захватывающую смесь леталки и боевика 
с космическим оформлением. 

Чтобы сделать необходимые установки в конфигурации игры, нажмите А+ЗТАВТ, 
после чего появится экран «Сопйриганоп». С его помощью вы можете установить сис- 
тему управления, уровень сложности, количество кораблей, выбрать звуковое и музы- 
кальное сопровождение. 


ф^ — ПОЛНОЕ ВООРУЖЕНИЕ: 


Сделайте паузу и нажмите \, 3, А, Ч, Э, А, С, =, \ В, №, ЗТАВТ. Теперь вы можете 
использовать любое оружие. 

99 кораблей: Когда на экране появятся слова «Ргезз ЗТАВТ», одновременно нажмите 
клавиши А и ЗТАВТ. Войдя в конфигурацию, выделите строку «Зюск Зыр» и установите 
число на «О». Теперь начинайте игру. В вашем распоряжении окажется 99 кораблей. 

®® — Дополнительные очки: В начале девятого этапа появится враг белого цвета, который 
нападет на вас. Если он захватит вас, то не убьет, а лишь немного подержит и затем исчезнет, 
а вы получите 10000 очков. 


ЦОМ КШ№МС (ТНЕ) 


Ог5пеу ЗоЙиате № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖхХЖххххкх 


Не хотите попробовать стать царем зверей? Эта игра даст вам такую заманчивую воз- 
можность. Только предупреждаем заранее, не так-то просто будет занять вакантное место 
монарха. Игра создана по мотивам полнометражного диснеевского мультфильма «Король 
лев», и теперь лично вы можете пережить все те приключения, что выпали на долю героя 
этого замечательного мультфильма. Вам предстоит путь от маленького львенка до грозного 
владыки Страны Гордости. Что и говорить - путь неблизкий. Сюжет мультфильма прост - в 
далекой Африке у Царя Зверей Муфассы рождается сын - Симба. Рождение Симбы пере- 
черкивает честолюбивые планы Скара - родного брата Муфассы, мечтающего о царском 
троне. Коварному Скару удается убить отца Симбы, а сам Симба, чудом избежав гибели, 


211 


Секреты, описания, коды, пароли... 


покидает Страну Гордости. Но проходит время, и он возвращается, уже взрослым и сильным 
львом, и в ходе жаркой финальной схватки скидывает своего дядю со Скалы Гордости - трона 
Царей львов. Ну, а игра повторяет сюжет мультфильма один в один. 

ОРТТОМ®. Прежде, чем начать игру, как всегда, не забудьте заглянуть в ОРТТОМ№®. Уста- 
новите уровень сложности (ОПЕТСОГТУ) - если вы играете в первый раз и не уверены в своих 
силах, то вам подойдет ЕАЗУ - самый простенький уровень сложности; если вы считаете 
себя профессионалом — пожалуйста, играйте на МОВМАГ(е), а если вы думаете, что вы 
настоящий мастер, - смело выбирайте ОПЕТСОТТ (трудный). Заранее могу сказать, что уро- 
вень сложности имеет принципиальное значение толк в начальной части игры, финальная 
часть одинаково сложна, какой бы уровень сложности вы ни избрали. Кроме того, вы може- 
те отключить музыку (МОЗС) и звуковые эффекты (ЗООМО ЕХ). Но делать этого, пожалуй, 
не следует - в игре звучит просто великолепная музыка. Вы легко узнаете мелодии знакомых 
по мультфильму песен - Сис| оЁ ПЁе(за нее-то и дали мультфильму одного из Оскаров), Саги 
умай 10 Бе К1пр, Ве ргераге4, Сап уоц ее] Фе 1оуе ю рЩ. Конечно, на все десять уровней игры 
песен из мультфильма не хватило, но и инструментальные композиции, звучащие в этой 
игре, ничем не уступают мелодиям песен. А в заставках между уровнями герои вслух произ- 
носят цитаты из мультфильма. И последнее, что вы сможете сделать, заглянув в ОРТТОМ$, - 
это поудобней расставить значения клавиш (да, заодно, и разберемся с тем, что умеет наш 
герой). Первым делом, расставьте значения клавиш, управляющих движением персонажа - 
ОР(Вверх), ВО\УМ(Вниз), СЕЕТ(Влево), ЕТСНТ(Вправо). Будучи маленьким львенком, он 
умеет только рычать (ВОАВ) и прыгать (ЛОМР). Возмужав, он обретает возможность нано- 
сить удары лапой - нижний (ЗЭМАЗН) и верхний (МАТЕГ.) (почти что МОВТАГ КОМВАТ). 
Если вы разбираетесь в зоологии, вы, конечно, в курсе, что самый сокрушительный удар 
лапой среди всех млекопитающих именно у льва. Кроме того, Симба обладает еще и рядом 
специальных навыков - будучи львенком, он умеет кататься по земле (без этого навыка 
абсолютно нереально проникнуть в многочисленные тайники) - клавиши. Вперед и. Вниз 
или, наоборот, Назад и Вниз в зависимости от того, куда вам надо прокатиться. Если вам 
нужно ухватиться за край скалы или за камень, удерживайте одновременно с клавишей 
Прыжок клавиши Вперед и Вверх (или Назад и Вверх). Взрослый Симба может перекинуть 
обессилевшего в схватке соперника через себя (клавиши Вперед и верхний удар лапой). 
Чтобы этот прием удался, не помешает на соперника предварительно как следует рыкнуть. 
Кроме того, взрослый Симба может прыгать на соперника - в таком случае он будет рвать 
его лапами. Да, взрослый Симба - это настоящая машина смерти. Теперь поговорим о том, 
откуда мы можем взять информацию о состоянии нашего героя. Информации этой не так 
уж и много: пестрая полоска в левом верхнем углу экрана это индикатор энергии рычания. 
Когда индикатор полон, рычание будет наиболее эффективным; стоит вам зарычать, и запас 
энергии станет равен нулю, но не расстраивайтесь - в течение очень непродолжительного 
времени он восстановится. Такая же пестрая полоска в правом верхнем углу экрана - это 
индикатор здоровья. Вынужден вас огорчить: сам по себе он не восстанавливается. Так что 
будьте осторожны. Ну, а из левого нижнего угла экрана мы можем узнать, сколько у Симбы 
жизней. Если вы выбрали самый простенький уровень сложности, то изначально у вас целых 
девять жизней. А если вы, наоборот, выбрали самый сложный уровень - жизней у вас не так 
уж и много: всего-навсего одна. 

ПОЛЕЗНЫЕ И БЕСПОЛЕЗНЫЕ ПРЕДМЕТЫ. Нельзя не упомянуть и о предметах, кото- 
рые повстречаются Симбе на его пути. Ассортимент предметов очень богат и большинство 
из них имеют вид разнообразных насекомых - желтые жучки восстанавливают здоровье, 
божья коровка - не только восстанавливает здоровье, но и существенно увеличивает его 
запас, стоит вам его съесть, и индикатор здоровья будет намного длиннее. Крайне ценный и 
крайне редкий предмет. Синий жучок - удлиняет индикатор энергии рычания; если вы ни 
разу его не найдете - ничего страшного не произойдет, не так уж он и нужен. Но встречается 
он, кстати, довольно таки часто. 1 ОР - одна дополнительная жизнь. Этот предмет очень часто 
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встречается в тайниках. Стилизованное под африканскую настенную живопись изображе- 
ние солнца; это кредит - девять жизней сразу (или одна жизнь - в зависимости от уровня 
сложности); взяв этот предмет и истратив весь запас жизней, вы начнете игру не с начала, а 
с того уровня, где с вами случилась подобная неприятность. Когда у вас кончаются жизни, вы 
увидите заставочку - погруженного в глубокую депрессию Рафики — обезьяну-шамана. Но 
стоит вам воспользоваться кредитом, и Рафики встрепенется и скажет: «Король возвращает- 
ся». Есть также и два жучка (по цвету напоминающие жучков, удлиняющих индикаторы 
здоровья и энергии рычания), при помощи которых вы можете попасть на бонусные уров- 
ни. Помимо предметов полезных, вам попадутся и предметы бесполезные - скорес, даже 
наоборот, очень вредные. Они тоже имеют вид насекомых, только это вредные несъедобные 
насекомые - пауки, мухи и. п. Если Симба съест кого-нибудь из ползучих и летучих тварей, он 
непременно отравится и потеряет солидную часть здоровья. 


$] БОНУСНЫЕ УРОВНИ 


На бонусных уровнях вам предстоит играть за друзей Симбы, которых он обрел в изгнании 
- кабана Пумбу (бедняга тоже изгнанник, его прогнали из-за того, что он слишком часто 
пукал у водопоя) и за сурка Тимона. Уровень, на котором нужно играть за Пумбу, может 
быть, поначалу покажется вам излишне сложным - вам предстоит бегать под стволом дерева 
и ловить жучков, которые кидает вниз Тимон. Один пропущенный жучок, и вы покидаете 
бонусный уровень. К тому же Тимон скидывает вниз все подряд, в том числе и вредных 
жучков, ловить их не рекомендуется. Но вам может и повезти - Тимон начнет швыряться 
полезными предметами - жизнями, кредитами, удлинял-ками индикатора рычания. Здесь-то 
и нужно не зевать. Если вы видите, что какого-то жучка вам точно не поймать вы можете 
нажать на клавишу Рычание, и тогда все падающие в этот момент жучки исчезнуг. Но, к 
сожалению, такая возможность предоставляется вам только один раз за весь уровень. Если 
вы насобирали болыше двадцати жучков, то по окончании уровня вы услышите, как Пумба 
скажет: «Нажрался как свинья». Бонусный уровень, где надо играть за Тимона, полегче - вы 
должны будете просто в течении тридцати секунд прыгать по каменным платформам и 
собирать полезных жучков, стараясь не натыкаться на вредных. За каждые десять собранных 
жучков дается или жизнь или континиум. В принципе, если постараться, на этом уровне 
можно выиграть два континиума и одну, две жизни. Согласитссь, такие полезные вещи ни- 
когда не будут лишними. Ну вот теперь, можно отправляться в путь. 

РВШЕГАМО (Страна Гордости) самый первый и, конечно же, самый легкий уровень. Он 
посвящен счастливому детству Симбы. Львенок жизнерадостно прыгаст по скалам и, очс- 
видно вживаясь в роль будущего Царя Зверей, репрессирует всякую мелкую живность, 
путающуюся под ногами, ящериц, дикобразов, мелких жучков. Самый распространенный 
способ расправы - прыгнуть на обреченного сверху. Но вот с дикобразами такой номер не 
пройдет - прыгнешь и хлопот не оберешься. Их надо уничтожать либо при помощи подката, 
либо как следует на них зарычать. Рычание - очень эффективное средство борьбы с насеко- 
мыми - если индикатор энергии полон и несчастное насекомое находится поблизости, то 
стоит вам зарычать, и бедняга само ликвидируется. На этом уровне вы можете получить 
бонус Пумбы, удлинялку индикатора рычания, удлинялку индикатора здоровья, кроме того, 
здесь еще и тайник с дополнительной жизнью и континиумом. Так что не стоит покидать 
уровень, не исследовав предварительно все закоулки. И, уж тем более, не уходите с уровня, 
не взяв жучка, удлиняющего индикатор здоровья - здоровья у львенка всего-го ничего, и на 
последующих уровнях у него могут возникнуть проблемы. В конце уровня вас поджидает 
босс - гиена. Но одолеть ее не составит особого труда - заберитесь на выступ скалы, подож- 
дите пока гиена пару раз подпрыгнет и устанет, и прыгайте на нее сами. На самом легком 
уровне сложности на нее придется прыгнуть один раз, на уровне сложности поприличней - 
два раза, а на самом сложном уровне - аж целых три. 

САМ?Т УУАТТ ТО ВЕ КГ\УС (Не дождусь, когда стану Королем). Еще один весслый жизне- 
радостный уровень. На этом уровне львенку предстоит совершать различные акробатичсс- 
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кие трюки - прыгать по мордам жирафов и бегемотов, кататься на страусах, его будут подки- 
дывать вверх носороги, обезьяны будут швыряться им по веткам деревьев. Когда в самом 
начале уровне вам предстоит прыгать по многочисленным мордам жирафов, будьте осто- 
рожны, не задерживайтесь — буквально, через секунду жираф задерет голову вверх, и вы 
свалитесь в воду и утонете. Постоянно нажимайте клавишу Вперед - львенок должен чуть 
пробежать по жирафьей морде; если вы прыгнете не вовремя, то до следующей морды вы 
не долетите и опять окажетесь в воде. Для того, чтобы обезьяны выкинули вас в нужное вам 
место, вам следует как следует рыкнуть на тех из них, чья шерсть окрашена в розовый цвет. 
А вот вы впервые оседлали страуса: будьте предельно внимательны - путь вам преградят 
препятствия - маленькие бегомотики (через них надо просто перепрыгивать), гнезда на вет- 
ках деревьев (здесь не помешает пригнуться - вовремя нажать на клавишу Вниз). Но вот что 
делать, когда путь вам преградят одновременно и гнезда, и стоящий точно под ними бегемо- 
тик? Все очень просто -— всего-то навсего нужно нажать два раза на клавишу Прыжок - 
сначала львенок прыгнет вместе со страусом потом, оттолкнется от его спины и перепрыг- 
нет через препятствие. Главное, правильно рассчитать дистанцию прыжка: не прыгать слиш- 
ком рано - тогда столкновения не избежать, и уж тем более не прыгать слишком поздно. В 
конце уровня вам придется перебираться с острова на остров по бревнам, которые так и 
норовят утонуть вместе с героем игры: используйте навыки, которые вы приобрели, прыгая 
по мордам жирафов - не задерживайтесь и прыгайте с самого кончика бревна. И не забудьте 
взять жучка, который даст вам возможность побывать на бонусном уровне, где вам предсто- 
ит играть за Тимона. 

ЕГЖКАМТ СВАУЕУАВО (Слоновье кладбище). Этот уровень представляет собой рази- 
тельный контраст с жизнерадостными и веселыми предыдущими уровнями. Да, веселье 
закончилось, львенку предстоит бороться за жизнь. Ведь если вы помните, коварный дядя 
заманил Симбу на Кладбище Слонов, кишмя кишащее гиенами, его приспешниками. В муль- 
тфильме выпутаться из этой заварушки Симбе помог отец. А в игре вам предстоит рассчи- 
тывать только на свои собственные силы. Отвалы гниющих костей, угрюмые темные скалы, 
стервятники и гиены - вот что ждет вас на этом уровне. Самая главная проблема, с которой 
вам придется столкнуться, - это схватки с гиенами: в самом начале уровня из огромного 
слоновьего черепа вылезают сразу две таких вот не слишком дружелюбных зверушки. Но 
если вы изучите повадки гиен, никаких проблем у вас не возникнет, проблемы будут у ваших 
врагов. Главное, уворачивайтесь от их прыжков; прыгнув два раза, гиена устает и присажи- 
вается отдохнуть, в этот момент на нее и нужно прыгать. Когда гиены полны жизненных сил, 
прыгать на них бессмысленно - просто зря потратите здоровье. Стервятников лучше атако- 
вать сразу, как только вы сможете до них дотянуться. Если вы хоть чуть-чуть помедлите, эти 
птички взлетят, и тогда убить их будет не так то просто. Когда вы прыгаете, хватаясь в воздухе 
лапами за косточки, не забывайте удерживать клавиши Вперед и Вверх, в противном случае 
вы так не за что и не ухватитесь. И не забудьте, что некоторые кости слишком хрупкие и 
имеют неприятную склонность осыпаться под ногами. 

ТНЕ 5ТАМРЕЮЕ (Ущелье)* - сноска З{атреде (англ) - массовое бегство. Конечно, вы 
помните этот один из самых драматичных моментов в мультфильме - Скар предпринимает 
еще более радикальную попытку избавиться от племянника и заманивает его в ущелье, в 
которое гиены, подручные Скара, загоняют стадо антилоп. В мультфильме Симбу опять 
спасает Муфасса, правда, сам он гибнет от руки собственного брата, в игре же опять помо- 
щи ждать неоткуда, придется выпутываться самому. Тип графики на этом уровне кардиналь- 
но меняется - это уже не вид сбоку, а вид спереди, хотя графика и остается двумерной, но 
впечатление этот уровень все равно производит очень сильное - антилопы несутся прямо на 
вас, кажется, что вот-вот они выпрыгнут с экрана телевизора и окажутся в комнате. Конечно 
же, ваша задача - не быть раздавленным в лепешку: стоит один раз попасть под копыта, и 
половины здоровья как не бывало. Кроме того, вам нужно будет переирыгивать через кам- 
ни. Столкновение с камнем на полном ходу - штука довольно неприятная. Главное, вовремя 
выбрать момент прыжка - прыгать надо в самый последний момент. В начале уровня можно 
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довольно-таки продолжительное время избегать неприятностей, придерживаясь правой сте- 
ны ущелья, как только начались камни - держитесь середины. Ну, а в самом конце уровня, 
когда антилопы заполняют почти весь экран, спастись можно, прижавшись к левой стене 
ущелья. Здесь вы уже в полной безопасности. Можете не обращать даже внимания на камни 
- уровень пройден. Не исключено, что с первого раза пройти этот уровень у вас не получит- 
ся, главное - запомнить расположение камней и точно определить, в какой момент нужно 
прижаться к левой стене. В конце уровня вы увидите красочную заставочку - Скар отдает 
приказ своим гиенам - Убить его! И как вы сами можете догадаться, на следующем уровне у 
Симбы опять возникнут кое-какие проблемы. 

УМВА ЕХП.Е (Изгнание Симбы). Симба покидает Страну Гордости. На пятки львенку 
наступают гиены. Правда, увидим мы их в самом конце уровня, но и без них у Симбы тоже 
хватает хлопот. Этот уровень чем-то отдаленно напоминает первый. Но на первом уровне 
замешкавшегося львенка не норовило пришибить падающим сверху булыжником, ему не 
приходилось скатываться вниз по узким тоннелям, стараясь не быть раздавленным огром- 
ными валунами. У него не было необходимости прыгать по камням над острым колючим 
кустарником или над пропастью, да и враги, в особенности мерзкие колючие дикобразы 
встречались не в таких астрономических количествах. Почти в самом начале уровня вам 
попадется место, которое вы, возможно, с ходу и не пройдете - вы бежите по узкому тонне- 
лю, за вами катится валун, в любой момент готовый раздавить вас в лепешку, а путь вам 
преграждает дикобраз, рычать на него бессмысленно - пока вы рычите, вас нагонит валун. 
Убрать с дороги настырного дикобраза можно, сделав подкат. Когда вы прыгаете по длинной 
веренице камней, не забудьте удерживать клавиши Вперед и Вверх. Если камень достаточно 
широк, не забудьте чуть разбежаться - буквально на несколько мгновений нажмите на клави- 
шу Вперед. На этом уровне, есть множество тайников, скрывающих массу полезных вещей, 
- вы можете пополнить запас здоровья, найти бонус и дополнительную жизнь. Отыскать эти 
тайники достаточно просто: когда вы падаете во что-то наподобие каменного колодца, не 
спешите оттуда выбираться наверх - лучше подойдите поближе к стене и сделайте подкат. 
При помощи одного из таких тайников вы сможете не только взять бонус и существенно 
подправить здоровье, но и сократить путь, избежать пробежки по тому самому тоннелю, где 
путь вам преградит зловредный дикобраз. В самом конце уровня, после запоминалки и 
очередного стада дикобразов, есть тайник с дополнительной жизнью. Попасть в него можно, 
спрыгнув с платформы, наводненной дикобразами, на маленький каменный выступ и, опять- 
таки, сделав подкат. Но вот после головокружительных прыжков по очередной веренице 
камней Симба скрывается в зарослях колючего кустарника, а на экране появляются гиены, 
которые кричат вслед убегающему львенку: «Если ты вернешься мы тебя убьем!» 

НАКОМА МАТАТА (Хакума Матата). В переводе с суахили эта фраза означает «Нет 
проблем!» Так, если вы помните, звучит девиз двух новых друзей Симбы, которых он обрел 
в изгнании. Это их взгляд на мир. «Если мир повернулся к тебе спиной - повернись спиной 
к миру». «Не беспокойся, забудь обо всех проблемах до конца своих дней! Хакума Матата». 
Но, тем не менее, проблем на этом уровне у вас возникнет ничуть не меньше, чем на 
предыдущих, может быть, даже и чуть побольше. Вам придется спускаться по многочислен- 
ным водопадам (нажмите в этот момент на Паузу и посмотрите, какое испуганное в этот 
момент у львенка выражение морды). Спускаясь по водопадам, вы, кстати, при помощи 
клавиш Влево ли Вправо, можете выбирать направление, в котором будет двигаться львенок. 
В самом начале уровня удерживайте постоянно клавишу Вправо - так вы существенно со- 
кратите себе путь. Не забывайте уничтожать излишне многочисленных паучков и лягушек. 
После того как вы добрались до запоминалки, не забудьте взять удлинитель индикатора здо- 
ровья - для этого вам нужно прыгнуть в первый после запоминалки водопад и постоянно 
удерживать клавишу Влево. Когда вы окажетесь внизу, вы столкнетесь с очень труднопрео- 
долимой преградой - перед вами окажется поверхность воды по, которой плывут бревна. 
При известной сноровке можно допрыгать по этим бревнам до огромного водопада, по 
которому эти бревна и спускаются. Дальше вам предстоит долгий путь наверх, опять-таки по 
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этим самым бревнам. Но, скорее всего, этот путь закончится не успев толком и начаться - вы 
сорветесь в воду и утонете. А теперь, начав все снова, лучше всего прыгать во второй от 
запоминалки водопад и постоянно удерживать клавишу Вправо. Тогда вы окажетесь на ка- 
менной платформе где-то посередине большого водопада. Теперь внимательно присмотри- 
тесь к спускающимся по водопаду бревнам: они спускаются с очень неравномерной скоро- 
стью - одни побыстрее, другие помедленнее. К тому же, в центре водопада спускается пара 
бревен, находящихся друг от друга точно на расстоянии прыжка вверх. Вот по этим-то брев- 
нам вам и предстоит допрыгать до ствола дерева, перекинутого через водопад. Промежутки 
между такими вот парными бревнами лучше всего переждать на бревнах «медленных», 
спускающихся по краям водопада. Кстати, по дороге неплохо было бы взять дополнитель- 
ную жизнь. Когда вы оказались, наконец, на стволе дерева, не спешите бежать вперед, лучше 
вернитесь назад, прыгнете на скалу и возьмите бонус. Если у вас не все в порядке со здоро- 
вьем (не у вас лично, а у львенка), можете воспользоваться очередным тайником, скрываю- 
щим букашку улучшающую самочувствие нашего героя. Для того чтобы проникнуть в этот 
тайник нужно прыгнуть с конца бревна, вскарабкаться на каменную платформу и, как все- 
гда, подбежать к стене и сделать подкат. В конце этого уровня вас ждет босс - огромная 
горилла. Она будет пытаться закидать вас овощами, а ваши попытки прыгнуть на нее она 
будет пресекать сокрушительным ударом лапы. Прыгать на нее можно и нужно только 
тогда, когда она вознамерится постучать кулаками по земле. Если вы не прыгнете на нее в 
этот момент, то, стоя на содрогающейся почве, потеряете изрядный кусок индикатора здо- 
ровья. После вашего прыжка горилла заберется на очередную каменную платформу, и вам 
снова придется ждать, пока у нее не кончатся метательные овощи. Наконец, она заберется на 
самый верх, после серии ваших смертоносных прыжков она вскарабкается на самую после- 
днюю платформу, где и совершит самоубийство - ударит по этой платформе кулачищами, 
непрочный камень осыплется под весом ее туши, и несчастное животное свалится в воду. 
Выглядит все это весьма эффектно. 

ЗПМВА БЕЗТТМУ. (Судьба Симбы). И вот наконец то, наш герой стал взрослым могучим 
львом. У него появилась возможность, а, главное, насущная необходимость наносить удары 
лапой. Кроме того его рычание стало куда более смертоносным - обезьян, например, оно 
разит наповал. Стоит вам подождать, пока индикатор рычания будет полон, найти местечко, 
где слишком уж много обезьян, и нажать на клавишу «Рычание» - результат вас просто 
поразит: через весь экран посыплется дождик из дохлых обезьян. Уровень этот в сравнении 
с предыдущими, и, уж тем более с последующими, очень прост. Ваша задача убивать - 
обезьян и леопардов, стараться как можно реже падать в заросли колючего кустарника и, по 
возможности, не быть раздавленным увесистыми камнями. Секретов на этом уровне прак- 
тически нет - все полезные вещи находятся на виду и найти их не составляет никакого труда. 
Будьте осторожны с камнями, подвешенными на лианах, - чтобы сбросить их вниз, просто 
подпрыгните на месте и в прыжке нажмите клавишу Удар. Чисто графически уровень нари- 
сован просто великолепно - вы попадаете в ночные джунгли. В конце концов, Симба оказы- 
вается у водоема, куда его привел старый Рафики, и видит в небе призрак своего отца, 
который говорит ему: «Ты должен занять свое место в Цикле Жизни» 

ВЕ РВЕРАВЕЮО. (Готовься). Так, если вы помните, называлась песня, которую Скар пел 
гиенам. «Готовьтесь использовать свой шанс, готовьтесь к сенсационным новостям. Начи- 
нается новая эра». Теперь Скару самому впору готовится к сенсационным новостям - Сим- 
ба возвращается в Страну Гордости. Возвращается для того, чтобы занять свое место на 
троне. Правда, в мультфильме возвращение Симбы занимает от силы полторы минуты, а в 
игре вам предстоит пройти очень длинный и очень трудный уровень. Вы снова окажитесь в 
той пещере, в которой Скар когда-то пел свою песню. Путь вам преградят вулканчики, плю- 
ющиеся раскаленной лавой, гиены, леопарды и летучие мыши. Это не считая того, что с 
потолка периодически сыплются капельки лавы. Но вот вы почти добрались до запоминал- 
ки. Но только вот она скрыта за куском камня, закупорившим проход. Как же к ней подо- 
браться? Да очень просто вставайте на вулканчик (в тот момент, когда он не плюется лавой), 
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прыгайте и в воздухе наносите удары по камню, висящему на потолке. Три удара, и камень 
свалится и вышибет затычку, путь будет свободен. Если вы уверены в своих силах и думаете, 
что обойдетесь без запоминалки, выбивайте вторую затычку - тогда вам достанется бонус, 
дополнительная жизнь, жучок, восстанавливающий здоровье, одним словом, масса полез- 
ных вещей. Дальше вам предстоит плыть на куске камня по морю раскаленной лавы, при 
этом вам предстоит отбивать массированные атаки летучих мышей. Но вот путь вам прегра- 
дит скала, ваше плавсредство спокойно поплывет дальше по проходу под скалой, но Симбе в 
этот проход никак не протиснуться и придется карабкаться наверх - расправляться с гиеной 
и леопардом. Помните, что плавучий камень ждать вас не будет, если будете долго возиться, 
уплывет и без вас. Так что лучше не тратьте время на гиену - если вы быстро через нее 
перепрыгнете, она не обратит на вас никакого внимания, а начинайте сразу убивать леопар- 
да, тогда вы наверняка успеете. В конце уровня вы вряд ли сразу поймете, что надо делать, - 
да это и не удивительно - глухая пещера, заполоненная вулканчиками, сверху сыплется смер- 
тоносный каменный дождик. А ничего делать и не надо, надо ждать и по возможности 
оставаться в живых. А для того чтобы остаться в живых - прыгайте с вулканчика на вулкан- 
чик, в тот момент когда из них не хлещет лава. В начале уровня перед вами три пещеры - путь 
через первую заканчивается тупиком, путь через вторую тоже ведет в тупик, но в этом 
тупике вы сможете отыскать жучка, удлиняющего индикатор здоровья (такая полезная вещь 
не помешает перед встречей с коварным Скаром), а вот путь через третью пещеру ведет к 
выходу. Правда путь этот чрезвычайно длинный и на нем встречается слишком много ответ- 
влений (например из одной из пещер ведут сразу пять выходов, а вам нужен только один). Но 
если внимательно запоминать свои ошибки ( а избежать их можно только при очень уж 
благоприятном стечении обстоятельств), то в конце концов вы все же доберетесь до выхода. 

РКШЕКОСК (Скала Гордости). А вот наконец долгожданная встреча с дядюшкой Ска- 
ром. Скар коварный и сильный противник, но на с]троне Симбы сила и молодость, а также 
осознание правоты своего дела. Вам предстоит целых три раза сражаться со Скаром, после 
каждой стычки старый лев будет делать ноги, а вам придется карабкаться по камням и пыла- 
ющим скалам к месту следующего поединка. В камни периодически бьют молнии, путь вам 
преграждают толпы гиен. Вообще то убить Скара довольно таки просто. Но если вы не 
знаете как именно это надо делать, эта задача покажется вам поначалу просто невыполни- 
мой. Нанесите Скару два удара лапой (лучше всего это делать когда он идет вперед, когда он 
пятится или стоит на месте он ставит блок - прикрывается лапой). После двух ваших ударов 
он начинает зализывать раны - тогда то самое время кинуть его через себя (надеюсь, вы 
помните как это делать - Вперед и Верхний удар лапой). Во время первого поединка вам 
придется проделать это два раза, во время второго три, а о последней схватке надо погово- 
рить отдельно. Она состоится на самой верхней точке уровня. Для начала киньте Скара через 
себя четыре раза. После этого Скар прекратит всякое сопротивление, и вам останется только 
скинуть его в пропасть. Когда Скар находится спиной к пропасти неподалеку от ее края, 
перепрыгните через него и нанесите ему увесистый удар по заднице. Скар развернется, и 
тогда сделайте последний бросок через себя. Теперь вам останется только посмотреть как 
Симба, уже будучи Королем, стоит на вершине Скалы Гордости и издает гордый царствен- 
ный рев. Можете себя поздравить - вы наконец стали Царем Зверей. 


® ВЫБОР УРОВНЯ И НЕУЯЗВИМОСТЬ 


На экране опций нажмите Э, А, А, В, ЗТАВТ. Появятся две новые опции: «ГЕУЕГ, ЗЕГЕСТ» 
(Выбор уровня) и «СНЕАТ МО (УЕ$)» (Неуязвимость). 


ЫОМ КМС (ТНЕ) 2 


О5пеу бой"ате № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг хХхххххжхжх 
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Продолжение приключений претендента на звание Короля львов, но уже в Китае. 

Управление: В — удар лапой; С — прыжок; М — рычать; +В - царапать когтями. 

Взяв звездочку, Симба превращается в большого взрослого льва. Запасы жизненных сил 
увеличиваются, если вы находите кувшинчики с эликсиром и кости, а набрав сто «лапок», вы 
получите еще одну жизнь (картинка со львом). Если зажечь факел, то игру в случае преждев- 
ременной гибели можно будет продолжить не с начала, а с того места, где был факел. 

На втором этапе опасайтесь змей и ящериц, стреляющих в львенка огненными стрела- 
ми. Чтобы взобраться наверх, встаньте в черном проеме и нажмите \. На четвертом этапе 
вы сможете воспользоваться дверями после того, как расправитесь со всеми противниками 
на этаже. 


ЫТТЕЕ МАВОКО 
СНАМ?’$ ЕХСГИМ@ 5НОРР!МС 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг ЖАЖхУЖУЖКУ 


Для тестирования звука на титульном экране нажмите \+А. 


ЫТТЕЕ МЕМО: ОВЕАМ МАЗТЕВ 


Фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХЖУХУАХх 


Для того, чтобы дети видели только счастливые сны, Немо должен победить Короля 
Кошмаров, который похитил Короля Морфея. 


ОВО 


Осеап %№ Количество игроков 1 %№ Поединки 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖУУЖя 


Кроме былей, легенд и рассказов о реальных морских пиратах, хозяйничавших в давние 
времена на бескрайних просторах морей и океанов, в современной фантастической литера- 
туре нашли свое отражение захватывающие опасные приключения космических пиратов 
будущего. И если раньше пиратскими базами часто становились острова вдали от населен- 
ных земель, то «теперь» существуют целые пиратские планеты, народы-пираты, промышля- 
ющие разбоем в бесконечных космических пространствах. Сюжет игры — жизнь и самоот- 
верженная борьба космического пирата по имени Лобо. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


(если на джойстике: А - удар рукой, С - удар ногой); 


Репйго: [оБо: 

3, 3 + А - подзарядка; $, \, 3 + А- выстрел из ружья: 

$, 4 + С — топтание ногами: У, + + С — топтание ногами: 

3, 3, 3 + А- сотрясение и запекание: 3, 3 + А - цепочка подкруток: 

<=, © 4, Э +А - фаталити; 4 +А (в воздухе) — падающая граната; 
У, М. З+А — плазменный взрыв; ум, =+ А — таранящая граната; 

3, = +А- фаталити. 

[оо: Китае: 

«=, Э +А - выстрел; =, и, № \ Э-А - крутящиеся ножи; 
3, Э + А-— сильный толчок; 3, 3 +А- сильный удар; 
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у, м, ем, 4, М, З+А — пинок: «, > + А- дуновение бури; 

У, м, Е-А — штык; У, м, Е+А -— свернуть противника; 
$, м, 3, \, Ч+А- фаталити. <, Э, =, Э +А- фаталити. 

Зрао/а: Оох: 

У, “, = +С- сильный выпад ногой; 3, 3 +А -— двойной удар кулаком; 

Э, Э-+С -— прыжок с подкруткой; 3, =, = -+А- мощный удар; 

$, Х, Э +А - атака мечом; 3, Э-+С - удар пинком; 

>, \, $, М, Е+А- рвущие когти; 4, М, 3 +А- крутящийся удар; 

=, м, $, \, Э+А- фаталити. 3, \, 4, \, ЭЗ+А- фаталити (вблизи). 


ОВО МОМАВСН 


ф$ега № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖАХААХ 


Прекрасная стратегическая игра. В волшебной стране похищена принцесса Рубиа, кото- 
рую отправляется искать храбрый Альфред. Множество опасностей поджидают его на пути. 


БОТ МКМО5 (ТНЕ) 


%№ Количество игроков2 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖЖххХххххх 


Три викинга были похищены инопланетянами. Вам потребуется проявить смекалку, 
чтобы помочь им возвратиться домой. Каждый из героев имеет свои индивидуальные осо- 
бенности. Они хорошо заменяют друг друга на определенных участках игры. 

Ваеор (в зеленой одежде, сверху кожанка, кличка «искусный боец»). Характер буйный, 
очень сварлив, может хорошо постоять за себя и за друзей. Обладает луком, переданным 
ему по наследству, а также огромным самолюбием, которое вы можете увидеть, если оста- 
вите джойстик в покое несколько секунд. Управление: «=, Э — движение; №, % - лазание по 
пальмам и лестницам; А — стрельба из лука; В - удар мечом; С - беседы, нажатие на 
разные кнопки и переключатели. 

О]аР (в зеленой одежде, кличка «Стена»). Умеет блокировать все подряд, выдерживает 
небольшие нагрузки сверху, может спускаться с больших высот, может служить в качестве 
колонны. Управление: «=, 3 - движение; \, % -— лазание по лестницам и по пальмам; А, 
В — изменение положения щита (горизонтальное, вертикальное); С - беседы, нажатие на 
разные кнопки и переключение рычагов. 

ЕК. Умеет прыгать, очень быстро бегает, умеет прошибать некоторые стены, перего- 
родки, а также обидчиков своим рогатым шлемом, от чего страдает в последствии сильной 
головной болью. Однако мотание головы в разные стороны излечивает его почище анальги- 
на, лучшее применение: использовать его в качестве разведчика. Управление: «=, Э - 
движение; #\, 4 — лазание по лестницам и по пальмам; 3, Э, (ускорение) + через секунду 
А - удар рогатым шлемом; В — прыжок; С - беседы, нажатие на разные кнопки и переклю- 
чение рычагов. 


Игот 


8—к ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


2: СВЗТ 13: ОСК$ 23: ВТВО 33: 8ВЫ 
З:ТЕРТ 14: РНВО 24: ЛМККВ 34: ТВОК 
4: СВМО 15: СВО 25: ВУТ$ 35: ЕМТМ 
5: МО 16: ЗРКЗ 26: СВЕТ 36; УВЕК 
6: ЕГОТ 17: МММ 27: НОРР 37: РОУ 
7: ТВ$5 18: 5М05 28: ЭМВТ 38: ТВРО 
8: РЕН 19: ТМРГЕ, 29: УЗТВ 39: ТЕЕЕ 
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9: СУВКМ 20: ТТВУ 30: МЕГ8 40: ЕВСТ 

10: ВВЕ$ 2]: ЛАХ 31: УКУУ 41:48ВМ4 

11: ТВЗЗ 22: РЕМС 32: СМВО 42: МТВ 
12: УБСМ 


ГОТ ММОВНЬО (ТНЕ) 


Вие5Кку № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг хХЖжххжххххх 


Очередной боевичок из серии игр «Парк Юрского периода» по сюжету одноименного 
приключенческого фильма. Вы с увлечением можете поохотиться на динозавров на фоне 
чудного ландшафта нашей планеты в древности. 

Для того, чтобы выбрать уровень, начните игру и введите на экране «ОрНоп зсгееп» 
пароль МАССВОХ. 


— ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


Уровень 2 - АМО4УЕ2А Уровень 3 —- 4А4$ОМСК, Уровень 4 - САКК4СОК, 
Уровень 5 - АЗАМЛА4КМ, Уровень 6 - ЯМО5ВК58, Уровень 7 — КООБТ$СУ, 

Уровень 8 — №221АН2, Уровень 9 - МКАО26ТА, Уровень 10 —- 4ОМТОВЬ6, 
Уровень |1 —- ЕМ8Р1558, Уровень 12 - ЧЕСН1РРС, Уровень 13 - ССОЗЕМЕЕ, 
Уровень 14 —- 70420984, Уровень 15 - У4ОГВСРО, Уровень 16 - ВА4ТЭЕОК, 


Уровень 17 - (КАОТЕ7А. 

Если вы хотите сменить свой облик охотника и снаряженис, введите пароль ВЕОНОМТВ 
(вы станете красным охотником). 

Чтобы играть вдвоем и видеть персонаж каждого игрока на экране, введи пароль 


СУПМАК. 


ЕОТИ$: ТОВВО СНАБЬЕМСЕ 
Вестошс Ат5 № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ХхЖХЖАЖХАХХ 


Автогонки для одного или двух игроков, очень точно воспроизводящие ощущение ско- 
рости. Вам предстоит пройти 8 изнурительных трасс при разных климатических условиях. 


9—к ПАРОЛИ: 


трек 2 - З(ЕЕРЕВ$; трек 4 — ВОЗИМЕЗ5; трек 3 - НЕВВЕКТ; 
трек 5 —- АРРГЕРГЕ; трек 6 - ЗТАМОТЗН; трек 8 - ТЕА САР; 
трек 7- МАЕГО%\.. 


$—‹ СУПЕРПАРОЛИ: 


чтобы пройти все гонки, не участвуя в квалификации, вве- 
дите пароль МАМЕ 1Т.. В этом случае, как бы плохо вы ни 
схали, вас все равно допустят к следующим гонкам. Чтобы 
получить на гонки суперзаряженный автомобиль «045$», 
введите пароль ЭГ. ОСРАСЕ. 


ГОТИ$ 2 


естошс Ат5 %№ Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖАХЖАХХАхХ 


Несложная гонка на автомобилях. Таблица очков: введите «РОО РГЕАЗЕ» как имя игро- 
ка и нажмите В. 
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БОСЕЕВ 
(см. 5.5. Гас[ег: Мап Оуегфоа1та с. 366) 


ГОМАВН: ТНЕ ЭШУЕН ЭТАН 


Тао %№ Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ХХХ 
Одна из лучших ролевых игр на Мега Опуе П. Вы в составе команды из нескольких 
персонажей, обладающих различными талантами, должны бороться с монстрами, исполь- 
зуя как обычное оружие, так и разнообразную магию. 


М.0.$.Н.А. 


безнис № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Вооруженный бластером, вы сражаетесь с трансформерами, являясь непосредствен- 
ным участником звездных войн. 


( ) ВЫБОР РАУНДА: 


Дождитесь, пока на экране не появится логотип 5ЕСА, затем нажмите ВЕЗЕТ. Когда лого- 
тип появится вновь, снова нажмите КЕЗЕТ. Повторить это надо десять раз. После этого подож- 
дите, пока не появится заставка и войдите в опции, держа при этом нажатыми клавиши и М. 
На экране появится слово «Раунд». Вы можете менять номер раунда клавишами " и «=. 


пять дополнитеЛЬНЫХ ЖИЗНЕЙ: 


Остановите игру, затем нажмите "9, У, 3, 4, <=, Х, =, Л, В, С, Аи ТАВТ. 
20 опций: Когда начнется игра, нажмите 5ТАВТ, чтобы остановить ее, потом нажмите 
три раза А, три раза Ч, три раза « и три раза 3; потом два раза С, а далее В, А и ЗТАВТ. 


$” полНАЯ ОГНЕВАЯ МОЩЬ: 
Во время игры нажмите ЗТАВТ. Затем нажмите В, В, С, В, В, С, №, У иА. 


М1 АВВАМ5$ ВАТТЬЕЕ ТАМК 


бега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХЖАХЖАХКИХ 


Для любителей танковых сражений этот имитатор будет представлять несомненный ин- 
терес. Отличная графика, специфические, характерные для данной ситуации звуки произво- 
дят необходимое впечатление. 


МАООЕМ МЕЁ 


ЕНестотс Ату № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Первая игра в знаменитой серии прекрасно сделанных имитаторов американского фут- 
бола, впоследствии ставшей классикой спортивных имитаторов. 

Вы всегда можете вернуть себе потерянный мяч, если поместите стрелку указатель на 
игрока, наносящего удар, и несколько раз нажмете С. Когда игрок будет готов выполнить 
удар, нажмите А. 
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9—х ПАРОЛИ: 


С51$$565Н — АНама — ВиНа]о; 
072С8351, — АНага — Ноцзюп; 
О\//4АМЕРУ — ВиНао — Зап Егапс1$со; 
В3Н92У5М — ВиНаю — Мех Уогк; 
ВЗЕМКСМТ — Сысаго — Капзаз Сцу; 
ОЗМООЗОВ — Сшешпай — АЧапа; 
ВОМИЛТВ1 - РаЙаз — ОаКапа; 
В29КН464 — Пегоц — Мех Легзеу; 
ВРСУМТ78 — Огееп Вау — Сшсшпан; 
ВОР2 7,178 — Ноцз{юоп — УМ аз топ; 
ВОУ/Н6Т2К — шФапарой$ — СШсаго; 
РУ\У/М$4М9Р — Капзаз Сиу — РаПаз; 
ЕСН2С18В - Капзаз Сцу — СШсаро; 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ВНЛЕСЕУВ - [оз Апбе]ез — Ригой; 
СС68\/ОЗМ - [05 Апс@ез — Нои%оп; 
СС6445УМ — 105$ Апзее5 — ВиНа; 
ВО6КЕЗМСВ — М!апт! — №ем УогК; 
В6КУКХУ/Х — Мат: — Сысаго; 
СС5О0М7\4 — Мшпезоа — СЦеуе]апд; 
0700100 — Мем Уогк — УазИтяюп; 
0600100 — Ме» Еп]апа — ВиНао; 
6504500 — Го5 Апве]е; — Сшсаго; 
5002300 — АНама — Сысаро; 

0465100 — } финала; 

0075121 — 5 финала; 

0475352 — финала; 


МАООЕМ МЕ’? 92 


Вестотс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХЖАЖХИКАХАя 


Одна из версий «Ма44еп МЕГ». Единственное, что здесь можно добавить, — это но- 
вый код. В самом конце игры, чтобы увидеть салют победителю, после появления окон- 


чательного счета нажмите №, С, \, С, <, С, 3, С, №, В, 


=, С, Э, С. 


$, в, <, В, 3, В, №, С, Ч, С, 


МАООЕМ МЕ’ 93 


Нестотс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХХХАХАХ 


Чтобы отменить время, после начала игры нажмите С, удерживая №. 


МАООЕМ МЕ?’ 94 


Еестошс Ат5 Х Количество игроков 2 Х Спорт 
Рейтинг ЖХЖЖХХЖАХиАхХ 
Вы имеете возможность попасть в финал, пропустив все игры плэй-офф. Для этого, 
выбрав игру плэй-офф, нажмите ЗТАВТ. Вы увидите, что игра уже закончена. Нажмите 
ЗТАВТ снова и поступайте так до тех пор, пока не попадете в финал. 


МАООЕМ МЕ’ 95 


ВЕестотс Ат № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАХХЖАХиАхХ 
Очередная усовершенствованная версия имитатора американского футбола с большим 
количеством игр, улучшенным изображением и внесенными коррективами в правила про- 
ведения игр с учетом последних изменений в настоящем футболе. 


$—х ПАРОЛИ (вводятся на экране Саше $ер): 
«=, Э, <, Э, У- длительность каждого тайма равна одной минуте; 


В 
А, С, С, 
В, А, С 


‚ В, С, С, А, А, В, В - длительность одной игры равна одной минуте; 
В, В — ускоренный режим игры; 
‚ А, С — доступ к дополнительным новым командам (в конце списка). 
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Секреты, описания, коды, пароли... 


МАООЕМ МЕ’ 96 


Еестошс Ах № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХАЖАЖЖУКУХ 
В данной версии имитатора американского футбола есть множество секретных команд, 
доступ к которым можно получить, введя приведенные ниже коды на экране «Теат Зе]есНоп» 
(экране выбора команд). Коды вводятся на экране для каждой из двух выбранных команд в 
отдельности кнопками А, В, С. 


9—ж КОДЫ ДЛЯ ВЫБОРА СЕКРЕТНЫХ КОМАНД: 


80 АЧата Еа|соп ААВВВСА 85 Ме\м Епё1апд Рано ВВСАВАА 
70 Ваитоге Со] ААВСАСС ”76 Ме\м Еп?1апд Раб1о{5 ВВСВААС 
`68 Ваитоге Со ААСАААВ 79 Мем ОпПеап За ВВСВСВВ 
"64 Ватоге Со|5 ААСАСВА 90 Ме\ми УогК Ола ВВССВСА 
93 ВиНаю ВШ5 ААССАСВ "86 Ме\ми УогК Слап6 ВСАААСС 
92 ВиНаю ВШ5 АВААААА 70 Ме\м УогК Стат ВСАВААВ 
91 ВиНю ВШ5 АВААСАС 68 Ме\ми УогК ]еб5 ВСАВСВА 
290 ВиНаю ВШ5$ АВАВВВВ 80 РЫ|аде!рша Еа2]ез ВСАСВВС 
73 ВиЙа10о ВШ5$ АВАСАСА 60 РЫ|аде!рша Еа21ез ВССААСА 
85 Сшсаро Веаг$ АВАСССС 79 РибЬигей З{е@егз ВСВВААА 
”77 СШсаро Веаг$ АВВАСАВ ”78 Ру5БагРВ Зееег$ ВСВВСАС 
66 Сшсаро Веаг$ АВВВВВА ”75 РАЩ5БигРН Зевегз ВСВСВВВ 
"63 Сшсаро Веаг$ АВВСАВС 74 РибфигеВ 51еегз ВССААСА 
88 Сшсш. Вепра[$ АВВСССВ ‘75 54. Шошз$ Сага! ВССАССС 
81 Сшетш. Вепра[$ АВСАСАА 94 ап Перо Срагрег ВССВСАВ 
93 РаПЙаз Со\Ъфоуз АВСВВАС ‘81 Зап Плеро СВагрег ВСССВВА 
92 РаЙаз Со\Боуз АВССАВВ 66 Зап Пуего Срагрег$ СААААВС 
78 РаНаз Со\фоуз АВССССА 63 Зап Г\еро СВагрег$ САААССВ 
”77 РаПаз Со\мЪфоуз АСААВСС 94 Зап Егапс15со 49ег$ СААВСАА 
75 РаНаз Со\Боуз АСАВВАВ 89 Зап Егапс15со 49ег$ СААСВАС 
71 РаПаз Со\Ъфоу$ АСАСАВА 88 Зап Егапс15со 49ег$ САВААВВ 
70 РаПаз Со\Ъфоуз АСАССВС ‘84 Зап Егапс15со 49ег$ САВАССА 
89 Оепуег Вгопсоз АСВАВСВ 81 5ап Егапс15со 49ег$ САВВВСС 
87 Репуег Вгопсо$ АСВВВАА 78 ЗеаШе ЗеаВа\мК$ САВСВАВ 
77 Репуег Вгопсо$ АСВСААС ”79 Татра Вау Вуссапеег$ САСААВА 
62 етой [лоп$ АСВССВВ "91 У/азиРюп Кед$К1т$ САСАСВС 
67 От. Вау РасКегз АССАВСА 83 У/азтгюп Кед$Ктз САССВАА 
66 От. Вау РасКег$ АССВАСС "82 У/азШигюп Вед $Кип$ СВААААС 
80 Ноцзюп ОПег$ АССВАСС ”72 УазиРюп Кед5Кт$ СВААСВС 
`69 Капзаз С. Сшеё5 АССССВА На| ог Еате | СВАВВСА 
66 Капзаз Сцу Сше{$ ВАААВВС На! оГРате П СВАСАСС 
62 РаПаз Техап$ ВААВАСВ 95 АЙ-Маддеп СВВАААВ 
90 10$ Апрее; Ка14стз ВААСААА 95 АРС Рго Во\1 СВВАСВА 
83 10$ Апре!е; Ка14стз ВААССАС 95 МЕС Рго Во\ СВВВВВС 
80 ОаКапа Ка14егз ВАВАВВВ 95 Атуег. А4пиа[5$ СВВСАСВ 
76 ОаКап4 Ка14егз ВАВВАСА 95 Вагзе]. ОгаРоп$ СВСАААА 
67 ОаК!апд Ка1Дегз ВАВВССС 95 ЕгапК№и Сааху СВСАСАС 
91 10$ Апе@ез Ватз ВАВССАВ 95 Г.оп4оп МопагсВ$ СВСВВВВ 
84 [0$ Апре!ез Ват ВАСАВВА 95 ВБеш Еие СВССАСА 
79 1.05 Апреез ВКат$ ВАСВАВС 96 5соЕ. Саутоге$ СВССССС 
68 1.05 Апреез Ваз ВАСВССВ = '95 БА 5роп5$ ССААСАВ 
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Секреты, описания, коды, пароли... 


84 Мапи Бо]рЬ11$ ВАСССАА Теам Ма4деп 

82 Мапи Ворт$ ВВААВАС АП 505 ССАВВВА 
73 Мпа! Бо]рВ11$ ВВАВАВВ АП 605 ССАСАВС 
72 Мапи Бо]рЬищ$ ВВАСССА АП 70$ ССАСССВ 
71 Мапи Во!рЬ!1$ ВВАСВСС МЕГ, Р1ауег$ Аз$. [ ССВАСАА 
’76 Мшпезойа УК115$ ВВВАВАВ МЕГ, Р1ауегз А$$. П ССВВВАС 
74 Мшпезоа УКт2$ ВВВВАВА МЕГ Р]ауегз Аз5. Ш ССВСАВВ 
73 Мшпезо{а У11п25 СВВВСВС МЕГ, Р1ауег$ А$$. ГУ ССВСССА 


69 Мшпезоа МК!12$ ВВВСВСВ 

Чтобы выполнить тестирование звука, введите на экране установок С, А, С, А, В. 

Чтобы играть в ускоренном режиме, когда тайм будет длиться всего 15 секунд, перед 
появлением главного меню нажмите А, С, С, В, В. 


МАООЕМ МЕЁ? 97 


Еестошс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХХ 


Версия имитатора американского футбола образца 1997 года отличается от предыдущих 
прекрасной улучшенной графикой, реалистичным звуковым сопровождением и увеличен- 
ным списком возможных ‘для выбора команд (30 штук) Национальной футбольной лиги, как 
действующих, так и знаменитых клубов прошлых лет. 

Чтобы воспользоваться кодами установок для выбора команд, выберите в основном 
меню позицию «Егопё ОЁЙсс», а затем «Эш ир». После этого в качестве своего имени 
введите один из следующих кодов: 

Нарру Рауз$ — команда игроков-звезд 1950-х или 60-х годов; 


015со -- команда игроков-звезд 70-х годов; 

Ме\м/ \Маус — команда игроков-звезд 80-х годов; 
Цуп4рате —- команда «ЕА 5рой$5»; 

Воот — сборная всех лучших игроков «АП Ма4Феп»; 
Оусгра14 - беспризовая игра (игра без жалованья). 


Чтобы протестировать звук, включите приставку и после появления заставки «Ма4деп» 
нажмите С, А, С, А, С, А, В. 


МАООЕМ МЕ’ 98 


Еестошс Ах %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖАЖУАКУ 


Чтобы получить достуи к секретной команде-призеру, создайте новую команду с назва- 
нием «СоасВе$». 


МАС!С ВОУ 


ф$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХЖАХАХЯХх 


Приключенческая игра-ходилка с неплохой графикой. 


МАСТСАЬ СУЕЗТ ЭТАВН!ИМ С 
М1ТСКЕУ МОЦЗЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖАЖЖАЖАХХ 
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Секреты, описания, коды, пароли... 


Это традиционная игра-ходилка, в которой главный герой (Микки Маус) путешествует в 
опасных местах, встречаясь с различными препятствиями и противниками. Она включаст 
шесть этапов, каждый из которых состоит из нескольких подэтапов. 

Первый этап: «Тгееору» (верхушки деревьев). На подэтапе 1.2 катитесь вниз между 
виноградными лозами на третьем помидоре-великане, который будет подирыгивать в воз- 
дух и подниматься над водой. Когда справа появится блок, заберитссь на него в верхней точке 
прыжка и перемещайтесь к складу (Зюге) по верхушкам деревьев. При встрече с Летучей 
Мышью (это босс данного уровня) запрыгните к ней на голову. Босс выпустит маленьких 
летучих мышей, которых нужно оглушить, тоже прыгая им на головы. После этого бросьге 
одну из оглушенных летучих мышей боссу. На подэтапе 1.3 вы можете получить две жизни, 
если ударите бобра (Веауег) и быстро переплывете запруду. На уровне 1.4 вам придется 
сразиться с боссом-червяком, который выползет из дерева. Когда он опустится с дерева на 
землю, бросьте ему на голову красный блок, лежащий слева от дерева. Червь покраснеет и 
начнет нападать. Прыгайте ему на голову или производите захват. 

Второй этап: «РагК Рогез» (темный лес). На уровне 2.1 пробегите в нижней части экра- 
на мимо шипов и разрушьте блоки на уровне земли и под землей. Там вы найдете два сердца, 
которые добавят вам жизненных сил. На уровне 2.2 прыгайте с гигантского дерева и по правой 
ветке скатывайтесь вниз к складу. В бою с боссом Випеее удерживайте Ч, чтобы увеличить силу 
вашего волшебного копья, и постоянно передвигайтесь, чтобы избежать шаров с шипами. На 
уровне 2.3 вам предстоит сразиться с пауком Рае. Цельтесь прямо ему в морду, постоянно 
удерживая кнопку огня. Вы можете запрыгнуть на паука, когда он смотрит вверх. 

Третий этап: «Ете СтоНо» (огненный грот). Когда босс подэтапа 3.1 «Молоток» стре- 
ляет, прячьтесь и убегайте с платформ. Атакуйте его волшебным копьем, избегая при этом 
огненных шаров, которыми он стреляет. Если запасы ваших сил на исходе, прыгайте ему на 
голову. На уровне 3.2 нужно добраться до призовой зоны, передвигаясь с платформы на 
платформу, которые еще и движутся. На уровне 3.3 среди серых блоков идите направо и вниз 
к кукле Микки. Передвигая блоки направо и вверх, вы можете добраться до склада, который 
находится вверху справа. Встретившись с «ликом» босса на уровне 3.4, попробуйте добрать- 
ся до огненного крана, а чтобы вас не ударили, ныряйте под «лик». 

Четвертый этап: «Пик Пита». На подэтапе 4.] подойдите к горе и заберитесь на 
крылатую платформу. На ней вы сможете полететь налево, найти куклу Микки и добраться 
до склада. На уровне 4.2 опуститесь в дыру во втором воздушном туннеле, дождавшихь, 
когда прекратится ветер. Падая в нее, выстрелите «когтями» в дно, а затем плавайте и вылс- 
зайте - в конце концов, вы получите сердце. Босс подэтапа 4.3 - Орел. Когда он пролегает над 
вами, стреляйте в него крюком. Двигайтесь к средней платформе и, дождавшись босса, 
выхватите крюком яйцо из его когтей и бросьте его. 

Пятый этап: «Снежная долина». На уровне 5.4 босс-Рее будет перекатываться с пра- 
вой платформы на левую. Запрыгните ему на голову и бегите. После того как он трижды 
скатит шар, вновь прыгните ему на голову и бегите. 

Шестой этап: «Замок Пита». На уровне 6.1 возьмите блок со стрелами и, направив их 
в верх экрана, войдите в пещеру и идите налево — там вы найдете куклу Микки. Покинув 
пещеру на этапе 6.2, заберитесь на блок и попытайтесь при спрыгивании вытащить у страж- 
ников стрелы. Взберитесь на вершину, пододвинув блок. Вы увидите два изображения лица 
босса, левое из которых принадлежит реальному Питу. Бейте Пита чурбаном, найденным на 
одном из складов, когда он прогуливается вперед-назад. Старайтесь стрелять по горшкам 
босса, которые при падении превращаются в лампы и увеличивают вашу магию. Биться с 
Питом можно и волшебным копьем, и поливая его огнем из брандспойта. 


МАС!САЁ ЭСНООЁ ВИЗ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖХЖЖАХАХхАХ 


8 Зак. 500 2 2 5 


Секреты, описания, коды, пароли... 


Игра создана по мотивам популярной телевизионной передачи и литературных бест- 
селлеров, в которых дети вместе со своей школьной учительницей совершают заниматель- 
ное фантастическое путешествие на волшебном автобусе, посещая и исследуя планеты 
Солнечной системы и Луну. Несмотря на средний уровень, эта игра привлекает хорошей 
графикой, динамикой действий и возможностью получить интересные знания о Солнеч- 
ной системе. 


МАМ АТ АВМ$ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХЖАХУЛХУХ 


Простая стрелялка. Герой, вооруженный луком, обороняет замок от наступающих врагов. 


МАМТАС МАМЗОМ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Приключенческая игра о том, как во двор доктора Фреда упал метеорит. После его 
падения пропадает первая красавица из местного колледжа Сэнди. Вам предстоит ее спасти. 


МАВВЬЕ МАОМЕ$ 


Еестотшс Ат5 %№ Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖХХЖЖУУАУ Хх 


Классическая аркадная игра, в которой вам придется преодолеть разнообразные и мно- 
гочисленные уровни, прокатив по ним шары. Чтобы осуществить выбор этапа, на экране 
опций установите ТЕЗТ ЕХ = 2, ТЕЗТ МОС = 5, а выделите курсором появившийся пункт 
«Зе@есЕ Геуе». 


МАВСО’$ МАС!С ЗОССЕВ 
(МАВНСО’$5 МАС!С ЕООТВАЁ.) 


Дота" № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖхХЖхАхАхх 


Маленький мальчик, фанат футбола Марко, сражается со злодеем Брауном и его сообщ- 
ником генетиком, которые обосновались на фабрике игрушек и получили особый препарат, 
похожий на грязь и способный изменять жизненные формы. Преступники хотят превратить 
с помощью этого препарата всех жителей в послушных мутантов и захватить город. Оружи- 
ем Марко станет мяч, который, побывав в луже грязи, превратился в необыкновенный мяч- 
мутант. С его помощью искусному мальчику-футболисту удастся спасти город. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А+/Э — разбег для длинного прыжка; В — прыжок; С — подозвать мяч к себе, а при повтор- 
ном нажатии на С -— удар мячом; \-+С (дважды) - взять мяч на голову. 

В ходе игры собирайте дополнительные жизни в виде красного сердечка с портретом 
Марко. На экране вверху справа указаны предметы, которые нужно собирать, а вверху 
слева — набранные очки. Преступников надо атаковать ударами мяча, иногда делая это 
дважды. Чтобы нанести удар вверх, возьмите мяч на голову и прыгните. Избегайте фон- 
танчиков зеленой жидкости, бьющих из-под земли, а бочки с этой жидкостью разбивайте 
МЯЧОМ. 
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Уровень 2 —- НАОМТИМС, уровень 3 — ВУТОКЕ, уровень 4- СОМОЕТМК, уровень 5 -— 
ЕСТОРЕ5М, уровень 6 — ТА\Ъ, уровень 7 - САВАСЕ, уровень 8 - ТВАЕЕС, уровень 9 -- 
ЕТК, уровень 10 - КВОЗТУ, уровень 11 - ВАВКВЕЕ, уровень 12 - СВАВТВЕЕ, уровень 13 -- 
УЛМЮОУР. 


МАВТО АМОВЕТТ! ВАС1МС 


Еестошс Ат5 № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖХХХЖкАхх 


Качественно сделанный имитатор автогонок, 
в котором вы можете соревноваться на машинах 
трех классов: на легковых автомобилях (З1юсК), на 
машинах типа багги (Зрипё) и класса шду. Наблю- 
дение за ходом гонки можно вести с пяти различ- 
ных ракурсов. 

Меню предоставляет вам возможности выбо- 
ра гоночной трассы и машины (Зте Васе и Ме\ 
Сисси), выбора одной из маленьких машин (Ме\ 
Сагеег), ввода пароля для соревнований на боль- 
ших машинах или для гонок Формулы-Т (Кезите 
Сисии) и ввода пароля для гонок на маленьких машинах (Кезите Сагеег). Кроме того, вы, как 
и при проведении настоящих соревнований, можете участвовать в тренировочных заездах 
(Апдге! Т!р$) и в квалификации (Оца!у), когда по результатам прохождения трех кругов 
определяется место на старте в последующей основной гонке (Касе). В ходе гонки следите за 
состоянием шин (индикатор «Т»), за количеством топлива в баке (индикатор «Е»), за скоро- 
стью (Зрее4), количеством кругов (Гар$) и вашим местом в заезде (Роз). В игре предусмот- 
рена возможность соревноваться на профессиональном уровне, когда вы ограничены в 
выборе трассы, но при этом призовой фонд составляет сотни тысяч долларов. 


9—х ПАРОЛИ: 


Для гонок Формулы-1 
2 — УК$$ НСВУ/ЕБАТ КМА АААА 12 - ЕК68 ВЕТ2 ОНВО ТОСА АВАА 


3 — \МУВА МЕУЕ СВО АВАА АВАВ 13 - НОВО 5 ДУ 2МВУ/ ВС2А АСАА 
4 — Х\ВОТКЕА МРСС $04А АСАА 14 — 4ЕСВ ВМОЗ АРСЕ ЗММА АВАА 
5 — 4ХСЕ 2МЕМ ОТОС 2\/УА АБАА 15 —- ОВЕО .СТЕ ЕПАТ 5МЛА АААВ 

6 — ТЗЕ2 ССЗ АО АВУА АААВ 16 - ССВА ЕТС ЕНВС 2\/УА АВАА 
7 - 94К5 МЕОМ ОНВО.УТОА АВАА 17 - ЗОРО ХГУ ОЧЕВУ 72МА АСАА 

8 — С5СС УЛУЗ УЕСУ ЗУОА АСАА 18 —- 46СС 8М\У/2 4МСЕ 48 АА АБАА 

9 — К6СО 5РЕб 6 ОБИ 2ХГА АРАА 19 — ОВЕО ССТА ССАУ АЭГА АААВ 
10 - СА22 НСТА ЕБАО КЭАА АААВ 20 — ЕСВА МЕУ. ЛЕВХ ВОЗ8А АВАВ 
1] - 0526М $2 САУ АЭГА АААА 21 —- 2С©ЗУ \УЛСУ\У/ МЕОС ВУОА АСАА 


22 — ВЗЕ ССВМ СОВО АЭГА АААА 
Для гонок багги 


2 —- ОВСО ОВ. .СВ$ ГАГА АГАА 1] - ОВА\У/ ЕО5$5$ ]ВВТ 5В6А АГАВ 
3 - Е4КС \!ЕО2 МСОА ЗАЗА АМАА 12 — УВТА ВСС$ ОЕСТ 2ССА АМАВ 
4 — НТ 4К\УА ОТГЕА 2А4А АМАВ 13 - Н5ЕЗ 53 \УЕ ОКЕС АСОА АМАА 
5 — 46 ОЕ АРЕМ 4МЕТ АВСА АРАА 14 - СТ5$ СОТ. СЕВА ГАЛА А4АА 

6 — ОВУ\/ НБАб ГЕВА ТАГА А4АА 15 — ХЭЗА МНВб ОКС$ ЗАПА А5АА 


7 — \УОВУРЕТУ\У/ ОМСА ЗАОЧА А5АА 16 —- ЗМВ5 УГЛА УМЗ 2А2А АСАВ 
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$ — НЕКУ Х.СМ 8 РЕКА 2А2А АбАВ 17 — ЕГМ№8УЗМЕ\У/ 6ТЕТ АВАА А7АА 
9 — 3Е4С 91 МЕ СВЕТ АВАА А7АА 18 — 9ОТ$5 ЕОТУ МОВА ГАЛА АЗАВ 

10 — УВА\УУ ССТ2 4ВВА 2А4А АГАВ 19 — ЕОВА МСТ2 \.С$ ЗАЗА А5АВ 
Для гонок на легковых автомобилях 

2 — УВД НОВ. ЛАЗ ЗКОА АЕАВ 13 - ВЗ5М УСВМ ССАО УЗВУА АЕАВ 
3 — \У©56 ОНСМ' ОЕСЗ$ 2М№А АКАВ 14 - Е426 ВЕСУ ОБСО А\УУСА АКАВ 
4 — ЗОРУ УГО6 УТ АВУА АСАВ 15 - Н5ХМ ЗСУ? 4ЕС\У/ А46А АСАА 
5 — 1№78 8 ВЕЕ 4МЕВ ЛО4А АЛАВ 16 - КРЕ7 ОГЕТ ЕКОУ\У/ }8АА АТЛАА 

6 — СВУ НОВА СОВВ ЛЕА АЕАВ 17 - УАб$ ЕОАЗ ЛАП $ВУА АКАА 

7 -— \УУВС РНС: ССБВВ МЕГА АКАВ 18 — ЕСРЕ МСВ$ ОВО АУУСА АКАВ 
8 — У\УТУ ШЛА ОУ А\УМА АСАВ 19 — 20Х5 \КО\У/ У\ТГВУ/’ ГОЕА АСАВ 
9 — 0522 НЕВЕ ССАТ СА АЕГАВ 20 — 4\ О. 6РОб 4ОСЕ ЗАЗА АЛАВ 
10 - ХТЗМ РНО. ОЕВТ 5МЗА АКАВ 21 — ВЗА?2 ССВ. ССАЦ 5ЗВУА АЕАА 
11 - 2034 2106 СОС 5О9ЕА АСАВ 22 — ЕМ42 ЗЕ М/2 4ГЕЕ КОХА ААВ 
12 - 4\СУЦ 7Р\М/2 2МЕС 2ХГА АЗАВ 23 — НЕ4Е \УНО6 ОНБУ 29Г.А АСАВ 


24 - ЕК7У ОЕСЗ ГАСС 204А АКАВ 
Чтобы стать обладателем полностью экипированной машины типа «ду» и максималь- 
ного запаса денежных средств, введите пароль 2УР8 1.ЕЕ \УКОМ СУХН ТВАВ. 
Для того чтобы получить автомобиль типа «Зрипь», введите пароль ЕО ОЕОУУ $ БВУ 
АМАЕЗМАА. 
Если же вы хотите иметь машину «э5юсК» и несколько сотен тысяч долларов, то восполь- 
зуйтесь паролем КУЧЕ \ 12 УУ\ОС6 ВАУН Т.АА. 


МАНТО ЕМТЕЦХ 1СЕ НОСКЕУ 


фега № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖАЖЖЖАНИ Хх 


Один из многочисленных имитаторов хоккейных матчей в НХЛ, выполненный на недо- 
статочно высоком уровне. В ходе игры вы можете изменять уровень мастерства своей ко- 
манды и команды-соперника, менять цвет льда и выбирать себе соперников, играя за Ме\и 
Уогк в плэй-офф. 

Для изменения уровня мастерства соревнующихся ко- 
манд введите пароль АВКА САРА ВКА2? и нажмите 5ТАВТ. 
На экране появится надпись ВАО РАЗЗ\У!ОВО, после чего 
нужно выделить курсором САМСЕГ и нажать ЗТАВТ. Затем 
можно выбрать показательный (Ехе Йоп) или турнирный 
(Тоигпатеп0 режим. На экране Тодау’5 Масй с помощью 
1^, % вы имсете возможность посмотреть любой показатель 
мастерства своей команды или противника, а, нажимая А или 
В, поменять его. 

Чтобы изменить цвет льда, введите пароль СЕМЕ МТВГ, АРЕЗ 
и нажмите ЭТА ВТ. На экране появится надпись ВАО РАЗЗ\У/ОКО, 
после чего нужно выделить курсором САМСЕ, и нажать ЭТАВТ. 
Теперь вы будете играть на темном льду. 


9—ж ПАРОЛИ 


Игра за Нью-Йорк в плэй-офф (пароли встреч): 
Четвертьфинал: Нью-Иорк — Питсбург — ОХЗМ ТЕЕЗ СГСЗ 
Полуфинал: Нью-Иорк - Бостон — ОРЗМ ТЕЦЗ СГСЗ 

Финал: Нью-Иорк - Лос-Анджелес — 075М УЕЙЗ СГОЗ. 
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Пароли других встреч: 
Лос-Анджелес —- Нью-Иорк: МЗК/ \МРИА ЕСВ9 
Лос-Анджелес — Монреаль: АЗТЕ ЕВСА АМЗЕ 


Питсбург - Калгари: У2ОТОХАЗ 403М 
Питсбург — Детройт: Е2ТЕРМС2 213А 
Питсбург — Монреаль: ЕМУА 7ВС2 $№2А 


Пароли финальных игр чемпионата: 
Е7ТВЕМВО2 ЕТС, Е7ТУЕРРА2 $ МЗЕ, ЕРТЕОМА2? 5М2Е. 


МАВКУ МАВК: 
МАКЕ УОЧВ О\/М МУ$1С УМТОЕО 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХХАХАХУ 


Может быть, вам удастся догадаться, что означают дополнительные сцены, появляющи- 
еся после того, как вы, начав игру, нажмете и будете удерживать А и С одновременно. Потом 
нажмите $ТАВТ и перейдите в режим Ц-Виесё. После чего нажмите А, В и С, а затем *Э и, 
если изображение на экране не покажется вам достаточно странным, снова нажмите ЭТАВТ 
— увидите еще одно. 


МАВЗУРПШАМ| 


ф$еза № Количество игроков 1 % Приключения 
Рейтинг ЖЖхХххХЖЖххх 


Это классная и достаточно сложная игра, главными героями которой являются персона- 
жи диснеевских мультиков желтенький мышонок Марси и его дружок слон ВолеШ. Их похи- 
тил злой охотник и поместил в цирке, как в тюрьме. Однако находчивому мышонку удается 
бежать от похитителя, но по пути домой его ожидают различные опасности. А ведь ему еще 
нужно преодолеть многочисленные препятствия, решить массу головоломок и при этом 
уберечь своего друга Бонелли. В решении этих сложных задач милому мышонку помогает 
его удивительный хвост, который может превращаться в парашют, чтобы спуститься с купо- 
ла цирка, в молоток, чтобы крушить препятствия, в кольцо или в шест для прыжков. Марси 
может использовать его в качестве моста, по которому друг-слон может перебраться через 
реку, или как лестницу, чтобы забраться наверх. Нашим мультяшкам придется преодолеть 
страшные джунгли, высокие Альпы, парки, доки, строительную площадку и другие препят- 
ствия, где им встретится множество коварных врагов. В путешествиях будьте осторожны и ни 
в коем случае не доверяйтесь клоунам. 


САТС — Ше А!рз (Альпы); МКЕМ -— ВиЙ9шс $14е (стройка); УКВЯ — се ОосК$ (доки); 
О$УН — Ше Ллпзе (джунгли); СУ\УОВ — Трете РагК (парк); РММХ — Ше Свабша$; ВРМ 
— Раотые. 


МАВУЕТ ГАМО 


№ атсо № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 
Путешествие в Страну чудес с удивительными приключениями. 


Для выбора этапа игры в обычном режиме «Мопта! по4е» введите код АВПЕ, а в режи- 
ме «О1рез$» — СП. АМОК. 
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Раунд 1-2: МСМ 
Раунд 1-3: №О0С 
Раунд 1-4: ООСТ 
Раунд 1-5: ООС 
Раунд 1-6: ХОЕМ 
Раунд 1-7: УТХТ 
Раунд 2-1: РАУХ 

Раунд 2-2: 2А5У 


$—х ПАРОЛИ ВЫБОРА УРОВНЕЙ: 
Раунд 2-4: ХТЕС 


Раунд 2-5: АТЛУМ 
Раунд 2-6: ХИТОХ 


Раунд 2-7: УМО 
Раунд 3-1: АО\УМ 


Раунд 3-2: СУК] 
Раунд 3-3: ВВЛ\/ 
Раунд 3-4: ХУМК 
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Раунд 3-6: ЗТЕР 
Раунд 3-7: НС 
Раунд 4-1: ЗМОК 
Раунд 4-2: ВАО 
Раунд 4-3: ОВУР 
Раунд 4-4: АОМТ 
Раунд 4-5: \УТТН 
Раунд 4-6: АКОЕ 


Раунд 2-3: АОХУ Раунд 3-5: ВИЗ 


МАЗК (ТНЕ) 


бега № Количество игроков 1 № Приключения 


Рейтинг ЖЖ 


Средняя по качеству игра типа «платформер», в основе которой лежит сюжет известной 
одноименной кинокомедии «Маска». 


МАЗТЕВ ОЕ МОМЗТЕВ$ 


Кепоуапоп Рго4ис5 № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


«Хозяин чудовищ» — увлекательная, хорошо поставленная с точки зрения графики и 
анимации игра, в основе сюжета которой лежат фантастические боевые приключения в 
стране монстров. 

Чтобы выполнить тестирование звука, на титульном экране нажмите и удерживайте 
А-+В-+С, а затем ЗТАВТ. Если же вы хотите ознакомиться с титрами (с кредитами), сначала 
проведите тестирование звука и после этого вновь нажмите и удерживайте А+В+-С, а затем 
ЭТАВТ. 


МАЗТЕВ ОЕ \ММЕАРОМ 


бега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖАУ У 


Типовая, очень динамичная вертикальная стрелялка, требующая отличной реакции и 
тренированности, чтобы успевать за чрезвычайно быстрой сменой событий. 


МАЧТ МАБЬАВО 
(см. Оопа[4 ш Маз! МаПага с. 132) 


МАХ!МУМ САВМАСЕ 


Асфит № Количество игроков 1 № Уличные бои 
Рейтинг ЖАХАХЖАХхАх 


Как вы думаете, чего стоит ожидать от игры, имеющей название: «Большая резня»? 
Правильно — это опасные приключения и жестокие схватки с врагами, которые происходят в 
разных местах различных городов США. Сюжет игры заимствован из популярных комиксов, 
поэтому в общем-то не так страшно, как кажется. А отличная графика, великолепные звуко- 
вые эффекты и музыкальное сопровождение позволят получить вам истинное наслаждение 
в ходе игры. 
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Чтобы грамотно вести своих героев, минуя опасности, нужно выполнять следующие 
рекомендации. Военное снаряжение и вооружение желательно подбирать заблаговрс- 
менно, т.к. в случае внезапного появления врага на это может не хватить времени. Про- 
тивников необходимо встречать лицом к лицу, не поворачиваться к ним спиной, в по- 
единке постоянно маневрировать. Если в качестве своего героя вы выбрали Спайдермс- 
на (человека-паука), то старайтесь в полной мере использовать его преимущества в бою, 
чтобы перехитрить врага или оторваться от преследования, используя умение ползать 
по стенам. Поединки проводите активно, постоянно атакуя соперников и выбрасывая их 
с экрана. _ 

В начале игры вы ведете своего героя Спайдермена через опасные районы Нью-Иорка. 
Сразу же освойте приемы борьбы человека-паука: ближний удар — Ж\+удар, удар ногой на 
лету — прыжок + удар. Сопернику сложно будет защититься, если вы нажмете одновременно 
кнопки прыжка и удара ногой (пинка). Можно проводить атаку сразу в две стороны, ссли 
одновременно нажать кнопки прыжка и удара. В драках можно использовать попадающиеся 
под руку предметы: мусорные ящики и связки газет. Отыскивайте источники дополнитель- 
ной энергии, ползая вдоль стены. Хорошим оружием Спайдермена является паутина: она 
может защитить от вражеского огня (удерживайте нажатой кнопку паутины), а если ею выс- 
трелить в противника, то он окажется связанным. Паутину можно использовать и для того, 
чтобы перебраться через пропасть. Будьте внимательны, красные стрелки показывают, в 
каком направлении нужно раскачиваться, чтобы передвинуться дальше по стене. На крыше 
вас атакует Допельгангер. Осторожно подбирайтесь к нему сбоку, чтобы не попасть на 
линию огня. Кроме того, вам придется сражаться с местной шпаной, а в церкви — защищать- 
ся от нескольких врагов. 

В том случае, если вы выбрали и управляете Веномом, вас ждут приключения в Сан- 
Франциско. Управление Веномом такое же, как и Спайдерменом, только первый мощнее, а 
второй — быстрее. 

Кроме того, ваших героев (Венома и Спайдермена) ждут драки в ночном клубс, 
схватки во вражеской штаб-квартире с роботами-охранниками, опасные, высасываю- 
щие жизненную энергию, щиты в лаборатории, где еще придется сразиться с Муззои- 
дом, которого нужно атаковать со стены. Вам придется действовать против негодяев 
Карнеджа в парке и в тюрьме, и еще многие другие опасности и приключения ждут вас 
и ваших героев. 

Призовой раунд: в Сан-Франциско, управляя Веномом, найдите АТМ-машину и, повер- 
нувшись вправо, проведите атаку для того, чтобы попасть в призовой уровень. 

Статуя Свободы: нажмите быстро несколько раз В, С во время сцены из комиксов, где 
Карнедж удерживает взятого в плен Венома. Если повезет, вы увидите поединки с участием 
Спайдермена. 


МАМ ЗАСА: МОТАМТ Е1СНТЕВ 


Ис Тока: № Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ЖАХЖХАХАХя 

Поединки между монстрами-мутантами для любителей боевых искусств. 

Если хотите биться с боссами, минуя обычные стадии, то выйдите в опции, выберите 
звуковой тест и введите звук 18. Затем выберите тест звуковых эффектов и выберите звук 72. 
После этого выйдите из опций и нажмите клавишу ЭТА ВТ. Теперь вы будете играть только с 
боссами. 


МАМ \М/АВ$ 
(см. Маш ага: Мщап Е1еЩег с. 253) 
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МСОВОМАБГО?$ ТНЕАЗОУНЕ 
ГАМО АО\УЕМТОВЕ 


ф$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖХАЖЖАКЛАхХхя 

Рональду Мак-Дональду посчастливилось найти фрагмент карты, на которой указа- 
ны места расположения ценных кладов. Подобно Скруджу Мак-Дональду он отправля- 
стся в рискованное путешествие по стране сокровищ в поисках других частей карты и 
кладов. 

Возможность выбора любого этапа игры: подождите, пока загрузится экран с фирмен- 
ной заставкой самой игры. Нажмите последовательно «=, 9, А, В, С. После того как услыши- 
те звуковой сигнал, нажмите ЭТАВТ. 


МЕАМ ВЕАМ МАСН!МЕ 
(см. Ог. Кобоник'з: Меап Веап МасЬше с. 134) 


МЕСА ВОМВЕВМАМ 


Нифоп бой %№ Количество игроков 4 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖЖАХХУЖАЖУАЯ 
Классика компьютерных игр. Бомбист-профессионал проходит массу лабиринтных 
уровней и уничтожает врагов, разбрасывая вокруг себя бомбы. Он спасает нашу пла- 
нету, порабощенную инопланетными монстрами. Занимательная и очень динамичная 
игра. 


— ПАРОЛИ НЕКОТОРЫХ УРОВНЕЙ: 
э,=,Э,Э,4,Э,е — ЕапвацаКе; ^^^, Е, — Ехрапатс; «,Э,е,е,\^,еЕ,Э - 


Моппа|. 
Тестирование звуков: 


В главном меню нажмите “^^, е,Э,е,Э, №. 


Этап 1. ЛАМММ’ УОМСЕЕ 
Уровень 2 6800 
Уровень 3 2120 


Босс 7420 
Этап 2. УЕХММ№М' УОЁСАМО Этап 4. СКАМЮКМ№’ САЗТЕЕ 
Уровснь | — 4501 Уровень 1 — 9643 
Уровень 2 — 8111 Уровень 2 — 0513 
Уровень 3 — 7421 Уровень 3 - 9723 
Уровень 4 - 1051 Уровень 4 - 3353 
Босс — 3351 Босс — 5653 
Этап 3. $5. АММ!М№’ ЗЕА Этап 5. ТРАЗНИМ’ ТОМОКРА 
Уровень 1 -- 4502 Уровень | — 8114 
Уровень 2 — 8112 Уровень 2 — 2814 
Уровень 3 — 7422 Уровень 3 — 1134 
Уровень 4 — 1052 Уровень 4 - 5654 
Босс — 3352 Босс — 7954 
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МЕСА--О-МАМ1!А 


Игот № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖжЖжхжхжхкх хх 


Игра делится на эпохи, в каждой из которых ваша задача - заво- 
евать последовательно все три имеющихся острова, площадь кото- 
рых (количество секторов) увеличивается от эпохи к эпохе. Усло- 
вия начала игры вы определяете сами: предводитель (цвет знамен 
на ваших башнях), количество противников и число людей, с кото- 
рыми вы начинаете свое завоевание. Делается это следующим об- 
разом: в верхней строке меню вы выбираете остров (количество 
противников вы видите в виде портретов предводителей). Затем 
нажимаете на строку Р]ау 1$]апд, и вы видите максимальное коли- 
чество человечков, которые могут принять участие в баталии. Под- 
ведя курсор под иконку, напоминающую крепость, кнопками В и 
С вы определяете свое количество. После этого, подведя курсор к 
свободному сектору на карте и кнопкой В, вы определяете место 
высадки своих войск, расположение других вы можете видеть как 
до определения вашего места, так и после этого. С этого момента 
игра началась. Первое, что вы обнаруживаете, что вы безоружны. Для устранения этого 
недостатка необходимо выделить несколько человек на изобретение. Для этого, щелкнув 
кнопкой С на иконке «лампочка» и выбора вооружения, а оно может быть оборонительного 
или наступательного характера, определяете количество человек, которые будут этим зани- 
маться (кнопка В). Чем больше людей, тем быстрее. Советую поначалу определить в изобре- 
татели почти всех. После того как у вас появится, например, копье, вы можете вооружить 
воинов и посадить их для обороны крепости на вышки, которые вокруг крепости. Для этого, 
подведя курсор к иконке «человек в окошке» и нажав С, вы увидите количество людей, 
которых вы можете поставить на охрану. Нажав на ОК, ваш курсор примет форму иконки 
«человек в окне». Подведя курсор к крепости, вы усаживаете их на башни кнопкой С. Для 
наступления, естественно, надо оружие типа пики или катапульты. После того как и они у вас 
появились, можете отправлять ваше войско на завоевания. Нажав на иконку «меч», вы опрс- 
деляете, сколько в вашей группе будет человек с таким оружием, после определения группы 
наступательных (оборонительных, в общем, пеших) сил курсором, который принял форму 
меча, вы определяете сектор для наступления. На этом ваше вмешательство почти закончи- 
лось. Войска сами находят и уничтожают противника. Смотрите, чтобы среди них были 
воины с вооружением не только против пехоты, но и для разрушения крепости. После того, 
как крепость будет разрушена, простые люди (а в числе группы должны быть не только 
воины, но и простые люди) начнут строительство вашей новой крепости в этом секторе. 
Изобретение щитов впоследствии дает вам возможность ремонтировать ваши башни. С ро- 
стом вашей цивилизации ваша крепость перевоплощается на глазах и даже строится вспомо- 
гательная крепость в этом же секторе, развивается добывающая промышленность, на кото- 
рую тоже необходимо выделить работников. И не забудьте, что иконка человечка вверху 
экрана заведует интенсивностью выполняемых работ, иначе вы рискуете сидеть у телевизора 
очень долго. 


9х ПАРОЛИ: 


2 - АВРОСУХХЬГ;; 4 - ОКВОТЕХХЗН; 6 - ООВООУЕУТАХ; 8 - МЕСОМАМУХСО; 9 - 
ЕКЕРЕСУВУ5; Ета! - У/ОБУВУЛОМН (ОВЕРОСМООМУ). 

Секретная игра: введите слово ХООГ$ на экране паролей (РАЗЗ\УОВР 5СВЕЕМ) для 
встроенной игры-стрелялки «Зиг» на астероидах (управление: А - импульс, В — выстрел, 
С - бомба). 
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МЕСА МАМ: ТНЕ \МУ \МАВ$ 
МЕСА МАМ: ТНЕ \/ПУ \ММОВ$ 2 
МЕСА МАМ: ТНЕ \МУ М/ОВ$ 3 


Сароп № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖАЖХХУАЖЖИХ 


Комплект из трех классических боевиков-платформеров: Мера Мап, Мера Мап -— 2, Мега Мап 
— 3, с улучшенными графикой и управлением и расширенными игровыми возможностями. 


МЕСА РАМЕ 


$опу № Количество игроков1 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖЖАХ ИА х 


Один из модернизированных вариантов тетриса. 


МЕСА ЭМЛУ 


Гте Иагпег № Количество игроков 2 № Воздушные бои 


Рейтинг хХХХХххххх 


Добротно сделанная вертолетная стрелялка с хорошими звуковыми эффектами и музы- 
кальным сопровождением. Некоторое разнообразие вносится необходимостью часть своей 
миссии выполнять на джипе. На экране в начале игры появляется окошко неуязвимости. 


МЕСА ТОВН!САМ 


Дам Еах № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖХЖиЖИАх 


Добротно сделанный боевик в стиле асНоп с захватывающим сюжетом и отличной 
графикой. Вам предстоит решать вечную проблему борьбы Добра и Зла. Много веков ми- 
нуло с момента последней победы над силами тьмы, но они не были разгромлены до конца 
и, воспрянув из пепла, вновь захватывают и разрушают планеты. Противостоит им ваш ге- 
рой Брен Гийер, представитель Объединенных сил освобождения. 

Возможность перехода на следующий уровень: начните игру, нажмите ЭТАВТ, чтобы 
остановить игру, и далее нажмите последовательно "%, «=, %, 3, \, $, В. Продолжите игру. 
Вы окажетесь на следующем уровне. 

Бесконечная энергия: начните игру, нажмите ЭТАВТ, чтобы остановить игру. Нажмите 
А, А, А, В, В, В, А, А, А и продолжите игру. 

Возможность возвращения на предыдущий уровень: — поставьте игру на паузу, на- 
жмите последовательно 3, , $, 3, А. Выйдите из режима паузы и окажетесь на предыду- 
щем уровне. 

Обратные движения персонажа: поставьте игру на паузу, нажмите \, \, %, %, Е, 
3, <=, ЗА, В. Выйдите из режима паузы. 


МЕВС 


Сарсот %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАХКЯААЯХХ 


Аркадная «стрелялка». Наемник спасает президента США, похищенного террористами 
прямо из Белого дома. 
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МЕТАС МАВ!МЕЗ 


Мтаёсаре № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖАЖХАЖАХ ИХ 


Фантастическая военно-стратегическая игра, требующая серьезных логических размыш- 
лений, принятия масштабных решений в ходе сражений с противником, дислоцированным 
на многочисленных островах. Она поможет вам развить навыки динамичного управления в 
поисках рациональной стратегии и тактики ведения боевых действий. 


$—‹ КОДЫ УРОВНЕЙ ИГРЫ: 


2—НВВТ, 6 — СТУТ, 10-РНТМ, 14-—ЕКБУ, 18 — ЕМВ, 
3-РСВС, 7-ЗРТЬВ, 11 -ТВ№$, 15-У5НМ, 19-ССВУ, 
4— МУ\ТМ, 8 -МВЕВ, 12-ВМ5М, 16 — СЁЕРЬ, 20-—-КМЦВ. 
5 — Е5МО, 9-РВУС, —13-70ОСР, 17-—ЕМУУ, 


МТСНАЕЁЕ ЧАСКЗОМ?$ МООМ \МИАЕКЕВ 
(см. Мооп У/аКег с. 268) 


МТСКЕУ & ООМАЁО 
(см. ой о Шазлоп с. 474) 


МТСКЕУ МАМТА 


$опу № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖЖхЖЖЖжи 


Цель в этой игре — помочь Микки Маусу пройти по 
старым и новым мультфильмам, встретить в них самого ||. || /. |. |/ 
себя и победить злого Пита, который, как и наш герой- ЕЕ 
мышонок, тоже заметно изменился со временем. Игра 
просто обязательно понравится всем знатокам истории 
Микки Мауса, а те, кто раньше не интересовался, в каком 
же году был снят первый мультфильм про Микки, узна- 
ют много нового и интересного. Вообще можно сказать, 
что в этой игре главный герой даже не мышонок, а муль- 
тик про него. В игре использованы задние планы мульт- 
фильмов про Микки, а особенно оригинальны первые 
кадры, на которых по черно-белому изображению то и 
дело пробегают царапины. Полное впечатление старого 
кино! Но с течением времени сам мышонок и окружаю- 
щий ландшафт приобретают цвет, и вот тут раскрывается 
богатство графических эффектов, которыми щедро на- 
делили игру создатели. Тут и элементы трехмерной гра- 
фики (кран, несущий ящик, на котором стоит мышонок, поворачивается к зрителю и 
как бы приближает к нему Микки), и изобретательный подход к давно популярному 
жанру игры платформера (подвешенные на цепях качели, которые нужно раскачи- 
вать), бегущий с экрана прямо на вас лось, звуковые эффекты, которые не могут не 
вызывать улыбку и восхищение. Еще одной приятной особенностью игры является 
большое разнообразие уровней: некоторые из них фактически являются самостоятель- 
ными играми. 
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НЕСКОЛЬКО ПОЛЕЗНЫХ СОВЕТОВ. 


>” На пароходе, чтобы открыть мост, сдвиньте колокольчики, развешанные на окнах 
дома. Победить кота, мешающего проходу, можно только на середине моста. Как только он 
упадет, прыгайте ему на голову! Чтобы достать дополнительную жизнь, мышонок должен 
вскочить на подоконник второго этажа. Для этого прыгайте летающему попугаю на спину, 
а уже оттуда на подоконник. 

>” В лаборатории, чтобы открыть замок на двери, ведущей к злому колдуну, напол- 
ните сосуд тремя ядами из трех разных кранов. Затем встаньте на красную кнопку, включа- 
ющую примус, и стойте на ней до тех пор, пока яды в сосуде не закипят и не взорвутся. 

7” Во время охоты на лосей внимательно следите за Плуто. Если он делает стойку, 
значит близко лось и его лучше перепрыгнуть. Если ваш верный пес остановился, будьте 
бдительны — сверху летит камень или сухая ветка. 

7” Погоня за лосем. Убегая от лося, не забывайте подбирать яблоки, чтобы пополнять 
силу и энергию мышонка, иначе до финиша ему не добежать! 

7 В саду с бабочками, чтобы запрыгнуть на грибок, подвиньте горшок с цветочным 
семечком поближе к водопаду и по проросшему цветку преодолеете препятствие. 

>” Подвал. Выход из подвала закрыт плитой. Найдите красную кнопку, открывающую 
дверь, и возвращайтесь назад, к выходу. Паучиху не нужно закидывать камешками, прыгайте 
на жука, и он вывезет вас на свежий воздух. 

>” Библиотека. Прежде чем войти в книгохранилище, включите электрический рубиль- 
ник, т.к. в темноте мышонок не увидит рыцарей с луками, охраняющих замок и не найдет 
выхода. 

>” В подземелье крепости, откуда мышонку придется выбираться, Пит подготовил 
множество ловушек. В одной из них, чтобы Микки не захлебнулся в потоке постоянно 
прибывающей воды, надуйте резиновую уточку. 


и 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ: 


Войдите в ОРТТОМ$, там войдите в ЗООМРТЕ$Т. Поставьте в ЗОЧМО ТЕЗТ МОЗС на 
СОМТИХМТЕ, в ЕХ — АРРЕАВ, в ЗРЕЕСН -ТНЕЖК, опуститс курсор на ЕХУТ и удерживайте «= 
до появления звукового сигнала, затем нажмите ЭТАВТ и выходите из ОРТЮМ, тут вас 
будег ждать выбор уровней ит. д. 


МтСКЕУ МОЦЗЕ АМО ООМАЬО ОУСК 
(См. \’ойА оЁ Шазлоп, с 474) 


МТСНО МАСНИМЕ$ 


Сойета\ету № Количество игроков 2 %№ Гонки 
Рейтинг хХЖЖхЖЖхКих 


Мотоциклы, танки и детские коляски — скорее трудное испытание, чем радость. В ходе 
игры вам придется решать проблемы выбора вариантов, например, что сделать — рвануть 
сломя голову через хрупкий мост или объехать его, избежав лишнего риска. Эта игра велико- 
лепно сочетает блестящее зрелище и захватывающее игровос действие. 

Дополнительная скорость: сделайте во время игры паузу и нажмите №, $, А, В, <, 
Э, С, ЗТАВТ. 

Улучшенная система управления: сделайте паузу и нажмите А, ®, В, $, С, <, ЗТАВТ, 3. 


$ ьЕСконЕЧНОЕ КОЛИЧЕСТВО ЖИЗНЕЙ: 


Сделайте паузу и нажмите В, %, С, 4, \, %, =, ЗТАВТ. 
Увеличение инерции: С, \, <=, Э, А, В, А, С. 
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М!СВО МАСН!МЕ$З 2: 
ТОАВО ТОЧВМАМЕМТ’ 96 


Со4етаяег5 № Количество игроков 4 № Гонки 


Рейтинг ХХХ 


Это вторая версия достаточно увлекательных и веселых гонок на игрушечных автомоби- 
лях. Соревноваться можно на шестидесяти пяти различных трассах, используя автомобили 
четырнадцати типов, а играть одновременно могут четыре человека. Кроме того, можно 
изменять существующие трассы и создавать новые. 

Дополнительная скорость: сделайте во время игры паузу и нажмите №, у, А, В, <, 
>), затем, удерживая С, отмените паузу и мчитесь во весь дух. 

Сложная игра: сделайте паузу и нажмите «, 3, <=, Э, №, У, затем, нажав и удерживая 
$, отмените паузу. 

Еще более сложная игра: «=, $, М, у, Э, Ч, затем, нажав и удерживая А+ Ч, отмените паузу. 

Код секретная трасса: А, А, В, С, А, А, В, С, ЭТАВТ. 

8—х ПАРОЛИ 
Для доступа к дополнительным опциям (на экране имен водителей): СОЕТОМ, МОРКОС, НОКРОМ, 


АССНТЕ. 


М!СВО МАСНИМЕ$: МИ-ТАВУ 


Содетаету № Количество игроков 8 № Гонки 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖХ их 


Дикие гонки на самолетах, машинах, танках и катерах, вели- 
чиной со спичечный коробок, а окружающий мир этих лилипу- 
тов — поверхность стола, с разбросанными ручками и тетрадка- 
ми, лужайка во дворе или пыльный деревянный пол. Жужжание 
крохотных моторов и турбин, скрежет миниатюрных тормозов и 
очень тщательно прорисованные пейзажи отлично сочетаются 
с бешеной скоростью! 

В отличие от предшествующих версий игр-гонок на микро- 
автомобилях, в новой версии (военной) имеется возможность 
оснащения машин оружием и предусмотрены боевые режимы 
игры. Наряду с участием в обычных турнирных гонках 
({оштатеп() и в гонках на время (ите и1а1$), вы можете биться с 
другими вооруженными участниками до последней машины. 
Теперь оружие имеют все машины, а не только танки, как это 
было в бопее ранних версиях гонок. Игра отличается наличием | ен 
ряда интересных спецэффектов. Так, в ночное время при запус- 
ке ракет местность освещается ярким светом. На одном из «сельскохозяйственных» этапов 
цыплята «клюют» проходящие автомобили, а на одном из зимних этапов вы должны управ- 
лять большой плавающей льдиной, вскочив на нее. Среди новых видов техники — Зпо\ Ве 
(снежный мотоцикл), [ап ЗКиптег$ (сухопутные летуны), которые могут пролетать сквозь 
пламя и У/аплог$ (боевые машины), которые сражаются в маленькой комнатке. 


МОМЕНТ ВЕЗ!5ТАМСЕ 


бега № Количество игроков1 № Боевик 
Рейтинг ХЖЖХХИАААХЯ 
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Ваша задача — спасти шестерых узников, которых похитил и держит прикованными к 
стене злой колдун. Выбор оружия и всевозможных других приспособлений очень разнооб- 
разен, здесь и самонаводящиеся ракеты, огнемет, лазер, просто автомат и всякие другие 
технические приспособления, позволяющие поражать противников по всему экрану. По 
ходу вам попадаются красные ключики. Всего вы можете их взять не более шести, по коли- 
честву узников, которых вы должны спасти. В начале каждого следующего уровня вы попа- 
даете в арсенал с оружием, где меняете набранные ключи на понравившееся вам оружие 
или дополнительную жизнь, а она равна всем 6 набранным ключам. Количество ключей, 
требуемых для обмена, можно увидеть внизу таблички с оружием. Ключи можно добыть, 
уничтожив вражеского солдата в красной форме, поэтому пока у вас нет всех ключей, под- 
пускайте их поближе и после выстрела ключ ваш. Научитесь стрелять во все стороны на 
бегу, без этого вам не пройти дальше второго уровня. 


( ) ПРОПУСК ЭТАПА (переход на следующий уровень) 


Когда появится заставка, нажмите и удерживайте клавишу С, а затем нажмите ЗТАВТ. После 
этого начинайте игру. Когда вы остановите ее нажатием на ЭТАВТ, нажмите А: так вы окаже- 
тесь на следующем уровне. Процедуру можно повторить в любой момент игры. После 
выхода с последнего уровня на экране появятся результаты игры. 


М!С-29 


Дота" %№ Количество игроков 1 № Имитатор самолета 
Рейтинг ЖЖХХЖхХЖкх 


Несмотря на огромную популярность среди пользователей компьютерных игр, имита- 
торы полета на игровых телевизионных приставках до сих пор не пользовались успехом. На 
это имеется множество причин. С одной стороны, любой имитатор полета требует более 
разнообразного управления, чем может обеспечить обычный игровой пульт. С другой, по- 
лигональная технология графического изображения, которую используют все существую- 
щие имитаторы полета, оказывалась слишком сложной для существующих видео-приста- 
вок. МЮО-29 отчасти преодолевает те проблемы, которые возникали на Зера с имитаторами 
полета раньше. Эта игра создает ощущение скорости полета при том, что на экране присут- 
ствуют как воздушные, так и наземные объекты, которые изображаются достаточно четко. 
Проблемы остаются все с той же системой управления игрой. Поскольку количество ко- 
манд для управления игрой достаточно велико, интерфейс осуществляется с помощью меню. 
Через систему меню вы получаете доступ к управлению оружием, шасси и тормозами 
самолета, выходите в режим карты и используете массу других команд, которые использу- 
ются в различных ситуациях полета. Особых трудностей не возникает, если используется 
шестикнопочный пульт управления игрой; со стандартным, трехкнопочным пультом играть 
труднее, поскольку каждая кнопка выполняет слишком много функций управления. Напри- 
мер, кнопка А не только позволяет сделать выстрел, но является одновременно регулятором 
тяги. Скажем, игрок включил аэротормоза для того, чтобы сбросить скорость при прибли- 
жении к цели. Для того чтобы снова набрать скорость, нужно удерживать кнопку А и нажать 
управляющую крестовину вверх. К сожалению, эта же комбинация клавиш используется для 
того, чтобы выпустить ракету, и для того, чтобы опустить нос МИГа вниз, как при пикирова- 
нии. С точки зрения идеи в игре остается много непонятного. Имитация управления советс- 
ким истребителем представляла бы интерес на компьютере, при том, что имеется уже более 
десятка различных типов американских машин, которые послужили прообразами для ком- 
пьютерных игр. Но с какой целью нужно было помещать новый имитатор на видеопристав- 
ку, если для них нет еще программ о большинстве наиболее известных типов американских 
самолетов? На самом деле, до того времени, как появился новый Е-15 П Мисгоргозе, един- 
ственными имитаторами полета на видеоприставках были довольно посредственная игра 
Тепреп 5{ее1 Та1оп$ и не более удачная Г..Н.Х. АЧаск Споррег производства Ёесноп1с Аг. 
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В основе игры МО-29 лежит довольно обычный сюжет с отпечатком эпохи гласности: ми- 
фическое арабское княжество Сатар подверглось атаке равным образом несуществующего 
государства Арзария, в котором у власти находится генерал Хазоз. Западные государства 
обеспокоены происходящими событиями, поскольку теперь под контролем Хазоза находит- 
ся около четверти всей мировой добычи нефти. Кроме того, захваченная территория пред- 
ставляет собой плацдарм для нападения на соседнее государство Иабал. Согласно этому 
сценарию, русские летчики вместе с частями МАТО сражаются за освобождение Сатара 
(это объясняет появление в этой истории советского истребителя). Игроки должны выпол- 
нить тренировочную миссию и пять последовательных боевых миссий, и все это с ограни- 
ченным запасом топлива. МИГ может садиться для дозаправки или даже заправляться в 
воздухе с помощью танкера типа УС-10. Пилоты видеоигры могут атаковать наземные под- 
разделения, сражаться с кораблями на море и даже бороться с ракетами СКАД. МЮ-29 
предоставляет почти столько же возможностей, как и любой военный имитатор полета для 
компьютеров. Сюда входят возможность различных ракурсов одного и того же объекта (вы- 
бор производится с помощью меню), выбор оружия (авиационная пушка и пять различных 
типов ракет) и наведение с использованием компьютера (квадратик цели закрашивается 
красным, когда произведено прицеливание). 


2 СОВЕТЫ 


Вы можете переходить на следующий уровень, просто катапультировавшись, если уже 
набрали десять тысяч очков. Чтобы заправить самолет на третьем этапе, нужно нажать С, а 
затем, выставив функцию «аифо геи», нажать А. 


8—х ПАРОЛИ К НЕКОТОРЫМ УРОВНЯМ: 


1 -ЕСЕРСТУБЕВАУ АВ, 2-КНХМУВУАСССОНН, 

3 —ЭМОММТТЕ.СВРОР (5МОММТТЕЛСВОО), 4-ОТИТМСООСТУЛА, 

5 -КВУТОУСОЕСХОГС. 
Выбормиссии: АССЕЛУРТУВССНС, ШНКРЕСУССЛОВЕ, УСОЕВУМОННВЛЕ. 
Пароль выбора любой миссии: \УЕХВЗОТЗСПТЕ®. 


мент АМО МАСГС: 
САТЕ$ ТО АМОТНЕВ МОНО 


Еестотшс Ат № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ХхЖХЖЖХАдхА 


Если вы любите фантастику, а каждый человек в душе немножко фантазер, то с удоволь- 
ствием откроете «ворота в другой мир». Это классическая ролевая игра, выполненная на 
высоком уровне и положившая начало целой серии подобных игр. 

Усиление членов своей команды: в любой момент игры можете выбрать опцию во 
«Утеуу Спагасег». Когда появится сообщение «Мех \/ШеН?>, нажимайте и последовательно 
удерживайте «=, А и С. Отпустите все три клавиши одновременно и увидите на экране стран- 
ных могучих персонажей, оснащенных невероятным вооружением и снаряжением. Вы мо- 
жете пролистывать их клавишей «= и перетаскивать их сокровища к членам своей группы. 
Таким образом вы сумеете вооружить своих персонажей наилучшим оружием. Лишнее 
оружие вы можете продать рыцарю за золото. 

Пополнение запасов продовольствия: выйдите в режим команд, выберите в списке 
команду «ЗПаге», затем «Роод». Если провести эту операцию несколько раз, то запасы продо- 
вольствия многократно увеличатся, и вы сможете пройти без ограничения сорок модулей. 

Чтобы получить сокровища (золото, драгоценные камни и т.д.), наймите двух наемни- 
ков и сразитесь с противником. После победы увольте (0151115) одного из наемников и най- 
дите сейф с сокровищами. 
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Расположение заклинаний: 


С3, АТ, У9 - природные врата; В4, Х8, У1 — бешенство; 

А], Х8, У - воздушная трансмутация; АТ, АТ, У14 - воздушная оболочка; 
Е4, Х8, ‚ Уд — трансмутация земли; Е4, АТА, У1 - оболочка земли; 

А4, АТ, ‚71 - водная трансмутация; Е1, Х14, У14 - огненная оболочка; 
С1, АТ, ‚, У8 - персты смерти; 21, №5, Уб -— звездный взрыв; 

В2, ^15, У — пляшущий меч; С1, Х5, У5 — священное слово; 


Х7, УП (в пещере СогаК) - маяк Ллойда; ХЗ, УЗ (в пещере ювелира) очарование; 

Х15, У14 (в пещере Онша) - божественное вмешательство. 

Кроме того, вы можете получить заклинание «З4аг Виг$®›. Для этого выделите предмет 
«Епсвап Цет», но не выбирайте значение «очаровать», а нажмите кнопку В. В список 
заклинаний, которые вы можете применять, будет добавлено заклинание «Заг Виг$®». 


МтСНтТуУ МАХ 


Еестотшс Ат %№ Количество игроков 2 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖЖхх 


Это логическая игра, целью которой является собрать все необходимые для вас предме- 
ты, имеющиеся на уровнс. После того как вы нашли такой предмет, необходимо перетащить 
его и кинуть в «черную дыру», их на уровне может быть несколько. Надо сказать, что это не 
так просто. Ландшафт местности очень сложный, и, чтобы донести собираемые предметы 
до цели, надо решить немало головоломок. Количество предметов, которое надо собрать, 
можно увидеть в столбце меню, которое сопровождает вас во время игры. Кроме этих пред- 
метов, на уровне раскиданы и другие предметы, которые могут вам помочь в решении 
основной задачи. Например, подкидная доска поможет вам перебросить ваш предмет выше. 
Для этого необходимо положить его на один конец доски, а на другой кинуть камень, кото- 
рый также надо найти и поднести к доске. Надувной шар поможет вам поднять нужный вам 
предмет, если вы подойдете под него и кинете предмет вверх (используя С +№). Кроме этого, 
найдя по ходу игры золотую дудочку, вы получите помощника, который защитит вас от 
противников, мешающихся под ногами. Внимательно осматривайте каждый угол местнос- 
ти, так как, не обнаружив рычажок лифта или магнита, вам не удастся выбраться из тупика. 
В ходе игры можно найти способность прыгать вместе с предметом, это очень полезно, т.к. 
ваш герой свой груз может только толкать или перекидывать на небольшую высоту. И 
последнее —- выполнение вашей миссии на уровне не бесконечно, после отсчета таймера до 
нуля вы теряете одну жизнь, которую, кстати, можно пополнять в ходе игры. 

Вы можете выбирать уровень сложности, количество игроков (один или два), музыкаль- 
нос сопровождение и одного из трех предлагаемых персонажей. В верхней части экрана 
высвечивается количество набранных очков и стрелочка, подсказывающая направление дви- 
жения. В экранном меню также указывается количество предметов, которые вы должны 
собрать. 

Каждый уровень игры состоит из трех этапов, и под названием уровня вам показывают 
возможных врагов. 


+ СОВЕТЫ 


Чтобы полностью избавиться от противника, необходимо, парализовав выстрелами, под- 
нять и выбросить его (кнопка С). В поиске предметов и «черных дыр» вам поможет стрелка, 
которая находится в верхней строке экрана. Подсказку можно получить у вращающегося 
белого предмета, похожего на подкову (чтобы стереть совет, нажмите ЗТАВТ). 

Красные воздушные шары помогают переместить взятый предмет на верхний этаж (\+С). 
Красный овальный предмет с мерцающими звездочками вокруг на время дает вам неуязви- 
мость, при этом изображение вашего персонажа мигает. 


240 


Секреты, описания, коды, пароли... 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А — одиночный выстрел, удерживать А 1-3 секунды -— стрельба очерелью, В -- прыжок, С -— 
взять или положить предмет, С + # или С + "/ «= — бросать предмет вверх или в сторону, 
— присесть, 2 раза % - лечь, $+«/3 — ползти 


$—х КОДЫ УРОВНЕЙ: 
2-ОВВЕСЕГЕСО, 4-ОВСЬЕСВОЕ2, 3-ОВОККЛл.КВ, 5- ОВЕССОМВТС. 


МТСНТУ МОВРН!М РОМ/ЕН ВАМСЕЯЪ 


5ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖЖЖОХ 

Могучий Морфин, представитель бесстрашных рейнджеров, ведсг борьбу иротив злого 
волшебника ВНа Верш[5а за спасение планеты. Чтобы одержать верх над колдуном-захватчи- 
ком, вам предстоит одолеть восемь опасных и сложных уровней. При этом вы можете выб- 
рать цвет своего героя: красный, желтый, синий, розовый или черный. Дия того чтобы унич- 
тожить всех окруживших вас противников, нажмите кнопку А и удерживайте се до тех пор, 
пока «Ро\мег Вапрег» не начнет мигать. 


мМ@нНтТуУ МОВРНИМ РО\ММЕН ВАМСЕВ$ 2: ТНЕ МОУЕ 


Ваш5Нс № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг *ЖЖЖЖЖА 


В новой версии «Могучего Морфина» вы продолжаете сражение за спасение цивилиза- 
ции, существованию которой угрожают злые чудовища. 

Игра включает шесть этапов с шестью рейнджерами. В сражении с боссами на первом 
этапе избегайте поражения лазерами, двигаясь по экрану вверх-вниз. Попав в окружение, 
уничтожьте врагов взрывом, для чего нажмите и удерживайте кнопку А, а когда ваш рейнд- 
жер замигает, отпустите ес. На четвертом этапе вы сражаетесь с лордом Зсдом (1е99), 
имея при этом возможность атаковать лишь его руку, за движениями которой нужно внима- 
тельно следить. После того как она трижды раскроется и закроется, по земле побежит огонь. 
Прыгайте слева направо, чтобы не попасть в него. В конце нятего этапа вам встретится 
золотая статуя. Чтобы перейти на следующий этап, ударьте ее кулаком. На шестом этапе вы 
сразитесь с очень опасным противником под именем [уап Ес®0-М. От него нужно держаться 
подальше и атаковать его издали сбоку, т.к. при попадании в его захват вы получите элекгри- 
ческий удар, который отнимет у вас 1/3 часть энергии. 


МЩКЕ ОТКА’$ РОМЕВ ЕООТВАБЬ 


ВаШуНс № Количество игроков 2 %№ Приключения 
Рейтинг ЖХАЖХЖХААЖУИх 


Один из многочисленных имитаторов американского футбола, когорый по своим воз- 
можностям и графике несколько проигрывает известной серии Ма44еп, описанной выше, 
однако, несмотря на это, пользуется успехом. 

Чтобы использовать быстрого нападающего для прорыва к воротам команды-соперни- 
ка, выберите при подготовке атаки «удар с рук» (рипё) и после того, как ваши игроки выстро- 
ятся в линию, нажмите ЭТАВТ и в меню «Зи $ Иеиоп$» («Замены») замените свосго напа- 
дающего (который выполняет удар с рук) на более быстрого игрока, имеющего рейтинг 
скорости более 80. После этого продолжите игру и, схватив мяч, бегите вдоль левой или 
правой кромки поля. Игроки-соперники безнадежно отстанут. 
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9—‹ ПАРОЛИ: 


Приз Конференции: Маз тр®юп — АЧапеа: ЦЕПИ; Мапи — ЦШеуеапа: — х]Р1От. 
Чемпионат мира: \Уазбтеюп — М№е\и Уогк: 4Е1М0О; М1тап1 — Зап Егапс15со: х/Р ИЕ 
Финал с командой «ВиНаю ВЩ$»: КуС42щ. 


МТММЕЗОТА ЕАТЗ РОО ЕСЕМО 


Даа Еа5хё № Количество игроков 1 %№ Бильярд 
Рейтинг ЖЖХЖЖАЖУ У 


Азартная игра — универсальный бильярд с видом сверху на игровой стол. Более разно- 
образная и сложная игрушка по сравнению с ЗЕ РОКЕТ. Имеется четыре варианта игры 
и возможносгь проведения соревнований между игроками, причем предусмотрено целых 
семь варианлов турнира. 


< — УПРАВЛЕНИЕ 


А - размах, удар; В — цифры на шарах; С — отмена удара; удерживая В и используя О-ра4, 
можно сгрелкой курсора сменить центровку удара (прыгающий шар, закрутка, подкрутка). 

Имсется четыре режима игры: ЗТОВУ, ТОУВМАМЕМТ, УЕВ$0$, ТВТСК САМЕ. Пер- 
вые два — игра с компьютером. — Режим УЕВЗОБ$ включает в себя 7 разных игр со своими 
правилами: ЕСНТ ВАШ, (15 шаров), приз 5000$; ММЕ ВАШ, (9 шаров) приз 4000$, шары 
забиваюг по порядку; ОМЕ РОСКЕТ (15 шаров) приз 3000$, каждый игрок играет в свою 
луз; КОТАТШЮОМ (15 шаров) - игра до 120 очков, шары забиваются по номерному порядку 
(1-1 очко, 2 — 2 очка и тд.); СОМТИМУО0$ - те же правила; СОТ ТНВОАТ (15 шаров) - 3 
игрока, |-И или 2-й компьютер; ТНВЕЕ ВАЕЕ - три шара на поле. 

Режим ТЕТСК САМЕ -- трюки с выставленными на бильярдный стол рюмками, задание — 
закатить 6 шаров одним ударом ит. д. 


МТВАСЁЕЕ Р!АМО ТЕАСН!МС ЗУЗТЕМ 


$оЙмаге ТоотогЕ5 № Количество игроков 2 № Обучающая игра 
Рейтинг ЖжЖЖЖЖАААХхХ 


Обучающая игра на пианино. 


М'5АРУЕМТОВЕ$ ОЕ ЕЫМК (ТНЕ) 


РууРно;ех № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ХХЖххХхАХхх 


Вам предстоит борьба со злым колдуном, в которой потребуется умение решать инте- 
ресные многочисленные головоломки и владение магией. 

Вы можете выбрать этап игры, а также получить 50 волшебных ключей, свитков и закли- 
наний. Для эгого во время игры нажмите два раза ЭТА ВТ и покиньте меню, а затем нажмите 
4-+5ТАВТ и, удерживая ЗТАВТ, нажмите четыре раза 3, четырежды «=, три раза 3, триж- 
ды и Э, Э, <, Е, Э, Е. После этого выберите опцию «Свеаф»› и станете обладателем 
всех предметов, необходимых, чтобы овладеть магией для борьбы с колдуном. 


МЕВРА ЗРОВТЗТАЕК ВАЗЕВАЕЬЕ 


Нестошс Анх № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг *жХЖХАХАХХАХхя 


Один из серии имитаторов спортивных игр: в данном случае — имитатор бейсбола. 
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Выигрышный совет: если игроки команды компьютера расположились, в основном, на 
второй или третьей базах, нажмите кнопку В и бросьте мячик на третью базу, а затем быстро 
перебросьте его на первую. Тогда вы легко сможете попасть в игрока со второй базы, т.к. 
ему, чтобы вернуться, потребуется слишком много времени. 


МОМАСО 2 
МОМАСО СР 
МОМАСО СВАМО РЫХ 2 


5ега № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖжЖАхх 


Как известно, телепрограммы, транслирующие гонки с трасс «Формулы-[»›, собирают 
одну из самых многочисленных в мире аудиторий. Почему? Да потому, что на этих трассах 
представлены самые современные, мощные, маневренные и самые скоростные машины, а 
мастерство гонщиков столь ювелирно и их борьба за победу столь отчаянна, что от наблюде- 
ния за ходом гонок просто захватывает дух. При помощи этого имитатора, в название кото- 
рого вынесено имя легендарного чемпиона мира Аэртона Сенны, вы можете не только 
наблюдать, но и стать непосредственным участником увлекательных гонок по полной про- 
грамме: это и круги по трассе для разогрева двигателей, и квалификационные заезды, и 
гонки на трассах различной сложности и в разных странах. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


В — управление скоростью, С - выход в опции, \/4 - переключение скоростей коробки 
передач. 

Чтобы обладать повышенной устойчивостью при прохождении крутых поворотов и вы- 
полнении маневров, выберите режим соревнований и пароль «НАМС-ОМ», а затем сойдите 
с трассы и сохраните игру. Вновь начните игру и, выбрав режим тренировки и «[таре 
Тгашт?», удерживайте %+А до появления экрана «Тгап$пи$$1юп». После начала гонки ваша 
машина будет более устойчивой при маневрировании на трассе. 


$—к ПАРОЛИ ФИНАЛА ИГРЫ: 
Введите либо ЗЕММА, либо СНАМРТОМ. 


МОМОРОГУ 


Дота’ № Количество игроков 2 № Обучающая игра 
Рейтинг Хх ЖХЖххХАххх 


В прошлом очень популярная, но забытая игра с элементом бизнеса. Смысл игры в 
установлении монополии на право производства и торговли, предоставлении услуг и раз- 
влечений, скупке транспортных и энергетических компаний и всякого другого, что посчита- 
ете нужным. Игра развивает рационализм мышления. В начале игры вы определяете коли- 
чество игроков (можно играть и с компьютером), даете имена и определяете форму фишек 
и их цвет. Далее, компьютер определяет право первого хода. Кому повезло, тот первый кида- 
ет кубики (как в любой детской игре такого рода). В зависимости от выпавшей суммы, игрок 
передвигает свою фишку вперед. И вот здесь и начинается игра. Вы можете попасть в клетку 
с какой-нибудь компанией, стоимость пишется внизу клетки. Решение за вами, купить или 
нет. Если вы покупаете, то игрок, попавший в вашу клетку, платит вам. Клетки могут быть и 
такие, где вам придется заплатить не только своему конкуренту, но и государству в виде 
налогов, штрафов и страховок. Можно не только купить, но и устроить аукцион, где нужно 
соизмеримо с необходимостью и возможностью конкурентов вести торги. При проведении 
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торгов передвиньте курсор на позицию с вашим именем и нажмите А, чтобы назначить 
более высокую цену; В — чтобы просмотреть финансовое состояние играющих. Если вы 
играете с компьютером и замечаете, что он при назначении цены начинает задумываться, 
значит он скоро откажется от торгов. Есть клетки, где надо считать, выгодно ли просто отдать 
200$ или лучше поделиться 10% с оборота. Покупайте недвижимость типа отеля или домов, 
в процессе игры они принесут вам прибыль. Если в игре у вас кончились деньги, не беда, вы 
можете продать купленные отели, если считаете, что они не эффективны. Для этого, войдя в 
опцию «Вабе Сазй» (увеличить наличные), выберите наименование здания для продажи 
(если у вас их несколько, кнопки «=, "» -— выбор). Купив одну из улиц, можно строить на ней 
дома, что также приносит доход. Нажав на кнопку, С, вы увидите разноцветные кубики -— это 
купленная недвижимость. Остерегайтесь попасть в тюрьму (Ла) — пропустите несколько 
ходов. Таким образом, чем больше клеток, купленных вами, тем толще ваш кошелек. 


МОМЗЪТЕВ ЪА!В 


$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХхЖХхХХХАхХхХхх 


Ходилка со сказочным сюжетом: приключения вооруженной мечом девушки. 


МОМЗТЕВ ТВОСК \М/АН$ 


5еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг * Жк 


Гонки на пересеченной местности на огромных скоростях. 


МОМЗТЕВ М/ОВО 4 


$еза № Количество игроков 1 %№ Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ххххххкхххх 


Неплохая игра в стиле «фэнтези» с улучшенной графикой, требующая временами сме- 
калки и сообразительности. Игра существует только в оригинале, и у вас могут возникнуть 
трудности при понимании диалогов, т.к. они происходят на японском языке. 

Когда-то эта земля, МОМУТЕВ У/ОВГО, процветала в мире и спокойствии, пока на нее 
не пришли полчища монстров. Очаровательная девушка, которой вы управляете, решает 
освободить землю от незваных гостей, чтобы на ней снова воцарился мир. 


МООМ М/АЕКЕВ 
(М1СНАЕЁ ЧАСКЗОМ`$ МООМ \М/АЕКЕН) 


бега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖжЖХЖАХХАХХХ 


Как следует из названия, игра сделана по мотивам музыкального фильма о Майкле 
Джексоне, главным оружием которого в борьбе с торговцами наркотиками является музы- 
ка. Вам предстоят «музыкальные сражения» с множеством противников в клубе, на улице, 
на кладбище, в производственных цехах и даже в космосе. 

Если вы подверглись нападению многих соперников, нажмите А и удерживайте до тех 
пор, пока они не начнут танцевать, что, в конце концов, их и погубит. 

Превращение в робота (в металлическую мышь): на различных этапах игры вы можете 
спасти ребенка, схватить падающую звезду и превратиться в могучего робота. На уровне 2- 
| спасите ребенка в третьем окне справа от крыши «Клуба 30». На уровне 2-2 идите на 
крышу гаража и спасите там единственного на уровне ребенка. На уровне 2-3 поднимитесь 
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на лифте на один этаж и спасите ребенка, спрятанного на этом этаже. На уровне 3-2 найдите 
ребенка во втором могильном камне справа от начала уровня. На уровне 3-3 идите налево от 
водопада, посмотрите вверх — последний ребенок окажется прямо над вами. 


() ВЫБОР УРОВНЕЙ: 

Можете выбрать любой уровень, кроме последнего, шестого. На втором пульте одноврс- 
менно нажмите и удерживайте клавиши \, « и А. Затем дважды нажмитс ЭТАВТ на этом 
же пульте. На экране появится надпись «Коипа 1». Пультом (&, Э) вы можете менять 
раунды; нажав ЭТА ВТ, вы начнете игру с этого места. 


МОВТАЁЕ КОМВАТ 


Ассат/УИату № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖХЖхжхАхх 

Восточные единоборства давно уже приобрели огромную популярность в мировом 
масштабе. Мало найдется тех, кого не волнует таинственное наследие Востока. Удары, иро- 
бивающие стены и ломающие все, что можно, необыкновенная выносливость и сказочные 
возможности бойцов восхищают людей. 

Впервые это искусство появилось на острове Окинава в связи с изъятием оружия у 
местных жителей. Люди обнаружили, что то, что на первый взгляд кажется невозможным 
для человека, на самом деле реально и не так уж сложно. Стано ясно, что возможности 
человека, известного, как беззащитное и слабое существо, практически безграничны. И глав- 
ные герои — видеоигры могущественный Шанг-Цунг, Скорпион, Соня, Кано, Саб-Зеро, Реп- 
тилия, Рейден и Лю-Канг продолжают развивать безупречные традиции прошлого. 

В этой игре вам предоставляется уникальная возможность выступить в роли защитника 
родной планеты от нашествия темных сил. 

Мона! КотБа{ — великолепное развлечение для поклонников восточных единоборств — 
красивая графика, необыкновенные звуковые эффскты, огромное разнообразие ударов. 
Итак, сожмите кулаки, вдохните побольше воздуха и смелее в бой. 

Удары, приемы и движения, которые может осуществлять каждый игрок (для шестикно- 
почного джойстика): 

А - низкий удар рукой; 

С — низкий удар ногой в грудь (выполнять вплотную к противнику): 

Х - высокий удар рукой; 

Г. — высокий удар ногой в лицо; 

У/В - блок; 

«+С -— размах ногой «Го! з\еер»; 

+7, -- удар с разворотом; 

4+7, — удар ногой вверх: 

4--Х/А — апперкот: 

Э-+С/7, — бросок (выполнять вплотную к противнику). 

Если вы используете трехкнопочный контроллер, то вместо У/В (блок) нажимайте \ТА ВТ, 
вместо С (низкий удар ногой) - В, вместо Д (высокий удар ногой) — С, вместо Х (высокий 
удар рукой) — А. На трехкнопочном контроллере также отдельно нажатая кноика А срабаты- 
вает как низкий удар рукой, а при удерживании "%/«= — как высокий удар рукой. 


А СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРИЕМЫ И ДВИЖЕНИЯ БОЙЦОВ: 


ЛОНМУ САСЕ $СОКРТОМ 
Суперудары Суперудары 
1, Э, А 1 =, =, А 
2=, ЭС 24, =, Х 
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ЗА+В Еаашу №, № 
Каапу ) Э ЗА 
$ОМУА КАМО 

Суперудары Суперудары 

1=Е СА > ел 

23, А 2 держать В, «=, 3 
З\+А+В+С Еиашу «, =, =, А 
Еаашу Э, Э, =, Е, В КАШЕМ 

ЛО КАМС Суперудары 
Суперудары 1\, ЗА 

13, ЗА 2 =, =, Э 
2337 3%, ^ 

Ееиау по часовой стрелке. Ежашу Э, =, <=, =, А 
$ОВ-ГЕКО 

Суперудары 

1\, Э.А 

2 Д+С 


Каапу Э, Э, ЭХ 
® СЕКРЕТЫ 


Режим крови: на экране с белыми буквами нажать А, В, А, С, А, В, В 
Секретная строка: 4, \, =, =, А, Э, 


ъ «ПРИКОЛКИ» 


Сразиться с КЕРТШ.Е : включить ЕГАС 0,2, включить кровь и на уровне ТНЕ РТ выиг- 
рать у компьютера с РОЧВЕЕ ЕГАМГЕ$$ УСТОБУ и сделать Еааиу, не нажимая кнопку В 

Другая концовка — Выиграть у последнего босса ЗНАМО ТЗЧМОА по времени или после 
одержания победы нажать на втором джойстике ЭТАВТ/ 

Кислотные игроки — Включить ЕГАС 0,2, дойти до ЕМОЧКАМСЕ МОПЕ на уровне ТНЕ 
РТ и одержать две победы с ЕС А\УГЕ$ $ У[СТОВУ, после чего вы будете драться с секретным 
игроком, после которого появятся скрытые персонажи. 

Отключение джойстиков : перед началом боя на обоих джойстиках зажать и удержи- 
вать крестовину. 

Прервать Кач пу: взять ЗОМУА против ЛО КАМО’а и, когда у [0 КАМО’а останется 
РАМОЕК, ЗОМУА пустить магию, МО КАМО’ом тоже магию и ЗОМУА сделать ЕжаШу. 

Двойное ЕааШу: у ОНМУ САСОЕ?’а выключить кровь, выбрать ОНМУ САСЕ?а, и когда у 
противника будет РАМОЕБК, прыгнуть на него с ударом ноги и сразу нажать "», , Э, А, 
потом снова повгорить эту комбинацию. 

Бесконечная серия у ЭСОКР/ОМ“а: пустить гарпун, нажать 4, Х, потом удар ногой в 
воздухе, снова гарпун, и так продолжать дальше. 


МОВНТАЁЕ КОМВАТ 2 


МЯЧнау/Ассат %№ Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ХЖЖХЖхЖххх 

Эта игра представляет собой продолжение, новую версию предыдущей. 

Шанг Цунг, потерпев поражение от сил Земли, отправляется в потусторонний мир к Шао 
Кану, где и получасг молодость, а также новое задание: заманить противников в потусторон- 
ний мир. 

В новом поединке участвуют пять старых и семь новых бойцов. Но, в конце концов, 
Шанг Цунг побеждает... 
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А ПРИЕМЫ И ДВИЖЕНИЯ БОЙЦОВ: 


АХ 

Суперудары 

| держать С 3 сек. 

23, Э,А 

3 В в воздухе 

43,4, Е, 7 

ЕааШу 1 Держать А Э, Э, Э 
и отпустить 

Ежашу 2 В, В, В, В, А 

Ри №, М, 4. С 

Вабашу 4. „ у, №, С 

Епепауйр %. У, ^, М, С 

КТТАМА 

Суперудары 

1 Е, х 


2 е, =, =, Х 

3 Э,Э,Х+А 

4.Э,4,е, Хх 

Еиау-1 Держать С, %, 3, %, Э 
Еажашу-2 В,В,В,Л 

ри Э, < 5 7, 

Варайу $. $. $, С 

Епепауйр 4, 4. 4. , С 
ВАКАКА 
Суперудары 

14, Е, Х 

2 =, <=, =, Х 

3, Хх 

Ежашиу-1 «=, «=, =, Х 
Ежашу -2 =, Э, У Э, А 
Ри ЭЭЭ, <,7 

Вафашу Э, Э,Э,7 
Епепфйр Э, Э, 7 
ЛОНМУ САСЕ 


Суперудары 
Ге, $ 


23, е,Х 

3 =, 4, е,Х 

4. Е, Э,С 

5 А+В 

Есжашу-1 У, У. 3, 

Ежашу-2 Э, Э, 4. 
затем держать %, А+В+С 

РИ %, 4, 4, 7. 

ВаБашу <, а 

Енепёушр % ‚ \, + 7, 

ПО КАМС 

Суперудары 

13,Э,7 

2э,Э,х 


КОМС ГАО 
Суперудары 


Рау э, Э,3Э,сС 
Ежщашу-2 Держать А, =, <=, Э 
Ри Эээ, Э,х 

Вабашу «<, =, Э,Э,Х 
Ваау <, =, =, 4,7 
КАШЕМ 

Суперудары 

1 \, 


2 <, =, Э 

34, Э.А 

4 Держать Х 3 сек. 

ЕжаШу-1 Держать С 5 сек., 
потом нажимайте В + С 

Ежашу-2 держать Х 10 сек. 

РИ №, №2 

Вафашу Ч, 4, $, 7 

Епепа;р \, <. эй 

ЕегоаШу «=, <. <. В 

$СОКРГОМ 

Суперудары 

1 Е, =, А 

24, ©. Х 

33, Е.С 

4 В ввоздухе 

ЕажаШу-1 У, \, т, \, Х 

Еаа!шу-2 ^. ^.Х 

Ежашу-3 Держать Х 3 сек. 

Ри, Э. Э.В 

Варашу у <=. <, 7, 

Епепазтр <, <. 7 

$ОВ-2ЕКО 

Суперудары 

1 Е, 7+С 


Еаиашу-1 %, 3, 4,7, 343,3, Хх 
Ежашу-2 Держать А, <. <. К э 
Ри 4, 

Вабашу у = <, 7, 

Епепаятр <. <. 7 

$НАМС ТОМ 

Суперудары 

1 Е, =, Хх 

2 <, =, Э,хХ 

3 е, =Э,Э,х 
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Ежшашу-2 4, Э, =, =, 7 
Ри =, Э.Э,С 

ВабаШу %, 4. >», = 
Епепазршр "%, &, <, 
МПЕЕМА 
Суперудары 

1 Е, =, 4,7 
23,3Э,С 

3 Держать Х 3 сек. 
иаиу-1 , =, Э, А 
ЕжщаШу-2 Держать {, 3 сек. 
о 2 Е 2 

Ваба[йу у, $. ‚> 
Енепаяр У, У, У, №, 7 
Превращение 

ТАХ %, Э, =, С 
МПШ.ЕЕМА Держать Х 3 сек. 
ВАВАКА Ч, \, С 
ЗСОКРТОМ ®, \ 

ВАШЕМ У, ©, > 


]ОНМУ САСЕ <, <= 
ВЕРТИЕ ^, \, Х 
З0В-7ЕВО 3, %, 3, 
КИТАМА В, В, В 


@ СЕКРЕТЫ 


Ежашу-1 Держать , 3 сек. 
ЕжашШу-2 М, $, №, С 
Есжау-3 Держать А 25 сек. 
Ри №, 4, ^, 4 

Ваау =, Э, 4,7, 
Енепфйр «=, ©, У, 7, 
КЕРТИ.Е 

Суперудары 

13, Эх 

2 =, =, Х+А 

к К 2 20 

4, 2+С 
Есжау-1 «= 

Еша[иу-2 9, Э, , 2 после исчезновения 
Ри \, Э, 

Ваба|Ку У, =, = 
Енепауйр «, <, 


Секретная строка: «, %, , 43 <ееЕЗЗ 

бтоке на уровне Тйе Рона!: нажать , Х, затем 4, баг 

ЛАБЕ: перед знаком вопроса убить противника, нажимая кнопку С или 1 
МООВ 5А1ВОТ: одержать 25 побед в режиме для двух игроков. 


ъ «ПРИКОЛКИ» 


Ребенок в дружбе желтый: выбрать ЗНАМО ТЗЧМО?’а, потом превратиться в КАУРЕМ”а 


и сделать ЕВЕМОР. 


Труп превратить в младенца: выбрать МП.ЕЕМА, перед началом второго раунда зажать 
Х и после надписи ЕПУЗН Н!ГМ отпрыгнуть в конец экрана и в воздухе пустить магию (отпу- 


стив Х) и сразу сделать ВАВАШТУ. 


Изменить музыку: выбрать ЗНАМС ТУОМО’а, превратиться в КОМО ГАО и сделать 
ЕАТАГАТУ 1 (отрубание головы), потом нажать \ или %. 

ЕсжщаШусо сбрасыванием в кислоту: выбрать ЗОВ-ГЕВО, после надписи ЕПМН НМ 
нажать 3, 3, , 7, потом подойти к противнику, нажать , У, 3, Э. Хи сразу зажать А + С. 

Пройти друг через друга: взять ЗНАМЯ ТУЧМО’а и любого другого игрока, затем ЗНАМСО 
Т$УМО’ом пустить магию, а противником бросить, потом держать «=. 

УСОКРОМ отдельно, голова отдельно: взять —- ЗСОКРЮМ?а, и после надписи ЕПМГЭН 
НИМ прыгнуть на противника и до приземления нажать У, $, №, №, и когда ЗСОВРЮМ 


приземлится, нажать Х. 
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Замороженному противнику отрубить голову: выбрать ЗНАМО ТЗЧМО?’а, превратить- 


ся в ЗОВ-ГЕВО, после надписи ЕПМЗН НМ нажать "%, 3, 


‚ Г, потом превратиться в КОМО 


ГАО, отпрыгнуть в конец экрана, зажать кнопку А и нажать «=, , 
ЕаИу в первом раунде: поставить убийство с одного удара, выбрать КОМО ГАО, 
убить одного противника, отрубив ему голову и в начале боя со вторым противником пус- 


тить шляпу. 


Отключить кровь и бесконечное время для ЕааШу: выбрать ОНМУ САСР’а, и вначале 
раунда пустить три верхние магии. Четвертая магия должна быть одиночной. 

Сбросить компьютерного противника в кислоту: поставить убийство с одного удара 
обоим игрокам и во время игры с компьютером удерживать кнопки А, В и С. После того как 
компьютер вас убьет и начнет подходить, чтобы сделать ЕАТАТТУ, отпустите кнопку В, 


быстро нажмите \ и нажимайте Х. 


МОВТАЁ КОМВАТ 3 


Асфит № Количество игроков 2 %№ Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖЖККххХ 


В предыдущем турнире силам зла удалось победить, и силы Шао-Канга вот-вот начнут свое 
вторжение на землю. К тому же Шао-Канг пытается оживить свою жену — королеву Синдел. 

Не все бойцы дожили до третьего турнира, но на их место встало множество других. 
Поединки стали более кровавыми, появилось множество новых ударов. Итак, вам снова 
предоставляется честь защитить родной мир от нашествия темных сил. 


Вход в таблицы: 
1] -А, С, Я, В, 1, В, А, % 


3—С, ‚А, «<, А, №, С, ‚А, «<, А, М 


Драться как ЗтоКе: включить приставку, дождаться звуков гонга и набрать А, В, В, А, У, А, 


В, В, А, \, ^^. 


д ОСНОВНЫЕ ПРИЕМЫ БОЙЦОВ: 


Суперуд 
< 
э 
> 
> 


| У 
И 
^ 
2 


5 


5 Держать С 3 сек. 

6 В ввоздухе 

Раю иу -1 Держать В №, У, 3, 
Ежау -2 №, В, У, У, С 

Ри, > Ф.А 

Вабапу $. С 

Енепфуйр С, У, У, С 

Аштташу Э, Э, + > 

Серии 


5НЕЕИА’ 
Суперудары 
1% 


5 


$ЕКТОК 
Суперудары 
1%, =, Х 
23, Э.А 
3Э,Э,С 
Еаиу-1 А, \, У, В 
Еж у-2 Э, Э, Э, 
РиУ, У, У, $ 
Вабашу <, Ч, 
Епнепар У, У, 
АпипаШу 3, Э, Э, 
7, 


КОМС ГАО 
Суперудары 
1 =, Э, А 
23,4, 3, У 
3\, ^ 
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Д 
Рич ЭУЗА 
Вабашу $. у, $. 
> 


<. 

Енепазйр 9, Э, ‚ 2 20. 

Атта!Шу У, В, В, 

Серии 

1Х,Х, А, 2, 2, С 

2Х, Х, А, Э,Х 

37,7, С, «=, 7 

СУКАХ 

Суперудары 

1 Е, =, С 

2 Держать С, "9%, Э, 2 

3 Держать С, «=, «=, 7 

4 Э, Э, В, Когда противник 
в воздухе 

Баиу-1 У, 4, 

Башпу-2 4, $, 

> 


В 
‚ 7. 


Ри\У, В, У 
Вабашу Э, 
Енепазтр У, \, 
Атташу \, №, 
Серии 

1Х,Х, А 
2Х,Х, 7, Х, 7,7, 

37,7, =, 2 

МСНТ И’ОГЕ 
Суперудары 

1 \, =, А 

23, Э,С 

3 =, =, =, 7 

44, Э,Х 

Еаиу-1 ®, ®, =, Э, В 
Банййу-2 ©, 4, Х 
Ри, У, В 

Варашу Э, =, Э, <= 
Епепазтр У, У, №, у 
Атташу Э, Э, 4. у 
Серии 


‚ А 


1 е, =, Хх 


Еакййу- : у, 4, = Э, В 
Ежа!у-2 У, В, В, В, 2 
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4 ^, 4,7 
Есиайу-1 У, В, У, В, 
Ежсшу-2 Э, Э, <, У, Х 
Ри 4, , 3, мо 
ВаБашу +. > Э, Хх 
Епепазйр У \, У, С 
АпитаШу у, У У, У, У, В 
Серии 
1 Х, А, Х, А, С, С, <=, 7 
2х, С, 2. 
3С, С, 7 
КАМО 
Суперудары 

‚Э, А 
24, =, Х 
3 Держать С 3 сек. 
4 В ввоздухе 
Еаюпу-Т А, В, В, 2 
Ежашу-2 Держать А, », Э, 4, 3 
Ри \, 4, Э,Э,С 
Вабашу 3, 3, У $, С 
Енепфйр С, у, У, Г, 
АпипаЩу Держать Х, В, В, В 
Серии 


$0В-2ЕКО 
Суперудары 


6 =, А+В 

Еаайу-1 «=, <. $, =, У 
Ро в ВУ . 
Ри =, 33,7 
ВаБашу 4% <, <. уй 
Енепауйр С, у, У, 
АпипаЩу 3 


$НАМС Т50М№МС 
Суперудары 
1 Е, =, х 


Секреты, описания, коды, пароли... 


Ри В, В, 2 2 Е, = Эх 

Ваа!иу У, У, С 3ее3Э Эх 
Епепазмр У, С, \, У, № 43э, Е, =.С 

АштаШу Держать Х, Э, Э, У, > Ежщашу-1 Держать А, Уч э3э+у 
Серии Еаа!пу-2 Держать А, У, В, У, В 
1С, С, Х, Х, 4, Х Ри ^^, ^, <=, А 

2С, С, ХХ, 7, <=, 7 Ваау У, У, У, С 

3С, С, д, <, 2 Енепазуйр С, У, У, у 

4С, С, Х,Х, %, А, %,Х АпитаШу Держать Х, У, У, У 
5Х, Х, \, А, $, Х Серии 

6х, Х, Ч, Х 1С,Х, Х, А, 7, 

7Х, Х, 7, <=, 2, 27,7, =, 

$ТКУКЕК ЗХ, Х, А, 7, 

Суперудары О КАМС 

14 Е, Х Суперудары 

24, =, А 1 =, Эх 

3 Э, ЕА 2Э3З,А 

4Э9,3Э,7 3Э,3,7 

Еаиашу-1 9, Э,Э,С 4 Держать С 3 сек. 

Ежашу-2 ЭЭЭ, ЭВ Ешашу-1 3, Э, $, 4, С 
Ри Э, №, №, 7 Еаиашу-2 \, 4, ®, ®,В+У 
Ваау 4, Эээ, <=, Хх РИ У, В, В, С 

Енеп45$й1р А, У, У, А Вабащу $, 4, 7 

Атшта[иу У, У, У, В Епнепазйр \, У, У, у 

Серии Атшта[у у, 4, № 

1С, С, <, 7, Серии 

2С, С, , А, <=, 7 1Х, Х, В, С, С, 2, С 

3 С, Х, Х, А 2С,С,7,С 

4Х,Х, А $ОМУА 

$/ЛУРЕТГ, Суперудары 

Суперудары 1\, Э.А 

13, ЗА 2= <=, 4.7 
2э3Ээ3,.х 3 3, Е, Х 

3= <= 3.7 44 А+В 

4^, 4, Э.С Еаапу-1 =, Э, 4, 4, У 
Еаиа!у-1 У, В, В, У + В Еаау-2 Держать В + У, \, ^, <=, $ 
Еажапу-2 У, У, В, У, В ри э, э Хх 

Ри У, 4, ,А Вабашу 4, $, ©, С 
Ваау У, У, У, М Енепёзир е, Э, =, 4, У 
Епепаяр У, У, У, У, У, У, М Атташу Держать А, &, 9, 4, Э 
АпипаШу Держать 9, 9, ^, Х Серии 

Серии 1Х, Х, А, =, Х 

17,Х,Х, А, 7 27,7, <, 7, 

27, Хх, Х, 4, Х 37, Х, Х, А, =, Х 

37,7, =, 7 47, 7, Х, Х, А, =, Х 
$МОКЕ 

Суперудары 

1 Е, =, А 

р. И КФ 

3 М, М, У 


4 В в воздухе 
Ема!ну-1 №, №, Э, 
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Ка йу-2 У, $, З, №, В+У 
о к 2 

Варашу $. $. <=, <=, 7 
Кнепазтшр \, У, У, Х. 

Анита Шу С 
Серии 

ЁХ, Х, И, 

2Х, Х, А 

31,7, А 

4Х,Х, С, Х, А 


® СЕКРЕТЫ 


Секретные строки: 

| А, С, Ж, В, №, В, А, М 

2 ВА\ =АФСЗ У 

3 СЭЗ), А, =, А, ^,С, ЗА, =, А, М 

$МОКЕ: на логотиие МК-3 нажать А, В, В, А, %, А, В, В, А, Ч, м, 

ЕМРОИКАМСЕ МОШЕ: на экране ЗТАВТ САМЕ ОРТТОМ$ зажать А+С, и нажать 
У ТА КТ. 


$—‹х КОДЫ ДЛЯ ИГРЫ ВДВОЕМ 


100100 — отключение бросков. 

020020 — отключение блоков. 

033000 — у первого игрока 50% жизни. 

000033 — у второго игрока 50% жизни. 

707000 -— у первого игрока 25 % жизни 

000707 — у второго игрока 25% жизни. 

987123 — отключение индикатора энергии. 

282282 — нет страха. 

987666 — театр магии. 

123926 — только текстовые сообщения. 

460460 — превращение бойцов. 

688422 — поединок в темноте. 

985125 — психокомбат. 

466466 — энергия бсга не ограниченна. 

642468 — скрытая игра. 

205205 — победитель первого раунда дерется со ЗМОКЕ. 
769342 — победитель первого раунда дерется с МООВ ЗА1ВОТом. 
969141 — победитель первого раунда дерется с МОТАКО. 
033564 — победитель первого раунда дерется с ЗНАО КАН№’ом. 
091293 — отключение подсечекю 

999995 — отключение связок. 

955955 — 25 сек. на выполение Ежащу. 

929646 —- ВАО ШОСК \ТН ТМТ 

911911 — отключение кнопок. 

667000 — отключение времени. 

303606 — скрытая игра. 

688688 — бесконечные апперкоты. 

494494 — быстрое время. 

011971 - пополнение жизни. 

006040 - ЕМРОКАМСЕ МОПЕ 
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о”. мс. 


МОВТАЁЕ КОМВАТ 3 ЧЁЕТИМАТЕ 


И’ИПат5; Ешетаттет № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖЖжЖЖжЖжьх 


Это четвертый, самый кровавый поединок двадцати шести лучших бойцов восточных 
единоборств. Рекомендуется использование шестикнопочного джойстика. 

Имеется три режима игры: Моца| Сота 4 РЛауег 2 оп 2 Сота и 8 Р1ауег Тошпатеп{ 
Сотьа. В режиме Мона1 Сотба( идет традиционная игра, но в списке персонажей появля- 
ются резервные бойцы из МК 1, МК 2, МК 3 и несколько секретных бойцов — ЛАРЕ, КАП\, 
ЕВМАС, МООВ ЭДВОТ (их можно выбрать как обычных бойцов). Имеется несколько до- 
полнительных задних планов. Режим «4 Р]ауег 2 оп 2 Сота — сражаются две команды, в 
каждой из которых по два бойца: сначала дерутся лидеры команд, а когда кто-то из них поги- 
бает, его место занимает второй номер. Играть в этом режиме можно вдвоем или вчетве- 
ром. «8 Р]1ауег Тоигпатепь> - турнир между восемью бойцами по системе плэй-офф до 
выявления сильнейшего. 

Помимо стандартных добиваний типа ЕАТА ТУ, АММАЫЁТУ, ВАВАТУ и ЕВТЕМОЗ НР, 
введено новое зверское избиение с добиванием уже поверженного противника — ВКОТАШТУ. 
Даже бывалый игрок-профессионал не всегда сможет выполнить его. Существует 4 уровня 
сложности. 


9— СУПЕРКОД: 


На заставке ($ТАВТ, ОРТТОМ5) наберите 2 раза код С, %, А, <=, А, М. При правильном 
исполнении появятся три строки. В меню СНЕАТЗ вы можете установить от 5 до 95 креди- 
тов. В меню ЗЕСВЕТ$З — просмотреть досье на игроков и включить нужный фон. В меню 
КИЛ.ЕВ$ СОРЕ$З можно включить в игру боссов МОТАКО и ЗНАО КАН, как обычных 
бойцов. 


СОВЕТЫ: 


<” Можно увеличить количество жизней в Са]аху с 3 до 8, если на заставке перед Сайаху 
нажать и держать С. 

”” Чтобы высветить все три строки СНЕАТ$, ЗЕСКЕТУ, КИЛЕК СОРЕЗ, нужно на- 
брать одну любую строку из МКЗ, наиример А, С,\, В №, В, А, Ч. 

<” Поиграть 5токе’ом из МК2 можно так: выбрав игру между двумя людьми, нужно: 

” Набрать код 4444444; 

7” В третьем раунде добить друг друга до состояния РАМОЕК; 

”” Как только вы превратитесь в ЭтоКе, сразу убейте своего противника; 

‘На джойстике убитого игрока не нажимайте ЭТАВТ, дождитесь выбора столбиков, 
выберите любой и играйте ЗтоКе’ом против компьютера, пока вас не убьют. 

<” Прохождение столбика за пару минут приводит к тому, что вам предлагается стол- 
бик из 36 игроков. 

Сражаясь с противником, можете перейти к схватке с другим персонажем: как 
только начнется поединок, нажмите на втором джойстике ЭТАВТ, затем на первом джойсти- 
ке тоже нажмите ЭТАВТ, снова войдите в игру, и вы уйдете от начатой борьбы. 

<” Самого первого противника в столбике нужно убивать. Потому что перескочить 
сго не удастся. 

7” Дойдя до эрао-Крап’ а, уйдите от схватки, как описано выше, — дальше будет еще 
много врагов. 

< Апикиашу: Играя КабаГ’ом, победите противника, при появлении надписи Е/У18Н 
НМ нажмите Х и, не отпуская, 3,3 4,3, после чего отпустите Х. В результате у КабаРа 
отвалится голова. 


В конце игры появляется таблица, содержит 10 картинок: 
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МК ОКАСОМ - история бойца после победы над эйао Кйапп’ом. 


МК ГОСО - сыграть в СаГава. 
Все Ваба/иу. 

ЕааШу для бойцов МКЗ. 

Еще 7 Еаау для бойцов МАЗ. 


По одному Еаю!у для каждого нового бойца МКЗ. 

СОКО - бой на выживание против МООВ 5А/1ВОТ и ЕКМАС. 

КАШЕМ - бой против классических персонажей МК2 -— 50В -— ЕКО и 5МОКЕ в масках. 
5йао-Кйап — вы в одиночку против пяти бойцов; 

5СИЫ, - показ всех Ежашу, ВтщашШу, Енйеп@;йр и Ваау подряд. 


А’ ТИПОВЫЕ ПРИЕМЫ БОЙЦОВ 


КАШУ 
Суперудары 
14, 3, Хх 

2 =, =, Хх 
3,2 

Впиашу Х, Х, В, С, 2, В, С, 2, В, Х, А 
Серии 

1Х,Х, А, Х 
27,7, А, Х 
37, 2, С, 2, =, 2 
КЕРТИ.Е 
Суперудары 


аа Э, 
Епнепазйр $. эээ еи 
ВишаШу Х, В, 2 Х, А 


МСНТ В’ОГЕ 
Суперудары 
1 Е, =, 3,7 


РИ\У, У, В 
Вабашу Э, =, Э, =, А 
Епепазйр у, У, У, $ 


5ТКУКЕК 
Суперудары 
23,-,А 
4х 
44 = А 
5=> ‚Х 


Баашиу-2 Ч 
ри Э, №, М, 
Вабашу , 
Енепа;мр А, У, У, А 
Вица|бу Х, А, 7, С, Х 
Серии 

1С,Х,Х, А 

2С, С, =, 2 

3С, С, , А, <, 2, 
ТАХ 

Суперудары 

13, Э,А 
23,3Э,7 

3, Э,х 
4Ээ,Э,е, Е, Х 

5 В ввоздухе 

6 Держать С 3 сек. 
Бакиу-1 Держать В, \, 4, Э, <= 
РУ У, В, У, У, С 

РИФ > ФА 
Вафашу У ‚4, С 

Енепа;шр С, У, У, С 

Впша!Ш Х, Х, Х, В, А, Х, Х, Х, В, А, Х 


Суперудары 
1 \, З, А 
24, 3, Х 
34, ех 
4 В ввоздухе 
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Вуша!Шу Х, Х, 2, С, С, В, В, А, А, Х, 2 
Серии 

17,Х, Х, А, 4, Э,Х 

27,Х,Х, А, Г, 

37,7, <=, 7 

ЛАРЕ 

Суперудары 


Енепфйр 
ВтшаШ Х, 
Серии 


ом 
я < 


МООВ 5ВОТ 
Суперудары 
13, 3Э,х 

2\, 

34, З,А 
Вгша Шу Х, С, А, В, С, С, Х, А, В, С, 2, 
Серии 

1С, С, С, С 
2Х,Х, А, 2 
$ОВ-2ЕКО 
Суперудары 


5 Держать С 3 сек. 

Еаа1иу-1 А, В, В, Х 

ЕРиа1иу-2 Держать А, 3, 4, 4, Э 
РИ №, №, <=, С 

Вафашу 9, 3, 4, 4, С 

Епепа;йр С, У, У, 2, 

Вгщацу Х, А, В, А, Х, В, /,, С, В, Х, С 
Серии 

1 Х, Х, 4, А, Ч, Х 

2Х, Х, А 

ЗИ, А 

47,2, С, =, 2 

5 Х, Х, 7, С, <=, 7 

5ОМУА 

Суперудары 

] 


4 Ээ,=,Х 

Еща1ийу - 1 =3 УФУ 

Ежа 1 пу - пра У +В, № ^ <= У 
ри Э, э Хх 

Ваба[иу $. $. Э.С 

Енепазшр «, %, <, У, у 

Внша[иу Х, С, В, Х, С, В, Х, А, В, 2, С 
Серии 

1 Х,Х, А, =, Х 

27,7, =, 7 

31, 2, Х, Х, М, А 

47, 7,, Х, Х, А, =, Х 

МШЕЕМА 

Суперудары 

| Держать Х 3 сек. 

23, Э,С 

3 <, =, 4, 7 

Ежа ипу-1 «=, 
Еаа1пу-2 М, 
Ри Ч, 4, 4, А 


м 


Вабашу 4, 4. Эээ, х 
Енепзйр У, 3 
Вгша!у Х, А 


> 
р: 
=> „ 
м 
© 
< 
Я 
> 
> 


) 3 


ЗХ, Х, №, А, Ч, 

5ЕКТОК 

Суперудары 

13, ЭЗ,А 

23, Э.С 

3%, = Х 

Ежа ИУ1 А, У, У, В 

Ежа пу? %, ЭЭЭ, Е, В 
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РИиУХ, У, У, $ 
Варапу <, 4, $, 4, 7 
Епнена;йр У, У, У, $ 
Вгша[иу Х, Х, В, В, 7, 2, С, С, А, А, Х 
В 20 Серии 
С 


1Х, Х, 7, 7, =, 7 
ВншаШу Х, А, Х, В, С, С, 7, Д.А, Х, А 2х, Хх, №, А 


Серии 37.7 

1 Х, Х, %, А, \,Х ЮКТАМА 

2Х, Х, С, +. 1, Э,С Суперудары 

37, 3,2 <, С | 3, Э, Х+А 

КОМС ГАО 2 =, =, =, Хх 
Суперудары 3\, =, Х 

1 = ЗА Еану-1 е, 4, Э, 3,7 
24, Еаау-2 У, У, В, В, С 
3343. у РИ, 4, $, С 

4 №, 4,7. Варашу ЭЭЭ, 4, 3,7 
Ваау 1 №, В, У, в, 4 Енепфйр 4, =, Э, ЗА 
Еаиа1пу-2 9, Э, 4, =, Х Вгиюшу Х, Х, В, 7, В, С, В, А, В, Х, В 
Ри ЭэЭ,С Серии 

Ваау 4, Э, Эх 17,7, С, ©, 7 

Енен@5 р У, А, У, С 2х, Хх, Е А, Э,Х 
Вниа!Пу Х, А, С, #., В, Х, А, С, #, В, Х ЕКМАС 

Серии Суперудары 

1С, С, =, 2 1 \, =, А 

2х, С, 24, =, Хх 

ЗХ, А, Х, А, С, С, =, 2 3 =, , <, 7 

5СОВРОМ Баш 4, \, 4, 4, 4, В 
Суперудары Ежа[пу2 У, В, У, У, 2, 

| =. Е.А РИ, У, У, У, С 

24 = х Вуша[цу Х, Х, А, В, 7, С, В, Х, А, С, 7 
3 В ввоздухе Серии 

Кашшпу! Э, Э,%, №, У 17, А 

РКаиану2 $, 4. №, 7 2х, Х,=, А, 7, С 

Ри Э, №, №, А 37,7,С, =, 7 

Ваби!иу 4, =, = ЭХ 4Х,Х, ©, А, 4, Э, А 
Енепцуйр «, Э, Э. =, С $ИМРЕГ 

Внша!иу Х, Х, В, 2, 2, С, Д, Х, Х, А, Х Суперудары 

Серии 13. 3Э,А 

17,2, С, С 2э) Эх 

2Х, Х, №, А 3 , =. 3.7 

3х, Х, /, =, 7 4^ 4, 3Э.С 

СУКАХ ЕРаеиу1 №, В, В, У, + В 
Сунперудары Ежеа!Пу2 У, У, В, У, В 

ГЕ Е.С РИФ, $, Ф.А 

2324 в Вара[пу У, У, У, 

3 Держать С, «=, «=, 2 Енепй1р У, У, У, У, У, У, 
4 Держать С, 9, Э, 7 Вишашу Х, В, С, В, С, 7, В, 7, С, В, А 
5 Когда иротивник в воздухе у, >. В, А Серии 

Кашпу1 4, Ч, Э, №, У ЕЯ, Х, Хх, $, Х 

Раашу2 , 4, №, %, Хх 27,Х,Х, А, 7, 

РИ, В, У 37, 7, =, 


256 


Секреты, описания, коды, пароли... 


Вабашу Э, Э, = 
Енепа;шр У, \, У, 
Вгик!пу Х, 7, Х, 2, 
Серии 

1Х,Х, А 
2х, Х, 7, Х, 7, =, 7 
37,2, «=, 7, 
КАВАЕ. 
Суперудары 

1 =,е=,Х 

2 е, <=, =, У 
3, >. С 
Бакипу-1 $, $ 
ЕажаШу2 У, В, В, 
Рй В, В, 2, 
Ваба/иу У, У, С 
Енепазйр У, С, У, У, № 
Виша!пу Х, В, С 7, 
Серии 


‚ Х, 2, Х, Д, С, А 


я м 
\ 
= 


‚А, А,А,Х, А 


7Й (6 КАМС | 

Суперудары 

|] Держать С 3 сек. 

д В 2. 

3Э, Э.А 

4Э, 3,7 

Еапайпу- 1334 \%Сс 
Еапа!Иу2 \, у, ^. \, у + В 
РИ \, В, В, С 

Варашу +. у, 4,7 

Еапа!иу №, У, у, Ч+У 
Виша[пу Х, А, Х, В, С, И, С, 7, А, А, Х 
Серин 

1 Х, Х, А 

2х, Х, В, С, С, 2, С 

3С, С, 2, С 

4Х, С, С, 2, С 

$НАМС Т50МС 
Суперудары 

1 Е, =. Хх 


4 Э, =, =,С 

ЕКапашу! Держать А, 4, 3, Э.% 
Еапа[Иу2 держать А, У, В, У, В 

Ри \, *, <= 

Ваау \, у, у С 

Енепазйр С, \, У, 4 

Внша[пу Х, В, В, В, С, Х, А, А, А, В, В 


$МОКЕ 

Суперудары 

1 =, =, А 

2 У 

33, Э,С 

4 В в воздухе 

Ваау №, © >, + 
Ка!2 3, №, В+У 
ри Э, Ус 

Вабай $. $. = ‚=, 7 
Киспазир У, у, У, 7, 
Вниа р» Х, С, С, Х, В, В, А, А, Х, В, В 
Серии 

1Х, Х, С, 2, А 

2х, Хх, 7 


СТ 45$ 1С $ЛОКЕ 
Суперудары 

1 Е. =, А 

24, =, Х 

3 В в воздухе 

Еаа!ну2 \, В, \, У, 7, 
Ри Э, № №, А 

Вабииу $. <, <=. Эх 
ВгшаИу х. Х, В, С, и, Х, И, Х, Г, А, С 
Серии 

1 Х, Х, М, А 

2х, Х, 7, 2, 
37,1,С,С 


9 Зак. 500 
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® секреты 


Секретные строки 

А, С, М, В, №, В, А, 4 

В, А, ‚=, А, $, С, Э, \\, У 

С, Э, А, <, А, ^, С, Э, А, <, А, м 


$—х КОДЫ ДЛЯ ИГРЫ ВДВОЕМ 


205205 — победитель первого раунда дерется со ЗМОКЕ 
969141 — победитель первого раунда дерется с МОТАКО 
033564 — победитель первого раунда дерется с ЗНАО КАНМ№”’ом 
020020 — отмена блоков 

100100 — отмена бросков 

642468 — скрытая игра 

033000 — у первого игрока 50% жизни 

000033 -— у второго игрока 50% жизни 

707000 — у первого игрока 25 % жизни 

000707 — у второго игрока 25% жизни 

688422 — поединок в темноте 

985125 — психокомбат 

987123 - нет индикаторов энергии 

955955 — 25 сек. На выполнение Еай 

466466 — неограниченный бег 

123926 — только текстовые сообщения 

282282 — нет страха 

999995 — отключение связок 

911911 — отключение кнопок 

303606 — скрытая игра 

122221 -ЗКОМКУ! -Е.Е. 

004400 — УУАТСНА СОМ ОО? - Е.В. 

044440 — нет жизни 

444444 — превращение бойцов 

448844 - РОМ’Т ОМР АТ МЕ - МХУ 

550550 -5ЕЕТНЕ МК МУЕ1М АСТТОМ ТООВЕ 

494494 — быстрое время 

010010 — озвучивание бросков 

011971 — пополнение жизней 3, %, =, М 

688688 — бесконечные апперкоты 


ъ «ПРИКОЛКИ» (ДЛЯ МК-3 И ОМК-3) 


Драться (босс против босса) — поставить КИЛЕВ СОБЕЗ и включить боссов. Выбрать 
двух любых игроков и поставить код 033564 или 769342 или 141969, как только начнется бой 
с боссом, на втором джойстике нажать ЭТА ВТ. Появится таблица выбора игроков, где мож- 
но выбрать боссов и сразиться с компьютерным боссом. 

Бесконечное время на ЕааШу, не ставя код — выбрать двух игроков и сыграть 10 
боев, набирая код 955955. На 11 бой можно поставить любой код и код 955955 при этом 
сохранится. 
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Невидимый игрок — поставить ЕМРОВАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать 
ЗОМУА, а на втором любого другого игрока. Теперь, когда у второго игрока останется мало 
энергии, ЗОМУА’ей прыгнуть с ударом ноги и потом нажить + А + В. 

Бой в пустоте — пойти игру за любого игрока и, когда напишут УОЧ АВЕ МК-СНЕМРОМ 
на втором джойстике нажать ЭТА ВТ. 

Искажение заднего плана — одному игроку выбрать МОТАКО, а второму — любого 
другого, теперь МОТАКО прыгнуть на противника, а противником -— нажать кнопку А или Х 
и до того, как МОТАКО приземлится на землю, нажать и удерживать #ап#, и не отпуская 
кнопки, нажимать В. 

Невидимые магии, искажение заднего плана и отключение крови — дойдя до ЗОВ- 
ГЕВО, прыгайте все время на него с ударом ноги. В этот момент он должен пускать верхнюю 
заморозку, и при этом удар ноги в прыжке должен засчитываться в серию. 

Изменить цвет теней — выбрать двух игроков, поставить код 494494, и, когда останется 
20 сек., выбросить одного из игроков на верхний этаж нажатием У +Х. 

Прерывание ЕжаШу- одним игроком взять ЗЕКТОК?а, а другим любого другого, затем 
поставить код 044440. Подойти ЗЕКТОВ`ом почти вплотную к противнику и пустить самонаво- 
дящуюся ракету, а противником быстро нажать кнопку Х и набрать комбинацию добивания. 

Летающий мертвый САУКЕХ - взять САУКЕХ?а и, когда появится надпись «ЕПИЗН 
НМ», кинуть дальнюю бомбу, потом ближнюю бомбу и сразу сделать МЕКСУ. 

Кислотные игроки - поставить ЕМООВАМСЕ МОПЕ, на первом джойстике выбрать 
ЗНАМС Т5ЧМО?’а, и когда у противника будет РЕМОЕК, пустить гейзеры и сразу сделать 
бросок. 

Набирание всех кодов сразу - в игре на двоих поставить код 769342 или 969141. Когда 
начнется бой с компьютером, на втором джойстике нажать ЗТАВТ. Теперь опять выбирайте 
игрока и набирайте следующий код. 

У невидимого игрока черная магия — выбрать ЗМОКЕ, исчезнуть и ЗМОКЕ’ом выбро- 
сить противника на верхний этаж. 

Исчезновение звука, зависание — поставить строку ЗЕСЕЕВЕТЗ и посмотреть биогра- 
фию ЗМОКЕ’а. 

Плавающий экран или что находится ниже РТ’а — поставить ЕАТАТАТУ 2 с одной кноп- 
ки, потом выбрать ЗНАМО Т5ЧМО?”а, убить противника и после появления надписи ЕПУЕЗН 
НМ, пустить гейзеры, зажать кнопку А, сделать один шаг вперед и отпустить кнопку А. 

Узнать, кого выбрали? - Перед выбором игрока, удерживая №, нажмите кнопку А и 
сразу ЭТАВТ. 

Красные полосы - поставить ЕабаЙу-2 с одной кнопки, выбрать ЗНЕЕ\А, и после надпи- 
си ЕИМЗН НМ отпрыгните от противника, зажмите кнопку Й, сделайте несколько шагов 
вперед, теперь прыгните обратно в сторону противника, и почти приземлившись, отпустите 
кнопку 1. 


МОВТАЁЕ КОМВАТ 5 


ИИПат; Ешенаттеп № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Хх ЖАЖАХЖУАЖАХ 


Несколько необычная упрощенная версия знаменитых игр-поединков, которую можно, 
скорее, назвать ходилкой. Ваш герой сражается с противником, но при этом поле для продви- 
жения у него гораздо больше. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


В — удар рукой 
С — удар ногой 
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— прыжок 
‚  — «заморозка» 


МВ. МОТ 


Осеап № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖЖАЖАХА Хх 


Это несложная, но милая, очень красочная и азартная игра с прекрасной графикой и 
великолепным музыкальным сопровождением. Главного героя — маленького симпатичного 
бельчонка по прозвищу «господин Орешек» — ждут увлекательные и рискованные приклю- 
чения в различных местах: в мышином городке, в ледяных горах, в волшебном лесу, среди 
дымящихся вулканов и т.д. Как всегда, идет борьба добра со злом в лице тирана, стремящего- 
ся овладеть миром. Бельчонку М№5’у приходится сражаться с колдуньей, осьминогом, кло- 
уном, орангутангом, с нашествием злых помидоров, птиц, пчел и другими недобрыми пер- 
сонажами —слугами тирана. И при этом — у бельчонка никакого оружия, он может только 
швырять орехами в своих противников, чтобы добраться до босса на каждом уровне. А 
всего игра включает шесть уровней, каждый из которых разбит на три или более этапа, где 
можно найти секретный клад монет и получить премию по завершении уровня. Кромс 
орехов и монет, вы можете собирать на уровнях энергию, сокровища и тщательно спрятан- 
ную дополнительную жизнь. В целом игра сделана в лучших традициях платформеров и 
доставит вам истинное удовольствие. 


9—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


АЧуспшге Рагк: МАС1С$ Меап Зее: САЗРЕК 
[лушр Коот: ООГЛЕМ [се Сгеат: Р17.7АЗ 
Уо]сапо Ипдеграз$: — \УМПМРО\ 


МВ. МОТ$ 2 


Осеап № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖАххх 


Прекрасная игра, не отягощенная чудовищами, драками и кровавыми убийствами. Пе- 
ред вами — продолжение увлекательных приключений милого бельчонка по прозвищу «гос- 
подин Орешек». 


М5 РАС МАМ 


Тепгеп № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ХХХ 


Аркадная игра мистера Пака и его жены миссис Пак. 


МУНАММАО АЕ! НЕАМУМ/ЕТСНТ ВОХ!МС 


Игот № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАЖЖАХ 


Имитатор поединков боксеров-тяжеловесов, в названии которого фигурирует имя ле- 
гендарного чемпиона среди боксеров-профессионалов Мохаммеда Али (Касиуса Клея). 


9=—ж ПАРОЛИ: 


НО700077, - бой в турнире против Мохаммеда Али, который в рейтинге занимает 
первое мссто, но не имеет побед и поражений; Н074\/577, — вы ведете бой за звание 
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чемпиона мира под именем Мохаммеда Али, занимая вторую строчку в табели о ран- 
гах и имея 40 побед и 0 поражений. Попробуйте также ввести коды: 007587С@, 
007ВВМСИ, 0К72ВМСИ, 0К7СВ4СА, 0К7\УВЗСА, 0К74ВВСХ, а для финального боя 
_ ОК7АВЕСХ. 


МИОЕАМ 


фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг жЖжжЖжжЖжжжхжх хх 


Приключенческая игра-ходилка, основана на сюжете одноименного диснеевского муль- 
тфильма. Игру отличают своеобразный сюжет и хорошая графика. 

Юная и очаровательная Мулан, переодевшись в мужской наряд и вооружившись ме- 
чом, отважно идет на войну вместо своего престарелого отца. Рядом с ней - ее верный ангел- 
хранитель дракончик Мушу, вместе с которым они попадают в различные переделки - смеш- 
ные и опасные, веселые и грустные. И все это - на фонс восгочной экзотики и суровых 
восточных нравов. 


МОЗТАМС ТЕ 
(см. Ее Ми$апос с. 155) 


МИОТАМТ СННВОМТСЬЕ$: ОООМ ТВООРЕВЪ 


Раутиез № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖЖАХХКСОХ 
Ваше приключение в галактике с омерзительными тварями. 


МОТАМТ ЕАСОЕ ЕРООТВАЕ 


Еестошс Ану № Количество игроков2 № Снорт 
Рейтинг ЖАЖЖХЖЖЖхХ 


Один из самых популярных в США видов спорта — американский футбол -- становится 
популярным и среди чудовищ-мутантов, пытающихся добиться в нем спортивных и боевых 
успехов. 

Чтобы расправиться с судьей на поле, после того, как команды ностроились, нажмите 
А, С, С. 

Чтобы просмотреть сыгранную игру, нажмите после ее окончания ЭТА ВТ, а затем - 
А, чтобы осуществить перемотку кадров игры назад; С — виеред; В - чтобы лисгать по 
кадрам. 


9—х КОДЫ 


Коды для игр чемпионата с участием команды «МшапЕ Вом/»: 


Рагк&аг Огаропз: ЕМКЗХУЗГ 10 Коа4 \УМаглогь: ВОК111111) 
Реа зи Каг2ог$: 1СКИИИН эсгеапиие Е\уц$: КЕКИИИЕ 
ТсеБау ВазВегз: 2СКТИИЬ ухёу УБшего: . СВК 1111114 
КШег Копу1с5: НСКЦЛИХ З|аусЦу З!ауегз: ЕКТИЕИМ 
М!А\мау Мопзегз: ЗСКИИИЕ Тегпипа(юг Тго!2: МЕКИПИХ 
М15 ГЕ Детопз: чНиИи1С Тиго Теср1с$: мММкКИИО 
Рзусво У!азПегз: СсМКИИиИО УПе Ушеагз: 4СКИТИИ, 
Каа КосКегз: 5СКИИИМ \\!аг З1атилсгз: оСКИИИ2 


Коды игр чемпионата для команды «Вагкяаг Огагону»: НВИИШ, НСП, 
НИИ. 
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МИУТАМТ ЕЕАСОЕ НОСКЕУ 


Еескгошс Ат5 № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖЖАУ У 


Симпатичный спортивный боевичок на тему хоккейных баталий между противными 
мутантами, заселившими Землю после ядерной войны. Хоккей стал национальной игрой 
этих полулюдей. Матчи между мутантами больше смахивают на гладиаторские поединки, 
чем на спортивные состязания. Побеждает не та команда, которая забросит в ворота со- 
перника больше шайб, а та, которой удастся перебить всех игроков противника вместе с 


рефери. 


< УПРАВЛЕНИЕ 


При вбрасывании: А- удар, В - пас. 

При владении шайбой: А - применение оружия, В -— пас (удерживая — ведение), 
С - бросок. 

В борьбе за шайбу: А - контроль, В - смена игрока. 

В драке: А — защита, В - удар. 

В защите: А — применение оружия, В — смена игрока, С — ускорение. 


$—<‹ ПАРОЛИ встреч в матчах Р1эу-ОЙ$ и Мопуег Сир Спатрюп$Шр: 


ГЛАК$ уз ЭГ. АУЕВ5 (Р1аус 5): РВХТТУРКУОР7В 
ТКОГ,$ уз ВОТ$ (МСС): С\У5ГВМ3]884ХС 
ТНИМО$ уз З. АММЕК$ (МСС):  ВСУбСМ\У/’?7ОМХ8Е 


МУЗТСАЬ ОЕРЕМОЕВ 


феза № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


«Мистический защитник» предоставляет отличную возможность вдоволь настреляться 
из необычных видов оружия. Не ленитесь собирать красные шары, это усилит шквал вашего 
огня. Пройдя девять уровней, вы встретитесь с боссом. 


МУЗТ!САЬ Е!СНТЕВ 


Огеат Мотк5 № Количество игроков 1 % Боевик 


Рейтинг ХЖАЖУААУУЯ 


Если хотите вдоволь подраться, преодолевая различные препятствия и переходя с уровня 
на уровень, то «Мистический боец» поможет вам в этом. 


2 СОВЕТЫ 


Как найти призовые экраны? 

1-й экран. В начале первого этапа в конце маленького красного здания вы увидите две 
двери. Остановитесь напротив них и нажмите \. За дверями вы найдете много ценных 
предметов. 

2-й экран. На втором уровне, когда вы доберетесь до водопада, встаньте в его центр и 
нажмите №. Ниспадающий водяной поток и брызги водопада придадут вам новые запасы 
жизненных сил. 

3-й экран. Он находится в начале четвертого уровня, где вам встретится бревенчатый 
мост. Нажмите й, дойдя до середины моста. 
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МАТТ1ОМАЬ НОСКЕУ МСНТ 


ТНО %№ Количество игроков1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖхУжУ 


Прекрасный имитатор хоккея. 


$=—к ПАРОЛИ (вводятся в основном меню): 


<=, Э, С.А, В, В -— дополнительные команды; В, С, С, СЖ, % — пинг-понг: 
С, Э, В, Э, С, 3 - дополнительное меню: А, С, В, Ж, Э, ® - окто-пинг-понг. 


МВА АСТОМ?’ 95 


ТНО %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУКААХ 


Великолепный имитатор баскетбола с большим количеством команд, составленных из 
звезд первой величины, для которых не существует тайн в баскетболе. 

В этой игре вы становитесь участником одной из двадцати семи прославленных команд 
МВА. Команды представлены известными игроками. Если же они чем-то вас не устраивают, 
то при помощи специальной опции можете создать свой собственный образ идсального 
баскетболиста. 

Для защиты от опекающего вас противника необходима помощь товарища по команде. 
Когда ваш партнер рядом, начинайте работать кнопкой А. Особое внимание уделяйте курсо- 
ру под игроком с мячом. Если он начнет мигать красным цветом, то у этого баскетболиста 
велика вероятность сделать результативный бросок. При мигании курсора синим цветом 
вероятность попадания очень мала. 

Не пытайтесь повторить удачный бросок с одного места. Необходима также замена 
атакующего игрока после удачного броска по кольцу. Все время меняйте тактику команды. 
Она должна вести себя непредсказуемо. Будьте внимательны к центровому игроку против- 
ника у себя под кольцом. Если ваш центровой не справляется, то усильте его еще одним 
игроком. При прорыве соперника к кольцу переместите своего игрока навстречу противни- 
ку и держите нажатой кнопку А. Это поможет сдержать атакующего соперника. 


МВА АБ ЭТАН СНЕБЪЕМСЕ 


Асфит %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖКУхКиУя 


Обычный имитатор баскетбола с набором стандартных для таких игр возможностей: 
проведение турниров, игра с компьютером или с напарником и т.д. 


МВА НАМС Т1МЕ 


М94иау № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖ ЖКУ 


Как и в предыдущей игре, вы становитесь участником баскетбольных баталий. В пред- 
полагаемый состав своей команды вы можете включить многих известных игроков из НБА 
и набрать достойную пятерку. Смоделированные в игре основные приемы большого бас- 
кетбола (в том числе некоторые нетривиальные, такие как нырки и двойные нырки, скорос- 
тные проходы, закрученные броски, скрытые пасы) позволят вам получить истинное удо- 
вольствие от игры. В специальном режиме (сгеж{е-а-р]ауег) вы можете создать нового 
игрока. 
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Игра сопровождается голосом комментатора. Отдельные его фразы (например, «Ка1зез 
ир...») могут служить сигналом для своевременного паса или быстрого прохода. 

Если ваш игрок окажется свободным у угла поля, то можете попробовать сделать из этой 
точки трехочковый бросок. 

Для выбора динамики и других характеристик игры введите один из числовых кодов на 
экране Томе ‘5 МаюсВур: 

Режим турнира -— 111 

Быстрый пас — 127 

Гиперскорость — 552 

Максимальное блокирование — 616 

Максимальная мощность — 802 

Максимальная скорость — 284 

Максимальная скрытность — 709 

Максимальная защита ворот — 937 


9—х ПАРОЛИ: 


Удерживая «=, нажмите В, В — корт «Ош@оог»; 
ВА Э ЗА СМ \ФА- корт «Ваггасида»; 
удерживая "», нажмите А, В, С - новый мяч; 

«, <, С, А - удаление стрелочки-подсказки; 

4, 4, В, А — отключение дрейфа; 

удерживая "», нажмите С, С -— отключение советов. 


МВА УАМ 


АсСит %№ Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖ Жи 


Если вам нравится баскетбол, то это, пожалуй, лучший имитатор баскетбола для Мега 
Оиуе ИП. Вы можете играть за любую из 27 команд НБА, любыми звездами и со всеми 
атрибутами. В ходе игры сразу ощущаете себя на баскетбольной площадке. В игру можно 
играть вдвоем, а имея адаптер, и вчетвером — это отличительная черта хорошей спор- 
тивной игры. 

Усиление защиты: на экране «ТОМСНИТ»5$-9Р» нажмите любую кнопку пять раз. На- 
жав в пятый раз, удерживайте кнопку до появления на экране спортивной площадки. 

Быстрая и атакующая игра: на экране «ТОМСНИТ»$-ОР» нажмите любую кнопку 
тринадцать раз. Нажмите и удерживайте кнопки В и С до появления на экране спортивной 
площадки. 

Неограниченное ускорение игры: на экране «ТОМСНТ»$-ОР» нажмите любые три 
кнопки семь раз. Нажав в седьмой раз, удерживайте кнопку до начала игры. 

Повышение количества перехватов: нажмите кнопки направлений по часовой стрел- 
ке и нажмите любую кнопку 15 раз. При последнем нажатии удерживайте кнопку до появле- 
ния сообщения о выполнении данной функции. 

Повышение уровня защиты: нажмите любую кнопку четыре раза и на пятый придер- 
жите ее до появления сообщения о реализации данного действия. ‘ 

Показ вероятности удачного попадания: нажмите любую кнопку один раз и одно- 
временно нажмите Ф, В и А и удерживайте их до появления сообщения о выполнении 
действия. 

Увеличение количества бросков: нажмите любую кнопку 7 раз. Затем нажмите и удер- 
живайте до появления сообщения кнопки №, ВиС. 

Для ввода игроков команды нужно ввести их инициалы, причем третий инициал (в 
скобках) только высвечивается, после чего нажать и удерживать ЭТАВТ и нажать одну из 
кнопок действия. 
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МВА УАМ: ТОУАВМАМЕМТ ЕОГПОМ 


Ассит № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖХАЖХЖЖУНУТ 


Данная игра отличается от предыдущей увеличением количества секретных персона- 
жей. Среди них такие известные личности, как Билл и Хилари Клинтоны, сотрудники фирмы- 
разработчика и др. 

Для вызова этих персонажей необходимо переместить курсор на первую букву кода, 
нажать ЭТАВТ и кнопку, указанную в скобках первой. Аналогично проделать со второй и 
третьей буквами кода. Если необходима буква кода, которой в скобках соответствует звез- 
дочка «*», то ее можно ввести любой клавишей, не нажимая ЭТАВТ. 


МВА ЫГУЕ’95 


Еестотс Ат5 %№ Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖЖУУУ 


Обновленная и измененная версия предыдущих вариантов баскетбола. Конечно, эта игра 
несколько уступает МВА ]ат, но для истинных любителей баскетбола провести полный сс- 
зон со звездами МВА - это прекрасное развлечение. Видеоигра сделана в форме телевизи- 
онной трансляции, а использованные эффекты в графике и звуковом сопровождении позво- 
ляют в полной мере ощутить неповторимую атмосферу баскетбольного матча. 

Вход во встроенную игру: выбрать команду ОТ САМЕ; в РГАУЕК 5ЕТОР поставить 
$ТАВТ МЕ\УУ; вЕМТЕВ О%ЕВ МАМЕ набрать ВЕЕГ.ОС. После этого можно поразвлечься иг 
рой в гольф. 

Игровая тренировка в гордом одиночестве: начните игру, получите мяч. Нажмите и 
удерживайте А, затем нажмите ЗТАВТ. 


МВА Ы\УЕ?96 


Еестошс Ах %№ Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХХХ 


Создатели серии баскетбольных имитаторов «МВА уе» остались себе верны и опять 
сделали игру в форме телевизионной трансляции: типичное для игр этой серии объемное 
изображение баскетбольной площадки: живые, натуральные движения игроков; шумовое 
оформление, передающее атмосферу настоящего матча. Даже состав команд — точная ко- 
пия чемпионата НБА: Шакил 0'Нил, Дэвид Робинсон и вся «звездная» компания. Здесь при- 
сутствуют даже два новичка Лиги 96: Торонто — Реп-тор, Ванкувер — Гризли. 

После заставки игры вы сразу же попадете в главное меню, состоящее из нескольких оп- 
ций ЕХШЕТТЮМ. Имеется возможность играть друг против друга, предварительно выбрав 
команды, либо против компьютера. Если вы выбрали вариант игры, нажмите ЭТА ВТ. Перед 
вами две команды. На экран выдается характеристика той команды, название которой выделе- 
но желтым цветом. Если вас эта команда не устраивает, выберите любую другую с помощью 
джойстика. Команда слева — ваш противник. Для выбора другого противника нажмите В. 
Название команды противника будет выделено желтым цветом. Закончив выбор, нажимайте 
ЗТАВТ. 

РГАУ ОЕЕ -— предполагается игра навылет без предварительной стадии. Нажмите ЗТАВТ 
и выберите ячейку памяти. После этого необходимо выбрать формулу РГАХ ОЕЕ, по кото- 
рой определится команда-победитель. 

Управляя джойстиком вверх-вниз, выберите свою команду и нажмите В. Когда надпись 
окрасится в желтый цвет, нажимайте 5ТАВТ. Если хотите усилить свою команду, выберите 
УЕЗ и нажмите В. Потом еще раз В. 


265 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ЭКАЗОМ — можно играть сезон полностью от 23 до 82 матчей, со всеми командами 
Лиги, а потом, если повезет — сыграть за Кубок. Выбрав эту опцию, нажмите ЗТАВТ. Сле- 
дующая надпись — определит состав для команд-новичков из Торонто и Ванкувера. Теперь 
опять нажимайте ЗТАВТ и выбирайте, сколько команд будут играть сезон (от 1 до 4-х). Выбе- 
рите себе команду для игры джойстиком. Выбрав нужную, нажимайте на ЗТАВТ. Теперь 
выбирайте продолжительность сезона (от 28 до 82 игр). В зависимости от подготовки, може- 
тс выбрать категорию сложности игры: 

КООКТЕ -— самый легкий уровень. Достаточно забивать мяч в кольцо, а сопротивление 
другой команды сведено к минимуму. 

5ТАКТЕВ -— средний уровень. Компьютерные игроки всерьез противоборствуют ва- 
шим игрокам. 

АМ, ЗТАВ - уровень великого баскетбольного шоу, где соперник прекрасно играет в 
защите и в нападении, накрывает щиты и подбирает мячи под обоими щитами. Кроме того, 
выберите продолжительность четверти матча (3, 5, 8 и 12 минут). В опции ЗЕТ КВОБЕЗ 
можно выбрать правила игры. Для этого необходимо нажать кнопку В. Первые две ячейки 
представляют собой возможности получать фолы в защите и нападении. Если ячейки полно- 
стью заполнены (джойстик влево), то судья будет фиксировать все нарушения. Оптималь- 
ный вариант — три раза ). Вы можете внести свои корректировки в пункты правил, нажав 
ОМ или ОЕЕ (будет ли мяч уходить за боковую линию, пробежка, правило трех секунд, время 
атаки, правило своего поля, степень дозволенности силовых приемов, усталость игроков). 
Поставьте все опции на ОМ, кроме усталости игроков. Иначе их придется постоянно менять. 

в ЭЕТ ОРТТОМ регистрируются все характеристики команд и игры. ОМОЗЕО - две ячейки 
памяти. Выберите одну из них и нажмите В. Теперь в этой ячейке зарезервировано место для 
вашей команды и вся информация о ее победах и поражениях. Для того чтобы вернуться к игре 
после перерыва (если ваш картридж с батарейками), выберите в РЬАУ МОРЕ СОМТИМОЕ, 
нажмите на старт. Теперь нажимайте кнопку В, чтобы продолжить игру с того места, где 
закончили. Будьте внимательны с кнопкой С, вы можете уничтожить всю информацию. 

У МОГАТЕ -— вы имеете возможность не играть все игры, а получить сразу результат 
матча. 

ТВАОЕЗ -— в любой момент можно пополнить свою команду игроками из других клу- 
бов. Для этого нажмите В. Кнопкой А или С найдите свою команду и выберите джойстиком 
игрока, которого хотите заменить. Нажмите кнопку В и фамилия неугодного игрока высве- 
тится над списком. Слева появится символ другой команды и список ее состава. Кнопкой А 
или С выберите игрока, которым хотите заменить своего. Теперь нажмите В, и выбранный 
игрок усилит вашу команду. | 

РГАУ САМЕ - если эта надпись желтого цвета, нажимайте любую из функциональных 
кнопок. Ваш джойстик (красного цвета) находится под командой, игроками которой вы уп- 
равляете. Для игры вдвоем второй игрок должен перевести свой джойстик (голубого цвета) 
влево. Кнопки управления: А - ускорение, С -— бросок, В — пас. Во время игры нажмите 
эТАВТ. Именно здесь — самые интересные опции. 

ЗОВУГТИЛАОТТОМ - возможность замены игроков. Действует, когда взят ТИМЕ ОТТ. Если 
хотите заменить игрока, нажмите кнопку В. Появится список запасных. Найдите нужного 
игрока и еще раз нажмите В. Если вы передумали делать замену, нажмите три раза на 
ЗТАВТ. 

НОТ ПУЗРГАУ - на экране — половина поля противника и ваши показатели. ЕС — 
количество попаданий (общее количество бросков). Галочками обозначены ваши попада- 
ния, крестиками — промахи. Нажав кнопку В, увидите ту же информацию о противнике. На 
основе этих данных можно понять общую картину игры и строить оборону. 

ЭТКАТЕСУ -— можно моделировать свои действия в защите и нападении. СРО ЗЕСЕСТ 
(помечено галочкой) означает, что стратегия и варианты игры разрабатываются автомати- 
чески. Если джойстиком убрать галочку, можно самостоятельно выбирать варианты, кото- 
рые будут проходить на дисплее. 
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РЕКЕМУЫУЕ МАТСНОРЗУ - персональная опека игрока противника. Работает, если ваш 
игрок находится за противником при нажатии джойстиком *. 

ЗОВЗТОТЮМ АОТО-МАМОАГ - определение состава команды. Если включен режим 
АОТО, то с каждой новой четвертью, несмотря на замены, играть будет стартовый состав. 
МАМОАГ - замены сохраняются. 

РОЗТЕВ $5ЕТОР -— эта опция позволяет создавать и использовать своих игроков. Для 
этого выберите СВЕАТ РГАХЕК и нажмите кнопку В. Наберите фамилию игрока (С — 
заглавная буква, В — прописная, А — отмена). После этого необходимо перевести в положе- 
ние ОМЕ и нажать кнопку В. Появятся технические данные игрока и его изображение. 
НЕАО - выбор цвета волос, наличие или отсутствие усов и бороды, цвет кожи, номер, рост, 
вес, место обучения, позиция на площадке. ЗЕТ АТТЕТВОТЕ$ - технические характеристи- 
ки. Обязательно постарайтесь, чтобы они были как можно выше. Выбрав, нажмите два раза 
ТАКТ. БЕГЕТЕ РЕАУЕК - стереть созданного игрока. ЕТ РГАХЕК - что-то изменить. 
Если вам захочется перевести созданных игроков в команду НБА 96, выберите ТКАБЕ РЕАХЕВ 
и нажмите В. Затем кнопкой А или С, найдите ЕВЕЕ АСЕМТУФ с голубой звездой. Там и 
находятся созданные вашими стараниями игроки. Выберите нужного и нажмите В. Выбрав 
команду и игрока, вместо которого вы хотите пристроить своего, нажмите В. После этого 
ваш игрок будет включен в состав команды. 


МВА УЕ? 97 


Еестошс Ату %№ Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖАЖЖАКИХ 


Свежая и усовершенствованная версия баскетбольного имитатора из известной серии 
МВА Шуе, которая доставит вам истинное наслаждение естественностью графики, звуковых 
эффектов и широчайшими возможностями по выбору игроков, команд, стратегии и тактики 
проведения игр, по модификации поведения баскетболистов на площадке. Вы можете играть 
два на два, три на три, соревноваться на точность в выполнении трехочковых бросков и многое 
другое. 

Итак, вы в основном меню игры. Самая верхняя строка позволяет сделать выбор режи- 
ма игры (Моде): Ех! оп — режим соревнований; Зеазоп — игра в сезоне: Рау оЙ — игра в 
последней серии матчей соревнования; 2 оп 2 (3 оп 3) Ва! соиг — игра 2 против 2 (3 против 
3) на половине корта: ЗВооЁ оцё соп(е5{ — соревнования по броскам. Вторая строка — 
правила. Третья — позволяет выбрать уровень сложности игры (5{ацег, гооке, аЙ $аг — 
начинающий, средний и мастер). Продолжительность периода или четверти по термино- 
логии НБА может составлять 3, 5, 8, 12 минут. Следующая строка содержит определение 
правил и функций, таких как агрессивность в обороне или в нападении, удаление после 
определенного количества фолов, учет нарушений зоны, пробежек, 3 секунд, времени на 
атаку. В следующей строке — установка опций музыкального и звукового сопровождения, 
замедленный показ при броске в корзину, помощи компьютера, выделение игрока и т. д. И 
последняя строка позволяет осуществить выбор команды по месту в чемпионате по пара- 
метрам: занимаемые места (набор очков), подбор под щитом, контролю мяча, защите. 
Можно команду выбрать и самостоятельно, без учета параметров. Начав игру, вы опреде- 
ляете силу команды по количеству мячей в каждой строке, характеризующей вышепере- 
численные показатели команды. При игре 2 на 2 или 3 на 3 игра начинается после выхода за 
трехочковую зону. В остальных видах соревнований выбираются функции и ограничения 
по смыслу и, конечно, желанию. 


МВА Ы\УЕ? 98 


Еестошс Ат5 %№ Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖХЖХЯАХАХ 
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Добротный симулятор баскетбола с новыми игроками ассоциации, с музыкальными 
паузами и заставками. 


МВА ЭНОМ/РО\М/М 
(см. эпо\и4о\уй МВА с. 385) 


МЕМ/ СОВОМТ$ 
(см. Опевацеа У жегз с. 449) 


МЕМ/МАМ НАА$ !МОУ САВ ВАС!МС 
(см. ду саг с. 198) 


МЕЕ ОЦАВТЕНВАСК СЬОВ 


Асфат № Количество игроков 2 № Спорт 


Рейтинг ЖЖЖЖхХххАхАхх 


«Клуб игроков-защитников американского футбола» -- имитатор футбольных баталий 
между командами Национальной Футбольной Лиги (МЕ), в котором предусмотрен ряд 
оригинальных режимов, таких как игра с гранатами, игра для новичков, режим невидимости, 
скоростного взрыва и т.д. 


$—х ПАРОЛИ 

Пароли режимов и команд 

МЕС - АЕС: А, В, А, В, А, В 

МЕС — ЛЕС: ССВ, А, С, А, В.В, С 

Тавиаг$ - Рапегз: А, В, С.С. В.А, А, С 

1ецапа - Ассаи: 4, А, у. У А. + 

Ассаи -- шиапа: В.С, А, С, А, В, С. С, А 

Мощная команда: В. А, \ А, УТАВЛ ‚ ТАВЛ 
А, С. 


Все команды: 


Пароли режимов (вводите их на экране, который находится перед экраном 
Асс!айт, после того, как одержите несколько побед): 


зирег $Иррегу (суперскольженис): А, А, А, А, А, А 

режим ЕитЫе (новички): С. А, В. СА, В 

режим № КитЬБ% с: В, А, В. А, В, А 

5рее4 Биг$! (скоростной взрыв): В, А, С, С, А, ЗТАВТ 

№ р!ау сп4 (бесконечная игра): В, А, ЗТАВТ, 5ТАВТ, $ТАВТ, ЗТАВТ 
Ор ап4 оуег Фуез: С, А, ЗТАВТ, СТАВТ, А, В 

игра с гранатами: $, ‚ ЗТАВТ, $, $, СТАВТ 


Васкои( (затемнение): 


КооК1с {сат (команда твердый орешек): 


режим невидимостн, 


ЗТАВТ, А, \, ЗТАВТ, А, 
УТАВТ, А, $. А, ЗТАВТ $ТАВТ 
$ТАВТ, ЗТАВТ. В, $ТАВТ, 5ТАВТ, В 


МЕРЕ ЭРОНТЗ ТАЁК '93 


Еесктотс Ану № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖхХЖЖАххХхх 
Имитатор американского футбола, имеющий достаточно большой перечень различных 
команд (28) и удобные возможности их выбора для участия в играх продолжительного чем- 
пионата (целых 16 недель), в играх серии плэй-офф и за кубок лиги. 
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$—х ПАРОЛИ для команды «49ег$» (они позволят по неделям довести эту команду до 
завоевания кубка): 


2 - 4ЗУЛОСВВВОР 8 —- 4МПРЕВВРОО 14 - 4\15??КВОР 

3 - 4З\МЛЕЕВВВРОО 9 — 4\У1М?КВВОО 15 —- 4З\ТГТ??ТВЬВ 

4 —- 4\У1ТСКВВВОО 10 —- 4УЛ\?ТВВОО 16 — 4\М1У??? ВОВ 

5 - 4\У1Н|ТВВВОО 11 - 4\1Р??ВВОО плэй-офф — 4\1\М???В00 
6 — 4\УШ?ВВВЬОР 12 —4\10??ВВРО чемпионат — 4\1Х???ВОБ 
7 - 4\1ТК?ВВВЬОО 13 - 4\1В??ВВ0Б кубок — 4\/1У???ВРБ 


МНЕ92 (МНЕ НОСКЕУ) 


Еестошс Ат5 № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖАЖЖАКХАХЯ 


Одна из первых в прекрасной серии видеоигр, посвященных хоккейным баталиям с уча- 
стием знаменитых команд и звездных игроков. Можно играть в режимах одного или двух 
игроков. 

Чтобы сыграть за команду «СШсаго В]ЛасКВаиК$» в плэй-офф 1991 года, введите в каче- 
стве пароля последовательность букв В. 


—х ПАРОЛИ ЛУЧШИХ ФИНАЛОВ: 


а) для двух игроков 

Кип5$ — Вцип$: 0444М8Н7У86К77МТ 
МонВ З{агз — Вгиш$: ВЕОМЕВМЕ1ХСУОРУН 
СаписК$ — Реп: ©5СС16РНХ7СЕМВЕМ 
6) для одного игрока 

Кип55$ — Репгип5: Н2\У6Е3У5747\УНУ/98 
Репеи1т$ — Ве: ВЕНР7М21Р76У29Т 
Нате — Вгии5: В7ЮТ33С58РСЭРТТВ 
Пароли матчей за кубок Стэнли: 

Возюоп — Уапсоцуег: Н5ММССВХА4Т4Н7377 
[05 Апз@е$ — ВиЙ1о: С7577$УР2\УЕ8У\УУО2 


МНЕ? 9З 


Еестошс Ат5 %№ Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАЖЖУ У 


Замена компьютерного игрока: в процессе включения приставки нажмите и удерживай- 
те А+В до тех пор, пока не появится экран «Зеуеп& — \У2егтап». Используя второй контрол- 
лер, выберите желаемого компьютерного игрока. Можно менять и вратаря. 


МНЕ? 94 


Еестошс Ах %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАЖЖЖАжУ я 


Версия хоккейного имитатора, выпущенная в 1994 году, позволяет воспроизвести почти 
все нюансы реальных игр на ледовой площадке в большом хоккее. Вы можете выбирать в 
качестве соперника любую команду НХЛ, а также свою команду. Имеется возможность 
производить замены игроков, играть периоды с укороченным временем. И, конечно же, вам 
подвластны мощные броски по воротам, классные силовые приемы в борьбе за шайбу, вы 
можете на большой скорости искусно выполнять обводку противников. Все, как в настоя- 
щем хоккейном матче. 
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МНЕ95 


Весктотшс Ат5 № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ х 


Эта версия до появления МНГ. ’96 по праву считалась лучшей в серии и отличалась от 
предыдущих новыми возможностями: создания новых игроков, проведения чемпионата по 
полной программе с участием всех известных реальных звезд, возможностью поработать 
менеджером одной из команд и многими другими аспектами. Игра выделялась великолеп- 
ной графикой и анимацией, удобным управлением. 

Игра с укороченными периодами: удерживая А+В, нажмите ТАКТ на экране выбора 
команды. Периоды будут длиться всего 30 секунд каждый. 


МНЕ? 9б 


Еескгошс Ат5 № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАХЖЖЖиАУ 


Это серьезная разработка программистов, содержащая массу достоверной информа- 
ции. Для того, чтобы играть в хоккей на вашем Мега Драйве, совсем необязательно быть 
фанатом хоккея. Попробуйте разобраться в беспорядочном мельтешении фигурок по бело- 
голубому ледовому полю, и оно не покажется вам таким уж беспорядочным. Тот же, кто 
знаком уже с хоккеем, почувствует настоящий вкус игры. В игре участвуют реальные ко- 
манды НХЛ. Сила каждой команды тщательно просчитана и соответствует рейтингу насто- 
ящей команды. Причем в компьютерных командах играют реальные хоккеисты. Речь идет не 
о формальных именах и фамилиях. Каждый игрок запрограммирован так, что уровень его 
профессионализма в точности соответствует реальному потенциалу настоящего игрока. 
Причем учтены физические данные игрока, сила броска, скорость катания, умение вести 
силовую атаку и пр. Т.е. у вас развязаны руки для творчества: проявив тренерскую смекалку, 
даже самую слабую команду можно привести к вершине хоккейного мастерства, основыва- 
ясь на приобретаемых игровых навыках. Если в ходе сезона даже слабенькая команда под 
вашим чутким руководством одержит несколько побед, вырастет мастерство компьютерных 
игроков: нападающие будут двигаться быстрее и увереннее, вратари — стоять насмерть, спа- 
сая команду. Вообще, игра выгодно отличается от прежних версий игр МНГ. Добавилось 
много новых движений в действиях игроков и вратарей. Теперь игроки бесстрашно ложатся 
под шайбу, активно работая руками и ногами при навесных передачах. Вратари действуют 
более эффективно, вытаскивая шайбу из углов ворот, лихо орудуют клюшкой. Да и в целом 
игра вратарей стала более надежной. Случайным броском издали шайбу стало забить про- 
сто невозможно. В целом, счета сыгранных матчей за счет возросшего мастерства вратарей 
уменьшились. Сблизившись с соперником вплотную, стало невозможным в последнее мгно- 
вение из-под его клюшки сделать передачу. Соперник способен практически всегда перехва- 
тить шайбу, чего не было в играх прошлых лет. 

Прежде чем начать свою игру, желательно ознакомиться с меню, предложенным в игре: 
РГАУ МОПШЕ - в этом режиме можете выбрать регулярные игры, подразумевающие обык- 
новенные встречи или финальные встречи команд на кубок Стэнли; ВОЗТЕЕВ$ (запись) — с 
торговлей и без, где можно меняться игроками разных команд; РЕВТОО ГЕСНТ (продолжи- 
тельность периода) — здесь можно установить время периодов матча: 5,10,20 минут; СОАТТЕ$ 
— выбор ручного или автоматического управления вратарями; ОЗЕВ ВЕСОЕВО$ — записи 
пользователя при наличии батареек; РЕМАТЛТЕ$ — вы сможете установить наличие наруше- 
ний или их отсутствие, наказания за нарушения; 1ЛМЕ СНАМСЕ$ — возможность смены 
пятерок, в том числе автоматическая; ЕГСНТУИХС - силовые методы борьбы за шайбу; СПАЛ, 
ГЕУЕГ - уровень мастерства компьютерных игроков. Всего их три: новичок, профессионал, 
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все хоккейные звезды. Конечно же, стоит начать игру с нович- 
ком. Правда, и вратари будут, мягко сказать, непрофессио- 
нальными. Поэтому, чтобы выиграть, придется научиться об- 
манывать вратарей противника. Старайтесь никогда не бить в 
лоб, а поражать соперника в угол ворот. 

Кроме основного меню существует еще меню в режиме 
паузы игры: ВЕЗОМЕ САМЕ — продолжить начатую игру; 
М5ТАМТ ВЕРГАУ - повтор; СНАМСЕ СОАШЕ - замена вра- 
тарей или выпуск на лед шестого полевого игрока; ЕОГТ ИМЕ 
— просмотр пятерок; САМЕ ЗТАТЗ - статистические данные 
за все время игры; РГ.АУЕК $ТАТ$З - статистические данные 
на каждого игрока в отдельности; $ЗСОЮМС ЗОММАКУ - коли- 
чество голов, кем и на какой минуте они были забиты; ТЕАМ 
РОЗТЕВ - расписание команды; РЕМАГТУ ЗОММАВКУ - кем, 
на какой минуте были совершены нарушения; ИМЕ ОЧТ - тайм-аут; РЕКТОР ЗТАТЗ — 
статистика текущего периода; СНЕАТ РГАУЕЕВ$ - создание своих игроков; $1СМ ЕВЕЕ 
АСЕМТЗ - распределение освободившихся игроков по командам; ВКЕГЕАЗЕ РЕАУЕВ$ — 
освободить какого-нибудь игрока. 

Не старайтесь проводить атаку в гордом одиночестве. Немаловажно суметь вовремя 
дать пас, обманув защитников противника и, если повезет, вратаря. Реакция зрителей на 
происходящее будет зависеть от того, на чьем льду вы играете. Если на своем, при каждом 
удачном для вас приеме зрители будут ликовать от восторга. Периодически необходимо 
производить замены пятерок. Во время игры нажимайте и держите кнопку А. На экране 
телевизора появятся линии энергии трех ваших команд. Если линия находящейся на поле в 
данный момент пятерки заметно поубавилась, лучше пятерку поменять, иначе игроки вско- 
ре станут совсем вялыми. 


<\) УПРАВЛЕНИЕ 


С шайбой: А — дальний бросок через все поле, В- пас, С - удар по воротам. 
Без шайбы: А - блокировка шайбы в падении или не очень жесткая борьба за шайбу. В- 
смена игрока или нежесткая борьба за шайбу, С - жесткая борьба за шайбу с толчком 
плечом в грудь. 

Смена пятерок игроков: держать А. 


МНЕ?97 


Несгошс Ах № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХХ 


Секретные команды: чтобы играть за команду ренегатов или за команду фирмы-разра- 
ботчика видеоигры, введите на экране установок код А+В+ С-+-$ТАВТ. 

Вращение: чтобы выполнить этот прием, нужно нажать +5 ТАВТ в то время, когда ваш 
игрок владеет шайбой. 


МНЕ? 98 


Нестошс Атх № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХХ х 
Хоккей с настоящими командами канадской Национальной Хоккейной Лиги. 
Чтобы сыграть в игру, удерживайте А + С и выберите ВЕСОГАК САМЕ. Затем выберите 
свою команду, нажмите ЗТАВТ и отпустите А + С. Потом выберите строчку АВОВТ САМЕ. 
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Это поможет вам вернуться в главное меню. Из секретных команд используйте следующие: 

«ЕА $рог6» и «Т-НО тс». Нажмите А + В + С + ТАКТ и держите, пока не появится 
меню выбора команды. В процессе игры можете вмешиваться в команды «гостей» со второ- 
го контроллера. Надпись на форме меняется нажатием клавиши $ТАВТ. 


МНЕРА НОСКЕУ’ 93 


Нестошес Аму № Количество игроков2 # Спорт 
Рейтинг ЖЖ 

В этой версии отсутствуют названия и эмблемы известных спортивных клубов, однако 
предостаточно реальных звезд первой величины: Уэйн Гретцки, Марио Лемье и многие 
другие. Одной из особенностей данной игры является неизбежнос возникновение яростных 
драк во время ледовых сражений. Есть даже определенная тактика ведения драк. Например, 
спокойно дождитесь, когда соперник подъедет поближе, и бейте его, чередуя удары в корпус 
и голову. Или же откатывайтесь назад. ожидая, когда соперник размахнется. После его замаха 
быстро катитесь к нему и колотите. В ведении же шайбы на льду, в обводке соперников и в 
поражении ворот используются традиционные приемы. 


М'СЕБ МАМЪЕБЬ: 5 ММОВЕР СНАМРЮОМЗНТР 
ВАС!М С 


Сате Те № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг жХЖЖххКАТ 

Качественный имитатор автогонок Формулы-[, в названии которого фигурирует имя 
знаменитого гонщика Найджела Менсела. Игра предоставляет достаточно широкие возмож- 
ности, чтобы почувствовать себя настоящим участником этих популярнейших соревнова- 
ний на суперсовременных гоночных автомобилях. Машины могут комплектоваться ручной 
и автоматической коробкой персдач, предусмотрена возможность смены покрышек и регу- 
лировки наклона антикрыла. Для гонок вы можете выбрать одну из 16 трасс с различными 
погодными условиями и соревноваться на них с одиннадцатью соперниками. А экс-чемпи- 
он мира Найджел Менсел посоветует вам, как лучше проходить повороты, с какой скорос- 
тью, расскажет об особенностях разных трасс. 


мент ТВАР 


Зера № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАХАЖАЖЬО 


Введение 

Кошмарный сон наяву? Более того! «№1 Тгар» — это пародия на многие популярные 
фильмы ужасов прошлого и новое слово в видеоиграх. Как члену 5.С.А.Т. (Зега Соптго| 
АЧаск Теат), вам поручено защитить жизни шести молодых особ, находящихся в доме 
мистера и миссис Мартин, где уже пропали пять молодых девушек. Вы следите за восемью 
скрытыми камерами, установленными в семи комнатах дома (и на подъездной аллее), и за 
ловушками, расставленными в этих комнатах. Ловушки вам нужны для того, чтобы изловить 
ужасных существ, называемых Ограми, прежде, чем они доберутся до девушек. Если вам 
удастся достаточно долго сохранять целыми и невредимыми всех своих подопечных, вы 
узнаете жуткий секрет семейства Мартинов... 


4) СТРАТЕГИЯ 


Наибольшее удовольствие от игры «Ночная ловушка» можно получить, просто просматри- 
вая комнаты, пока вы не увидите, что что-то происходит. Тогда вы можете подслушать разго- 
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вор. Вы также можете переключаться с комнаты на комнату, чгобы следить за перемещени- 
ями персонажей. Единственная проблема, возникающая с подслушиванием, заключается в 
том, что таким образом вы никогда игру не закончите. Чтобы насладиться красочным фина- 
лом игры вы должны иметь стопроцентный результат -- количесль › исиманных вами и 
количество возможных Огров должно совпадать. Если вы упустите хогя бы одного Огра, 
«хорошего» конца не получите. Чтобы поймать всех 95 Огров, вы должны будете вести 
график происшествий, где будут указаны время, комната и количество Огров, пойманных в 
каждый момент. Если вы упустите Огра, то услышите характерный зуммер. Когда он разда- 
стся, быстро просматривайте все комнаты, чтобы найти Огра, которого упустили. Затем 
запомните это время и место, так чтобы поймать его в следующий раз. Есть также несколько 
ситуаций, в которых вы должны будете защитить кого-либо из девушек или поймать двух 
Огров в одной комнате — одного за другим. 

Наилучший способ захлопнуть ловушку — это нажать и держать кнопку «В» до тех пор, пока 
отметка указателя не станет красной. Не нажимайте на кнопку слишком рано, в противном случае 
вы не сможете включить ловушку. Отпустите кнопку «В», когда счетчик нойманных Огров начнет 
мерцать, затем нажмите ЭТАВТ, чтобы сделать в игре перерыв и взглянуть на поэгажный план 
здания. Не стесняйтесь пользоваться им (кстати, это время не учитываегся). Удачи! 


| М!СНТМАВЕ С!ВСИ$ 


ЕРипсНоп %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАЖЖЖХА АХ 
Приключения молодого воина-шамана в пустыне, где находится паранормальный цирк. 
Когда-то злой колдун Ле ег сжег здесь свой цирк, предварительно его застраховав, и получил 
страховку. Актеры и зрители погибли, и вот теперь их соилеменники стремятся отомстить 
Джестеру. Интересная и популярная игра. Она насчитывает 13 уровней и болес 100 маршру- 
тов. В пути вам встретятся различные омерзительные существа Но не бойтесь их, т.к. вы 
владеете сотней боевых приемов и можете выполнить свыше 159 движений и комбинаций. 


МАША ВОУ 


бега № Количество игроков2 % Поединки 
Рейтинг ЖЖ СХ 
Выбор этапа: во время заставки нажмите кнопки ®, №, %, $, А, В, А, В. Затем 
нажмите одновременно А и ЗТАВТ. В верхнем левом углу появился индикатор: М 1-1. Ис- 
пользуя клавиши № или %, выберите стадию и номер миров. Вы также получите восемьде- 
сят бойцов и девяносто девять чудесных возможностей наносить удары ногой. 


МО ЕЗСАРЕ 


Р5угпо55/50опу # Количество игроков 1 % Босвик 
Рейтинг ЖЖЖЖ к 
Динамичный платформенный босвик, насыщенный драками и стрельбой. Среди персо- 
нажей есть и аборигены, вооруженные луками и духовыми ружьями, и жители подземелья, 
использующие лаву и тепловое оружие, и воины с электрическим оружием. 


МОВИМСА’ $ АМВГПОМ 


КОЕТ % Количество игроков 2 # Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖАХЖЖАХХ 


Стратегическая игра, действие которой развертывается в средневековой Японии: враж- 
дующие между собой провинциальные царьки, вездесущие шиионы-ниндзя, народные вос- 
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стания. Можно играть одному или с друзьями, выбрав один из четырех возможных сценари- 
ев игры. 


МОВМУ’$ ВЕАСН ВАВЕ-О-ВАМА 


Нестошс Ату № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Скучный стандартный платформер с посредственной графикой и возможностями. 


ОТУМР!С СОЬО: ВАВЗЕГОМА’ 96 


(15 Со4 %№ Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖхХЖАххх 


Игра — имигатор спортивных соревнований. Олимпийские игры в Барселоне, где представле- 
ны: бсг; бег с препятствиями, прыжки в воду, прыжки с шестом, плавание, метание ядра, стрельба 
из лука и многое другое. Во всех видах спорта пользуются быстрым попеременным нажатием 
кнопок А и В, а заем С. Предусмотрен режим соревнований и тренировочный режим. 


ОМУГАЧСНТ 


Вайс № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг жЖжЖжххХжЖхххх 


Игра с элеменгами боевика и ролевых игр. 
Начать игру с уже завоеванными территориями: выйдите на экран «Раз$мог@а» и 
введите нули на вее позиции. 


ООРЕ (ТНЕ) 


$ета № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ЖЖхХЖхАххх 


Компания решила уничтожить доктора Джекса, узнавшего о ее угрозе человечеству 
смертоносным вирусом. Но, по ошибке, превратила его в мыслящую массу токсичных 
огходов, которой вам и предстоит управлять, чтобы спасти человечество. Есть пять этапов 
борьбы. Нужно собрать по десять спиралей ДНК на каждом этапе, здесь — радиоактивные 
отходы, ядовитые реки, всякая нечисть. На каждом этапе -— встреча с несколькими «босса- 
ми». Погренируйтесь в управлении своим героем на начальной стадии, особенно атакуя из- 
за угла и сквозь проемы. Действенна атака токсином. Проверяйте пространство за углом 
ударами. Чтобы нанасть сразу на двух врагов, плюньте в одном направлении и наносите 
удар в другом. Играя в бонусовском уровне, сохраняйте вашего О07е как можно меньше и 
будете передвигаться с большей скоростью. Главное -— голова, удар в нее смертелен. Соби- 
райге специальную жидкость — яд Ооге. На короткий период это делает Оо2е опасным. Любая 
живносгь, попадая на яд, поглощается Оо7е. Проверяйте области за углами, нанося удары. 
Если О07е издасг звук -- чго-то не так. 


ОРЕВАТ!ОМ ЕЦВОРЕ 


КОЕТ № Количество игроков2 # Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖЖжжЖжжжиж 


Введение 
Операция Европа: Нуть к победе, 1939 -1945 — это историческая военная игра, использу- 
ющая сценарии евронейских и североафриканских битв второй мировой войны. Игра по- 
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зволяет одному или двум игрокам выступать в качестве командующих войск держав Оси 
или Союзников. Игра уделяет основное внимание военным действиям, а дипломатию остав- 
ляет на долю политиканов. 

Шесть сценариев охватывают все шесть лет войны. Каждый из них представляет ка- 
кую-то большую операцию, проводившуюся в ходе войны. Подробное рассмотрение 
шести великих сражений — Вторжения во Францию, Битвы в Северной Африке, Великого 
танкового сражения под Курском, Высадки в Нормандии, Битву за Котел, а также Битву за 
Берлин включает в себя весьма достоверное моделирование 
оперативно-тактической обстановки, основанное на замеча- 
тельных источниках. Сотни исторических персонажей, соблю- 
дение исторической правды, внимание к столь мелким дета- 
лям, как вооружение отдельных полков, все это добавляет очень 
приятный реализм в эту интенсивную тактико-стратегическую 
игру. 

Танки, бронетранспортеры, миноукладчики -— все это в ва- 
шем распоряжении для проведения наземных операций. Для 
поддержки ваших рейдов с воздуха вы получаете бомбардиров- 
щики, которые не оставят и камня на камне от вражеских укреп- 
лений; если на каком-то участке враг вас теснит, то вы можете 
перебросить подкрепления — десантные батальоны, а также под- 
возить боеприпасы и продовольствие при помощи транспорт- 
ных самолетов. Ваше дело —командовать в этой войне и побеж- 
дать. Можете следовать указаниям столь опытных военных, как 
Жуков, Погон или Роммель, а можете выработать свою собствен- 
ную тактику. 

Выбор за вами! Создайте свой собственный путь к Победе. 


Описание контроллера игры и стандартных операций 

На контроллере имеются три кнопки для специальных действий: А, В, С, кнопка Старт и 
кнопка направлений, являющаяся аналогом управления курсором на ИК-клавиатурах. 

Кнопка направлений: она используется для передвижения указателя по карте, выбора 
команд на дисплее опций, на поле боя и на стратегическом дисплее, для выбора ответа на 
вопросы, прокручивания сценария и т. д. 

Кнопка А: используется для просмотра информации об офицерах на экране опций, для 
определения положения курсора на стратегическом и тактическом дисплеях, а также для 
просмотра характеристик территорий, отрядов и городов на стратегическом уровне. Т.к. на 
тактическом уровне игра доходит до ячейки размером с батальон, то на поле боя использу- 
ется именно такое деление. Кроме того, при помощи этой кнопки производится ввод новых 
команд на экране боя. 

Кнопка В: она отвечает за отмену команд на всех дисплеях, кроме того, на стратегичес- 
ком дисплее она используется для отдыха подразделений. 

Кнопка С: устанавливает уровень офицеров на экране установок, выдает обзор всей 
карты сценария на стратегическом дисплее, выбирает батальон на тактическом уровне. Так- 
же используется для установки команд. 

Кнопка Э{агЕ: на стратегическом экране показывает дополнительные команды, включает 
анимацию битв. 

Указатель (курсор): Нажмите кнопку А, и вам будет показано его положение и тип рель- 
ефа, вместе с координатами. 

Информация уровня Полк / Батальон / Город: Краткая информация; для более разверну- 
той сноски нажмите кнопку А. 

Карта сценария: Для того чтобы просмотреть полную карту сценария, нажмите кнопку 
С, в тот момент, когда курсор находится на карте. 
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& СТРАТЕГИЯ 


В игре Ореганоп Епгоре: Рай То Усюгу, 1939 — 1945 вы играете роль командующего армией, 
под вашим управлением находятся четыре дивизии. Ваша цель — захватить как можно боль- 
шую территорию противника, в то же время успешно защищая собственные города. 


Начало новой игры 

Когда будете играть в Ореганоп Епгоре в первый раз, следуйте стандартному списку 
стратегий, перечисленных ниже. Все они основаны на большом опыте игры и подкреплены 
здравым смыслом. Для новичков эта информация представляет большую ценность потому, 
что они смогут успешно вести бой и придумывать свои собственные стратегии в ходе опе- 
рации, живя жизнью своей армии; вам не придется придумывать тонкие ходы на листе 
бумаги, постоянно проигрывая сражение за сражением. 


Выбор офицеров 

Установите уровень способностей каждого офицера и выберите семь офицеров для 
высших командирских должностей. Нажмите кнопку А, чтобы получить доклад о каждом из 
НИХ. 


Методы ведения боя 

С врагом надо бороться, имея численное преимущество, причем, желательно вводить в 
конфликт наибольшее количество полков. С другой стороны, если вы видите, что шансов на 
победу у вас нет, вам надо как можно быстрее отводить свои войска. 


Защита городов 

Не распределяйте своих солдат по слишком длинным рубежам обороны. Используйте 
информацию спецназа для того, чтобы определять, какие ваши города собирается атаковать 
противник. Вам надо выбрать пункт меню ОгР2Сиу для того, чтобы доставить все необходи- 
мое в город, подвергшийся нападению. Вам также стоит отправить в город боевые полки для 
того, чтобы помочь гарнизону в борьбе, и для того, чтобы заминировать подступы к городу. 


МЕНЮ ОПЦИИ 
Это командное меню позволяет вам изменять начальные установки игры. Выберите эти 
установки, нажав кнопку Старт на экране Военной Стратегии. 


Война 

Это меню предназначено для того, чтобы включать и выключать дисплей боя. Стартовая 
установка (Спо1се) позволяет вам работать с дисплеем боя наиболее эффективно и регули- 
ровать частоту просмотра битв. 

Смотреть — вы будете смотреть все битвы в игре. 

Нет просмотра - вы не будете смотреть на ход битвы. Есть опция просмотреть результа- 
ты после боя — обычно после того, как посторонние увидят ваше лицо и услышат пару фраз, 
которые изменят все ваше мировоззрение. 

Выбор — возможность отключать и продолжать просмотр боя до того момента, пока вам 
это не покажется разумным. 

СЕХ (анимационная графика) — вы можете включать и выключать се по собственному 
желанию. 

Зауе — вы занимаете со своим скарбом одно из двух погребальных лож, именуемых 
сохранным упокоищем незабвенных душ. 

Оцй — конец вашей игре, пора выходить. 

АБУС -— совет — дело дорогостоящее, а вы будете получать бесплатные рекомендации от 
руководителя всех вооруженных сил вторжения — впрочем, если вы очень самостоятельны, 
можете отключить эти сообщения за ненадобностью. 

Мизс — вы можете включать и отключать музыку в игре. 

Гоад — загрузка одной из ваших сохраненных игр. Загруженная игра займет место той 
игры, в которую вы играли в данный момент. Как вы, разумеется, понимаете, если вы сохра- 
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няете игру в тот слот, который уже был занят вашей прежней игрой, то вы автоматически 
стираете последнюю. 


Демонстрационный клип 
Если вы захотите узнать, как же все-таки разворачивается действие в этой игре. то вы 
можете выбрать пункт Эето Р]1аушо во время разбирательства со въездными документами. 


ВЫПОЛНЕНИЕ КОМАНД 


Военная стратегия 

Давайте отдадим несколько оперативных приказов целой армии. Выберите пункт меню 
Тас{ — тогда вы сможете спуститься на более низкий уровень армейской иерархии и отдать 
приказы каждой дивизии. В принципе, можно спуститься еще ниже, заняться выдачей от- 
дельных приказов самым мелким стратегическим частям — полкам. Иногда это бывает очень 
полезно. На стратегическом экране с батальонами работать нельзя. 


Передача командования командирам дивизий 

Может быть, вам захочется отдать инициативу на одном из учасгков фронта свосму 
комдиву, а уж с другими дивизиями поработать самому. Заняться тщательной выработкой 
стратегии будущих наступлений и победных рейдов в тыл проливника. 

Выберите пункт Бе[», а затем ту дивизию, которую вы хотите временно предоставить 
самой себе. Дивизия, которая будет действовать самостоятельно, теперь будет отмечена 
значком ОТ слева. Если вы выделите дивизию, которая была до этого предоставлена самой 
себе, то управление снова перейдет к вам, командующему армией. Выберите Зеё после 
того, как отдадите командование тем дивизионным командирам, которые, по-вашему, 
заслуживают доверия. Затем выберите те дивизии, когорыми вы хотите командовать лич- 
но, и отдайте каждому дивизионному командиру одно-два приказания, которые сему при- 
дется выполнить. 


КОМАНДЫ ДЛЯ ПОЛКОВ 


Команды в боевой обстановке 

Движение (Моуе): Отправить полк с его текущей позиции на новое место. Как правило, 
для введения в бой. 

Атака (АНасКк): Атаковать вражеский полк. Если вам не удастся обнаружить полк врага 
или же ваш отряд будет уничтожен, то действие этого приказа прекращастся. 

Подвоз (5рЁ}}: Помощь провиантом и боеприпасами другому полку. Когда ваш полк 
находится в городе, вы можете сами решить, откуда брать продовольствие, из полковых 
резервов или из городских запасов. 

Оккупация (Осру): Вторгнуться и захватить чужой город. 

Оборона (рта): Оборона одного из ваших городов от атак противника. 

Саботаж (5615); Всего-навсего взрыв моста. 

Следование (Ргзи): Выделите дружественный вам полк, и тогда данный полк окажет ему 
поддержку и будет следовать за ним в ходе выполнения задания. 

Отдых (Кез): Выберите местечко, где будут отдыхать солдаты. Учтите, что после того, 
как они отдохнут, у них сильно улучшится настроение. 


Команды северному-инженерному отряду 

Движение (Моуе): Отправить полк с его текущей позиции на новос место. Как правило, для 
введения в бой. При этом боем тут уместно назвать обезвреживание мин и заграждений. 

Минирование (Мте): Либо закладка, либо уничтожение мин. Вы можете укладывать 
мины там, где локатор показывает их отсутствие, можете также убрать мины, которые вам 
мешают. Сухопутные мины нельзя устанавливать в реках, на мостах или в городах. 

Построить мост (Вгае): Построить в данной точке мост через реку. 


Команды вспомогательному тыловому отряду 
Движение(Моуе): Отправить полк с его текущей позиции на новое место. Как правило, 
для введения в бой. 
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Подвоз (5р1’): Помощь провиантом и боеприпасами другому полку. Когда ваш полк 
находится в тороде, вы можете сами решить, откуда брать продовольствие, из полковых 
резервов или из городских запасов. 

Ремонт (Ех): Вы можеге починить любое оружие и технику, поврежденные в битве. 
Когда количесгво исисправного оружия уменьшится, мощь ваших солдат естественным 
образом возрасгег. Когда полк находится в городе, вам надо выбирать — либо вы будете 
чинить оружие полка, либо то, что принадлежит гарнизону города. 

Следование (Р+5и): Выделите дружественный вам полк и тогда данный полк окажет ему 
поддержку и будет следовать за ним в ходе выполнения задания. 

Отдых (Ке5): Выберите местечко, где будут отдыхать солдаты. Учтите, что после того, 
как они о!дохнукг, у них сильно улучшится настроение. 


Отдача приказов 

Если вы выберете новую команду, пока полк еще не закончил выполнение предыдущего 
задания, огмениг его выполнение и замените новой командой. После того, как полк выпол- 
няег возложенную на него задачу, он автоматически располагается на отдых до получения 
следующего приказа. 


Информация 

Информация (то): Нажав эту кнопку, вы получаете доступ к довольно большому коли- 
честву самой разпой информации, которая остается неизменной по ходу боя, так что у вас, 
так сказать, имеется склад вечных истин. 

Офицеры (С МКЁ): Выдаег вам досье на всех офицеров, воюющих на вашей стороне и на 
стороне противника. 

Оружие (Агт5): Информация о вооружении обеих сторон. Из 5аттагу вы можете выб- 
рать какое-го определенное оружие и прочитать о нем более подробную статью. Также 
имеются изображения всех видов боевой техники, участвовавшей в войне. 

Победа (Ус: Необходимые условия для победы в данном сценарии. Как правило, очень 
краткая, леденящая душу информация. 


Отряды 
Дружесивенные: просмотр информации об одном из ваших полков или батальонов. 
Вражсские: просмотр информации о вражеском отряде. 


Город 

Дружес1венный: тогда вог вам о нем вся информация. 

Вражеский: ие получите ничего, кроме туристского буклета. 

Из эгого зипитагу по тороду вы можете отметить город маркером ПЕ и получить инфор- 
мацию о частях, которые его защищают. 

Информация о полках и городах противника: Вы можете получить информацию о вра- 
жеском городе или полку, только если одному из ваших спецназовских отрядов удастся ус- 
пешно проникнуть в сто расположение или черту. В ходе подготовки к наступлению вы 
можеге посылать разведчиков с инструкцией $рЕс-Шш Ро. Чтобы просмотреть эту информа- 
цию, воспользуйгссь командой 1Ю-Опй для того, чтобы получить данные по боевым час- 
тям, и И\№о-СИу для лого, чгобы стать специалистом по жизни в городах врага. 


Запросы (А$К) 

Чгобы ваша армия постоянно пребывала в состоянии полной боевой готовности, вы 
можеге посылаль запросы и требования, в которых нужно просить подкрепления, новую 
технику, а также всякие разности, необходимые для цивилизованного человека. Время ожи- 
дания огсчигывасгся с того момента, как принят ваш заказ, а завершается тогда, когда вы 
получаете лребусмые ма:ериалы или войска. 

Подвоз: Вы можегс заказать подвоз материалов. После того как ваше требование будет 
одобрено и принято к сведению, необходимые материалы будут отправлены в один из бли- 
жайших к вам городов. Вы сами выбираете город, в который надо перевезти заказ. Учтите, 
чго если под вашим конгролем нег городов, то заказ вы сделать не сможете. 
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Оружие: Вы можете заказать новое оружие. Оно будет послано в то место, которое вы 
выберете, т.е. в один из городов, в котором есть ваши войска. При оформлении заказа необ- 
ходимо выбрать город, в который этот заказ надо отправить, а потом тип оружия, которое 
вам требуется. Для того чтобы вооружить ваших солдат полученным оружием, отведите 
полк в город, куда поступил заказ, и выберите пункт Ог272-Опи. Как и следовало ожидать, 
если у вас нет городов под контролем, то и оружие вы получить не сумеете. 

Замечание: Если город, в который вы направили свой заказ, будет окружен войсками 
противника, а пути сообщения будут блокированы, то выполнение заказа будет отложено до 
лучших времен. 


Подкрепления (Хтеп) 

Вы можете заказать дополнительный полк для прохождения воинской службы. Как толь- 
ко ваше требование будет подтверждено, новый полк появится на карте ближнего обзора. В 
зависимости от внешних обстоятельств, некоторое время уйдет на то, чтобы новое соедине- 
ние смогло бы сотрудничать с другим полком. Учтите, что когда вы будете заказывать новый 
полк, вам необходимо будет выбрать для него номер, а также виды вооружения и техники. 

Замечание: В армии не должно быть более 123 батальонов. После того как этот максимум 
будет достигнут, вы не сможете вызывать подкрепления или сбрасывать парашютистов. 


Операции Спецназа ($рЁс) 

Команды, используемые для инструкции отряда специального назначения (шпионаж и 
разведка), для того, чтобы организовать инфильтрацию во вражеский город или военный 
лагерь. 

Рейд (Каа): Организация и выполнение секретного рейда в расположение частей про- 
тивника. Если вам это удается, то сила врага изрядно уменьшится. Это касается и регулярных 
частей (полков) и гарнизонов, защищающих города. 

Саботаж (561): Вы можете проводить саботажные операции против городов против- 
ника. Если вы достигнете успеха, до город станет менее боеспособным и количество запасов 
в нем уменьшится. 

Обрыв (Си): Вы можете перерезать коммуникационные линии вражеских городов или 
полков для того, чтобы помешать врагу координировать свои действия и вести последова- 
тельные боевые операции. Разорванные коммуникации восстанавливаются довольно долго, 
впрочем, находящиеся поблизости полки и города могут мгновенно восстановить связь. 

Эффекты от разрыва коммуникаций: 

1. Приказы командира дивизии полкам: приказы не будут получены. Только те команды, 
что были отданы до разрыва связи, будут выполняться. 

2. Приказы командира армии полкам: в дополнение к первому условию, также не будет 
отображаться график полка. 

3. Командование полком: полки, которыми вы командовали, теперь становятся для вас 
невидимыми, приказы вы им отдавать не сможете. Те приказы, что были отданы до разрыва 
связи, будут выполняться. 

Уничтожение (ЕПт): Уничтожение командира полка, против которого проводится ди- 
версия. В принципе, задачей спецназа является ликвидация старшего офицера, находящего- 
ся в штабе полка, так что у вас есть шанс застать там командира дивизии, а то и всей армии. 
После того как гибнет командир полка, его боеспособность сильно падает, чего вы собствен- 
но и добивались (а так ничего лично против старших офицеров не имею — сам такой же 
старый служака). Так что постарайтесь целиться в полки, любимые начальством, авось убь- 
ете кого-нибудь полезного, а может и самых больших боссов тоже заденете. А плохих трогать 
не стоит — убьете бездарного командира, а его подчиненные станут сражаться лучше. 

Совет: Собирайте информацию о вражеских городах и полках. Если ваши спецназовцы 
смогут проникнуть в расположение войск врага и пошпионить там как следует, то вы сможе- 
те просмотреть данные по вражескому городу или полку при помощи команды шЮ на 
дисплее военной стратегии. 
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Подсказка: Вероятность успеха операции коммандос выглядит следующим образом - 
шо СиЕЭ баБоаре Ва ЕИттае. Так что лучше собирайте себе информацию по- 
тихонечку, целее будете. В конце концов за шпионаж вешают — поди потом доказывай, что 
вы советский разведчик. Кроме того, когда будете выбирать, какую операцию провести, 
помните, что удача удачей, но нельзя забывать и о научном планировании — статистика 
показывает, что чем лучше у вас работает офицер — начальник отдела операций, тем успеш- 
нее работает и весь отдел. 


Перенос позиций 

Армия (АНО): Для того чтобы перенести штаб армии и ее командира на другое место, из 
одного батальонного лагеря в другой. 

Дивизия (ОНО): Для того чтобы перенести дивизионный штаб из одного полка в другой. 

Подсказка: Если батальон или полк, который приютил у себя дивизионное командова- 
ние или самого командарма, подвергается угрозе нападения, из-за того, что вокруг шляются 
всякие проходимцы, вам следует перенести свой штаб подальше от опасности на следую- 
щем же командном ходу. Перенос при этом требует некоторого времени, так что несколько 
минут вы не сможете отдавать приказы. Так что зря не пугайтесь и не бегайтс попусту. 

Персонал (ОГсг): Можете назначить безработных генералов на должности от командира 
до начальника штаба дивизии. Выберите офицера, достойного выполнять эти столь достой- 
ные обязанности. Предыдущий офицер, занимавший этот пост, будет освобожден от своих 
обязанностей. Если у вас есть проблемы с военной операцией или же офицер ранен, то вы 
можете отдохнуть перед тем, как производить перевод личного состава. Это делается при 
помощи команды Фай. 


Организация (Ога?) 

Организуйте батальоны в каждом полку. Эту команду можно производить только в пол- 
ках одного и того же типа, стоящих рядом, или же между полком и прилегающим городом, 
если же в городе, кроме его гарнизона, есть еще и полк, то вам придется решать, кого же 
организовать, полк или гарнизон. В любом случае придется помучить своих солдат. 

Методы организации: 

1. На военно-стратегическом дисплее на карте нажмите кнопку С, указав на ту точку, на 
тот полк, который вас действительно интересует. Затем нажмите тот полк или город, с кото- 
рым вы решили производить совместную организацию. 

2. В результате вам будут показаны полные данные о численности солдат во всех баталь- 
онах выделенных полков. Выберите тип батальона, который вас интересует, и затем выбери- 
те полк, к которому вы его хотите приписать. 

3. Введите число солдат, которых вы обрадуете изменением статуса. 

4. Когда разберетесь со всеми аспектами боя, нажмите кнопку В для того, чтобы на деле 
не пришлось мучаться с организационными вопросами, а все тонкости поставок и замены 
выбывшего из строя оружия лучше обсуждайте потом, во внеурочное время. 

5. Щелкните по новому командному посту, который строится для вашего реорганизо- 
ванного отряда. 

Замечание: Максимальное число солдат в пехотном батальоне - 999 и просто 99 для 
других батальонов. У обороняющихся, как правило, тоже имеются некоторые пределы чис- 
ленности, но вы же знаете, что иногда лучше снять солдат и перекинуть с одного рубежа на 
другой, как бы ни было потом, а резерв вам не помешает, так всегда получается. 

Подсказка: Чините поврежденное оружие в полку перед тем, как начинать строевую 
подготовку, реорганизацию и т. д. Если вы, конечно, надеетесь с ними справиться (в смысле, 
с жизненными принципами и свиными отбивными), вам стоит быть поаккуратнее. 

Город (Сйу) 

Организуйте подвоз таких стратегических материалов, как боеприпасы, топливо и про- 
довольствие, в ваши города. Выберите город, а потом объем всех поставок, т.е. то количество 
этих стратегических ресурсов, которое вам кажется разумным хранить в данном городе. 
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Дивизионные командиры спустят тот приказ в полки, где он и будет выполняться. Если по- 
ставки того вида стратегических ресурсов, которые вы хотели хранить в определенном горо- 
де, падают, то вы можете их развить при помощи транспортных отрядов. Аналогично, когда 
запасы в городе превышают указанное вами количество, то вы можете перераспределить 
эти ресурсы между полками, базирующимися поблизости. 

ВВС (Ай) 

Бомбы: Вы можете бомбить вражеские города и полки с планеров-бомбардировщиков. 
Бомбовый налет производится в течение часа после отдачи такого приказа. Выберите себе 
цель — город или полк, а потом установите количество самолетов, которое вы хотите отпра- 
вить на операцию. Эффект бомбардировки зависит от того, чья сторона имела превосход- 
ство в небе. 

Вражеские самолеты и огонь зенитной артиллерии также играют значительную роль в 
успехе или неудаче вашей операции. В случае плохой погоды бомбовый налет может быть 
отложен или отменен — тогда придется отдавать новые приказы аналогичного содержания. 


Парашютисты (Рага) 

Парашютистов можно выбрасывать над вражеской территорией, где они и творят вся- 
ческие беспорядки. Использование парашютистов добавляет еще один полк в вашу армию. 
Операция десанта выполняется на следующий день после того, как вы отдадите приказ о ее 
проведении. Вы сами определяете время ее проведения. Парашютный десант откладывает- 
ся, если стоит плохая погода. Если такая погода не улучшается за весь день, то десант автома- 
тически отменяется. Парашютисты могут высаживаться на территорию, прилегающую к 
областям, контролируемым вашими войсками. В тех случаях, когда на том месте, куда вы 
собираетесь высаживать десант, есть мины или находится вражеский полк, вы все равно 
можете это сделать, только у вас будут неизбежные потери личного состава. 


Вызов парашютистов 

1. Выберите дивизию и назовите ее гордым именем Воздушно-Десантная. 

2. Выберите десантный полк. 

3. Выберите число парашютистов в каждом десантном батальоне из имеющихся в ва- 
шем распоряжении солдат. 

4. Выберите батальон парашютистов, в котором будет находиться командование полка. 

5. Определите цель для вашего десанта. Вы можете высаживаться на пяти типах рельефа: 
на дорогах, равнинах, в холмах, в пустыне и на пустошах. 

6. Вам будет показано число транспортных самолетов, необходимых для проведения 
операции, после этого можно приступать к подготовке операции. 

Десант (Сгдо) 

Вы можете перевозить военные грузы при помощи транспортных самолетов. Заброс 
выполняется военными грузовыми самолетами на следующий же день. Вы устанавливаете 
время начала операции. В качестве точки сброса выберите один из ваших городов или пол- 
ков, чтобы добро не пропало зря. В тех случаях, когда планируемый груз оказывается слиш- 
ком большим и в городе или полку его хранить негде, то излишек уничтожается. Плохая 
погода заставляет откладывать любые грузоперевозки до тех пор, пока погода не улучшится. 
Если, на вашу беду, плохая погода продержится дольше, чем несколько часов, то транспор- 
тная операция отменяется. 

Заброс грузовых десантов: 

1. Выберите то топливо, боеприпасы, а также продовольствие, которое вы хотите отпра- 
вить на фронт. 

2. Выберите место сброса этих грузов. Допустимо сбрасывать грузы в дружественные 
города, на дороги, равнины или холмы. 

3. Назначьте проведение операции на следующий день. 

4. Вам покажут число требуемых транспортных самолетов, а после этого начнутся при- 
готовления к операции. 
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Отдых 

Отдых от издания приказов. Вы можете сами определить, какое время вам необходимо 
для отдыха, если учесть, что оно разбито на интервалы по одному часу, максимум - 24 часа 
в сутки здорового сна. 

Рельеф на военно-стратегическом дисплее. 


Замечания 

Ваш город может организовать снабжение для любого вашего полка. Вражеский го- 
род — ваша цель. 

Мосты можно уничтожать при помощи боевых и саперных отрядов. 

Только пехотные отряды могут передвигаться по такому рельефу. Инженерно-саперные 
отряды могут строить там мосты для всех остальных людей. 

Необнаруженные сухопутные мины не отображаются на экране, а, как известно, если на 
такую штуку наступить, то будет бо-бо. Саперы неплохо умеют искать мины — вражеские, 
разумеется, со своими вы и так знакомы. 

Учтите, что из-за снега в зимние месяцы знаки рельефа выглядят немного по-другому. 
Это становится особенно очевидным при игре Битва за Котел. 


БОЙ 


Дисплей боя 

Это тактический экран, на котором все батальоны одного из ваших полков выполняют 
свои приказы. Установите, будете ли вы смотреть бой или нет. Если вы решите не смотреть 
на дисплей боя, то бой пройдет в голове компьютера за считанные секунды, и вы лишь 
увидите его результаты. Кроме того, вам покажут некие статистические показатели относи- 
тельно хода боя. Учтите, что посмотреть на дисплей боя очень полезно с точки зрения при- 
обретения новых знаний о тактике ведения битв, хотя они имеют тенденцию затягиваться и 
продолжаться до получаса. 


Система боя 

Когда вы атакуете вражеский полк или город или на вас нападают, то на вашем экране 
происходит переход от стратегического дисплея к экрану боя. Там будет отображаться ин- 
формация о состоянии личного состава и техники. 


Условия боя 

Вы будете отдавать приказы и вести бой лично в следующих случаях: 

1. Вы командир армии, командуете частями, которые в данный момент атакуют или 
сдерживают атаку противника. 

2. Вы выбираете опцию личного ведения боя. 

3. Вы выбрали опцию экрана боя. 

Если же вы решите не выбирать опцию экрана боя, то вам будут показаны только результаты 
битвы. При этом способности командующего армией повлияют на стратегию боя и ее эффек- 
тивность. Командир дивизии будет командовать своими полками в бою, если вы передадите ему 
командование или же решите не принимать прямого участия в битве. При этом результаты боя 
будут зависеть от эффективности стратегии, которую применит комдив; если она вам не понра- 
вится, вы сможете отдавать альтернативные приказы, пользующиеся приоритетом. 


Полк, способный вести бой 
Кроме полка, который был атакован, в бой могут вступать только его непосредственные 
соседи, т. к. трех полков вполне достаточно, чтобы разобраться с одним агрессором. 


Выбор команды 

Командующий армией (игрок) и командир атакованного полка — в принципе, это два 
разных человека. Но если вам хочется повозиться в грязи, вы можете взять командование на 
себя и управлять каждым батальоном лично. Когда вам надоест отдавать приказы, вы сможе- 
те только узнать результаты сражения. 
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Расположение батальонов 

После того как экран переключится на дисплей боя, атакующая сторона получит шанс 
расставить свои батальоны. Те участки рельефа, где могут находиться войска, будут иодсве- 
чены. После того как вы выделите свой батальон, выберите участок рельефа, на который вы 
хотите его поставить. Обычно вы сможете выделить место для каждого бататьона. При этом 
расположение может сделать и компьютер, для этого надо выбрать опцию Аицо Ро$юп, и 
вся работа будет выполнена за одну секунду. 


Ввод команд 

Во время боя вы можете отдавать приказы каждому батальону. Битва также разделена на 
интервалы длиной в один час каждый, а максимальная продолжительность сражения опре- 
делена в 99 часов. После того как батальоны расположены на поле боя, онределите цели 
вашей операции. Как правило, по умолчанию вы будете отдавать приказы батальонам, но 
если вы захотите, то можете выбрать опцию РиЙ Соттапа и вводить команды сразу для 
всего полка. 

После того как команды для обеих сторон введены, начинается выполнение приказов 
каждым батальоном. Но даже во время исполнения команд вы можете вводить новые прика- 
зы те. бой ведется вполне интерактивно. Скорость исиолнения приказов определяется со- 
стоянием техники, боевого духа, а также способностями офицеров. Отдавая приказы, вы 
рано или поздно совершите то, чего хотели на данном ходу, главное, какой ценой. После того 
как вы захватите какой-то плацдарм, вы смените роль и из агрессора превратитесь в защит- 
ника принадлежащей вам территории. Для того чтобы выбрать новые команды, нажмите 
кнопку А, выберите батальон, а потом введите новую команду. 


Конец боя 

Бой заканчивается, когда одна из сторон выполняет необходимые для победы условия 
или же когда кончается лимит времени, условия победы для нападающих или защитников 
описаны ниже. Как правило, под нападающим или защитником подразумевается ОДИН ПОЛК. 


Победа агрессора 

Либо враг полностью уничтожен, либо он бежит с поля боя. Уничтожать полк нсобяза- 
тельно. В то же время, когда вы осаждаете город, то вы должны либо уничтожить его защит- 
ников, либо довести их до столь ужасного состояния, что они, спасая свои жалкие головы, 
бросят мирное население на произвол судьбы (то есть вас) и в панике убегут далеко-далеко. 
При этом не обязательно защитники отошлют все свои войска. В такой ситуации получается 
пат. Вечный, так сказать, шах. 


Условия победы для обороняющихся 
Надо уничтожить вражеский полк или заставить его бежать. 


Патовая ситуация 

1. Часы остановились на 0, т.е. время битвы истекло. 

2. Во время штурма города, хотя агрессору и удалось выполнить условия победы, но у 
защитников в резерве остались еще какие-то части. Так, например, какой-то батальон мог 
находиться вне зоны видимости. Тогда вы получаете пат. 


Захват городов 

Город вам удается занять, если атакующая сторона выполнила необходимые и достаточ- 
ные для победы условия. Также вы можете взять город, у которого нет гарнизона и в котором 
не расквартирован ни один из вражеских полков. 


После боя 

После того как атакующей стороне удается добиться победы, позиция полка на стратеги- 
ческой карте несколько изменяется. Естественно, что когда ваш полк врезается в глубь вра- 
жеской территории, то он движется вперед, а если счастье вам не улыбается, то приходится 
обороняться, отступать. Потери, утраты: так что не огорчайтесь слишком уж сильно, если 
ваши полки обнаружат тенденцию двигаться назад семимильными шагами. 
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Командир убит в бою 

В том случае, если уничтожается целый батальон, то тот командир дивизии или даже 
командир армии, когорый им занимался, погибает в бою. Если погибает командующий ар- 
мисй, то игра заканчивается. Если убит командир дивизии, то ваша задача — подыскать ему 
замену. Для этого надо выбрать какой-то другой батальон в качестве новой ставки команди- 
ра дивизии. В результате такой замены вы потеряете не только батальон, но и опытного 
командира дивизии, на чье место придет практически необстрелянный поганец в генсраль- 
ских погонах. Способности этого новоявленного вояки могут быть значительно слабее, чем 
у сго покойного коллеги. Учтите, что когда уровень здоровья командующего начинает па- 
дать, то проигрыш боя становится более чем вероятным, а, следовательно, и шансы на 
уничтожение вашего ненаглядного комдива возрастают. 


СЛОВАРЬ ИГРЫ 


Командир армии 

Этот офицер предназначен для вас. Вы играете его роль и командуете всеми офицерами 
и солдатами его армии. Командир армии может отдавать приказы всем четырем дивизиям, 
или же передавать командование на тактическом уровне другим офицерам. 


Командный пункт армии 

Это батальон, в котором находится ставка главнокомандующего, а также весь генсраль- 
ный штаб. Именно там и создается военная стратегия для вашей стороны. Этот командный 
носг можно перебрасывать с места на место на военно-стратегическом дисплее, но учтите, 
что перенос займет некоторое время, в течение которого вы не сможете отдавать приказы. 


Батальон 
Самый маленький отряд в армии. Тип батальона определяется техникой, состоящей в 
нем на вооружении. 


Мощность батальона 
Число, характеризующее силу батальона в бою. Уровень мощности определяется техни- 
кой, имеющейся на вооружении, числом отрядов или солдат, а также выносливостью. 


Боевые часы 

Они фиксируют моменты времени и продолжительность боя. Часы начинают обратный 
отсчет с 99 часов и потихоньку тикают, каждый щелчок соответствует одному часу. Если 
часы показывают ноль часов, а никто еще не победил, то получается боевая ничья. 


Генеральный штаб 
Это такие высшие офицеры армии, как начальник армейской разведки, начальник опе- 
раций и командующий армией. Все эти командиры находятся на командном пункте армии. 


Обороняющиеся силы 
Специальные отряды, которые помещаются в города, для того, чтобы защищать их от 
атак противника. Чтобы захватить город, вам необходимо победить всех его защитников. 


Дивизия 
Большая группировка войск, уровнем ниже армии. Четыре дивизии составляют армию. 
При этом каждая дивизия имеет примерно ту же инфраструктуру и командира дивизии. 


Командир дивизии 
Предводитель всех полков, находящихся в его дивизии. Способности командира дивизии 
влияют на успех его действий, а также на исполняемость его приказов. 


Полк 

Войсковая группа уровнем ниже дивизии. В каждой дивизии может находиться макси- 
мум десять полков. Номер полка — двузначный, первая цифра — это номер дивизии, а вто- 
рая — собственно номер полка внутри нее. Полки разделяются на три основные группы: 
боевые отряды, инженерные отряды, а также ремонтно-снабженческие отряды (транспорт). 
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&) — СТРАТЕГИЧЕСКИЕ ХОДЫ 


Вы окружены минными полями 

Если ваши полки окружены минными полями, а ваша цель находится за ними, то ваши 
полки попробуют через мины перебраться и, естественно, понесут потери. Чтобы избежать 
ущерба, вам надо сначала разминировать проходы в минах, перед тем как пускать туда 
полки. Найдите один из ваших инженерных отрядов, а затем отправьте его разминировать 
проход для войск командой Мте. В зависимости от расстояния между целью и уровнем 
тоски в отряде саперов, рано или поздно данный участок будет разминирован. После того 
как мины будут уничтожены, вы сможете продолжить движение. 


Поврежденное оружие 

После боя у вас, как правило, обнаруживаются потери техники и личного состава. Если 
вы потом снова вступите в бой, то ваш боевой потенциал заметно снизится, т.к. орудия есть 
орудия, без должного ремонта стрелять не начнут. 

Чтобы набрать полную силу, вам надо послать ремонтную бригаду в батальоны, чтобы 
они починили вышедшую из строя технику. Ремонт поврежденных орудий очень важно 
произвести прежде, чем вы реорганизуете все батальоны с поврежденной техникой. Если же 
вы реорганизацию проведете до ремонта, то все вышедшие из строя орудия будут отправле- 
ны на свалку. Так что сначала ремонт, потом реорганизация. 


Отсутствие стратегических ресурсов 

В такой ситуации вы должны отправить ваших снабженцев в ближайший город или полк 
за требуемыми ресурсами. Если же у вас возникли проблемы прямо на поле боя и требуется 
немедленная доставка, то вы можете забросить груз по воздуху, чтобы его сбросили над 
позициями ваших войск. Доставка по воздуху осуществляется довольно быстро, но в этом 
случае объемы поставок ограничены. Когда груз сброшен на землю, вы можете распреде- 
лить материалы на земле при помощи ваших снабженческих отрядов. 


Защита вашего командного пункта 

Уничгожение генерального штаба означает смерть командира армии - вас, то есть, а, 
следовательно, и поражение в игре. Таким образом, вам необходимо организовать защиту 
персонажа, за которого вы играете. Вы должны прикомандировать к вашему штабу очень 
сильный батальон. В бою батальон, который занимается вашей охраной, может вступать в 
схватку, только если вы уверены, что победа будет на вашей стороне. Если по какой-то при- 
чине армейский командный пункт становится слабым, вы можете использовать команду 
Моуе-АНО для того, чтобы переправить его к другому батальону, на военно-стратегическом 
дисплее. 

Сценарии 

В игре имеется шесть сценариев, которые организованы в хронологическом порядке, 
следуя исторической последовательности развития военных действий в Европе и Северной 
Африке. Каждый сценарий фокусируется на конкретной битве второй мировой войны, в 
каждой из них для достижения победы надо выполнить определенные условия. В каждом 
сценарии у игрока есть несколько основных целей, таких как защита или захват определенных 
городов, уничтожение отдельных группировок противника, достижение территориального 
превосходства. Вам надо держаться за означенные города до тех пор, пока вы не добьетесь 
окончательной победы. Если у вас есть два условия победы, то вы можете выполнить любое 
из них. Как только одна из сторон, Союзники или держава Оси достигает успеха в сценарии, 
игра заканчивается. После этого у вас появляется возможность попробовать свои силы в 
другом сценарии. В добавление к специальным условиям для победы в каждом сценарии вы 
можете выполнить некие глобальные сверхзадачи, которые настолько серьезны, что их хвата- 
ет для успеха в любой ситуации. Если вы уничтожите все вражеские войска, то вы — несом- 
ненный победитель. Если ваш командир армии погибнет в бою, вы в любом случае проигра- 
ете битву. 
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ОТИЕАМАТ$ (ТНЕ) 


Гщеграу Рго4ипоп `® Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг Ж ЖАК У 


Платформерная ходилка. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А — прыжок; 

В — притягивание предметов или плевок; 

А+\ — прыжок, отталкиваясь от пружин. 

Смешной человечек борется с врагами, передвигаясь от уровня к уровню. Ему нужно 
пройти дом, замок, джунгли. Нос-хобот позволяет ему притягивать разные предметы. Чтобы 
достать конфету, он может перетаскивать кубики, подставляя их под ноги, чтобы прыгнуть 
повыше. Достав три желтые конфеты на палочке, человечек может летать 15 секунд. За это 
время нужно собрать все оставшиеся конфеты и подлететь к папе-бегемоту. Количество 
оставшихся конфет высвечивается в верхней части игрового экрана в процентах. На первом 
этапе нужно собрать 25% всех конфет, на втором — 50% ‚ на третьем -— 75 %. После необходи- 
мого сбора появляется рука с поднятым большим пальцем — можно переходить на следую- 
щий этап. Дотронувшись до клоуна, выскочившего из коробки, продолжайте игру, если 
герой погибнет. На каждом этапе есть бонусовский уровень - за 20 секунд надо собрать все, 
что есть. После каждых 3 сцен вас ждет «босс» — стреляйте по корпусу, количество пораже- 
ний высвечивается в левом верхнем углу. 


$—к ПАРОЛИ ЭТАПОВ ИГРЫ: 
2—УНВЕ, 3 - СЕБЕ, 4-ХУАР, 5 -НМХТ, 6 -\УТУЦ. 


ОЧТ ТАМОЕВ 


Мтфсаре № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг хЖЖЖЖАххх ях 


Наемный солдат должен освободить ученого, похищенного бандой «пустынников». На- 
емный солдат — это вы. В вашем распоряжении — мощный автомобиль и короткоствольный 
пулемет. Во время выполнения этой миссии вы получаете дополнительные предметы для 
себя и своей машины в населенных пунктах, которые вам встречаются. 

При вождении машины не развивайте максимальную скорость, она должна совпадать 
со скоростью атакующих вас велосипедов и машин. За быструю езду нет премиальных оч- 
ков, а за умение водить машину - есть, и враги вас не подстрелят. Смотрите в зеркало заднего 
вида за движением автомобилей сзади вас (они не должны вас таранить). Пока велосипеди- 
сты впереди бросают бомбы - не стреляйте в них. Держитесь левой стороны, чтобы не быть 
задетым мотоциклистом, атакующим с правого края экрана. После атаки с зажигательными 
бомбами все мотоциклисты размахивают цепями. Пригибайтесь и бейте их кулаками. Смот- 
рите под ноги, там могут быть мины. Перепрыгнуть мину можно, подойдя к ней очень 
близко. Если «пустынники» находятся близко к минам -— не бросайтесь на них. Атаковать 
противника лучше пригнувшись, и, пока враг находится близко, бить его кулаком. Между 
выстрелами вооруженных врагов резко вскакивайте и бегите им навстречу. У лысых «пус- 
тынников» еда хорошая, а у «пустынников» со стрелами — радиоактивная. Чем дальше, тем 
больше требуется ударов для взламывания замков на упаковочных клетях, а лучше - стре- 
лять. Города №№ 24 и 25 заминированы, осторожней. После города №28 вы увидите грузо- 
вик. Держите дистанцию и расстреливайте его, пока он не взорвется. Машина остановится и 
вы — на финальном этапе игры. Стреляйте в Дастера из оружия всех видов, затем пригнитесь 
и бейте кулаком. Требуется двадцать пуль или ударов. 
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ОПТ ОЕ ТН!$ М/ОНЕЬЕО 
(см. Апотег \опС с. 31) 


ОЧТ ВУМ (ОЧТ ВУММЕН) 


Даа Еазу № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖХАХЖХЖАКАхЛ 


Игра — имитатор автогонок по красивейшим автотрассам мира. В и!ре предусмотрено 
два режима: режим аркадной игры и режим соревновавий с машиион ирогивника. У вас 
есть выбор из восьми автомобилей с различными характеристиками. В режиме насгройки 
можно выбрать уровень сложности игры, время на прохождение очиото этапа, произвести 
настройку управления гоночным автомобилем. Не забудьте, что время ограничено, и фи- 
ниш должны быть пройден, пока время не истекло. Иначе вы проиграни. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ, 


А — выбор музыкального сопровождения; 
В — скорость; 
С - тормоз; 
ЭТАВТ — режим паузы; 
\^, 4 — переключение передач в режиме ручной коробки перслая. 


9— ПАРОЛИ: 


Выбор сразу машины Имиа Еоттш@а — на экранс заставки нажмине «=, 3, ©, 3, В, С, 
А. Услышите звуковой сигнал. Нажмите ЭТАВТ и выберите аркадиый режим. 

Секретные настройки: когда на экране будет главное меню, нажми!:с ЭТА ВТ, А, А, А, 
А, А, А, А, А, А, А, А, В, В, В, С, С, С, С, С, С, С, С. Увидиге меню супернасгроск. Режим 
вводится номером. При этом 1 — позволяет проскакивать сквозь машины соперников, 2 
отменяет лимит времени, 3 — объединяет эти возможности. 

Просмотр финала: ЕМОМС 


ОТ ВИМ (ОЧТ ВУММЕВ) 2019 


Даа Еазу № Количество игроков 1 %№ Гонки 
Рейтинг ЖХХАЖЖУХАЗоХ 


Игра — имитатор гонок на суперавтомобилях 2019 года для одного игрока. 


< УПРАВЛЕНИЕ 


А, С - тормоз; В - разгон. 

Скорость вашего автомобиля высвечивается на приборной панени сирава вверху зеис- 
ным цветом, ниже высвечено оставшееся время. Если индикатор скорости становится бс- 
лым, значит включен турбоускоритель. 


() ВЫБОР УРОВНЯ: 


На экране заставки нажмите одновременно А+В+С, затем нажмигс УТАВТ. 
Выбор музыкального сопровождения: на экране выбора этапа нажмиге С и УТАВТ, выбс- 
рите нужную музыку. 
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Р.Т.О.Н 
(см. Расйс ТВеаще оГ Орегайоп с. 315) 


РАС АТТАСК 


ф$ези № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖАК 


Игра в стиле обычного тетриса для одного игрока. Есть три режима игры: Могта1, Ри721е, 
\Уегзи$. Режим Ри12е позволяет увеличивать сложность игры. Режим Уег$и$ позволяет 
играть вдвоем. 


РАС МАМ 2: ТНЕ МЕМ/ АОБУЕМТИВЕ$ 


М№Матесо № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


8—х ПАРОЛИ 


Пароли ( # — символ Рас — тап’а): 
Оригинальный Рас -- Ма: РСММОКВС 


Рас — Мап /Л`.: РСТВОРУ\У 

Тест звука: ЗОРМОТК 

Тест цвета: РЯТТЯВМ 

Время: ТКЕН.МР 

«МтеСацу и «НапеОЙаст» ТВЯНМР 

Пароли уровней: 

Бе\мусг —- 18№5/ХР 14и51а| Агса -ННМВУВ 
\"агевоцзе —- НВ45 Бер. 5{оге — 98№5С06 

Р]ап{ — 4855 1УР Еп4 ог Мшс (1 часть) — 9М572ЮР 

аб - НЕМЯ1ХК Епа ог Мише ( 2 часть) — 94372 ВМ 

ГосКке4 Роог - 1®9М9ХУР Ош о Мше —5ВКРАВК 


РАСТЕ!С ТНЕАТЕВ_ ОЕ ОРЕНАТОМ 


КОЕ! %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖАЖЖЖЖЦиИИ я 


«Тихоокеанский тсатр боевых действий» - это стратегическая игра, превращающая вас 
в участника морских сражений между Японией и США 1941 - 1945 годов. Вы командуете 
флотом одной из сторон. Вам иредложены девять сценариев. В каждом -— свои задачи. 


Общий обзор 

В качестве командующего Тихоокеанским Флотом США в игре Р.Т.О. вам придется отда- 
вать приказы шестнадцати группировкам боевых кораблей США при помощи развитой си- 
стемы управления, приказы же вы будете отдавать, основываясь на данных разведки, кото- 
рая также будет находиться в вашем ведении. 

Стратегические разработки являются необходимым ключом к победе, именно страте- 
гии вы и должны отдать самое пристальное внимание, без нее рассчитывать на удачу в 
противостоянии столь опасным врагам бессмысленно. Поставки, дипломатия, разведка и 
индустриально-технологические возможности вашей страны настолько же важны для вас в 
этой игре, как и тактическое мастерство ведения боя - согласитесь, что кроме того, как вы 
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ведете бой, очень важно, кто конкретно стоит на палубе вашего корабля — сытый, отлично 
обученный моряк или же полуголодное, мечтающее о побеге отродье, попавшее на ко- 
рабль после мобилизационной облавы. Вам необходимо организовывать вашу морскую 
политику, рассматривая столь важные факторы, как ваши возможности оперативного полу- 
чения информации, тактические способности отдельных командиров и дипломатические 
отношения с вашими союзниками. То, как вы распорядитесь бюджетными средствами, 
определит поддержку, оказываемую вам вашей страной и ее индустрией, а также количество 
и качество ваших разведывательных и боевых аппаратов, кораблей и прочей техники. Ваше 
тактическое мастерство определит исход войны на тихоокеанском фронте, а, значит, во 
многом подчеркнет, кто станет естественным лидером в этом регионе после войны. 


Командные меню 

В РТ.О. имеется разветвленная иерархия командно-информационных структур (см. при- 
мер №1). Основное командное меню располагается в верхней части главного экрана. Коман- 
ды, которые вы выбираете на этом меню, открывают подменю, стоящие ниже в дереве 
иерархии, и содержат конкретные команды и информацию, касающуюся ваших флотов и 
баз. Информационная часть главного меню команд покажет вам статус и текущее состояние 
того флота, осмотр которого вы сейчас производите, или же данные о базс, если флот стоит 
в доке. Основное командное меню флота №1 всегда будет находиться на экране, что бы вы ни 
делали с субкомандами. 


Процесс игры 

Команды, которые вы отдаете своим войскам во время боя, являются штабными коман- 
дами, т.к. вы занимаете высочайший пост во всем флоте. При этом у вас нет права непосред- 
ственно отдавать приказы вашим самолетам или кораблям, если они не принадлежат к Фло- 
ту №1. Вы отдаете приказы, командующие флотом вскоре их получают и пытаются их испол- 
нить по мере своих способностей. Битвы, в которых участвует Флот №1, также можно пере- 
дать под управление его командующему. Впрочем, когда вы чуть-чуть освоитесь, вам уже 
захочется взять на себя непосредственное управление всеми наступательными и оборони- 
тельными операциями ваших флотов. 

Способности офицеров являются критическими для эффективности выполнения прика- 
зов верховного командующего вашими флотами, так что когда будете устанавливать на стар- 
те, где кому находиться, за распределением обязанностей согласно способностям игроков 
стоит посмотреть внимательно. Ведь этим и будет определяться исход боев за овладение 
акваторией Тихого океана. Когда будете набирать офицеров для следующей операции, по- 
старайтесь найти одного из них, лучше всех остальных подходящего для данных задач. Все 
это понятно, набирайте офицеров, которым не страшна морская болезнь и нравится вести 
яхту. Также не забудьте, что этот мир очень разнообразен, и помните, что вам необходимо 
также найти человека, сведущего в электронике, любящего конференции и загар с авианос- 
ца. Кроме того, вам нужны крепкие желудки, которые позволят вашим офицерам подолгу 
ждать начала этих конференций, да и вообще, патриотичность бы нам не помешала, только 
вот не ненависть, а любовь к Родине. Учтите, что те офицеры, которые не чувствуют боль- 
шой уверенности в своих способностях, т.е. имеют низкий уровень развития и не очень-то 
храброе сердце, меня совсем не интересуют. 

Офицеры с высокими показателями личной храбрости предпочтительны для исполь- 
зования в наиболее рискованных операциях, т.к. они повышают вероятность их успешного 
завершения. Также определяйте офицеров с хорошими способностями к мореходству и 
храбростью в диапазоне между 20 — 25 пунктами на корабли, чтобы использовать их заме- 
чательные качества в морских сражениях, артиллерийских обстрелах прибрежной полосы, 
а также переброски флотов (это, кстати, почти все серьезные операции). Офицеров с 
хорошими летными навыками отправляйте на авианосцы, чтобы они руководили масси- 
рованными воздушными налетами на установки противника. Обычно одного высококласс- 
ного офицера хватает для того, чтобы постоянно поддерживать в боевой готовности удар- 
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ную группу из нескольких авианосцев. Учтите, что в ходе войны ваши офицеры улучшают 
свои способности, т.к. им дается способ применить все свои силы и ум для достижения 
победы, а кроме того, вовсю глядеть по сторонам и воспринимать все самое лучшее. Хотя 
вы и не увидите изменения пунктов в характеристиках офицеров, они, несомненно, будут 
происходить — разница между выпускником военного училища и ветераном двух войн 
получается колоссальная. | 


Тактические приемы 

Существует несколько полезных приемов, которые вам имеет смысл освоить для игры в 
Р.Т.О., т.к. тогда для новичков вхождение в структуру языка оказалось не слишком легким; для 
начинающих весьма разумно, что они имеют возможность покопаться в спецхране. 


Отображение противников на карте 

1. Ваш противник может быть прослежен, его путь можно найти где-нибудь в канаве или 
на дне Тихого океана. Так что вы можете подыскать себе местечко поудобнее, расположить- 
ся там с комфортом, а потом принести победу своей стране стоимостью в несколько тысяч 
здоровых парней, посланных на бойню. Когда вы находитесь в главном меню, выберите 
меню опций и тогда уже хватайте интересующий вас объект. 

2. Выберите команду «Участие», а потом на ход поменяйтесь сторонами. 

3. Выберите !по из главного командного меню, затем выберите команду «Покажите 
Флот» (ЗВо\ ЕШее(), которая находится в меню ниже по иерархической лестнице. 

4. Тут же появится полный список всех вражеских флотов. 

5. Выберите каждый флот и измените статус каждого из них. Раньше они все были крас- 
ного цвета. 

6. Вернитесь к главному командному меню или к кому-нибудь выше рангом (всегда 
помните, что верховный главнокомандующий -— это вы). 

7. Снова выберите меню опций. 

8. Выберите команду «Участие», дабы вернуться обратно не в виде предателя, а как 
преданный тихий американец, ничего, что пришлось полгода трубить на урановых рудни- 
ках, зато теперь заработал авторитет. 

9. Флоты противника теперь будут отражаться на широкой тихоокеанской карте в тече- 
ние всей игры. Новые флоты, созданные вашим противником после вышеописанного про- 
цесса, не так уж сразу автоматически окажутся на карте Тихого океана. Вам придется не- 
сколько раз повторить процесс, до тех пор пока не удастся разобраться с новыми флотами 
врага. 


Возвращение поврежденных кораблей на базу для ремонта 

В ходе обычной игры у вас нет никаких шансов, т.к. вы больше любите попкорн, чем 
философию, друг мой, даже поднять лебедкой шлюпку и отремонтировать и то оказывается 
безмерно трудно. Впрочем, существует некоторый способ послать кое-что за границу или 
на отдых. 

1. Выберите меню опций из главного командного меню. 

2. Выберите Рагистрайноп, пункт, необходимый для того, чтобы поменяться ролями. 

3. Сыграйте один ход за противника, а затем перейдите обратно на сторону своих друзей, 
выбрав меню опций, а потом команду Участие. Можете вздохнуть свободно, вы опять дома. 
Тогда флот, в котором есть поврежденные нынче корабли, тащит обратно домой, кроме того, 
кое-кому придется рассчитаться со мной. В общем, рэкет жив! Вы сможете пришвартовать- 
ся в порту и отлично провести время. 


Поставки для ваших Флотов 

Флоты можно снабжать при помощи порта с горючим и войсками, пока они стоят в 
гавани. Планеры и ракеты могут находиться и в другом месте. Планируйте задолго то, как вы 
будете снабжать ваши части всем необходимым, только тогда вы будете успевать им обеспе- 
чить абсолютный минимум внимания и ощущать себя рабочим человеком, а не мультипли- 
кационным уродцем. Всегда не забывайте убедиться, что все основные базы ваши как сле- 
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дует обеспечены горючим, да так, чтобы хватило на множество флотов, которые, кстати, не 
стоит забывать заправлять. 

1. Выберите пункт РОВТ в главном меню управления, затем пункт ЗОРРГХ из подменю. 
Список флотов появится перед вашим благосклонным взором, из которого вы сможете 
выбрать те флоты, которые требуют вашего немедленного внимания. 

2. Выберите тот флот, который вы хотите снабдить. 

3. Тогда перед вами раскроется новое окно со списком кораблей в вашем флоте, количе- 
ством и типом оборудования, имеющимся на каждом корабле, и числом войск, приписан- 
ных к каждому кораблю. 

4. Переведите выделенный квадратик к тому предмету на корабле, который вы хотите 
включить в список снабжения (вы сможете передвигать квадратик только по тем предметам, 
снабжение которыми можно осуществить в данный момент). 

5. Выберите нужный предмет при помощи контрольной панели. Тогда, если вы, напри- 
мер, выберете солдат «ЗОВ», появится сообщение «Еиги5й уйВ Воу\’ тапу БаНаШоп$ (0- 
10)? 00», т.е. вопрос, сколько батальонов солдат вам необходимо для ведения боя. 

6. Затем, если данный вид ресурсов имеется в наличии, вы можете снабдить свой флот 
этим ресурсом. Каждый корабль вашего флота может быть обеспечен по такой же схеме. 

7. Теперь вы сможете заправить свои флоты, используя следующий экран. Количество 
топлива показано вместе с процентом общей вместимости резервуаров горючего. Сообще- 
ние «Зе Зи Йаепсу То УМБа{ (0-100)?000», т.е. на сколько процентов вы хотите заполнить 
топливные резервуары, появится в нижнем углу информационного окна. Затем вы сможете 
заполнить баки горючим на нужный вам процент. 

Замечание: учтите, что количество горючего, которое вы можете потратить на заправку, 
ограничено запасами той базы, на которой находится ваш флот. 


Поставки из Национального Резерва 

Вы можете снабжать ваши базы и корабли только теми ресурсами, которые имеются в 
Национальном Резерве. Вы можете заказать требуемые ресурсы, используя команды типа 
ОВО, ВАЪЕ, ЗОРРГЕХ в соответствующих секциях меню. 

1. Выберите команду ОВО из главного меню, а потом подкоманду ВАЗЕ. 

2. Выберите базу, с которой вы хотите взять материалы и ресурсы, а также войска для 
выполнения своих тактических задач. 

3. Тогда перед вашим снисходительным взором появится экран, показывающий состояние 
ресурсов данной базы. Выберите пункт ЗОРРИХ из меню в верхней части этого экрана. 

4. Ресурсы базы будут приведены с численными показателями в три колонки, характери- 
зующими: количество данного материала на данный момент, имеющегося на базе, те изме- 
нения, которые вы хотите сделать, и резервы, которые вы можете поставить напрямую из 
Национального Резерва. 

5. Затем выберите тот материал, с которым вы хотите поработать. 

6. В ответ на это появится сообщение «Укажите требуемый объем» ($её Ме Атоип® в 
нижней части экрана. Введите тот объем, который вы хотите получить на складе этой базы 
(либо больше, либо меньше того, который указан в графе Соа!]). 

7. Если вы укажете меньший объем конкретного ресурса, чем его имеется на базе, то 
излишек пойдет в Национальный Резерв при помощи команды ЗРЕХ, исполняемой автома- 
тически. Эти резервы вы затем сможете использовать на других базах и кораблях. Вы также 
можете использовать вышеописанную последовательность команд для того, чтобы перерас- 
пределять между базами материалы, людей и оборудование — весьма совершенный способ 
со вполне реалистичными временными затратами. 


Назначение командующих флотами 

Перед тем как проводить какую-либо операцию со своим флотом, предварительно на- 
значьте ему командующего. Ваши флоты не имеют своих командующих в самом начале 
игры, так что займитесь, пожалуйста, определением наиболее эффективных сторон дей- 
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ствия ваших офицеров, устройте свободные выборы, а после этого утвердите свою кандида- 
туру. У вас есть 20 офицеров на всю игру, так что учтите, что их никто не собирается менять, 
если они погибнут вместе со флотом. 

1. Выберите команду ОВО из главного командного меню. 

2. Выберите подкоманду АВКАМСЕ. 

3. Затем выберите команду ЕОВМАТТОМ АТ РОВТ или ЕОВМАТТОМ АТ $КА (в зависи- 
мости от того, где сейчас находятся ваши корабли, в порту или в море). 

4. Выберите команду ЗРИЛТ из выбора команд в нижней части экрана. 

5. Выберите флот, с которым вы будете проводить данную операцию (в данном случае 
разделять его на части). 

6. Затем выберите номер пустого флота, в который вы будете переправлять часть кораб- 
лей из того флота, который вы решили разделить. 

7. Теперь перед вами появится графический экран, показывающий корабли во флоте, 
который вы собираетесь делить, а также новый (пока пустой) флот, в который вы собирае- 
тесь перебрасывать корабли. 

8. Не проводите никаких изменений в своем флоте. Нажимайте необходимые кнопки для 
того, чтобы та приставка, с которой вы работаете, завершила необходимые преобразования 
флота, подтверждайте свой успех нажатием У каждые несколько секунд. 

9. Затем появится список командиров, которым вы можете предложить должность. 

10. Выберите на вакантную должность одного из ваших самых лучших офицеров, благо- 
словите его на подвиг и начинайте молиться за свою веру. Это будет нелегко — выдержать все 
ужасы морского сражения и не струсить. 

11. Затем появится список кораблей в новом флоте, так что вам придется его вниматель- 
но просмотреть. 

12. Выберите флагманский корабль для вашего флота. 

13. Теперь вы сможете попасть обратно, к главному меню. 


Ресурсные базы 

Осознайте, пожалуйста, важность каждой вашей базы и постарайтесь пересмотреть свою 
стратегию таким образом, чтобы уцелеть в любой ситуации, учитывая что вообще-то вам 
пока даже никто никогда всерьез не угрожал. Важные базы могут оказаться незаменимой 
находкой, где вы можете заправиться и починить свою лодку. На некоторых базах так много 
стали и патронов, что им даже лень.в вас бросить гранату. Так что излишки приходится 
отнимать и передавать в Национальный Резерв. 

1. Выберите пункт ОВО из главного меню. 

2. Затем используйте вспомогательную команду ВАЗЕ. 

3. В ответ на это вы получите такой вариант — список всех ваших баз со статистикой, 
указывающей, что на данной базе было очень много стали и нефтепродуктов, индустрии и 
поставок на флот. Остальная статистика касается менее значительных вопросов, вроде дру- 
желюбности базы, ее выживаемости в автономном режиме и т. д. 

4. Перечисленные базы могут быть снабжены горючим, оборудованием и солдатами, а 
корабли этих баз могут снабжать ваш Национальный Резерв, если у них имеются дополни- 
тельные резервы каких-то ресурсов. 

5. Окно статуса базы открывается при помощи маленькой командной панели в верхней 
части экрана. 

6. Выберите команду ЗОРРТХ из списка команд. 

7. Перед вами появится новое окно, показывающее несколько предметов, которые вооб- 
ще непонятно как использовать. В каждой строчке имеется название предмета, но вы може- 
те объясняться, лишь обсуждая насущные тактические вопросы. Такие, например, как сколь- 
ко единиц данного ресурса осталось на главной базе, пограбить которую собрались ваши 
приятели, или же сколько и чего осталось у вас. Во второй колонке, где надо делать измене- 
ния психики, т.е. имеется хоть какая-то чушь, напоминающая истину, показан объем мате- 
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риалов при уходе с базы. А в третьей колонке, озаглавленной ЗРТХ, показано, сколько еди- 
ниц данного ресурса имеется в Национальном Резерве. 

8. Используйте панель направлений для того, чтобы передвинуть выделение, а затем в 
колонке боа! выбрать необходимый предмет. 

9. Выберите тот тип ресурса, с которым вы будете производить какие-то манипуляции, в 
ответ на это вам будет задан вопрос «Какое количество вы хотите добавить/убрать?» Введите 
в ответ либо большее число, чем там было, для того, чтобы добавить запасов, либо меньшее, 
чтобы увеличить запасы в Национальном Резерве, а с базы, естественно, часть их убрать. 

10. Нажмите «У» для того, чтобы подтвердить свой выбор. 


Первое сражение флотов 

Вы можете либо держать свой Флот №1 в родном порту для того, чтобы иметь доступ для 
конференции, или же присоединиться к Флоту №1 для того, чтобы первыми смять врага. 
Учтите, что Флот №1 - это единственный флот, который как раз и должны был принимать 
команды для конференции, хотя несколько внутренних помещений можно будет оформить 
сходным образом. Учтите, что возможность отдавать команды на конференции прямо из 
гущи боя — это очень серьезное преимущество. На конференции вы можете перераспреде- 
лять между своими друзьями бюджетные средства, инвестировать в мастерство и техноло- 
гии, отправлять спецназ на задание, а также тратить массу денег на пропаганду, спасать 
самое любимое и глупое существо от утопления, которого, надо сказать мы все заслужива- 
ем. Так что приходится беречь свою голову, значительно меньше ползать на четвереньках, а 
вместо этого заниматься оформлением заявок на дополнительные бюджетные фонды, гран- 
ты и т.п. 

Команды флотам отдаются как будто вы находитесь у себя дома, на базе первого флота. 
Все флоты были вызваны и обслужены при помощи команды ОВО, ЕГЕЕТ, БОТУ, пока 
большая часть боев происходит не здесь. Приказы передаются флоту напрямую, если вы 
связываетесь с той схемой передачи информации типа конференции «порт-порт». 

1. Выберите пункт ОВО в командном меню первого флота и подкоманду ЕГЕЕТ. Тогда 
вы получите список флотов. 

2. Выберите тот флот, который вы хотели направить на другую цель или же переформи- 
ровать. Статистика для этого выделенного предмета свелась к простейшую задаче. 

3. Выберите пункт ООТУ. Текущая миссия вашего корабля будет показана при помощи 
вопроса М1$$10п СВапее (У/М)? 

4. Выберите ответ «Уез$», тогда вам откроется полный список всех командных опций. 

5. Выберите команду для флота из перечисленного в списке: Атакуйте Вражескую Базу, 
Собирайте Информацию, Атакуйте Флот, Заходите в Порт. 

6. Тогда вам покажут, что вы просто сумасшедший от суматохи нынешней жизни. Вы 
увидите карту Тихоокеанского региона. Передвиньте курсор поближе к координатам вашей 
новой цели, а затем выделите их. Маленькая тактическая карта откроется и позволит вам 
выделить интересующие вас цели и выбрать их. Вы сумеете выбрать координаты приглянув- 
шейся вам цели. 

7. Тогда вы вернетесь в подэкран командного экрана флота. 

8. Теперь вы сможете выбрать новый флот, которому необходимо отдавать приказы, для 
этого надо вернуться к списку флотов или же отступить назад через всю череду несчастий и 
меню, к главному командному меню. 


Перемещения Флота №1 

Команда ТАСТ появится на экране основного меню, как только Флот №1 покинет порт 
приписки. Передвижения первого флота США регламентируются следующими шагами: 

1. Выберите команду ТАСТ, которая из основного командного меню поможет вам свя- 
заться со столь уверенным джентльменом, затем выйдите из подменю. 

2. Новое окно теперь придется осваивать, так что готовьтесь к непростому учебному 
процессу. Вы получите небольшую тактическую карту, на который отражен весь район 
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Тихого океана. Появится сообщение «Определите скорость корабля (1-20)? 00». Введите 
скорость, с которой вы бы разрешили двигаться вашим кораблям первого флота. 

3. Курсор появится на тактической карте, как только вы установите новый курс и ско- 
рость флота. Используйте курсор для того, чтобы определить расстояние и направление, в 
котором вы хотите увидеть первый флот движущимся. Установите скорость вашего флота; 
ваша самая высокая скорость ограничивается тем, что вы не можете двигаться быстрее 
ваших самых медленных кораблей — транспортов. 

Замечание: т.к. Флот №1, в отличие от большинства других флотов, способен на высокие 
помыслы, вам надо как следует поплавать перед завтраком вокруг этих живописных скло- 
нов; сообщение «По курсу — земля!» может оказаться перед вами, как только вы захотите 
драться, но будет уже поздно. 

4. Ответьте «Да», для того, чтобы подтвердить изменения курса, витаминное питание и 
прочие мелкие радости. 

5. Выберите команду ВЕЗТ из основного командного пункта, а как только вы попадете 
внутрь, тогда команда АВВТУАГ, поможет вам разобраться со сложной иерархией меню и 
прочих командных наборов. 


Элементы стратегии 

Вот вам несколько намеков, которые немного помогут вам обживаться в мире Р.Т.О. 

У Японии на старте игры имеется преимущество и в наступлении, и в уровне технологичес- 
кого роста, но зато значительно меньше ресурсов и сырьевых материалов, для того чтобы под- 
держивать жизнь и торговлю на этой планете. А, значит, и войну также. У союзников на этом 
этапе не хватает опытности солдат и огневой мощи на отдельных участках фронта, так что они 
будут сидеть здесь очень долго, зато у них есть очень много ресурсов и сырья, которое им 
обязательно пригодится, когда придет им черед наступать - т.е. после смерти последних уродов. 

Технология — это очень критичный вопрос. Топливо — приоритет № 1. В Тихом океане 
есть несколько очень важных островов с базами; их владелец получает огромное тактичес- 
кое преимущество, вроде лишней ладьи. Эти острова: Мидуэй, Уэйк, Трук, а также Маршал- 
ловы острова — на них расположены крайне важные базы Тихоокеанского региона. Грузо- 
вые корабли и танкеры, приписанные к флоту, повышают его автономность, т.к. с большим 
запасом горючего можно плавать, не заходя в порты, сколь угодно долго. Войска, топливо, 
строительные материалы, а также авиация очень важны для защиты базы. 

Не стоит устанавливать ракеты на базах, они не используются. Базы не могут лично 
участвовать в сражениях, но они высылают сообщение о вступлении в бой и присылают 
своих боевых петухов. Базы, на которых дислоцируются бомбардировщики увеличенной 
дальности, смогут проводить бомбовые рейды на территории противника, если у них будет 
достаточно топлива. Бомбардировщики большого радиуса действия очень эффективны для 
уничтожения наземных баз — против них и используйте это мощное оружие. 

Для того чтобы снабжать базу, находящуюся в глубине континента или острова, вам 
необходимо получить контроль над какой-нибудь близлежащей прибрежной базой. 

Некоторые базы на самом деле производят топливо и материалы, которые можно отсы- 
лать в ваш Национальный Резерв, а затем использовать для нужд вашей индустрии или пере- 
распределять между другими базами. 

Базы, которые производят топливо и другие материалы, являются приоритетными целя- 
ми. Атаковать и захватывать производящие базы противника означает сокращать его ресур- 
сы и увеличивать свои, т.е. улучшать положение своей индустрии и приводить его индуст- 
рию в плачевное состояние. Рано или поздно получится так, что у врага уже не будет доста- 
точно топлива и техники, чтобы сдерживать ваше наступление. . 

Грузовые корабли и корабли для перевозки войск, приписанные к базам, переправляют 
запасы из родного порта в Национальный Резерв и обратно, а также на другие базы. Эти 
корабли организуют грузовые конвои, которые враг может атаковать, ухудшая снабжение 
товарами, топливом и людьми. 
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Развивайте свою индустрию и технологии, пока вы находитесь в родном порту. Поста- 
райтесь заключить несколько выгодных союзов и запросить новые технологии у более ус- 
пешных в науке союзников, когда они чего-нибудь изобретут. Все время держитесь на пере- 
днем крае технологического прогресса. 

Авианосцы вы можете снабжать только самолетами и ракетами в родном порту. 

Поврежденные группы авианосцев ремонтируйте в родном порту, а в это время созда- 
вайте новые ударные авианесущие группы - таким образом, вам удастся постоянно поддер- 
живать свой флот в хорошей форме. 


Сценарии 

Чтобы одержать победу, необходимо справиться с одной из задач сценария: 

Мегопаноп ВгеаКдо\/пт -— 1 ноября 1941 г. 

Оккупировать 45 баз противника. Потопить все вражеские корабли. 

Ацаск оп Реай Нагфог — 7 декабря 1941 г. 

Потопить четыре корабля типа «СУ». Потопить три корабля типа «ВВ» и четыре — типа «С». 

ВаШе оЁ Ше Сога| Зеа — 5 мая 1942 г. 

Потопить два корабля типа «СУ». 

ВаШе аё М14\мау - 4 июня 1942 г. 

Потопить ри корабля типа «СУ». Потопить один корабль типа «СУ» и три - типа «ВВ». 

Потопить три корабля типа «ВВ» и четыре -— типа «С». 

ВаШе ш Фе бош Рас!Йс -— 25 октября 1942 г. 

Потопить два корабля типа «СУ». Потопить один корабль типа «СУ» или «СУГ» и два - 

типа «ВВ». 

А$залй оп фе Мапапаз — 19 июня 1944 г. 

Потопить шесть кораблей типа «СУ» или «СУГ». Потопить три корабля типа «ВВ» и 
шесть кораблей типа «С». 

Ваше Юг Ше Рырртез — 23 октября 1944 г. 

Потопить четыре корабля типа «СУ» или «СУГ». Потопить пять кораблей типа «ВВ» и 
восемь — типа «С». 

ОКтауа ОЁЙепзуе (за Японию) - 7 апреля 1945 г. 

Потопить четыре корабля типа «СУ» или шесть кораблей типа «ВВ». 

ОКшауа ОЁЙепзуе (за США) - 7 апреля 1945 г. 

Потопить корабль типа «ОЮВВ» («Уатакю»). 


Передвижение 

К вашей базе: 

"Роц», «Оерац», «Рог Са», выбор базы. 

К вражеской базе: 

"Роц», «Пера», «АНаскК епету Базе», выбор базы. 

При перемещении первого флота вы указываете: «Рог», «Оерак», «#1 Шеф», переход в 
походный режим, «Тас®›, «Моуе», выбор скорости, выбор места (передвижение может про- 
исходить только в пределах квадрата). Первый флот может осуществлять воздушную развед- 
ку («Ш «$соиб>) или воздушную поддержку («Шштф®», «Е$сог®›). 

Высадка на базу достигается командами «Тас®, «Сап@т?». 

Во время ближнего боя передвижение корабля, помеченного квадратиком, осуществля- 
ется при помощи «Моуе», а атака — при помощи «АН». Атаковать можно территорию, мер- 
цающую на карте красным цветом. 


Вооружение кораблей 

Задавая вооружение, выберите «АН» и нажмите А. Корабли «С» и «О» имеют вооруже- 
ние трех типов: вип (орудие), 1юг (торпеды) и Дер (глубоководные бомбы). Корабли типа 
«ВВ» оснащены только дальнобойными средствами. «Тгоор гапзрогб› (транспорт) и 
«ЕгеЩег» (грузовое судно) вообще оружия не имеют. 
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Главное меню (${а7т 

Спапге пате — изменение имени офицера; 
У’ай — скорость вывода информации; 

Нех (Нее{ уле\/) — показ сражений флота; 
Нех (Базе уле\) — показ сражений на базах; 
Ва@Ше апипаНоп — режим анимации; 
РагисраНоп — смена стороны; 

зауе гаше — запись игры. 


Меню порта (Ром) 


Зирру — снабжение; ЗВоге П1еауе — отдых на побережье; 

Ке4 а|ег( — боевая готовность; ОерагЕ — отправление; 

аНаск епету Базе — атака вражеской базы; Са®ег пи@едепсе — сбор разведданных; 
АНаск Нее — атака флота; рог са| — заход в порт; 

Гау ште$з — минирование; Ветоуе шшез — разминирование; 


ЭВоУ пите$ — показ мин. 
Меню отдыха (Ве50 


Опе дау — в течение одного дня; 

Кезирр!у — до завершения снабжения; 

Кераг — до завершения ремонта; 

5е{ Чау$ — в течение указанного количества дней; 
Епа — завершение отдыха. 

Меню ремонта (Ех) 

Огреп? гераг — только неотложный ремонт; 

'Тота] гараг — полный ремонт; 


МодНу уагзШр — переоборудование боевого корабля; 
МодНу ЯзМег — переоборудование истребителя; 


Меню приказов (Ога) 
Для флотов (Е|еей: 


Расе — месторасположение; 
Вере — сообщения; 

Вр — корабли в составе флота; 
Тгап$ — типы кораблей; 

Ошу — полученный приказ; 
МагК — метка на карте. 

Для баз (Вазе) (снабжение): 

Еие] — топливо; 

Мжена]|$ — материалы; 

Тгоор$ — войска; 

ВосКеЕ$ — ракеты. 


Можно организовать (Аггап?е) формирование в порту (огтаНоп аё рог или в море 
(ГогтаНоп а 5еа). Далее можно объединиться (]01т) или разделиться (5рИ®. 
эсиШе \/агзШр — это приказ на потопление боевого корабля. 


Информационное меню (тю) 


Кадю Бап — запрет на радиопереговоры; 

Епету шЮ — информация о флоте врага; 

эрес!а! Гогсе$ — о спецвойсках; 

Кези115 ‚  — © результатах (флеп Лу зврз — по кораблям союзников, 


Вчеп у $рз Чезгоуе — по уничтоженным кораблям союзников, епету $Шрз — по 
вражеским кораблям, епету $1рз дезоуе4 — по уничтоженным вражеским кораблям); 
Кером — сообщения; 

эпоУ Нее! — просмотр флота. 
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Меню данных (Ба) 


МаНоп — полная информация о флоте; 

О Йсег$ — об офицерах; 

АШе$ — о союзниках; 

Вазе — базы; 

эВ1р$ — о кораблях (Опдег герат — находящихся в ремонте, 
Вешх Би! — строящихся, 

п гезегуе — находящихся в резерве); 

Кеу Ба@е — выбранная стратегия; 

Утсюгу 2021 — — путь к победе. 

Руководство военными действиями (Сотй 

её гоа1|$ — выбор тактики; 

Ргодисе агт$ — производство оружия; 

Пуегпа] — внутренняя политика (шдизху — промышленность, 
Ргорагапда — пропаганда); 

О!ротасу — дипломатические ноты; 

Вазе рой5у — размещение на базе полиции; 

Ка!5е $5КШ — повышение уровня; 


эрес!а1 гогсе$ спецоперации. 


В режиме боевой готовности 


Тасг: 

Моуе — перемещение; 

Аш аНаскК — воздушная атака; 

Сип аНаск — орудийный обстрел; 

Гап0 т? — высадка; 

КосКеё аНасК — — ракетный обстрел. 

Кезг: 

4 Воиг$ — в течение четырех часов; 
Аглуа1 — до прибытия; 

Тотоггоуу — до завтра; 

Сапсе] — прекратить отдых. 

тЕ 

СОЦ — воздушная разведка; 

ЕСО — воздушное сопровождение; 
Керог — сообщения. 

МК: 

Тгашт? — тренировочный режим; 
Вапдие — сбор офицеров на совещание. 
В ближнем бою 

Моуе — перемещение; 

АН — атака; 

Ш — информация о флоте; 

19 — высадка; 

Ех — тушение пожара на корабле; 
УП — поиск подводных лодок; 

Ее — отступление; 

Ое1 — делегирование командования подчиненным. 


РАС-МАМТА 


Тепгеп/Юоптагк %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАЖЖАХАИХ 
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Игра — приключения колобка Пака с большим ртом. Не собирайте без надобности энер- 
гокапсулы, перепрыгивайте их. Берите их, когда вам надо пополнить энергию. 


РАС-РАМ!С 


№ тсо № Количество игроков2 № Логическая игра 


Рейтинг ХХХххХххххх 


Логическая головоломка из 100 этапов и трех различных режимов, в т.ч. и турнир. 


РАСЕМАЗТЕН (ТНЕ) 


КОХ 1щегаснуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХЖАХхХАжЖх 


Вместе с мальчиком, заснувшим над книжкой в библиотеке, вы пройдете сорок четыре 
уровня в трех литературных мирах: Ужасы, Приключения и Фантастика. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


АиС- прыжок; 

В - бросок предмета; 

#\ — лезть вверх по канату; 

\+=(Э) — идти по канату. 

Попасть в первый мир — нажать ТАКТ. Вы - на развороте книги, на страницах которой 
есть картинки — отдельные уровни игры. Картинки соединены дорожками и если дорожка 
прервана — нужно сначала пройти предыдущий уровень. Попасть на тот или иной уровень — 
нажать ЭТАВТ. Внимательно осматривайте окрестности, здесь могут быть спрятаны допол- 
нительные возможности: это волшебные синие башмачки для быстрого бега и высоких прыж- 
ков (если он удирает — быстрее ловите его); это мешочек с камнями, которым можно бить 
врагов (книги). Через двигающиеся книги перепрыгивайте или прыгайте на них; это способ- 
ность передвигаться по скользкому потолку и летать. Можно залезать на стены, цепляясь за 
крюки и выступы (А и С), отталкиваться от них («&=/-А, 3/& +А). Иногда встречаются 
таблички с надписями — они вам пригодятся. Собирайте ключи, монетки, плоды, красные 
шары с крылышками — это «жизни». На первом уровне на выступе стены есть белый про- 
долговатый предмет со звездочками вокруг. Потоптавшись по нему в случае проигрыша, вы 
начнете игру оттуда — это пункт сохранения. 

Неподвижная открытая книга — конец уровня. Призовой этап возможен, если вы собра- 
ли все предметы. В бонусовом уровне вы летите на книге мимо колонн, собирая все воз- 
можные предметы. Если колонны стоят тесно, нажмите В, и книжка, на которой вы летите, 
закроется. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Чтобы переходить из одного мира в другой (в начале игры), подойдя к первой картинке (в начале 
любого мира), наберите код: «=,\,«=,\, ЭТАВТ, В, Э, А. Затем нажмите ЗТАВТ, чтобы прой- 
ти на уровень. Если код сработал, то в правом нижнем углу экрана появится синий башмачок. 
Когда захотите перейти в другой мир, нажмите А, стоя на любой картинке страницы. 


РАРЕНВОУ 


Тепгеп № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХЖАЖАХХЯ 


Приключения разносчика газет. 
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РАРЕНВВОУ\ 2 


Тепзеп № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖАХЖАХ АХ 


Продолжение приключений разносчика газет. 


РАТ ВНЕУ ВАЗКЕТВАЕЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖУЖАХА Я 


Игра — имитатор баскетбола. 


Дополнительный свободный бросок: встаньте прямо перед соперником, не пересекая 
черты трехочкового броска. При любом движении соперника он получит фол. Чтобы пере- 
прыгнуть уровень, нужно в начале нажать «=, №, «=, №, З{агь, В, Э, А. 


РАУМЕ ЭУЕММАНТ СОЁЕ 


Пте Иагпег № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Имитатор гольфа. 


РЕВВЕЕ ВЕАСН СОЁЕ ЫМК$ 


Т&Е5ой %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖАЖХАХЯАЯХАХ 


Спортивная игра — имитатор гольфа. 


Ошск Мат — сразу включиться в игру 

5@ес Сате —- выбор игры 

Стеше аа = — создание сохранений, их уничтожение 

СпосЕ Кесогау — просмотр рекордов 

Орноп5 — изменение назначения кнопок, прослушивание мелодий 


Если ваш мяч далеко от лунки, используйте клюшку «[Г\/», вблизи — « РТ». Кнопка С — 
выбор лунки, регулирование траектории полета мяча, наращивание силы удара, определе- 
ние стороны, с которой вы бьете по мячу. Кнопка В — можно поменять лунку, площадку, 
посмотреть запись, выйти из игры или начать уровень. Кнопка А -— проверить местонахожде- 
ние лунки. Табличка в верхнем углу показывает направление полета мяча. Нажмите на С, 
выбрав направление. Еще раз на С — отрегулируете траекторию полета мяча. Еще раз на С -— 
нарастите силу удара и определите, с какой стороны вы бьете по мячу. 


РЕЕЕ ЗОССЕВ 


Ассофа4ае № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖЖАЖЖЖАУЯ 


Имитатор футбола с легендарным именем футболиста в заглавии игры. 


РЕТЕ ЗАМРНА$ ТЕММ!$ 
Соаетаяет № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХЖХХХХххАх Хх 


Спортивный имитатор тенниса. Удобное управление, возможность играть одновремен- 
но несколькими игроками. Если играть на бонусовском уровне, то нужно выбрать «Уой9 
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Сир» в два или более туров с этим кодом. При режиме «Уой9 Тоиг» введите «Херрейп», и 
появятся два новых тура — «Сгаху» и «Нисе Тоиг». В режиме «Сгагу» в нижней части панели 
высвечивается, сколько очков вам нужно набрать. Если такое количество очков игроки набе- 
рут до того, как таймер обнулится, то игра начнется снова. Кто первым не наберет установ- 
ленного количества очков — проигрывает. 


РЕТЕ ЗАМРНА$ ТЕММ!$ ’96 


Содетаег № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖЖЖЖ Жи 


Спортивный имитатор тенниса. 


9—х ПАРОЛИ: 


Токио САВ Монреаль УУАГГ, Лондон РООГ. 
Вашингтон УЕСАМ — Барселона УИМКОКЗУМ Цюрих ГОСКУ 
Дюссельдорф ЗТАВ Сан-Франциско  ЗНЕГЕ Штутгарт ЭТАВТ 
Бомбей УУПМРОУУ Милан СОЕ Париж гСо 
Мемфис НОПЪЕ 


Финальный матч против Рае Затргаз — РЕАУРЕТЕ. 
Уменьшение шума: если трибуны или комментатор слишком сильно шумят, то поставь- 
те игру на паузу и сразу снимите с паузы. 


РСА ЕЧВНОРЕАМ ТООН (ТОУВ СОЕЕ 2) 


$ега № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖжихая 


Добро пожаловать в увлекательный мир гольфа. Вы имеете возможность провести не- 
сколько захватывающих игр на лучших полях Европы, проверяя свою доблесть в соперниче- 
стве с лучшими игроками мира. В данную версию игры включены новые режимы: Маюв 
Рау (матч), Сапоп 5Во0{ Оцё. Вы также обнаружите некоторые изменения в графике, благо- 
даря которым игра стала более реалистичной. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


В профессиональном магазине: 
А — выбор пункта основного меню, подтверждение выбора; 
В — включение/выключение опции в меню установки (зер); 
С — отмена выбора пункта в меню; 
)-раа: «, 3 — перемещение по разным меню; ®,% — выде- 
ление пунктов меню. 


В ходе игры: 

А — выбор или подтверждение выбора в меню, на метке для 
мяча, активирует вид сверху, на дерновой лужайке или на песке 
показывает расположение мячика. Кроме того, на дерновой лу- 
жайке включает контурную сетку; 

В — включение/выключение опции в меню установки (если 
вы хотите ударить мяч, нажмите В три раза); 

С — вызов Огам/Еаде Меег (регулятора смещения мячика от лунки), отмена выбора в 
меню; 

ЗТАВТ -— включает/выключает панель меню, отменяет выбор в меню, очищает окно 
расположения мячика и вид сверху; 
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О-ра@ — перемещение курсора («, 3) и выбор клюшки (№, \%). 
Существуют дополнительные команды, управляющие контурной сеткой и Нае Вго\мег. 


Начало игры. 

Нажмите ЭТАВТ, чтобы вызвать игровое меню. Практический раунд автоматически 
выделяется. Нажмите А для подтверждения. На экране в появившемся окне выберите жела- 
емое количество игроков и нажмите А. Новый игрок автоматически выделяется, после чего 
нажмите А. Теперь вам предстоит дать имя вашему игроку. Используйте Ю-ра@ для выбора 
(1, $) и ввода («=, 3) букв, а также для передвижения курсора. После того как вы ввели имя, 
нажмите ЗТАВТ. Теперь вам предстоит выбрать метки для мяча, после чего подтвердите 
свой выбор, нажав А. Появится окно для выбора клюшек. Если вы хотите заменить одну или 
более клюшек, следуйте инструкциям, которые будут на экране, после чего нажмите А. Вам 
необходимо повторить действия для каждого игрока. И последнее, что вам предстоит сде- 
лать, — это выбрать игровое поле. Нажимайте ^,\, чтобы выделить поле, и А, чтобы загру- 
зить его. Через мгновение вы начнете игру с первой метки. 


Настройка игры. 

Если вы хотите играть вдвоем, втроем или вчетвером, вам необходимо установить 
систему для двух или более контроллеров. В профессиональном магазине нажмите ЗТАВТ, 
чтобы вызвать панель управления. Войдите в меню опций (ОрНопз). Выделите ЗЕТУР и 
нажмите А. Появится окно установки. Когда опция включена, она выделяется ярким цве- 
том. При помощи Э-ра@ выделите два или более контроллера и нажмите В, чтобы вклю- 
чить/выключить их. Нажмите А, чтобы подтвердить ваш выбор и вернуться на игровой 
экран. 

Шестикнопочный контроллер необходимо перевести в трехкнопочный режим. Для это- 
го выключите вашу приставку и нажмите кнопку МОШЕ на каждом шестикнопочном кон- 
троллере, которыми вы будете играть. После этого включите вашу приставку. 


РНАМТАЗУ ОБОЕВ 3 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖАХЖАЯАЖХ 


Приключенческая авантюра с потрясающими игровыми действиями. 


РНАМТАЗУ ЭТАН 2 


$ега № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖХХЖЖХХДих 


В этой ролевой игре вы вместе с киборгом Неи отправляетесь в опасное путешествие, 
во время которого встретите чудовищных монстров. 

Непобедимость: во время игры при движении (когда держите нажатым ОЭ-ра@) дважды 
нажмите С, потом В. 

Медленное движение: во время игры сделайте паузу и нажмите В. Пока нажата кнопка 
В, все вокруг замедляется, а вы движетесь нормально. 


РНАМТАЗУ ЭТАВ 3: 
СЕМЕВАТОМ$ ОЕ ОООМ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖжЖАЖЖАХЖАХ 


В этой ролевой игре-бродилке для одного игрока вы -— принц Райс, сражаетесь с 
силами тьмы. 
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Основное меню 

Цет — имеющиеся предметы; 

Теспша — использование технических приемов; 
9125 — текущее состояние; 

Едшр — оборудование. 


РНАМТАЗУ ЭТАН 4: 
ЕМО ОЕ ТНЕ МПШЕЕМТЩОМ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХХХ 


Основные трудности в игре связаны с подбором сочетаний заклинаний. Как правило, в 
заклинании можно применять более сильное Ма! вместо Ео1. 


Сочетание заклинаний: 


Ее Зюпт: Гап + Ест, Ео1 + Неуп, Еаей + Гап, Е!аей + Не\муп 
В!22ага Ма + Гап, \У/аё + Не\уип 

эПеп( У/ауе РБопоп + Аиз1азВ 

Ти]азег \\аЕ + Ео1 + Тзи 

Отапа Сгоз$ Сгоззсиё + ЕЁ$$ 

оПооНпр каг Вигзос + Ма! 

Рагадт В]о\ Кауаде + Аза 

Ге а] Ппазе Реа + Шаз1оп 

ВШаск Не М егайз$ + Марга 

Сисий ВгеаКег Нпашитег + Тапе 

Но{!осаиз( Зауо! + Пет 

РезнисНоп Рефат + Мега + Гесеоп + Розфой 
Рип у Гл2 Ноу\уога + ЕЁе$$ 


Соп4дис{ Твипдег Ма\а( + Тап Ме 


РНАМТАЗУ ЭТАВ 5 


$ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХЖХЖхххххх 


Ролевая игра — продолжение знаменитых РВагазу Заг, 2, 3, 4. 

Вы — потомок принца Райса, должны завершить благородное дело борьбы с драконом. 

Эта игра значительно длиннее предыдущих. Также в ней большее количество новых 
персонажей, в том числе и врагов. 


РНАМТОМ 2040 


Иасот № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Хх ЖЖХХХАХХх 


Платформерная приключенческая игра сделана по мультсериалу с тем же названием. 
В ней нужно победить биороботов, которые хотят завоевать наш мир. 


9—х ПАРОЛИ: 


2 этап 3 этап 4 этап 5 этап 6 этап 7 этап 
ЖЖЖЖДТ СЖЖЖДТ СЖЖЖХТ СЖЖЖбу СЖЕЖбЛ — ОЕЕЖбл 
ЖВЖЖЖТ ЖУВЖЕО —8В1/79ЕО В?7/?7Р С???7Р С?7,?7Р 
ЖЖУЖЖЖ ЖЕ7К7Ж —ЖЕ74ВЖ —РТЗВ1С О9ОНС ЕО919С 
УНОТН$ 9УПЖВК УУ\УЖЖ? УУ5ЖЖ] 985ТОТ ?Ж?Т$У 


Секреты, описания, коды, пароли... 


В зависимости от врагов, которых вы побеждаете, от маршрутов следования и от прини- 
маемых вами решений существует четыре Золотых окончания и еще 16 других попыток 
закончить игру. Вот условия Золотых окончаний: 1 - на этапе 6 уничтожьте триады под 
максимумом после движения по лучу в НеПеуаюг; 2 — на этапе 6 уничтожьте Зеап Опе’з 
Саппоп после второй сцены ТгаЁЙК; 3 — на этапе 6 уничтожьте Зеап компьютер, размещен- 
ный внутри платформы Орбитала; 4 - на этапе 7 нанесите поражение сэру Максвеллу после 
продвижения по Тифе Тгаш и битвы с армией других боссов. 


РНЕШОЗ 


АроПо № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖАА АХ 


Игра-стрелялка для одного игрока. 

Число продолжений можно увеличить до девяти. Для этого на заставке первой стадии 
нужно нажать кнопки С, А, В, А, С, А, В, А. Чтобы набрать дополнительные жизни и побить 
Антея в четвертом раунде, нужно оставаться в дальней правой части экрана, и пламя вас не 
заденет. Быстро стреляйте по рукам, вылетающим из огня . Этим вы заработаете много 
очков и по одной дополнительной жизни за каждую минуту. Если вы наберете 200000 очков, 
то увидите картинку Артемиды. 


РТСА — РАЦ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАХАЖЖЖАХ 


Ходилка. 


<\) УПРАВЛЕНИЕ 


А - телепортация; 

В — добивание клювом; 

С — прыжок; 

А-В — использование предмета; 

У-+В или +В — долбить клювом. 

Дятлу нужно спасти своих друзей, которых украл босс Еепазоп. 6 уровней: 1 — Вуди 
спасает друга панду на лесопилке; 2 — нужно найти зайку в доме; 3 — Вуди идет в поход на 
Северный полюс за пингвиненком; 4 — Вуди летит на болото за своей женой; 5 — Вуди спасает 
детей в горах; 6 — необходимо найти злодея в его доме и спасти своих друзей. Во дворе за 
домом находится последний Босс. Используйте в борьбе с ним пушки, стоящие неподалеку. 


Р!СУКМ ЕООТВНВАМИ 


$ега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг *ЖХХАХХХАХя 


Футбольная игра. В самом начале можно прослушать все ее звуки. Для этого нужно 
одновременно нажать А, В и С, а затем ЭТАВТ в режиме Ор@Ноп$. 


Р1МК РАМТНЕН 1№М 
«РУМК СОЕЗ ТО НОЦУ\М/ООО» 


Тес Маяс № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖХХАХАХх 


Вы - Розовая пантера. 
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При включении первого и второго уровней держите нажатыми А+С на первом пульте и 
В — на втором. После того как исчезнет заставка фирмы и раздастся звук обвала, начинайте 
игру как обычно. Остановить игру можно, нажав ЭТАВТ. 
А - восстановление энергии 
В -— бессмертие 
С — выбор уровня 


РТМОССНО 


Оё5пеу Гщегаспуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Ж ЖЖ 


Игра-бродилка по сюжету сказки «Пиноккио» Карло Колло- 
ди. В игре 9 уровней для проявления ловкости и смекалки. Три 
уровня сложности. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


С - топнуть левой ногой; 

А -— топнуть правой ногой; 

В - оборот вокруг себя; 

Г. — левая нога на пятку; 

Х - правая нога на пятку; 
+ С — вприсядку. 


Р1ВАТЕ$З 2 
(см. Сарбаш Гапс с. 84) 


РТВАТЕЗ! СОСОЁЬО! 


Мгсгоргозе № Количество игроков 1 № Ролевая игра с элементами стратегии 
Рейтинг ЖжЖАХХЖЖАдх 


В этой игре вас ждут приключения, кровавые схватки, предательство тех, кому вы 
безоговорочно доверяете. Перед вами лежат бесконечные моря смерти, но там же вас ждет 
слава и сокровища. Главное оказаться достойным — смелым и расчетливым, чтобы стать 
победителем. «Золото пиратов» — это игра, посвященная сражениям в Карибском море в 
ХУ1-ХУП веках. Вы - пиратский капитан, решивший составить себе состояние при помощи 
одной из самых опасных профессий в мире. Начинать свою опасную приключенческую 
деятельность вам надлежит командиром маленького корабля, на котором есть небольшая, 
но сильная духом команда морских волков. Ваша цель — вернуться из этого плавания бога- 
тым, влиятельным и знаменитым. Хотя вы можете закончить свою жизнь уважаемым и 
достойным человеком, но есть и шанс, что вас заживо закопают ваши же матросы. Тем не 
менее, счастливого пути вам и вашему первому помощнику в этих опасных плаваниях. 

Главное меню (тат тепи). Оно появляется после того, как вы нажмете кнопку ЗТАВТ 
на стартовом экране. У вас есть сразу различные варианты действий: 

Убагга пе\уу Сагеег (Начать новую карьеру\игру); 

СопЯпицеа 5ауе4 гате (Продолжить старую карьеру); 

Соттапд а Гатоц$ ехред Чоп (Командовать знаменитой экспедицией). 

Начало новой карьеры не только дает вам возможность как следует изучить свою про- 
фессию, не только устраивать дуэли со своим начальником, но и усвоить некоторые полез- 
ные утверждения. Однако, чтобы начать игру, вам придется прикончить капитана вашего 
будущего судна своею верной шпагой. В ходе ваших странствий вам представится возмож- 
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ность выбрать себе в союзники одну из серьезных морских держав тех времен, под защитой 
которой вы и будете находиться (с точки зрения страны-покровителя, вы занимаетесь впол- 
не законной деятельностью — каперством, воюете с вражеским флотом, дабы преумножить 
славу отечества). В их числе такие страны, как Англия, Испания, Голландия, Франция и т.д. 
Разумеется, что, в принципе, вы можете не связывать себя ни с какой страной и продолжать 
грабить все корабли вне зависимости от их принадлежности. Однако следует помнить, что 
иметь союзников не так уж плохо. Могущественные покровители вознаградят вас за 
удачные операции, приносящие вам сокровища, а правительству — огромные политические 
дивиденды. К тому же у этих покровителей есть дочки, которых надо выдавать замух, а вы 
представляете для этого хорошую партию. 


«1 УПРАВЛЕНИЕ 


ЭТАВТ - ставит игру на паузу. 

А — предназначена для выбора меню игры, а также используется как кнопка атаки. 

В -— это кнопка повторного выбора. 

С -— ставит игру на паузу и отправляет вас в капитанскую каюту. 

Панель направлений (РТВЕСТТОМ РЕБ) — позволяет вам управлять вашими передвиже- 
ниями. Она также может использоваться для передвижения по меню. Учтите, что если 
подует хоть какой ветерок, то вы можете создать для себя некоторое ускорение, нажав 
кнопку В, которая поднимает и опускает паруса. Однако в полный штиль эти действия будут 
бесполезны. Эту кнопку используют для временного ускорения. 

Фехтование на мечах случается нечасто: в самом начале игры, когда вы будете брать на 
абордаж вражеский корабль, а также при преследовании противника. Во время игры необходи- 
мо помнить, что удары в спину наиболее эффективны, а раны наиболее опасны. 


Тактика 

Во время ведения боевых действий используйте кнопку А - для атаки (простой выпад 
или рубящий удар), кнопку В — для отражения ударов вражеского клинка. При нажатии 
кнопки С вы отступите. При ведении боя блокируйте атаки врага, не допуская своего ране- 
ния в самом начале дуэли. Если же вы уверены в своих силах, то наносите удар первым. При 
этом постарайтесь бить в середину туловища, используя для этого кнопку направления и 
кнопку А. 

Комбинация один на один (Опе-®-Опе сотБо)}. В данной дуэли рекомендуется нажать 
кнопку направления в сторону врага и наверх, затем нажать то же самое направление и 
кнопку А. В итоге вам удастся провести комбинацию, в которой первый выпад поразит 
противника в голову, а второй — в корпус. При этом вы можете атаковать, таким образом 
постепенно загоняя его в угол, и противник вскоре будет вынужден признать себя 
побежденным. Необходимо учесть, что противник может перехватить инициативу и до- 
биться победы. Поэтому важно перед боем сохраняться, чтобы, переосмыслив результаты 
поединка, провести его повторно, с более успешным для себя итогом. Это необходимо 
учесть и перед другими сражениями. 

Проникнуть в нужный вам город возможно по суше или морем. Для высадки команды 
с корабля необходимо просто подплыть к берегу. При этом будет автоматически опущен 
трап и ваша команда окажется на суше. Если город находится рядом с морем, то просто 
плывите к нему и вы окажетесь в порту. 


Портовые города 

При посещении порта есть возможность починить свой корабль за определенную пла- 
ту (для этого надо отправиться в правую часть экрана, где будут ждать мастеровые). Если у 
вас тяжело с деньгами, можете продать свои пушки, чтобы разжиться наличными (конечно, 
это последний шанс, когда нет иного выбора). Кроме того, можно продать один из тех 
кораблей, которые удалось ранее захватить. Наиболее целесообразно продавать те корабли, 
которые имеют серьезные повреждения и которые трудно, да и не на что ремонтировать. 
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Учтите, что перед тем, как продавать корабль, необходимо его как следует ограбить, забрать 
все необходимое и отдать купцам лишь остов. 


Города на суше 

В этих городах нет портов и добраться до них можно только пешком. Однако наличие в 
этих городах банка, таверны, особняка губернатора и, конечно же, лавки делает это посеще- 
ние не столь уж утомительным и бесполезным. Посетив банк, вы можете решить свои про- 
блемы: оплатить чеки для команды, отложить себе денег на черный день или перейти на 
более сложный уровень (в самом начале вас устроит низкая сложность, затем переходите к 
стандартной, и лишь потом — к более сложному варианту). Учтите, что пока ваши моряки 
у вас числятся в списках живых, им надо платить. А это не всегда нравится капитану и от 
части своих матросов, конечно не самой лучшей, он всегда рад избавиться. И для этого, как 
ничто другое, подходит кабак. Как известно, легче всего матросу бежать с корабля в порту, 
где он сможет отправиться в кабак, а не плыть пару сотен миль по морю. Учтите, что когда вы 
проводите подобный эксперимент, его результаты могут оказаться самыми неожиданными, 
вдруг уйдут не десять бунтовщиков, которые вам надоели, а пятьдесят корсаров, которые 
устали от отсутствия старых добрых схваток и кровавых побед. Вот побеждать вам надо, 
тогда от вас будут уходить только непринципиальные матросы, у которых не в порядке с 
головой. Если же вы выходите из боя, ваш экипаж относится к этому решению с некоторым 
презрением, т.е. — вы теряете очки. 

Когда вы идете в лавку, то там вы можете продавать и покупать всяческое добро. Ис- 
пользуйте при этом те же принципы, что и при торговле пушками. В таверне вы можете 
приобрести некоторое количество информации, которая иногда оказывается истинной. 
Необходимо также поддерживать хорошие отношения с находящимся в особняке губерна- 
тором. Это поможет вам получить дельный совет, хорошее вознаграждение и продвиже- 
ние по службе. 


Сражение кораблей 

В начале игры вам выдавался небольшой корабль, типа барки или шлюпа, не слишком, 
кстати, внушительных боевых качеств, как, впрочем, и экипаж. У этих кораблей есть одно 
немаловажное достоинство — они невероятно маневренны, так что в некоторых случаях, когда 
вступает в бой тяжелая артиллерия, их можно эффективно использовать для проникновения в 
зону огня. Учтите, что в игре есть еще три типа кораблей — галеон, выпускаемый в трех 
разновидностях (быстрый, боевой и стандартный), фрегат, купеческие корабли, а также грузо- 
вые корабли. В обороне все эти корабли достаточно крепки, хотя у больших не хватает манев- 
ренности. Маленькие корабли все же лучше. Когда проводите атаку, лучше ее делать с поворо- 
том на 180 градусов, чтобы производить максимальный ущерб и отстреляться побыстрее — 
тогда ваша скорострельность повышается. Когда плывете вокруг врага, постарайтесь не по- 
пасть под его бортовой залп. Если ваш корабль сильно поврежден, то не сдавайтесь сразу, а 
вместо этого отплывите немного назад и начинайте стрелять с почтенного расстояния, дабы 
своими более дальнобойными орудиями отомстить врагу. Практикуйтесь в этой снайперской 
стрельбе. Она поможет вам, даже если у врага окажется больше пушек и людей. 


Конец битвы 

Подобный результат фиксируется в том случае, если ваш или вражеский корабль сдает- 
ся, тонет или же заходит солнце, и вам приходится продолжать бой в полной темноте. Если 
вам удастся нанести врагу достаточно большие повреждения (это означает, что у него 
останется не больше сотни людей и 20 пушек), врежьтесь в его корабль и возьмите его на 
абордаж в рукопашном бою. Учтите, что чем больше у вас людей, тем больше у вас шансов 
на успех, т.е. сила прямо пропорциональна количеству бойцов. Используйте вышеописан- 
ную тактику для того, чтобы все бои завершались вашей победой. 


Путешествия через моря и океаны 
Для начала вы должны убедиться в том, что у вас имеется достаточно продовольствия 
(постарайтесь купить столько, сколько ваш корабль может вместить или чуть меньше, 
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если вы надеетесь на богатую добычу). Затем наберите экипаж (смотрите, чтобы у вас на 
борту было не меньше ста человек). По большей части они будут довольны своим положе- 
нием до тех пор, пока не увидят возможности включиться в какое-нибудь действие, не 
найдут золота или не почувствуют, что у них есть шанс получить свою долю сокровищ. В 
остальное время бороздите воды океанов и морей, атакуйте вражеские колонии, ищите 
сокровища подлых пиратов. 


Р1ВАТЕ$ ОЕ ОАНК \ММАТЕН (ТНЕ) 
(см. Рагк \У/мег (ТБе) с 108) 


РТ ЕНСНТЕВ 


Тепгеп %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖАХХЖАХ 


Игра — поединки мастеров боевых единоборств для двух игроков. 
Секретное меню. на экране заставки нажмите А+В+С. Нажимать нужно быстрее про- 
тивника, тогда он упадет и получит нокдаун. 


РНЕАБЬ: ТНЕ МАУАМ АОУЕМТОВЕ 


Аспу5юоп № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖХАЖЖЖАХАХ 


Увлекательная игра-ходилка с великолепной графикой о приключениях мальчика Харри, 
который отправляется на поиски своего отца, похищенного злым духом Закеулой. Дорога 
будет трудной и опасной, но увлекательной. Джунгли, водопады, храмы, таинственные под- 
земелья — все будет встречаться на его пути. На всем пути Харри должен собирать драгоцен- 
ные вещи. 


На экране заставки действуют пароли: 
Получение неограниченных продолжений- С, С, С, 
Переход к игре «АВС $итоп Саше» - В, А, %, С, Э, 
Получение суперскорости - В, А, з, С, 4 
Получение девяти жизней - Э, А, Ч, В, 
Получение 99 единиц любого оружия _ 
Получить дополнительный этап «Западня — |»: наберите 4. 26 раз А, Ч. 
Выбрать любой из 10 этапов : В, ‚А, %, 3, №, В, ©, А, Ж, ЗА, В, Э. 
Название этапов меняйте на заставке курсором вверх или вниз. 


> 


о 


<\) УПРАВЛЕНИЕ 


А — применить оружие В — прыжок 
С — удар хлыстом. 
Если вы нажмете кнопку А и подержите 3 секунды, сработает скорострельное оружие. 


Виды оружия: 

камень — появится у вас на пути, если вы возьмете мешочек; 

бумеранг — взрывающийся камень — появится у вас, если вы возьмете камень, мигаю- 
щий красным светом. 


Смена оружия: легко нажмите кнопку ЗТАКТ. 
Предметы ‚ которые необходимо собирать во время игры: 
песочные часы — ваши враги застынут на 10 секунд 

перец — придаст прыгучесть 
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сердце — пополняет энергией 

золотой мальчик — дает вам дополнительную жизнь 

блестящее сердце — восстанавливает всю потерянную энергию. 

Для прохождения игры вашему герою дается четыре жизни (их количество можно уви- 
деть в правом углу экрана), 20 камней, 1 бумеранг, | взрывающийся камень. Удары хлыстом 
бесконечны. 


РЕОК 


$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Неплохая ходилка, герой которой, маленький симпатичный человечек, сражается с вра- 
гами, выстреливая в них части своего тела. Цель игры — найти флаг Акрилового Королевства 
и спасти свое государство от нашествия гигантских блох. 


РОСАНОМТА$ 


О5птеу 1щегасйуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Игра — бродилка для одного игрока. 

Вместе со смелой девушкой Покахонтас вы отправляетесь в опасное путешествие, что- 
бы спасти своих друзей-животных. Все, кому Покахонтас оказывает помощь, дарят ей свои 
способности: прыгать, летать, лазать, незаметно красться. 


$—к ПАРОЛИ ЭТАПОВ ИГРЫ: 


2: рыба- МХЕСР,) 2: волк —- ХВ4Х9; 2: олень- ОК4ОР ; 3: волк- РРММ8; 4: сова- ОТТОГ. 
Можно использовать также такие пароли: волк — ВСВА4У; выдра - 784ТМ; рыба - ЕСЕСВ; 
утконос — С1У86; орел — 4ЕУ1В; медведь — СНЛРУ; волк — СТ.В$М (финал). 


РОСКЕТ МОМЗЪТЕВ$ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХХАХАХХАХ 


Платформерная многоуровневая яркая и красочная ходилка - приключения маленького 
монстрика, который прыгает по деревьям, горам, собирает различные предметы, уничто- 
жает назойливых насекомых и ползучих гадов. За каждый собранный предмет и убитую 
тварь вам дается определенное количество очков. 


РОЕТЕНСИУ 


Еестошс Ат5 %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Необычная мистическая игра. В дом одной американской семьи вселяется привидение 
и начинает пугать и выживать их из собственного жилища. Вы играете на стороне привиде- 
ния, и вам необходимо заставить членов семьи покинуть старинный особняк. Нужно довес- 
ти их до истерики, до того, чтобы у них застучали зубы, повысился пульс или просто упали 
штаны и юбки - за это вам начисляются баллы. 

А - вселение, В — бешеный танец. 

Секрет перехода из дома в дом: 

В первом доме в столовой ( Оше гоот) зайдите в старинные часы, нажав А. Внутри 
нажмите В, С, С, В и нажмите А, чтобы выйти. Выйдя из часов, вы получите 15000 очков и 
окажетесь в во втором доме. 
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Во втором доме войдите в туалет в «джакузи» (ТаКи$$1 гоот) и нажмите С, С, С, Вис 
15000 очков телепортируетесь в третий дом. 

В третьем доме войдите в мусорный бак в гараже, нажмите В, С, В, В и выйдите из 
гаража — вы в последнем доме с 45000 очков. 


РОРОГОЦ$ 


ВНестошс Ату № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖХХЖЖАДЖХ 


Стратегическая игра. Вам нужно строить и развивать свою цивилизацию. Пароли 


уровней: 
мир 100 — САГЕОГО 
мир 200 -— ЕОАМРМЕТ 
мир 300 — ВПОАХООТ 
мир 400 -— ВАОМЕПЛ, 


мир 494(финал)- \УЕАУПЗРЕВТ 


РОРИОГОЦ$ 2: ТМО ТЕ!ВЕЗ 


Еестотшс Ату № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖХАЖЖххЖи 


Стратегическая игра, где вам нужно создать свой мир, свою атмосферу, выровнять по- 
чву, создать свою популяцию людей. Уровень энергии уменьшается, если вы что-нибудь 
создаете, и увеличивается с ростом населения. Для того чтобы враг медленнее развивался, 
можно на его территории поместить болото или вулкан, вызвать цунами, устроить земле- 
трясение, объявить конец света. 

Можно выбрать уровень сложности «Еазу», если «Вапрег Х» труден. Для этого трижды 
войдите в экран опций и трижды очень быстро нажмите А, В, С. 


9—х ПАРОЛИ 


Дополнительные возможности: Нитапо! — тонны маны; У\БЫе - все звуковые эф- 
фекты; Ехрегитеп( — максимум опыта; №1 НаН - игра 999. 

Пропустить этап игры: нужно поставить на паузу, нажать №, у, ^, у, ^, у, С, В, А, 
Э, <=. Нажмите В, услышав музыку. 


РО\М/ЕН ВАЁЬЁ 


№ атсо № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Спортивная игра (американский футбол + реслинг + боевые искусства). Если вы выбере- 
те своей командой Китай (Спа), то нужно перейти в режим «ЕГеавие Сопипие Моде», вве- 
сти пароль К\/СЕМ и нажать ЗТАВТ. 


9—х ПАРОЛИ 


(за китайскую команду): 

Япония РУОСВ 

Германия СМОРЕ 

Канада ВЕООЕ 

Франция ОАОВВ 

Четыре секретные команды: на экране-заставке нажмите В, В, С, В, В, С, у. 
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РОМЕН ОНТУЕ 


(5 Со № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ХхЖххХЖхххххх 


Игра — имитатор спортивных автогонок. 


$—х ПАРОЛИ ЗАЕЗДОВ: 


Заезд2 РЕСЕЙЛВОСУ\У/ЗХ2В4К — Заезд б КСМ9ВУЕАКЛУО2СЕ 
Заезд3 48409МСВКВОГМ40627 Заезд 7 6640817072678 ВНРХ 
Заезд4 Х2МКУ\У/48064У7НХ93 Заезд 8-1 С4СЕКНОЭОКРЕМВ44 
Заезд5 М№4СММЗУХЮАСТВ5Х Заезд 8-2 МЕ\ОСВ5РУЗ206АН2 


РОМЕВ ТМУТИМСТ 


АЦиу № Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ХЖХХхАХАХХх 
Игра —поединки. 
Каждые 500 лет клан Сорези проводит турнир по боевым искусствам за звание предво- 
дителя клана. В настоящее время кланом руководит его старейшина Оите, который правит 
уже 60 лет. Любой честный, достойный человек может принять участие в этом турнире. 


РО\М/ЕН МОМСЕВ 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг Хх ЖАЖХААЯЯХ 


Стратегия. Ваша задача — завоевание планеты. В игре 195 этапов. На каждом этапе нуж- 
но завоевать определенный участок местности. 


9—х ПАРОЛЬ ФИНАЛА: 
Т2ЗО Р2Т)\7Т15Р43034РЛАКРНАКЗЕКОСО. 


(} ВЫБОР ЭТАПА: 
НУМАМВЕВС или 2ММОА2\/50. 


10 Г.26/ТОУРВ4АРВХ 16  ИГМЕРАТЬГР4ВРНАНИТСТЕ 7$ С 

1] 7ТА2ЗАКУАТУКОВЬ 1]  И7МЕГАСРАТРАТИ.С7ЛРНАК$5АО 

12 ЛМГА2ЗАК.ТАТУКРХТО7 18  ТАРАТОУЛРВ4РНАКУЕКР27С10000О 
13 И7МКАТОЛРВ4АРНАГСЕВО 19  ОРАТОЛРВ4РНАКЕКР27СТЕбООО 


14 7МГУРТОУРВ4АРНАСМ7СТ.20 20 ЧОУ.ЛОТОАТИСО\МРТРЛРНУТЕООО 
15 АМЕЕОР27136.Е7О060О\М/Р72] 


РОМЕВН НАМСЕВФ: ТНЕ МОМЕ 
(см.МиеМу МогрЬ Ро\уег Вапеегз 2: Ше Моуе с. 264) 


РВЕОАТОВ 2 
Нут> Еаге № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАХЖЖАХААХ 


Игра по сюжету фильма «Хищник-2». Цель игры - найти и спасти людей до того, как их 
обнаружит хищник. 
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$—х ПАРОЛИ К УРОВНЯМ: 


Уровень 2 КИЛЕВ 

Уровень 3 САМОПЕГАСЕ 
Уровень 4  ГОЗАМСЕГЕ$ 
Уровень 5 ЗОВТЕВВОКВ 
Уровень 6 ТОТАГ ВОРУ 
Бесконечное здоровье: КИЛ.ЛОМЕ 


РВЕМТЕВ МАМАСЕВ 


Ф$ега № Количество игроков 1 № Стратегия 


Рейтинг ХХХ 


В этой игре вы — менеджер футбольного клуба. Сначала у вас лишь команда третьего 
дивизиона и ваша цель — вывести ее в высшую лигу. Для этого вы можете покупать и прода- 
вать игроков, задавать стратегию и тактику игры команды, вкладывать деньги в улучшение 
полей и стадионов. 


РН!МАЁ ВАСЕ 


Пте И’агпег Т1щегаспуе № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХЖХЖЖхАХЖиих 


Вам предстоит стать одним из семи динозавров и принять участие в серии поедин- 
ков, выявляющих самого сильного динозавра. В тренировочном бою отрабатывайте 
удары и спецдвижения выбранного вами гиганта. Бой продолжается один раунд. Упа- 
док сил одного противника означает усиление другого. После победы в раунде 
«Ротшаноп» можно добить противника. Если нажать А - это низкий быстрый удар, В 
— низкий сильный, Х — высокий быстрый удар, У -— высокий сильный. Если нажать на 
экране З{аг/ОрНоп$ <, \, Э,Э,^,=,Э,Э,е, Е, М, появится меню «Ехёга ОрНоп», 
позволяющее отключить таймер и сыграть в боулинг. Ваш герой может поменять цвет, 
если на экране выбора персонажа удерживать А+В-+С и нажать ЗТАВТ, указав бойца. В 
боулинг можно сыграть и так: выберите двух Ардамонов, разойдитесь в разные сторо- 
ны и обоими динозаврами выполните вертушку ( Х-+В: =, 4), чтобы они столкну- 
лись на середине экрана. Трижды повторите это действие и вызовите на экран таблицу 
результатов. 


ВИЙЛАВО 


Суперудары: 

ЕКЕЙЕ ВВЕАТН: зажать Х,У-+В, <, 

АТВ ТНКО\У: в прыжке У-+А 

1СЕ СЕУЗЕК: зажать Х+У-В, $, М. 

МЕСА РОМСН (короткий): зажать Х+А, «=, 
МЕСА РОМСН (длинный): зажать У+В, «=, Э 
МЕСА РОМСН (быстрый): зажать Х+У-+А-В, <, 
МЕСА РОМСН (обманный): зажать Х-+А, Ч, 
РОМСНИМС ВАС: зажать А+Х, 3, Х, <, \, потом нажимать Х, затем Х,либо У, либо В 
ЕАТ НОМАМ: зажать А+В-+Х-У, е,Э,Э, 
Добивания: 

ЕАТАГЛТУ 1: зажать Х+У+А-+В, $, ^^, 
ЕАТАТЛТУ 2: зажать Х+У+В, 4$, Е, \,Э 


®юнпирьр- 


ЗИ 
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Суперудары: 
ОКОЧМО 5НАКЕК: зажать У-+А, «= №, К 
ЕГУ1МО ВОТТ 5ГАМ: зажать У+В, $, 3, ^,3 
ВАТТЕВПМО ВОМ: зажать А+Х, Э,Э 
ЕАВТ ОЕ ЕОВУ:зажать У+А, ‚3, 
РО\/ЕВ РОКЕ (быстрый): зажать Х+В,Ф Я,Я, Э 
РО\/ЕВ РОКЕ (медленный): зажать У+В, \,Я, Э 
ОВКАВ-М-ТНКО\:: зажать У-+В, Э ‚< 
БАТ НОМАМ: зажать Х+У-+А-В, ЭФ, =, 
Добивания: 
ЕАТАМТУ 1: зажать А+Х,% № потом зажать А+В+Х+У,=,Э,е,Э 
ЕАТАТЛТУ 2: зажать А+В+У-Х, 4,3, М 


оли фыьь- 


АВМАБРОМ 


Суперудары: 
ЭРИММИХО ОЕАТН: зажать Х+В,,Э, 
ВО$НИМО ОРРЕВСОТ: зажать Х+А, =, 
ВГУПМС ЗРКЕБ: зажать У+В,<3Э 
ВЕО-О-МАП.5: зажать У-А, $, 
СОТ СОУОЕК: зажать Х+У-А, Э,<,Э 
МОВМСАТГОМ УРРЕК: зажать Х+У-А, Э,Э,Я 
МЕСА СНАВСЕ: зажать Х-+А, «=,$,Э 
[ВОМ МАШЕМ: зажать Х-+А, «,\,Э 
ЕАТ НОМАМ: зажать А+В-+Х-+У, \,Я, ==, 
Добивания: 
ЕАТАЕТУ 1: зажать Х+У+А, Ч,$, У, 
ЕАТАГЛТУ 2: зажать Х+У+А-+В,3 Х,=,Э,3 


оч млиььлюь 


УЕКТСО 


Суперудары: 
УЕМОМ $РПТ: зажать У+В,Э,Э 
СОМЕЗИТНЕК: зажать Х+А‚, <, 
УООРОО ЗРЕГТ.:: зажать У+А, «=, 
ТЕГЕРОВТ: зажать У+В, $, 
УЕМОМ 5РТ (медленный): зажать Х+А,Э ,Э 
ЗСОВРТОМ 5ТПМО: зажать У+А,Э.Э 
ЕАТ НОМАМ: зажать Х+А+В-У, ЕЕ К 
Добивания: 
ЕАТАГЛТУ 1: зажать У+В, <, <=, потом зажать Х+А+У-В, Э,Э 
ЕАТАГЛТУ 2: зажать У+В, =, <, «©, затем зажать Х+А+У-+В, %,Ф 


Ялблияфыьь 


ТАГОМ 


Суперудары: 
РООМЗЕ & ЕР: зажать У+А, $, $, М 
ЕВАМТ!С ЕИБВУ: зажать Х+В, $. 3 
ЕАСЕ В1РРЕВ: зажать У-+В, 3 4.3 
ВОМ ЕОВУ/АВО5:зажать Х+А,Э 
ВОМ ВАСКУ/АВО5: зажать Х+А, = 
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УГАЗНЕВ: зажать Х+А-+В, $, 

ВВАГМ ВАЗНЕК: зажать У+А,<,\,Э 
ХОСОГАК ВПТЕ: зажать У-+В, <, 

ЕАТ НОМАН: зажать А+В-+Х+У, 34,3 
Добивания: 

ЕАТАТЛТУ 1: зажать Х+В,Э,$,=,\,3 
ЕАТАГЛТУ 2: зажать Х+А+В, 3,4, =, 


о © + >Щ 


ЗАОКОМ 


Суперудары: 
ГЕАРПМС ВОМЕ ВАН: зажать У+А, $, 
МЕСК ТНКО\\: зажать У+В, 3, < 
СВАМПОМ СВОЗНЕК: зажать Х+В,\, 
ЕАВТНАУАКЕ: зажать Х+У+В, Я 
РЕМАГ. $СВЕАМ: зажать Х+А, М, 
ЭТИМ КОАК: зажать Х+А, «=, 3 
АТВ ТНКО\:: в прыжке У+В 
ЕАТ НОМАМ: зажать Х+У+А-В, $, 
Добивания: 
ЕАТАГТУ 1: зажать Х+У+А-В, ‚ЭЭЭ, 
КАТАГЛТУ 2: зажать Х+А,Ф,\\Х, потом зажать Х+А-+В-У, А, А, 


хо мм фшль 


ОТАВЕО 


Суперудары: 
НОТ ЕООТ: зажать У+В, ®, М 
РАТХМЕВИ ЕВ: зажать Х+В, 3, 
ТОКВСН: зажать Х-+В, ,\,Э 
НВЕВА, (быстрый): зажать Х+А,,М,Э 
НКВЕВА1Л, (медленный): зажать У-+В, ч,\, > 
ПМВЕКМО ЕГАЗН: зажать У+А-В, М 
МАСАГОМОЕ: зажать У+В, =, 4,3 
БАТ НОМАМ: зажать Х+У+А-В, 4, 


Добивания: 
ЕАТАГЛТУ 1: зажать У+А+В, Э»,Э,Э,Э 
ЕАТАТЛТУ 2: зажать Х+У+А-В, \,=,$,Э 
Секретная строка: 
В экране ЗТАВТ САМЕ/ОРТТОМ$ нажать,\,Э,Э,\,е,Э,Э,е, Е 


РНИМЕ Т!МЕ РЕООТВАЕЬЁ 


$езга № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг КЖ 


Американский футбол. Совет: используйте спецдвижение, чтобы заблокировать удар 
противника. 


хо мым фьымь 


РН!МСЕ ОЕ РЕВЗ!А 


ДоптагЕ № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хЖЖхХЖЖАЖих 
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«Персидский принц» — игра-ходилка. Вы -— возлюбленный принцессы, заключенный в 
подземелье визирем Джафаром. У вас один час для того, чтобы освободиться. 


$—‹к ПАРОЛИ ЭТАПОВ: 


2-—ХОЕВУ\ 9—МЕЕХТС 

3 -—РТООСР 10-У\УЛКОХС 
4-АЕЕВТН 11 - У\УУХЛАНО 
5 - МЛКУВЗ 12 -ГУГОЕТ 
6-МЕЕКУК 13-УТОМХ! 
7-— МКУВЗ 

8 —Е727ЮОС 


Чтобы открыть все решетки, в паузе нужно нажать В, А, С, А, А, С; чтобы не разбиться, когда 
падаете, - С, А, В, В, В, В, 


РВО МОУ\УЕ$ ЗОССЕВ 


АСИ И’ате № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


Имитатор футбола. Можно создать свой собственный футбольный мир. 
РВО ЗЭТН!КЕВ 
() ЕЕАСЦЕ РВО ЭТЕ!КЕН) 2 


$ега № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ ЖУК 


Спортивная игра, японская лига футбола, четыре игрока. 
Заставку победителя вы увидите, когда на экране появится Соник, и вы нажмете любые 
две кнопки контроллера и любое направление на О-рад’е (все одновременно). 


РВОВОТЕСТОВ 


Копат: № Количество игроков1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Вам предстоит очистить город от роботов-врагов. 

На третьей стадии есть дополнительный уровень — фаза ЛопКуаг4. 

Убив босса ЛК, спуститесь вниз по холму и, прежде чем взорвать дверь, поднимитесь 
на стену и увидите мужчину. Он попросит вас вступить в схватку с боссами. Ответьте «да», 
и вы — на дополнительном уровне, где нужно разделаться с тремя врагами. 

Первый — человек с гитарой (Мап УИ СиаНаг). Прыгните на него, уклонившись от рыбы, 
которую он швырнет в вас. Следите за его хлыстом. В его тело стреляйте после того, как 
отстрелите ему голову. 

Второй — человек со столиком на колесах (Мап \МИВ ТгоПеу). Нужно стрелять по диагона- 
ли, уничтожая ракеты и что-то в троллее. После этого отстрелите голову человеку со столиком. 

Третий — что-то странное (Згапее Отб). Будет две атаки. Первая - в вас полетят копья. 
Уклоняйтесь от них или расстреливайте. Вторая — эта штука бросится на вас. Стреляйте, пока 
не убьете ее. 

Здесь есть полезный код — на титульном экране нажмите «=, Э, А, В, С, <, Э, А, В, С, 
<=, Э, А, В, С. 


Р$ 2 
(см. РВащазу &5аг 2 с. 328) 
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Р$ 3 
(см. РВащазу 5(аг 3 с. 328 


Р$ 4 
(см. РВащазу Заг 4 с. 328) 


РУЗУСНО РИМВАЁЁЬ 


Содета\ег № Количество игроков 4 № Пинбол 
Рейтинг ЖЖ 


Имитатор бильярда, четыре красивых поля, прекрасное звуковое сопровождение. 

Если вы попали в рот рожице в верхней части игрового поля — игра продолжается с 
несколькими шарами или предоставляется игра с компьютером в наперстки. 

Скрытый уровень: В, А, В, В, А, С, А+С (для каждого стола своя игра). 


РОСС$У 


Рсузпоз5 № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖЖАЖКиКих 


Инопланетянин Пагси отправляется на увлекательные поиски чего-то непонятного. Каж- 
дый этап — это решение логической задачи, в которой нужно найти предметы, собрать их и 
правильно расположить. 

Чтобы сбросить игру, нужно во время игры нажать ЗТАВТ, а затем А+В-С. 

Ошибетесь - и нет «жизни». 

Прохождение страны Виппу: заберитесь на дерево с гнездом на первом уровне (крас- 
ный лес после первого босса). В гнезде найдите нож, спуститесь вниз и отрежьте веревку. 
Затем спрыгните вниз и идите направо. Пройдя уровень, найдете сюрприз. 

Все четыре уровня (с Пе ®опзе): 040 277 404 304 304 567 073 717 514 

Еши$В (без Пг Фоцзе): 340 652 100 204 317 563 261 217 114 


РУМ(ЗНЕВ (ТНЕ) 


Сарсот %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖАЖЖАХА АХ 


Это боевик, в котором герой-одиночка (морской пехотинец) карает преступность. 

Чтобы получить дополнительные жизни, нужно, начав игру, поставить в режим паузы и 
нажать \+ А (турбо) + В (турбо) + С (турбо). Игра сама выйдет из режима паузы, и у вас 
появится еще одна жизнь. Повторяйте это, пока на экране не появится надпись «Ритш5Вег 
х 4». Если на джойстике отсутствуют турбо-кнопки, нужно, нажав 4, быстро и многократно 
нажать А+ В +С, пока игра не сбросится с паузы. Этот прием срабатывает в начале уровня, 
на шестом перестает работать на подходе к боссу игры. 


РОТТ & РИТТЕВ 


5еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖУХАУ Я 
$—х ПАРОЛИ ЭТАПОВ ИГРЫ: 


Начинающий Мастер 
3 -ЗАМАТ 4-У\УВМАО 
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7-ОКСКГ 7-КУ\У/ОАТ 
10-ОАТВК 10 -РЕКЕ 
13 -ВКМЕО 
16-Е КРКО 


РОТТУ 5ОЧАО 


бует 3 № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАЖЖА АХ 


Маленький пластилиновый шарик РиЙу и кошка Эмее7 действуют вместе против ар- 
мий колдуна эсаЙегИ$В, которые состоят из чертенят-демонов и агрессивных растений. 
Ри и Омее2! должны спрыгнуть на парашюте и разрушить командный пункт, освободить 
военнопленных, убить можество врагов. В этой игре много головоломок, красочных уров- 
ней, секретных дверей, эксцентричных персонажей. Ри скачет, трансформируется, дерет- 
ся, избегает опасностей. Он действует вместе с Омее?Й, что не всегда приносит пользу. 


ОХ 
(см. Латаже Отх с. 449) 


ОЧАСК НОТ ЭТАВНИМ С ОБОМАЁО ООСК 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖхХХхХХУХхх 


Необыкновенные и удивительные приключения Дональда Дака. 


® СЕКРЕТЫ 


Бессмертный Дональд: 

На первом уровне надо собрать все стручки перца. Дональд выпучит глаза и побежит — 
какое-то время он бессмертен. 

ПсихоДональд: 

Когда Дональд съест перец, можно изменить его характер. Для этого сделайте паузу в 
игре, нажимайте \, \, \, №, $. 

Неограниченный Дональд: 

Продлевать жизнь своему герою вы можете несколькими способами. Например, на 
уровне Трансильвания (где-то после четверти пройденного уровня) снаружи замка один из 
членов утиной команды держит дополнительную жизнь. Если ее взять и продолжать прохож- 
дение до флага, а потом, не заходя в замок, вызвать аэроплан, на карте выбрать Трансильва- 
нию и вернуться назад (на первую половину уровня), то все восстановится — дополнитель- 
ная жизнь и остальные предметы, вы снова ими сможете воспользоваться. Такую хитрость 
можно повторять, сколько захотите, если, конечно, интересно. 

Чтобы еще больше усилить неограниченность Дональда, проделайте следующее. В УТт- 
кограде получите жвачкобластер и отправляйтесь в замок Дракулы, который расположен в 
Трансильвании. В замке надо найти первую груду бочек и выстрелить в последнюю бочку 
второго ряда — там находится дополнительная жизнь, и вы можете ею воспользоваться. Вы- 
ходите из замка и снова возвращайтесь — как и в предыдущем случае, все восстановится, и 
дополнительная жизнь снова окажется на прежнем месте. Такие походы за дополнительной 
жизнью можно повторять сколько хотите, пока не лопнет терпение. 

Для того, чтобы стать еще более неуязвимым, вам надо попасть в район корабля викин- 
гов и там при помощи подъемника забраться на мачту и собрать все мешки с деньгами. 
Поступайте следующим образом: когда подъемник остановится, спрыгивайте и двигайтесь 
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влево, затем спускайтесь по веревке — найдете дополнительную жизнь. После этого возвра- 
щайтесь назад и повторяйте все вышеописанное -— вы снова найдете жизнь. 

Опускающийся потолок: 

Если хотите, вы можете спасти Дональда от опускающегося потолка, если поступите 
следующим образом: когда он до нее доберется, отведите его в правую часть экрана и 
заставьте прыгать по камням с картинками в определенном порядке («Солнце», «Луна», 
«Звезда»). 

Бонус «ВибБЫе Сит»: 

Если пройти в Трансильванию, найти коробки, уничтожить их и прыгнуть на оставшу- 
юся коробку, то вы получите жевательную резинку. Их можно набрать сколько угодно, если 
будете продолжать туда запрыгивать. 

Бегство из Египта: 

Если вам здесь надоело и вы хотите удрать с этого уровня, проделайте следующее: доб- 
равшись до первой лестницы, взберитесь по ней до самого верха, после чего продолжайте 
движение по стене. Оказавшись наверху, поворачивайте направо — здесь окончание уровня. 


ОЧАО СНАБЬЕМСЕ 


№тсо № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖАХЖАХХЯх 


9—х ПАРОЛИ: 


Заезд |1: ЕАЗУ Заезд2: ЕССТ Заезд 3: М45В Заезд 4: ОТХС 
Заезд 5: 982] Заезд 6: 13ВВ Заезд 7: ВМЕ5 Заезд 8: СВ 

Заезд 9: 57Е8 Заезд 10: 8\/С Заезд 11: НСТХ Заезд 12: 044Е 
Заезд 13: УНСМ Заезд 14: ТУС$ Заезд 15: ЗМОМ Заезд 16: В16А 


ОЧАНТЕВ СЬЪОУВ?’96б 


Асфат %№ Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУА 
Имитатор американского футбола со всеми его прелестями. Игра снабжена различны- 
ми установками и настройками, позволяющими адаптировать игровую среду под самую 
взыскательную натуру. 


ОЧЕЕМ ОЕ ТНЕ НОАО 


$еза № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖУНИХ 


Очередная игра — имитатор автомобильных гонок. 


$. БЕССМЕРТИЕ: 


Пауза, В, 4,С4, У, У. 
Скорость: пауза, \,$,А,В,,Э,С,5ТАВТ. 
Больше зажимов: пауза, А,\,В,Ф,С, < 5ТАВТ,Э. 


ОЧЕЗТ ЕОН ЗНАУ\УЕМ УАК: 


ЗТАВВИМС ВЕМ НОЕК&5ТИМРУ 
(см. Кеп&зитру эВо\ с. 352) 
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ОЧЕЗТ ОЕ ТНЕ А\УАТАВ 


5ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 


Рейтинг ХХХ 


Ролевая игра о герое, судьба которого — защитить землю Британии от сил Зла. 


ВАСЕ ОН!МИМ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХХХхХхАХххХхХхх 


Гоночный имитатор аркадного типа. Эта версия продолжает серию подобных имитаторов, 
отличается наличием новых трасс. Имеется возможность создания собственной трассы. 


ВАОГСАЬ ВЕХ 


Асйуяюп № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг хХЖхХЖхЖхххх 


Красочная игра-ходилка о приключениях маленького динозаврика. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 
На втором титульном экране на пульте 2 нажмите А, С, у, >, Л, В. Появится экран уровней. 


ВАТРЕМ ТВАО 


М1стопеё %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУДАИх 


Стрелялка. 

Как восстановить усиленное вооружение: 

Если ваш корабль был полностью вооружен, когда его взорвали, появится фея. Выстре- 
лите в нее, и к вам вернется усиленное вооружение. Если фея выпустит букву «Р», то сначала 
схватите усиление ракет, а затем и «Р», чтобы многократно увеличить их мощность. 


ВА1МВО\М/ 15-АМОЗ$ 


Тайо %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХХХххХхХхХхХхХхл 


Стандартный платформер. Чего-то необычного в этой игре нет, бегайте и стреляйте, не 
забывая собирать бонусы. Графическое и музыкальное оформление игры незамысловатое. 


ВАМВО 3 


5ега № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг хХЖхХхХЖххАхх 


Ходилка-стрелялка. 


( ) БЕГСТВО С УРОВНЯ: 


Удрать со второго уровня можно, если проделать в стене дыру. Для этого нужно освободить 
двух заключенных слева и затем пойти в правый верхний угол, чтобы освободить еще одно- 
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го. Когда вы сделаете это доброе дело, разместите бомбы в 
линию вдоль левой стены камеры. Когда они взорвутся, в стене 
останется дыра, и вы сможете юркнуть в нее, чтобы досрочно 
закончить этот уровень. 


$. НЕУЯЗВИМОСТЬ: 


Ограниченную неуязвимость можно получить во второй 
миссии игры. Для этого в начале миссии двигайтесь вверх, в 
дальний левый угол и ищите коробку. Во время затишья, когда 
вас не атакуют, выстрелите в нее стрелой и, когда коробка 
разрушится, мчитесь влево как можно дальше, чтобы дым ос- 
тавался позади (имейте в виду, что разрушение еще одной ко- 
робки приведет к потере неуязвимости). Ваш герой станет не- 
истребимым, но только до тех пор, пока он не доберется до миссий, где в игре участвует 
тяжелая боевая техника (танки, вертолеты, бомбы). 


ВАМРАВТ 


Тепзеп № Количество игроков 4 № Боевик 
Рейтинг Хх ЖЖХЖЖиих 


Игра аркадного типа. Необходимо защитить замок от атакующих кораблей. Нужна хоро- 
шая реакция и сообразительность. 


ВАМСЕВ-Х 


5еза № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖЖАХАХХ 


Главный герой игры — робот-тинэйджер, он борется за справедливость с помощью 
грозного оружия: ракет, плазменной пушки и многого другого (всего в вашем распоря- 
жении шесть видов оружия, опробуйте все, но для этого надо это оружие поискать). В 
игре шесть уровней. В помощь вам выделяется транспортное средство Ех-Фр, восполь- 
зуйтесь им, когда будете биться со страшными боссами и вооруженными до зубов 
врагами. 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ: 


Для попадания на нужный уровень проделайте следующий трюк: остановите игру нажа- 
тием на ТАВТ, после чего нажимайте \, $, \, $, М, %, С, В, А, 3, <. Заиграет 
музыка, нажмите В, погаснет экран, а вы окажетесь на следующем уровне. Проделав 
описанную выше последовательность действий еще раз, попадете на еще более высокий 
уровень и т.д. 


Секретный уровень 
Выберите режим ОРТТОМ$ и быстро нажмите комбинацию А, В, С. Услышите звук и 
выберите уровень ЕАЗУ. Можно начать игру на секретном уровне. 


ВАЗТАМ ЗАСА 2 


Тайо № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 


Рейтинг ХХХхХххХхХххх 


Увлекательная ролевая игра. 
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) ВЫБОР УРОВНЕЙ: 
И 


гре 28 уровней. Чтобы выбрать нужный, нажмите во время заставки С, А, С, В, С, А, В, А, В, 
‚ А, С. После этого появится надпись Хюпе Зейесё и вы сможете выбрать нужный вам уровень. 


Неограниченное продолжение: 
Во время заставки нажмите В, В, В, С, А, А, А, В, В, С, С, С. На экране в нижней его части 
появится надпись Егее Р]ау. После этого игра будет продолжаться, пока вам не надоест. 


Звуковой тест: 

Чтобы попасть в специальный режим звукового теста, нужно заработать побольше 
очков, это позволит вам записаться в список лучших. Нужно присвоить себе имя 2/Т - тест 
будет доступен. 


( 


ВВГ ВАЗЕВАЬ 3 


Тепзеп № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХХ 

Игра в бейсбол. Можно играть вдвоем. 

Звуковой тест: 

На экране с главным меню выберите опцию режима, нажмите ЭТАВТ. Продолжите игру 
и снова нажмите ЭТАВТ. Теперь выберите режим звукового сопровождения, нажимая М и 

‚ Прослушать выбранное звуковое сопровождение можно, нажимая А, отключить — В или 

С. Выход из режима звукового теста — ЗТАВТ. 


9—< ПАРОЛИ: 


Тепоеп Теат против Возюп СЕЧО37С2\ 
Тепоеп Теат против Тогопю В/2037С2\Р 


ВВГ ВАЗЕВАЬСЬ 4 
Тепгеп № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖХУЖИНУ 


Игра в бейсбол. Можно играть вдвоем. 


9—к ПАРОЛИ: 


Пароль сверхскоростной команды вводится в режиме «Г.ЕАСОЕ МОШЕ»: 0333К 
4КОКМЕК 

Пароль вечного бессмертия: ВВТВАЗЕВАТТ,4 

Тестирование звуков: 

В главном меню выберите режим опций, нажмите ЗТАВТ. Продолжите игру и снова 
нажмите ЭТАКТ. Нажимая № или \, выберите звуковое сопровождение. Его можно прослу- 
шать, нажимая А, остановка — В или С. Выход из режима - ЗТАВТ. 


ВВ! ВАЗЕВАЕЬ? 93 
Тепгеп № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖУАДАХ 
Игра в бейсбол. Можно играть вдвоем. 
9—х ПАРОЛИ: 


Имеется возможность сыграть с любой командой 1992 года, если использовать пароль 
Ох\\УО2СНСС$У, где х- буква или цифра, определяющая команду: 
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А -— [0$ Апвеез Н -- Вооп О- 5ап- О!еёо У- Капзаз Сиу 
В- Еюп9да [- М!еыеап В — Мех УоКк(МЕ) — 2- ОКабота 
С - М!$50и11 7 — Сшешпай $ — С! суап4 9- АПаща 

р — Ваатоге К — СШсаво(АТ) Т- Зеаше 8 - Ри!зБиге 
Е- Со1огадо [.— А|-5{аг$ Ч -— Зап Ггапс15со  7- Ноизоп 
Е-— Сшсаво( МГ.) О — МИ\хацКее \\! — СаШогита 6— Тогоп®о 

@— Мем Уо (АГ) — Р- 5. [1015 Х -— Техаз 4—- ПОенон 


ВВЕ ВАЗЕВАЕЕ? 94 


Тепгеп № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХАЖЖЖУАУЖ УК 


Игра в бейсбол. Можно играть вдвоем. 


$—к ПАРОЛИ: 
Пароль ТНЕСНАГТЕМСЕ позволяет сыграть с командой разработчиков программы. По- 
бедив в этой встрече, вы сможете померяться силами с командой мечгы «Огсат Теат». 


ВЕАО\У, А!М, ТОМАТОЕЗ! 


$еза № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХЖАЖхХКИК 


Игра-стрелялка, в которой помидоры вдруг настолько преобразуются, что становятся 
кровожадными убийцами, целью которых является уничтожение людей. 


ВЕАС МОМЪТЕН$ 


Иасот %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХХЖЖЖкУих 


Ваша задача состоит в том, чтобы помочь трем монстрам -— Толстяку, Ушастику и Длин- 
ному поступить в академию. Героям предстоят сложные экзамены, но с вашей помощью 
они их успешно сдадут. В каждой миссии монстры получают задание от учителя (искагь 
Ушастика, ботинки и тд.). В ходе выполнения задания монстрам нужно преодолеть много- 
численные препятствия, а в конце миссии — победить босса. Для пополнения жизненной 
энергии нужно собирать не очень аппетитные объедки и мелких жучков, для чего придется 
нагибаться. Предусмотрена возможность пополнения босзапаса и многое другое. 

Оружие у монстров весьма своеобразное: каждый из них может пугнуть противника 
или бросить в него мусором. Запасы «пугалок» и «мусоробросков» отображаются в верх- 
ней строке основного меню игры. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 
$, А- выбор монстра, 


В - бросить в противника мусором, 

А -— напугать противника, 

С - совершить прыжок, 

\, А- особая возможность каждого монстра. 


Каждый монстр обладает своими особыми возможностями: Толстяк - просматривает 
карту в любом направлении, Ушастый — перепрыгивает через препятствия, Длинный — ос- 
матривает карту в верхней ее части, а в сочетании с прыжком вверх — достает высоко распо- 
ложенные необходимые предметы или взбирается на высокое преиятствие, на которое прыг- 
нуть не может ни один другой монстр. 
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ВЕВЕЁ АЗЪАЦЧЕТ 


(см. 5аг \У/агз с. 401) 


ЛИС %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖЖЖАЖУЖХУ 


Игра в стиле звездных войн. 


9—ж ПАРОЛИ: 
ЕА$У МОРМАЕ — НАРО ЕАЗУ МОРМАЕ — НАЮВО 
2 ВО5$5К ВОТНАМ ВОВООК — 10- ТАМТ!$$ МОЕТАК — ОТТЕСА 
3— ЕМСВЕТ НЕВСИС — $КУМХ 1|1- ОЗ\АЕ, —ВАЗКАВ — ВН 
4- ВАГВВА ТЕЕМ РЕЕЕТ, 12- КТААТО — ЗНОЕЕ 17 ВТМА 
5- ЕВЫЦА ТНВВАУ/М ЛЕОСАВ 13 1ВЕМЕЙ ТНОВ КАВКОЕ 
6- ТАВЕВА 1МУШ, МАШМЕ 14- ЛАММА  ОММ\МАК — УОМРЕГ 
7- РЕВИМ —МА7С — ТАВКМ 15- РАККА ОВГОК 05505 
8 МОГТОК РГА МОТНМА — 16- МОВУАГ. МОмОМ — МАГАМ 
9- МОКВАС МОВВТ — СТАУУЮ (МОВУАС) (МКЛ.О№ 


ВЕО 2ОМЕ 


Пте Иагпег %№ Количество игроков 1 № Имитатор вертолета 
Рейтинг ХХЖХХЖххх 


Игра — боевик с военным сюжетом. Вам нужно пройти несколько этапов, которые состо- 
ят из двух частей — воздушного боя на вертолете и ожесточенной схватки на суше. 

Ваш вертолет хорошо вооружен и защищен броней. Она, в общем-то, неплохо огражда- 
ет вас от вражеских огневых ударов, но имейте в виду, что ее возможности ограничены. Вы 
подвергаетесь атакам со всех сторон: с воздуха, с земли, с воды. По мере прохождения по 
этапам интенсивность атак нарастает. С каждым попаданием вертолет все более теряет 
управление, поэтому вам нужно постараться уничтожить противника до того, как он унич- 
тожит вас. Избегайте столкновений с преградами и не тратьте боеприпасы попусту, обстре- 
ливая все, что попадется на пути, сохраняйте их для решающей схватки. Пополняйте боеза- 
пас, нужно вовремя успеть найти боеприпасы и забрать их. Обнаружить военные объекты 
противника вам поможет карта. Кстати, в ее нижней части есть указатель топлива в баках. 

Вторую часть этапа предстоит пройти по суше. У вас есть три шанса выполнить задание. 
Каждое задание выполняет другой персонаж, обладающий только ему присущими способ- 
ностями. На пути ваших героев масса препятствий — мины, волчьи ямы: забрасывайте их 
гранатами. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Непобедимость: В, А, А, В, А, А, С, В, С, А, А 
Встроенная игра: С, С, А, С, А, А, С, А.С, А, С 
Встроенная игра вдвоем: В, В, В, В, В, В, В, В, В, А, А. 


$—х КОДЫ УРОВНЕЙ: 
3—А, В, С, А, С, А, А, С, С, А, А 
4-А, А, С, В, С, С, В, А, С, В, С 
5 А, С, В, С, С, В, В, В, В, А, В 
6-А, А, В, С, В, В, С, В, С, А, А 


Секреты, описания, коды, пароли... 


В, В, С, А, А, 
‚ С, В, С, А, В 


ВЕМ & ЭТ!ИМРУ 5НО\М/ 


фега № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХЖЖКх 


Заяц и пес изобрели супераппарат, превращающий обычные вещи в продукты питания, 
но аппарат взорвался, и наши герои отправились на сборы его составных частей. 


) 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


КЕМ 5ТУМРУ 
А- прыжки на ЗТУМРУ А- прыжок с КЕМ 
В — удар мухобойкой В — кинуть бумеранг 
С-— прыжок С— прыжок 
А-+\- долбить землю А-+\- копать 
В+\- катать ЗТУМРУ В+ катать КЕМ 
А+\- ударить ЗТУМРУ А-+\-— прыжок с КЕМ 
В+\- кинуть вверх В+\^- бросить КЕМ вверх 


С+#^-— вертолет 


9—ж ПАРОЛИ: 


Уровень 2: 8870000 00002Х5 Уровснь 4: 8С1000В ВМ012ХО 
Уровень 3: 800004 ОЛ4ХВ Уровень 5: 8Е2000Н Х$/22ХЕ 


ВЕУМУЕМСЕ ОЕ 5Н1МОВТ (ТНЕ) 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖАЖЖАА ААА 


Типичная ходилка-стрелялка для одного игрока. 


Дополнительные жизни: 

Увеличить запас жизней на уровнях 2-3 можете так. Доберитесь до самолсга, войлитс в 
лифт и поднимитесь на верхний этаж. Там идите направо и ищите второй лифт, спускайтесь 
на нем и стреляйте в последнюю на уровне коробку — там находятся две дополнительные 
жизни. Если вы их возьмете и позволите Шиноби умереть, то потеряете одну жизнь, по у вас 
останется еще одна дополнительная жизнь. Если вы будете повторять эти действия, то пако- 
пите 9 жизней. 

Получить еще больше жизней на уровнях 2-4 можно, если, добравшись до миссии 4, 
подойти к краю первого выступа, прыгнуть и выполнить прыжок Радуги. Под конвейсром 
появится коробка с двумя дополнительными жизнями, нужно прыгнуть и схватить их. При 
этом Шиноби погибнет, но в прыжке получит одну дополнительную жизнь. Если эти дей- 
ствия повторить многократно, то можно пополнить запас жизней. 


Неограниченный запас сюрикенов: 

В режиме опций можно установить бесконечный запас сюрикенов. Для этого вначале 
выберите количество сюрикенов 00, выждите 15 секунд, и вы получите, чего хотели (комби- 
нация 00 заменится символом бесконечности). 


Самое мощное оружие: 

В игре самое мощное оружие - удар радугой. В комбинации с бесконечным запасом 
сюрикенов этот прием делает Шиноби практически неуязвимым. Для выполнения удара 
нажмите ГОМР на пульте, затем быстро нажмите ® и снова ЛОМР. Шиноби исполнит купь- 
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бит, во время которого нажмите В: Шиноби метнет сразу 8 сюрикенов — это и есть удар 
радугой. 


га ПОЛУЧЕНИЕ БОНУСА: 


Если в конце уровня у вас останется сюрикенов ровно в одиннадцать раз больше, чем 
жизней, то вы получите бонус. 


Сохранение жизни Наоко: 

Вы спасете Наоко, если выведете из строя шестереночный механизм бетонной плиты. 
Делается это так: стоя возле правой стены, используйте прыжок Радуги. Некоторые из ваших 
сюрикенов попадут в Зедо, а некоторые выведут из строя этот механизм. Повреждение страш- 
ной машины сопровождается соответствующим скрежетанием. Но она остановится только 
на две-три секунды, после чего вновь придет в движение. 


Легкий способ победить Зедо: 

Уничтожить Зедо вам поможет магия, которую вы соберете на восьмом уровне (прибе- 
регите ес для этого случая). Очутившись в зале, где вы будете с ним биться, сразу восполь- 
зуйтесь магией Иказучи. Действуйте следующим образом: как только Зедо окажется на 
полу, приготовившись к схватке, присядьте рядом с ним и стреляйте. Действие магии длится 
около 10 секунд. Как только они истекут, повторите те же самые действия. 


Побег из лабиринта в финале: 

На уровнях 8 — 2 можно быстро покинуть лабиринт. Для этого, войдя в него, двигайтесь 
направо, перепрыгнув через первую круглую дверь. Проходите вниз и направо, в маленькую 
комнату вниз. Войдите в следующую круглую дверь, затем в круглую дверь справа. Проходя 
через нсе, держите нажатой кнопку "%, чтобы не упасть в колодец, который расположен сразу 
за дверью. Двигайтесь направо и перепрыгните первую круглую дверь. Дойдя до тупика, 
поверните налево, пригнитесь и прыгните в небольшое отверстие. Там соберите все полезные 
предметы, через маленькое отверстие покиньте тайную комнату и идите наверх, прыгая с 
одной деревянной платформы на другую. Добравшись до самого верха, снова идите налево, 
пока не упретесь в тупик. Теперь двигайтесь наверх и направо, войдите в самую дальнюю с 
правой стороны круглую дверь. Продолжайте двигаться вправо, пока не доберетесь до стены. 
Прыгните на нее и проберитесь через маленький лаз. На другой стороне стены спрыгните 
вниз, но так, чтобы, спрыгивая, не попасть в дверь, расположенную внизу. Перепрыгните 
через дверь, расположенную справа, — и приземлитесь между двумя ящиками. Идите налево, 
не забудьте под стенами пригнуться. Войдите в первую круглую дверь, встретившуюся вам 
после снайперов. Теперь идите налево и уничтожьте летающих ниндзя. Войдите в крайнюю 
левую нижнюю дверь — таким образом вы выйдете из лабиринта. 


ВЕМУЕМСЕ ОЕ ТНЕ ММА 


ф$ега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ХХ ЖУК 


По названию вы уже поняли, что в этой игре вам предстоит продемонстрировать свои 
боевые искусства. 


< — УПРАВЛЕНИЕ 


Вы можете заранее просмотреть все сцены игры, для этого в опциях нажмите 9, «, №, 


+, >, <, ^. 
ВЕУОБОТТОМ Х 


Ассат № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ХХХ ххх 
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Игра в стиле «стрелялки». Сюжет прост: группа отрицательных геросв задумала осуще- 
ствить грандиозную диверсию -— искоренить во всем мире какие-либо развлечения. Какая 
наглость — они подняли руку на группу «Аэросмит»! Ваша задача — спасти мир от этой 
напасти. Можно играть вдвоем. 


& СТРАТЕГИЯ 


На первом этапе (в Лос-Анжелесе) уничтожьте десант на вертолете. В клубе ликвиди- 
руйте бандитов. За кулисами в концертном зале получите ключи от машины. 

На втором этапе, после того как разберетесь с роллерами, запаситесь дисками. 

На третьем этапе имеется несколько вариантов игры. 

В амазонских джунглях пройдите стражников с копьями, окажетесь у стены. Засыпьте в 
ней все дыры. В музее ликвидируйте бандитов. В лаборатории вы должны поработать с 
боссом — черепом. 

На Среднем Востоке вам нужно ликвидировать автобус с оружием. 

На складе в Риме нужно победить в поединке с ниндзя и освободить плененных поклон- 
ниц группы «Аэросмит». 

На стадионе «Уэмбли» разрушьте всю аппаратуру. Попадете к боссу-мутанту на маши- 
не. Его можно поразить в голову или конечности. 

Увидеть секретную картинку можно, если собрать вместе всех пятерых музыкантов 
группы. Первый сидит в клубном туалете. Вам нужно расстрелять главаря банды и попасть 
в знак «туалет». Второй - в зале с зеркалом и чучелами рыб. Метнув в них диск, вы попадете 
в секретную комнату. Третий музыкант находится в вентиляционном отверстии комнаты с 
плененными девушками: в амазонских джунглях разбейте автомат газированной воды и про- 
беритесь на третий этаж. Четвертого найдете на Среднем Востоке. Разбейте носы четырем 
сфинксам и уничтожьте автобус, увидите, кого искали. Пятого найдете в Риме. От двери | 
идите к двери 9, разбейте ящики. Вернитесь, от двери 2 пройдите к двери 6 и далее к двери 8. 
Разбейте ящики слева. Увидите пятого члена группы. Ликвидируйте последнего босса. 


ВЕХ 
(см. Ка Ка! Кех с. 347) 


В1МС$ ОЕ РОМЕВ 


Еестошс Ат5 № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖ Хх 


Очень сложная и интересная ролевая игра. Требует настойчивости, терпения и вы- 
сокого ТО. 


9—х ПАРОЛИ: 


При выключенной приставке нажмите и удерживайте на втором пульте А + В+С+ 
ЗТАВТ + 3. Включите приставку — увидите новый логотип. 


ВТЪЕ ОЕ ТНЕ ВОВОТЗ 


бега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖХХЖАХЖЖХХ 


Единоборства. 

На заводе по производству промышленных роботов, выпустившем разумного робота с 
функциями самоконтроля, вдруг начали происходить непонятные события. Были уволены 
почти все рабочие, и связь с заводом прервалась. То самое чудо техники робот Супервизор 
решил взять власть в свои руки. Аэрофотосъемки показали, что на заводе основная работа 
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направлена на военные изыскания, необходимо вмешательство извне. Единственное суще- 
ство, способное противостоять,- робот ЭКО 35-2. 

Итак, вы играете роль ЭКО 35-2, прилетевшего в Мегаполис с целью спасти чело- 
вечество от опасности, исходящей от робота-монстра. Оказывается, все очень не- 
просто: чтобы сразиться с самим Супервизором, надо одолеть нескольких других 6го 
соратников: 

|] — Погрузчик (Гоа4ег); 

2 — Строитель (Ви! 4ег); 

3 — Разрушитель (СгазВег); 

4 — Военный дроид(МИиагу Ого19); 

5 — Охранник (Зетху)/ 


Приемы и суперуд 

Киборг: ЭКО 35- 2: Я Ж+А;Е,Э-+А; Гоа4ег: ,Э-+А; 
ВИаег: ©, Ф, Я Стазнег: Ч, «+А; 
МИнцагу: 4. ААА: <. Э-А: Сепши \%, Ч-+А. 


В15К 


5ега № Количество игроков 6 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖАЖЖАЖАЖЬАХ 


Великолепная стратегическая игра, где вы должны захватить всю планету. 


В15КуУ М/ООО$ 


Еестотшс Ату %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖЖЖАА АЖ 


Ходилка со сказочным сюжетом. 


ВТЗТАВ 


Феза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХХАЖЖУЖАХЬ 


Аркадная бродилка-собиралка с множеством разнообразных уровней, где бегает звез- 
дочка со смешными руками. 


9—х ПАРОЛИ: 


ЗОРЕг — суперсложный уровень; 

МАСОКО -— сумасшедший супертест; 

П.ОУЕЧ -— переключение уровней; 

ООГЕЕЕГ, — тренировочная игра в бонусах; 
МУОЗЕОМ -— сражение со всеми боссами по очереди; 
ХХХХХХ - отмена всех паролей. 


ВОАО А\МЕМСЕН 


Кепоутапоп № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХХХЖЖАЖЬКХХ 
Игра-гонки, вы — дорожный мститель. Вам предстоит пройти девять этапов, избегая 
столкновений, падающих камней, других неприятностей. Можно не стесняться и при случае 
сбросить в кювет вражескую машину. 
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&) СТРАТЕГИЯ 


В любой момент будьте готовы воспользоваться режимом «турбо» несколько раз под- 
ряд, чтобы столкнуть вражескую машину. 


9—х ПАРОЛИ: 


Когда на экране появится название игры, нажмите 5ТАВТ . Появится меню «Сате 5{аг{- 
ОрНоп$ Моде». Нажмите №, курсор переместится на «ОрНоп$ Моде». Нажмите ЭТА ВТ, 
установите курсор на «Рауег$». 

Нажмите А, А, А, А, А, С, выходите из режима опций и начинайте игру. Нажав в игре 
А+В+С, попадете в режим отладки. На экране появятся различные данные. 

Нажав А, А, А, А, А, С и выйдя из режима опций, вы попадете в демонстрационный 
режим. 

Нажав А, А, А, А, В, А, получите возможность включения в процессе игры паузы нажа- 
тием ЭТАВТ. 

Введите код паузы, войдите в «ОрНоп$ Моде» и выберите «Р]ауег$». Нажмите А, А, А, А, 
В, С. Теперь, нажав в паузе С, сможете сбросить этап. Если наберете код А, А, А, А, А, А, то, 
выйдя из «ОрНоп$ Моде» и начав игру, увидите таблицу выбора этапа. Выберите этап («=, 
3), нажмите ЗТАВТ и играйте. 


ВОАО ВЕАЗТЕВ$ 


Теп?еп № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖ 


Игра в стиле боевых гонок. Вы управляете боевой машиной с крупнокалиберным пулеметом. 


`ЯОЗИВИЗЕЕРг$` 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


> 


А -— огонь; В — ускорение; «=, — уровень сложности 
(новичок, ветеран, эксперт). 


&) СТРАТЕГИЯ 


Имеет смысл подбирать зеленые шары. Подбирайте так- 
же все, что будут сбрасывать с самолета,- ускоритель, более 
мощное оружие, защиту и т. д. Сиреневые машины непобе- 
димы, уклоняйтесь от встречи с ними. С желтыми вы справи- 
тесь без проблем. При пересечении полосы-зебры в бак будет залито дополнительное горю- 
чее. Красный шар даст резервное топливо. Если перед стартом появится сигнал «Мте», 
остерегайтесь мин в виде голубых полос на дороге. Можете объезжать их или расстреливать. 
Остерегайтесь орудий по обочинам дороги. 


ВОАО ВАЗН 
Еесготс Ату № Количество игроков 2 %№ Гонки 
Рейтинг ЖжЖЖхХЖжЖхЖжххх 


Первая часть знаменитой серии. Сумасшедшие гонки на мотоциклах по обычным дорогам 
сопровождаются драками, ударами палками, цепями, стычками с полицией и другими прелестя- 
ми, свойственными буйным психам, неожиданно получившим возможность проявить себя. 


$—х ПАРОЛИ ВЫБОРА МОТОЦИКЛА: 


«Сюрикен 400» (уровень 3): 31007 02ТО1 00784 30ОМЕ 
«Панда 600» (уровень 1): 10101 020У1 01657 ПЕКВ 
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«Панда 600» (уровень 1): 11342 00980 101С1 ПНЕО 
«Панда 600» (уровень 1): 11312 00800 100.М 10С1 
«Панда 600» (уровень 3): 31007 02ТО0 007ТН 31№12 
«Базай 750» (уровень 1): 10000 00МЕТ 01109 12600 
«Базай 750» (уровень 3): 34441 01М$0 МУЗУС 3038В 
«Базай 750» (уровень 3): 31007 02ТО1 009ЕТ 32010 
«Камикадзе 750» (уровень 1): 10000 00РР1 0109м 1330. 
«Камикадзе 750» (уровень 3): 31007 02ТО0 10. 33ММ1 
«Сюрикен 1000» (уровень 1): 10000 01Аб1 010№9 14113 
«Сюрикен 1000» (уровень 3): 31007 02ТО1 ИСЕ$ 3401Р 
«Ферруччи 850» (уровень 1): 10000 01ЕЗ0 110С4 15ВМТ 
«Ферруччи 850» (уровень 3): 31673 01801 01100 35Т7О 
«Ферруччи 850» (уровень 3): 31007 03151 00824 351ЕЕ 
«Панда 750» (уровень 1): 10000 026А0 1132Н 1610А 
«Панда 750» (уровень 2): 32674 02ЕА1 100ЕТ 36 ВСМ 
«Панда 750» (уровень 3): 31007 03150 002ЕТ 3600) 
«Диабло 1000» (уровень 1): 10000 02ЕМО 10181 177Е?7 
«Диабло 1000» (уровень 2): 11145 02191 10ТМ 2Е9МУ 
«Диабло 1000» (уровень 3): 31007 03151 00115 37176 
«Диабло 1000» (уровень 4): 00000 03231 0100. 479КТ 


ВОАО ВАЗН 2 


Еесгошс Ат5 %№ Количество игроков2 %№ Гонки 
Рейтинг ЖЖЖЖХЖЖЖУЖ 


«Коаа КазВ 2» — усовершенствованная версия «Коа4 КазВ ». В новой версии появились 
новые трассы, новые мотоциклы, новое оружие, усовершенствована графика и звук, по- 
явился режим для двух игроков. Цель игры -— обогнать всех и выиграть призовые деньги. На 
выигранные деньги можно купить мотоцикл получше, чтобы на нем заработать еще боль- 
ше денег. Завершив уровень 5, вы станете непревзойденным Гонщиком! 


& СТРАТЕГИЯ 


После каждой пройденной квалификации нужно запомнить получаемые пароли, а еще 
лучше их записывать. Последний из известных вам паролей поможет вернуться в игру, если 
во время гонки вы разобьетесь или вас остановят полицейские. Так вы сохраните свои день- 
ги. Не стоит без крайней необходимости пользоваться тормозами, трассу можно пройти, 
умело используя кнопку акселератора. На поворотах нужно отпускать кнопку акселерато- 
ра, а когда се жмете — не делайте резких поворотов, иначе вас занесет, и вы вылетите на 
обочину, особенно если у вас мощный мотоцикл. 

Если таранить других гонщиков, то при этом вы теряете много времени. Если уж очень 
нужно сбросить с трассы конкурента, бейте его кулаком или ногой, но аккуратно, чтобы 
не вылететь из седла. Некоторые гонщики (Роз и Наташа) старательно не замечают вас, 
пока вы не атакуете их, так что, может, и не стоит на них 
покушаться. 

МиИго лучше использовать, когда вы оказываетесь 
позади группы гонщиков, борющихся за выгодную 
позицию: сворачивайте на край дороги и применяй- 
те пИго, чтобы обогнать их. На прямых участках ис- 
пользовать пИго рискованно, поскольку они, как пра- 
вило, оканчиваются резкими поворотами, и вы мно- 
гим рискусте. 

Любую трассу, на которую вы получили доступ, 
можно проходить столько раз, сколько хотите, чтобы за- 
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работать побольше денег. Перейти на следующий уровень не удастся, пока не выполните 
квалификацию на каждой из пяти дистанций. 

Объекты на трассе, за исключением машин, не меняют своего положения. Имеет смысл 
обратить внимание на показания счетчика миль, когда с вами случится неприятность (вы- 
летите на резком повороте или врежетесь куда-нибудь). При следующем прохождении 
трассы вы будете знать, в каком месте вас поджидают неожиданности, и будете в полной 
готовности к ним. 

Для покупки мотоцикла получше вам понадобятся деньги, копите их. Если наберете 
нсобходимую сумму, то сможете купить Мотоцикл Суперкласса, лучше выбирать «ЗВийКеп 
1000», а потом даже «Ола о 1000М№». 


СЕКРЕТЫ 

Игру можно начинать с любым мотоциклом. Для выбора мотоцикла вызовите на эк- 
ран меню («Сате Орйоп$»), выберите игру «Мапо а Мапо». Чтобы выбрать оружие для 
второго игрока, воспользуйтесь пультом 2. Мотоцикл вы сможете выбрать в магазине 
мотоциклов, идите туда и выбирайте ту модель, которая вам нравится. Затем вернитссь в 
меню «Чате ОрНоп$» и выберите игру «ТаКе Тигпз$», затем выберите игру «Зоо». Игру 
надо начинать на уровне 1, в гонке вы будете участвовать на выбранном в магазине 
мотоцикле. 

В игре есть один секретный мотоцикл, который развивает скорость до 200 миль/ час, 
на нем вы не будете вылетать на обочину, не попадете в аварию. Этот мотоцикл —- «\!И9 
ТЬтЕ — 2000». Но чтобы получить этот мотоцикл, надо выиграть на уровне 5, что 
непросто. Если вам удалось это — отправляйтесь в автомагазин и выбирайте «\ ИЗ 
Тыше - 2000». 

Финал: Пройдя последний уровень, вы увидите свое анимационное изображение. Вы 
«будете забираться в вертолет». Это означает, что игра начинается снова. Нужно идти в 
магазин, покупать супермотоцикл «\/ИЗ Тыпр - 2000» и стартовать на любой трассе. Тс- 
перь вашими соперниками будут полицейские. Как бы ни завершилась гонка, игра прекра- 
тится, и вам придется перезапускаться. 


$—х ПАРОЛИ 
Пароли к уровням: 
1: 0890 15Е9 2: ОЕТО 2$ТЕ 
3; 07УР 3158 4: 06УМ 4800 
5: 04$М 510Е 


Последняя трасса 5 уровня: 01,74 5158. 


Пароли некоторых уровней: 

Уровснь 3: Звипкеп ТТ250,$20410 0ЕОТ 34ТВ 
Уровень 3: Вапха1 7.11, $19410 ОЕТА З9ТА 
Уровень 4: Ола о 1000, $30810 ОРИ 4$ КО 
Уровень 4: ПлаШо 1000М, $17730 ОСОТ 4.АС 
Уровень 5: Ола о 1000, $20930 ОН4В 550Н. 


ВОАО ВАЗН 3 


Несготс Ату № Количество игроков2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖЖжЖЖжжкхх 


$—х ПАРОЛИ к самым быстрым мотоциклам: 


Уровень 1[: 1559 РО0З Уровень 2: Р509 ОУОР 
Уровень 3: ТЗК9 В944 Уровень 4: 5Во9 5У0О 
Уровень 5: [НОА ТИС 
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ВОАО НТОТ 4\МО 


Тепгеп № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХХХ 


Гонки по пересеченной местности на полноприводных машинах. Для начала постарайтесь 
удержаться на трассс. 


ВОАО ВУММЕВ 


И’агпег Вто № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖХЖКХХхАхХх 

Цель игры — поймать Коа4 Кчппег’а. На пути к этой цели вас ожидают опасности, 
когорых нужно избежать. Это призмы с шипами, колючая проволока, гигантские ката- 
пульты, огромные пушки, пылающие канаты и другие страшные вещи. Если мельком уви- 
дите Коа4 Виппег’а, лучше не обращать на него внимания и дойти до конца уровня в 
целости и сохранности. Не забывайте о времени, его очень мало. Подбирайте Ро\ег-Ор, 
чтобы продлить время. Есть Ромег-Ор’ы, дающие дополнительные энергию и очки, а так- 
же кос-что еще. В ящиках Асте можно найти необыкновенные вещи, которые помогут в 
преодолении опасностей. 


ЧЕ СОВЕТЫ 


Когда у вас сильно упадет энергия, постарайтесь найти бутылочку. Собирая флажки, вы 
набирасте очки. Маленькая икона с цветным узором позволяет набрать невероятную скорость. 


ВОАН ОЕ ТНЕ ВЕАЗТ 


5ин5ой № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг хХЖХЖЖАХАхх 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ ИГРЫ: 


Войдите на второй ТТТЕЕ ЗСВЕЕМ. Нажмите на первом пульте №, 3, А, В,, А, $, =, А, 
$, В, В, А. Теперь, когда вы начнете игру, перед вами появится экран выбора уровней. 


ВОВОСОР 3 


Асфат % Количество игроков 1 %№ Боевик 


Рейтинг ХКХКХХХАХХХХхХ 


Игра-боевик, в которой вы должны уничтожить робота ЕО-209 и все последующие раз- 
работки фирмы ОСР. В вашем распоряжении лазерная пушка, огнемет, пусковая ракетная 
установка. Игра довольно-таки посредственная. 


ВОВОСОР \У$. ТЕВМПМАТОВ 


Уеглп № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАХАХХ 


В этой игре вам нужно обнаружить некую секретную сеть Купе! и обезвредить ее 
босса. Ваш путь будет пролегать через офис корпорации ОСР в Детройте, логово терминато- 
ров и, наконец, сеть секретных подземных бункеров. Если вы все это пройдете, то окажетесь 
у цели. Нужно пройти десять уровней и в конце каждого из них победить босса. 
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< УПРАВЛЕНИЕ 


Режим «Турбо»: 

После начала игры нажмиле ЗТАВТ, чтобы сделать паузу. После этого нажимайте А, В, 
С, С, В, А, С, В, А, С, В, А, А, А, С, А, С, В, С, А, С, В, С, А, В, С, В, в конце вы должны услышать 
звуковой сигнал. 


1/ 


ф^ ВЫБОР ОРУЖИЯ: 


После начала игры сделайте паузу нажатием ЗТАВТ, нажимайте последовательно В, А, 
С, С, С, А, В, В, А, С, С, С, А, В. Если все сделано правильно, вы услышите треск автоматной 
очереди. Продолжите игру и нажмите одновременно ФиА, В, С-в верхней части экрана 
появится изображение оружия. Виды вооружения будут меняться, пока вы удерживаете 
кнопки нажатыми. 

Спуск на следующую площадку: 

Остановите игру и нажмите А, В, С, С, С, В, А, — услышите звуковой сигнал. Выйдите из 
режима паузы и нажмите %, А, В, С. 

Переход к главному боссу уровня: 

Сделайте в игре паузу и последовательно нажимайте В, В, С, С, С, В, А, А, В. Раздастся 
звуковой сигнал, что-то вроде шагов ЕО-209. Продолжите игру, после чего нажмите 4, ®. 


|.) СЕКРЕТНЫЙ УРОВЕНЬ: 


После начала игры нажмите ЗТАВТ, чтобы сделать паузу. Последовательно нажимайте 
С, С, А, А, В, В, С, С, А, А, В, В, в конце этих манипуляций вы должны услышать грохот 
взрыва, что будет означать, что вы попадаете на секретный уровень. 


ВОВОТ М/ВЕСКАСЕ 2 


$ега № Количество игроков2 № Поединки 
Реицтинг ЖЖ 


Драки роботов. 


ВОСК ’М ВОБЬ ВАС!МС 


Гиеграу № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖАЖЖЖА их 


Неожиданно инопланетяне приняли участие в автомобильных гонках. Но это не обыч- 
ные гонки, а со стрельбой — машины напичканы минами, ракетами, и бластерами. По ходу 
гонки можно значительно усилиться ‚, если собирать дополнительное вооружение. Можно 
подобрать также броню и медикаменты. 

Обязательно нужно занимать призовые места, только в этом случае трасса считается 
пройденной. После успешного прохождения вам выплачивается денежное вознаграждение 
до 10 тыс. $, эти денежки пригодятся, чгобы приобрести в магазине машину получше (по- 
мощнее и с лучшим вооружением). Вы можете также менять отдельные части своей маши- 
ны 


<\) — УПРАВЛЕНИЕ 


Действия: 

А -— смена оружия; 
В, В-— ускорение; 

В - прыжок; 

С - стрельба. 
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ВОСКЕТ КМ!СНТ АОУ\УЕМТОВЕЗ 


Копат! № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАЖАХАХ 


Увлекательные приключения космического рыцаря Спаркстера, у которого есть доспе- 
хи, меч и турбоускоритель. 
На экранс нажмите Ж и «= десять раз. После звона установите игру и нажмите С, В, В, А, 
С, В. После фирменной заставки нажмите: 
шесть раз, М, №, $, $ (очень сложно) 
«= семь раз, потом >, «= (безумно сложно) 
«= четыре раза, > четыре раза 


ВОСКЕТ КМ!СНТ АОБУ\УЕМТОВЕ$З 2: ЗРАВКЗТЕВ 


Конат! № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖЖААХхАх 


Встретив носатого босса, дождитесь, пока он презрительно не улыбнется и опустит руки. 
Проскочите через его нос, пока он не начал ругаться. 

На втором этаие загасите огонь, используя меч. Будьте осторожны в темноте: можно 
натолкнуться на врагов. 

В битве с роботами держитесь, пока противник не метнет в вас снаряд. Блокируйте его, 
а затем переместитесь по прямой на расстояние удара рукой. Хорошенько ударьте против- 
ника в живот и отойдите назад. Эти действия нужно повторить несколько раз. 

Как изменить уровень сложности во время игры: 

Умритс и на вопрос о продолжении («СопИипие?») ответьте отрицательно («М о»). Запи- 
шите пароль. Затем используйте этот пароль, изменив цвет четвертого или восьмого героя 
на один пункт выше. 


}—х ПАРОЛЬ ФИНАЛА 


Стееп КосКеЕ РасК, Сгееп ВосКеЕ РасКк, Вед ЗрагкК&ет, Вед Сетз, Уе!о\у ВосКеЕ РаскК, 
Стееп Сепл$, Вед Змога, УеПозу ВосКеЕ Раск, 


ВОСЕН СЬЕМЕМЗ’ МУР ВАЗЕВАСЫ 


Ея Еаге № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХХЖУЖАКУ 


У вас есть прекрасная возможность стагь первоклассным питчером, отыграв несколько 
сезонов в Американском или Национальном дивизионах. 


ВОСКУ & ВИБЕМИМКЕЕ & ЕВТЕМО$З 
(см. Аауспаге$ оГВосКу апа ВиПлии Е апа Епепа$ с. 21) 


ВОБЫ!МС ТНОМОЕВ 


Ффега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХХАХХХААЯХХХ 
Ваша задача — спасти Землю от нападения пришельцев. Нужно уничтожать бронирован- 
ные летающие машины, боевых роботов и другие необыкновенные штуковины. 
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8—х КОДЫ ДЛЯ ПЕРВОГО И ВТОРОГО «КВЕСТОВ» В ЭТОЙ ИГРЕ: 


первый второй 
Уровень 2 МТЕ$ СВГЕЕ 
Уровень 3 МЕСС МИВО 
Уровень 4 ВММ РЕРМ 
Уровень 5 СРРР ЗЕЕС 
Уровень 6 .В5 ОВМ$ 
Уровень 7 РШТ ГТЗР 
Уровень 8 МВЕЕ ВМОЕ 
Уровень 9 МММК МВТ 
Уровень 10 ЮМРО ССК 
Уровень 11 РТСР МНОМ 


ВОЫМСа ТНУМОЕВ 2 


ф$еза № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХХ 


9-ю ПАРОЛИ: 


Уровень сложности «ЕАЗУ» 

- а тарлса| Шипдег 1еагпед Ше зесге 
- а пага! ЯоЩег сгеае4 Ше репиз$ 

- а тоШпе пи еиз зтазйе Ше пеигоп 
- а ситоц$ ргогтат рипсВед Фе ро\/4ег 
- а |ор1са| [еораг4 Ыазе4 фе зесге 

- а рпуаже 1501юре 4езие4 Ше {агое 

- а паага| гатбо\и еее Ше Ациге 

- а таз1са! тазрше ти е4 фе КШег 
10 - а 41еца[ писец рипсНеЯ Ше 4емсе 
|] - а рпуае ШФопдег сгеже4 Ше ро\удег 


Уровень сложности «НАЮО» 

- а гоШпё ргозтат зтазВед ше репии$ 
- а симоц$ гашбо\и Пеагпед ше Влбге 

- а тарса| 1304оре Базе Ше деусе 
а риуже 1еораг4 рипсве Ше пеигоп 
а $1епдег ЯзЩег весе Ше репти$ 

а Че а| гашбо\/ ти Ше4 Ше зесге 

- а 10р1са! Шипдег зтазВед Ше ро\идег 
- а гоШие тасрте дезте4 Фе Виоге 

- а $епдег пиеи$ а$е4 Ше 1агре 

- а сипоц$ 1зоюре сгеаже4 Ше КШег 

| - а пабага| ргоргат Дезте Ше пеигоп (ро\уег) 


ВОБЫ!МС ТНУМОЕН _3З 


$еза № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХХ Хх 


ом» ыь 


==®х®чпирьовн- 
$; 


8—х КОДЫ УРОВНЕЙ: 


2 АКЕОР 5 КГЕРА 8 НУЕРГ 
3 КЕЕОЕ 6 З5Е[.5 9 НКЕРР 
4 ЕЗЕОА 7 КАЕОГТ 10 НЕЕРО 
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Возможность играть за ЕЙеп: 
На заставочном экране выберите опцию РАЗЗУУОВО. Введите код «СКЕЕО». Верни- 
тесь на заставочный экран и начинайте играть. 


ВОГО ТО ТНЕ НЕЗСИЕ 


Нестошс Ат5 № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖАХАЖЯАХАХ 


Главный герой игры Роло спасает свою похищенную маму, а по ходу оказывается в 
разных переделках. Игра платформенного типа, довольно-таки симпатичная. 

Неуязвимость, бесконечное количество жизней и кое-что еще: 

После того, как на экране появится название игры, нажимайте и <= на пульте ‚, А и С. 
Продолжайте удерживать эти кнопки и нажмите Вебеё на приставке. После появления назва- 
ния игры отпустите все кнопки и нажмите В. На экране появится заставка с установками и даст 
вам возможность выбрать бесконечное количество жизней, неуязвимость и кое-что еще. 


Дополнительные жизни: 

Уже на самом первом уровне вы можете получить дополнительные жизни. Для этого 
идите к человеку с ключами от клеток, прыгайте ему на голову и освободите кролика, 
который находится в клетке. Нажмите ЗТАВТ, переведите управление на кролика, вернитесь 
к началу уровня и прыгните вверх, чтобы подобрать 1- Ур. Нажмите ЗТАВТ и идите к карте, 
затем снова начинайте первый уровень. Продолжайте делать описанное как можно дольше, 
чтобы собрать побольше 1-Ор’ов и получить дополнительные жизни. 


ВОМАМСЕ ОЕ ТНЕ ТНВЕЕ К!МСООМ5 2 


КОЕТ %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХЖЖХЖУДА 


Новая версия известной стратегической игры. Имеет улучшенную графику, обновлен- 
ный сценарий. 

Второй Хан Китайской династии стал разрушителем. Ваша задача , как могущественного 
генерала, — победить всех врагов, обогатить княжество, привлечь на свою сторону и спло- 
тить подданных. 


ВОМАМСЕ ОЕ ТНЕ ТНВЕЕ К!МСООМ$ 3 
ОНАСОМ ОЕ РЕЗТ!МУ 


КОЕТ № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХХХЖХЖХЖАААХХ 


Стратегическая игра на сюжет из времен МУ века по одноименному роману китайского 
писателя Го Кчап — СВипр”а. Идет борьба за власть и богатства между воинственными удель- 
ными правителями, раздирающая Китай на части и ослабляющая государство. Вы станови- 
тесь правителем раздробленной страны, ваша задача — мудростью, хитростью, силой пре- 
одолеть сопротивление алчных корыстолюбцев и создать могущественнейшее государство. 


Прохождение: 

Прежде чем создавать правителя и полководцев, освойтесь в игре. Это можно сделать 
так: выберите сценарий 1, сильного правителя типа Сао Сао, уровень «Новичок», истори- 
ческий режим, освойтесь в игровой среде с выбранными персонажами. 

Чтобы развивались и процветали города, вложите деньги в земледелие. Чиновников на- 
значайте на срок 6 месяцев. 

Хорошо вооружите свою армию, для этого закупите оружие у торговцев. 

Вносите раздоры в стан своих врагов, для этого используйте команду РЕОТ ВУГ 
(конкурент). 
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Осторожно подходите к созданию союзов: заключайте только полезные стратегические 
соглашения и остерегайтесь обременительных для вас. 

Хорошо продумывайте назначения управляющих городами -— вассалами, ставьте на эти 
должности людей с достаточным уровнем способностей, в противном случае в кризисных 
ситуациях вы потеряете эти города. 


ВОУАЕ ВУМВЕЕ (МММЕ ВОУАЕ ВОМВЕЕ) 


Нутз Еаге № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХХЖЖЖЖАЖАХ 


Ник Норап - встать над соперником 7. 

СгизВ, ЗВауп М1сВае!$ — подойти сзади шатающегося противника 9 - 7. 

Тре Моде! Вге Ни - встать со спины лежащего бойца  - 7. 

Тве ОпдепаКег, Рара ЗВапго, Казог Катоп - во время схватки ‘го 1. 

Тве Нагс1$51$( — то же самое, только перед захватом нажимать №, %. 

Вапду Зауаре — при лежащем в верхней части экрана противнике следует залезть в кана- 
ты (угол ринга) и нажать 0. 


ВОСВУ МОНЬЕО СУР 1995 


Еестошс Ах № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХХАХХАХХХХ 
Игра в регби. 
9х ПАРОЛИ: 
Финал кубка (Австралия — Новая Зеландия): К8КУ УМЕ МОТ НЕММ \\Е6. 


ВУМААЯК 


$еза № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖУХАХЖХ 


Боевая игра на тему борьбы за сохранение природы, правда, несколько странным спосо- 
бом — силой с помощью оружия. 


5.5. ГОСЕЕВН: МАМ О\ЕНВОАВО 


$еза № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖЖХЖЖААхх 


Игра в стиле «платформенной» головоломки. 


к ПАРОЛИ: 
Для выбора этапов игры используйте пароли: 

2- ЛОМРЕО 27- РЕОВАГС 52- РЕОРГЕ 77- ЕЛМЕЕУ 
3- ЛС$АУ\У 28- ВОММЕВ 53- АВОЧМО —78- ЗОССЕВ 
4- У\УАВЗА\/ 29- ЗТЫРЕ 54- НАМЕТ —79- ОЧАВТА 
5- ВАМАМА —30- СОПАВ 55- ЕАВМЕК 80- УАШЕХ 
6- ОО5УТЕВ —=31- СОУОТЕ —56- ВЕАСГЕ 81- НЕМЕТ 
7- ТЕММГЕ 32- ГОМООМ 57- САЗТЕЕ 82- ЛАСОАК 
8- 15Г.АМО 33- ЕОВЕЗТ —58- ТОМСИЕ 83- ЗОМОАУ 
9- СВАТЕК 34- АРОШГО —59- ПОХОВХ 84- РОИВЫС 
10- РЕММ$ 35- ВОВРЕК 60- ЗЕСОМО —85- ТЕАОЕВ 
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11- РАБОГ.Е 36- САВРЕТ —6!- АССЕРТ 86- МАВКЕТ 


12- КАТМАМ 37- ЕМЕВСУ 62- ТУРИМС 87- ТУЕМТУ 
13- ЗОММЕВ 38- ЕМАМЕ 63- ОМТЕО 88- ОМТАВ 
14- СГ.О0005$ 39- РОСТОВ 64- САМОГЕ 89- МАТОВЕ 
15- КЕВАВУ 40- АСВО$$ 65- ЛОСЕЕ 90- РОВВОМ 
16- ИХАВЬ 41- ЕГО\УЕВ 066- СНАМСЕ 91- ВОВВЕЕ 
17- ЗИМЕК 42- ЭХЗТЕМ —67- РЕАУЕВ 92- ЗЕЕЗАУУ 
18- ВКШОСЕ 43- ЛМУШЕ 68- МЕБОЗА 93- РЕАМОТ 
19- КЕСОВО 44- ИМЕМА 69- ВАВЕТ 94- ЕВЕМСН 
20- МОТНЕВ 45- КЕХРАО 70- ЕАБТУС 95- ЭРМТЕ 
21- ЗОМНАТ 46- УЗТЕВ 71- ВОТТОМ 96- САГПГЕ 
22- МСКЕЕ, 47- САМЕВА 72- 05С05 97- ЕКВОЛЕМ 
23- ЕТТТЕЕ 48- ЭРШЕК 73- ВОМАМ$ 98- ТСМТЕ 
24- ТВЕАТУ 49- ОВСНФ —74- ВОВВЕВ 99- РОМСЕ 
25- ИЗТЕВ 50- ЗАТОВМ 75- МУХ 100- ВОТТОМ 
26- ЗНАВК$ 51- АМАЛОМ 76- МШОГЕ 

ЗАСА!А 


Тао %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХХАХЛАХХ 


Неограниченные продолжения: 
Во время заставки нажмите В три раза, затем С и А три раза, В два раза и С три раза. 
Внизу экрана появятся слова: «Егее Рау». 


() ВЫБОР УРОВНЕЙ: 
Во время заставки нажмите клавиши С, А, С, В, С, А, В, А, В, С, А, С. Если все сделано 
правильно, в нижней части экрана появятся слова «Хопе З@есф». 


Звуковой тест: 

Чтобы прослушать все звуки игры, вначале вам надо заработать много очков. Сделав 
это, запишитесь в экранс рекордов под именем 2Т. После этого вы сможете попасть в 
режим звукового тсста. 

Уровень суперэксперта: 

Если вы считаетс, что эта игра для вас проста, то можете выбрать уровень суперэкспер- 
та. Когда появится заставка, просто нажмите В 12 раз. 


5А1ПМТ 5ММОНВО 


Тапо № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Игра-ходилка. 


9—х ПАРОЛИ: 


Стадия [: КОЕЕ$Т Стадия 5: 02№006 
Стадия?2: Н2КК2В Стадия 5-2: В24ВМС 
Стадия 3: К4РУ\М/5 Стадия 6: 04Р2С6 
Стадия 4: + 022.АУ Стадия 6-2: \4Р2С8 
Стадия 4-2: ИМААГ Стадия 7: \35Е40 


Стадия 7-2: Х02СУН 
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ЗАМИВНА! 


Такатга № Количество игроков 2 № Поедники 
Рейтинг ЖХЖХЖХАХК ХХХ 


Суперудары: 
Сеп - ап: У. м,3 7: > 4..3 +7 
Сага: 4, м, 3-Х, (у,7); ‚ 
4,“ е+хХ: >, м. фи. Е+А 
Наотаги: >, 4, м, 3-7: ч.4, м,3-+7 
Окуо: 4“, Е-+Х(У,7) 
Срано!е: 4, м, 7 или шо А 
Тат — Тат: подержать «,Э-+7; Ум, =-+С: Ум, 3-7: 
>, м, фм, Е+хХ(у,7) 
Накогиги: У, м,3-7; у.м. Е-А: 
м, фи, Е-7: 3. м. 9-+-С 
Иап-}и: >, ми, Е-7: эф е+У: >43 +и 
ЛиБеу: 3,4%, м,3-7: У, м, 3 +7 
Напуо: у, м, 3+7: >, мм, Е: подержать «=, +7 
Куовиги: 4,4, “--С: . У, м <=--7 
Атакиба: У, м, 3 +7: У,“ +7 


а 
о 


ЗАМИНА! ЗР1В!Т$ 
(ЗАМУВА!Г 5НОМ/ООМ/М ) 


Таката %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХА ЖЖ ХХ 


Игра в стиле самурайских боев. Можно играть вдвоем. 


№ ВОИНЫ: 


Ван Фу — толстяк с огромным тесаком. 

Ханзо — очень опытный ниндзя с хорошей реакцией. Броски сго мощны и неотразимы. 

Там-Там — опытный боец, особенно силен в рукопашном бою. Обладает магическими 
способностями. 

Джубей — одноглазый самурай, владеющий двумя катанами. В рукопашном бою не 
очень силен. 

Шарлотта — обладает молниеносным ударом, хорошо владеет шпагой. 

Накоруру — хороший боец, умело пользуется охотничьим кинжалом. Ей помогает со- 
кол, атакующий противника с воздуха. 

Кешира — умеет выпускать изо рта огонь, мастерски владеет алебардой. 

Генан - зеленый мутант, поражающий врагов ядовитым дыханием. 

Юкио -— боец школы Кансай, обладает колоссальной силой. Поражает врагов смерто- 
носными лучами. 

Галфорд - американский боец. Ему помогает ученая собака. 

Хаомару — начинающий ниндзя, но уже очень силен. 

5$го ТоЮза4а АтаКиза — силу этого бойца должны продемонстрировать вы. 


&)> СТРАТЕГИЯ 


Когда у противника почти не остается жизненной энергии, разбегитесь и нанесите удар 
(нажми 7,). Амакуса наносит удар без разбега, нажмите У. 
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«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Ван ФУ 
3,$:3 $, У+еЕ+В(7/У) — — метнуть меч 
34:33 :С(7) — метнуть меч и прыгнуть за ним 
Ханзо 
4,4:3,3+С(7) - сюрикен 
$, $+<=, =+А--В --падение мечом вниз 
4: <= (задержать), + С —прыгающий мяч 
3,3-$. $: ЕЕ: А -специальный прием 
Там — Там 
4.4+3-+С(2) — бросок черепом 
«= (задержа:ь),-С(й,) — крутить мечом 

‚УЕ, Е+ВЕС — крутить пятками 
4,4-+е,=-+С — выпустить огонь 
3,413, $, Фе, +Х/У/7 — специальный прием 
Джубей 
3.$,3 :$+С(7) - удар с разбега 
4,4,3+С(7) — смертоносный луч 
Шарлотга 

‚Е, =-:4.4,3:4,32+С  — полет мечом вверх 

‚4+, :7ЛигоА — специальный прием 
Хакоруру 
4, 4- Е, е+С — пустить сокола 
У, 4+, Е+А+В — полет на соколе 
<= У: 3-С — летать в нижней части экрана 
4+%4:3,3 :С(7) -- летать в верхней части экрана 
$, $ +, Е+А — специальный прием 
Киогуро 
4,4, 4-е, е+С(/) — применить боевой веер 
4,4-3,3 +С — выпустить огонь 
4,4+еЕ, Е+В+С — огненная вертушка 
Генан 
4,4+3,3:С(2) — дыхнуть ядовитым газом 
3$. +$:С — огненное сальто 
Юки 
3,3-9,4, $+еЕ,Е+С — разрезать яблоко 
4,4+е, Е -+хХ/У/7 — специальный прием 
Галфорд 
У,4+3,3Э+С — огненные мечи 
ие — пустить собаку 
4,4 +<=,Е1А+В — падение мечом вниз 
3,3 +:$, $ У -Е+А-+В — натравить собаку 
$, 4+3, 3 1Х/\/7 — специальный прием 
4+Ф+е,Е+А,В — специальный прием 
Хаомару 
4,4:3,3+С(7) — смерч 
3,44, +С — полет мечом вверх 
4.4.43, 3 +7 — специальный прием 
Амакуса 
ч,4+:3,3+7 — специальный прием 
4,4 ее -7 — специальный прием 
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ЗАМИУВА! ТНЕ ЗЕСОМО 


(см. зесоп4 Затига1 с. 371) 


ЗАТИУНВОАУ М!СНТ ЕАМ МАЗТЕВ$ 


Сарсот %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖА АУ 


Вы будете иметь дело с психопатами рестлерами. Сюжет предельно прост. Вся необходи- 
мая информация по игре имеется на экране. 


ЭСНТНОЧМРЕТЗ 


$ега № Количество игроков 1 % Приключения 
Рейтинг ЖХХХЖЖХХАААХАХ 


Приключенческая игра о похождениях голубых человечков Штрумпфов — персонажей 
французских мультфильмов. 


5СООВУ ВОО АБУЕМТИВНЕЗ 


Ассите № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖХжххххххх 
В этой логической ролевой игре вас ожидают удивительные приключения мальчика Шагги 


и его собачки Скуби. В игре два сценария: по одному надо освободить дядюшку Блека и 
победить призрака, а по второму — поймать клоуна, который мешает проводить карнавал. 


ЗЕА ОЧЕЗТ 


Т*НО %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХХХЖЖЖАХХХ 


2018 год. ЧЕОО (организация объединенных океанов Земли) назначает наиболее круп- 
ную и маневренную лодку в качестве наблюдателя за состоянием океанов Земли. Этот про- 
ект получил название «Зеа Оцез», и вас назначают координатором проекта и командиром 
подводной лодки с аналогичным названием. 

Как главному исполнителю, вам придется участвовать в регулярных океанических дежур- 
ствах «Зеа Оцез6› и выполнять различные задания: спасать попавших в беду исследователей 
океана, искать и поднимать затонувшее оборудование и ценности, ремонтировать подводные 
купола, защищать их от атак террористов и обеспечивать мирный труд подводников. 


8—х КОД ВТОРОГО УРОВНЯ: 
МУТМ4НО7СРК 


ЗЕА СОЕЗТ ОЗУ 


Т*НО %№ Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХХХ 


Игра — морское приключение, стратегия — боевик на подводной лодке с несколькими 
миссиями. Ваша подводная лодка выстроена в 2018 году, оснащена самонаводящимися тор- 
педами, лазерами, минами, торпедными ловушками. Используются также подводные суда 
«Стингер», «Спидер», «Краб». В вашем распоряжении робот, дельфин Дарвин, морской 
грузовик. 
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9—х ПАРОЛИ 


Пароли: 

2- МЭТМ4НО7ОСРК 4 - 9У7ХС\МУ6ОВ69 

3 - ПРРОМ-$68СМЗ Финал — 2. МУМ4МОЕ5СН 
Дополнительные пароли: 

ЗСУ — 5еа Сауе; РЕМ -— \У\П Р1апе; 

ТМСК — Оп ТапКег; ВУМС — 5еа Сауе П; 

РЕВ$М — Ризоп; РСТВ — Мисеаг Кеас{ог; 
ЭРОРСНУ — Зреедег СВазе; СТУЗСКТУ - Сцу Зесигцу; 
ОВСГВ -— Огир Габ; СТУЗНГО -— ше; 

ОВУ/МСН$ -- Рагмш СБВазе; ВТТЕ$НР — ВаШе$ р Вотб; 
КТВ — Риас Вазе; ММ80-ММЭ3 — Мшше М!$510п; 


ММ70 - ММ74 — АпсептеЕ Сцу. 


ЭЕСОМО 5АМОВА! 


Р5угно;я5 № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ х 


Самурай разыскивает и спасает своих друзей — без этого не будет заключительного 
сражения и победы над главным злодеем. 


9х ПАРОЛИ: 


Уровень 2 5ГТЗУОЙМ Уровень 3 У\25Х%4708В 
Уровень 4 ТАЛКОУ\/О Уровень 5 4Е\У/Л5УУУ 
Уровень 6 УЗНУПООР Уровень 7 ЗАЕМНеВР 
Уровень 8 ТТСРОЛНО Уровень 9 [АЕА1ЕАВ 
Уровень 10 УЗАСЕТСК Уровень 11 0$50У6ЕХ 
Уровень 12 ТАНОММГС Уровень 13 МАМГС2ТЕ 
Уровень 14 ГУСКОУ\О Уровень 15 МПОКР4ХН 


ЗЕРАВАТ1!ОМ АМХТЕТУ 
(см. эр1Аег Мап 2 с. 395) 


ЭЕ\М/ЕН ЗНАВК 


$ега № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖ 


Вы - гонщик-ас. Вторым пилотом у вас Гоус, толку от него немного. Вы мчитесь по 
туннелям, вас преследует комиссар Стенчлер, вдобавок на вас нападают обитатели тунне- 
лей, пытаясь попить вашей кровушки. Держитесь, и вас ждет хороший отдых на пляжах 
Солнечного Города. 


& СТРАТЕГИЯ 


Используйте короткие очереди, сохраняйте энергию. На поворотах будьте внимательней 
— неожиданно могут появиться твари, которых вы должны быть готовы уничтожить. Не 
тратьте энергию на летучих мышей, они не опасны. Не пропускайте заправок, пополняйте 
энергию. Прислушивайтесь к позывным канализационной акулы. 

Гоуст извещает о начале очередного этапа с новыми особенностями: 

ПОСМЕАТ - с ретигатором и летучими мышами; 
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ВАТВВЕАТН - со скорпионом, уничтожайте его всегда в первую очередь (убить его 
можно двумя попаданиями); 

ЕХТЕВМИМАТОКН —- вас больше не будут оповещать об обстановке в туннеле; уровни 
водоворота начинают повышаться: следите за индикатором и стреляйте при необходимости 
осветительными снарядами; 

ВЕАСНВУМ -- скоро будет заправка, после чего Стенчлер выпустит зерков, каждый из 
них способен забрать 1000 единиц энергии; они попадаются на прямых участках по центру, 
будьте готовы к атаке. 


ЭНАОО\М/ ВЕАЗТЕН$ 


фезех Стеиоп № Количество игроков 1 Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Ходилка-стрелялка. 

В вашем распоряжении четыре персонажа и возможность развернуться на шести эта- 
пах: в городе, на корабле, в горах, лугах, в лесу, в будущем. Этапы можно выбирать в произ- 
вольном порядке по желанию. 

Неуязвимость: 

После появления заставки выберите режим игроков. Подберите себе персонажа по 
вкусу, начинайте игру и действуйте так, чтобы жизненная энергия первого игрока опусти- 
лась до последнего квадратика. После этого, быстро нажимая 5ТАЕТ на втором пульте, 
добейтесь того, чтобы в первого героя попали еще один раз. Он перслетит в центр экрана 
и станет неуязвимым. То же самое вы можете повторить и для вгорого игрока. В режиме 
неуязвимости вы не можете увеличивать свою энергию, да в этом и нет необходимости, 
как вы понимаете. В то же время вы сохраняете возможность подбирать все остальные 
предметы. 


ЭНАРОМ/ РАМСЕВ 


$езга № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖхЖжА 


События разворачиваются в наше время. Враги оккупировали Нью-Иорк, посягнули на 
святыню Америки — статую Свободы. Кажется, нет спасения бсдным горожанам, но вот тут- 
то ваш герой со своим четвероногим другом и приходит на помощь... 


<\) — УПРАВЛЕНИЕ 


А — включить действие магии; 
В — атака (сюрикенами на расстоянии и мечом вблизи); 
С -— прыжок; 
СТ — высокий прыжок; 
С+% — спрыгнуть вниз; 
— пригнуться. 

В (удерживать, отпустить) — собака обезвредит 

противника. 


Ознакомление с игрой: 

Вы имеете возможность сначала ознакомиться с игрой в режиме практиканта. Имейте в 
виду, что вам будет доступен любой уровень, за исключением мест, где находятся боссы и 
бонусы. Чтобы воспользоваться этой возможностью, при появлении заставки одновремен- 
но нажмите клавиши А, В и С, а затсм ЗТАВТ, и вы увидитс, что на экране опций появился 
новый пункт «5{аре РгасИсе» — это и есть стадия практики. 
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Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЖИЗНИ: 


Самое просгое -- пройти через бонус-раунд, не используя ни одного сюрикена и не 
убивая ни одного ниндзя. Вы получите дополнительную жизнь, не особенно утруждая себя. 

Три дополнигельные жизни можно заработать в любом бонус-раунде, но для этого нуж- 
но победить 50 ниндзя. Дейсавуйте так: осгановившись в дальнем левом углу экрана, стре- 
ляйге в них с максимально возможной интенсивностью. 

Имеются еще нскогорые возможносги получения дополнительных жизней, на разных 
стадиях они могуг быть получены по-разному. На стадии 1-2 дополнительные жизни нахо- 
дягся у того места, где сверху сыплется мусор и сидит Роли-Поли. На стадии 2-1 две допол- 
нительные жизни расположены в верхнем правом углу моста. На стадии 2-2 одна дополни- 
тельная жизнь находится над правой частью последнего вагона. На стадии 3-1 для получения 
двух дополнительных жизней нужно победить одинокого вращающегося воина в дальнем 
правом конце первого эгажа. На сгадии 4-1 дополнительная жизнь висит над колодцем. На 
стадии 5-[ дополнительная жизнь находится в комнате 3. На стадии 5-1 две дополнительные 
жизни спряганы над дверью выхода из стадии в комнате 5, за ними нужно подпрыгнуть. 


Очень много очков:3 

Для того, чтобы зарабогаль бонус в 50 000 очков, нужно поучаствовать в рукопашном 
бою и продемонстрироваль свое мастерство. Уровень нужно пройти, не прибегая к помощи 
сюрикенов. 

Еще больше можно заработаль, убивая боссов. Непрерывно атакуя их, добейтесь того, 
чтобы их защига иссякла. Тсиерь уклоняйлесь от атак босса. Часы начнут десятиминутный 
обратный отсчег, На последней секунде исиользуйте магию ниндзя — так вы получите 200 000 
очков. Этог трюк срабалывасг со всеми боссами, кроме последнего. 


ЗНАООМ/ ОЕ ТНЕ ВЕАЗТ 


Еестошс Ану № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Сюжсег игры необычен — чудовища-муганты уволокли в лес ребенка, но не съели его, а 
принялись усердно воспитывать на свой лад. Выкормили, выходили, обучили, как могли. 
Подрос парень. И вог однажды увидел своих сородичей, да и сбежал к ним. Ему и поведали, 
где он иребывал и с кем дружбу водил. Ну и решил он, что пора разобраться со своими 
обидчиками, по вине коих он слолько лег маялся. Все остальное - в ваших руках. 


ЗНАООМ/! ОЕ ТНЕ ВЕАЗТ 2 


Нестошс Ату № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ХХЖАХЖАХХЯ 


Введение 

В игре «Зверь 2» нужно умегь разгадывать головоломки, хотя есть в этой игре обычные 
забавные вещи: беготня, прыжки и стрельба. Здесь три уровня сложности: легкий, средний и 
очень легкий. Для тех, к!о хочег немного подумать, а не только бегать и стрелять, «Зверь 2» 
— подходящий выбор. 


& — СТРАТЕГИЯ 

Игра нс дасг расслабиться — в «Звере 2» много ситуаций, когда ошибки недопустимы, 
поскольку после их совершения нельзя продолжать игру, нужно все начинать сначала. 
Избежать ошибок непросто, будьте готовы начинать игру снова и снова. Продолжитель- 
ность игры около 20 минуг, занасигесь терпением и настойчивостью, чтобы пройти ее от 
начала до конца. Чтобы избежать ошибок, воспользуйтесь нашими советами, которые мы 
дадим. 
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Если вам не доставляет удовольствия после каждой ошибки начинать все сначала, выб‹- 
рите легкий уровень сложности. Неприятели на других уровнях нанесут вам урон гораздо 
больший, а концовка для всех уровней одна и та же. 


Истребление Ишрама 

Игру надо начинать с того, что надо двигаться влево в сторону к роще. Чтобы избежать 
бомб, падающих на вас при прохождении через рощу, останавливайтесь у ствола каждого 
дерева, прежде чем бежать к следующему. Продолжайте бежать влево, пока не доберетесь 
до моста. Из воды выпрыгивает рыба, причем делает это, когда ей заблагорассудится, поэто- 
му нет никакого способа безопасно ‘перейти мост. Нужно сломя голову бежать и прыгать 
через мост, другого выбора нет. 

Продолжая бежать влево, вы увидите человека, на которого нападает демон. Сделайте 
доброе дело, спасите человека — прыгните и ударьте демона (смотрите, не убейте самого 
человека). Когда демон умрет, человек упадет на землю. Он отблагодарит вас — раскроет 
секрет переключателей, вам это понадобится в дальнейшем. Запомните то, что скажет чело- 
век. 

Двигайтесь налево и вниз по веткам как можно быстрее. Бесполезно уничтожать летаю- 
щих чудовищ - это ничего вам не даст. Увидите веревку — спуститесь по ней и прыгните в 
проход, который встретится вам на полпути вниз. Когда вы пойдете налево, на вас бросится 
демон — пригнитесь, пройдите направо и убейте демона прежде, чем он перережет веревку. 

Следующий ваш враг — огромный монстр, толкающий по проходу плиту с острыми 
шипами. Дождитесь, когда монстр доберется до выхода, и ударьте его своей булавой. После 
этого идите налево по коридору к ловушкам на потолке. Прорваться через ловушки можно 
с помощью булавы. Проделав это, идите налево, поднимаясь на высокий холм. 

Разбейте плиты, которые скользят по склону холма, булавой и взбирайтесь вверх, пока 
не увидите парящего над вами демона. Его нужно убить и бежать обратно к подножию 
холма, чтобы поднять ключ. Иногда ключ удается подобрать, когда прыгаете вверх, чтобы 
ударить демона. Двигайтесь влево к вершине холма, у вас на пути окажется еще одна плита 
с пиками. Нужно пробежать мимо плиты или нырнуть под нее. Бояться не нужно — большой 
потери не будет. Затем бегите налево, соскакивайте в яму и прыгайте влево через демона, 
когда он пролетает рядом. 

Увидите веревку — взбирайтесь по ней и прыгайте к двери. Воспользуйтесь ключом, 
чтобы открыть дверь, и медленно идите направо, пока перед вами не упадет плита с пиками. 
Разбейте ее, затем идите направо, пока не увидите два переключателя. Вспомните, что гово- 
рил вам спасенный от демона вами человек. Ошибиться нельзя; если вы нажмете не тот 
переключатель, подъемник не будет работать и закончить игру не удастся. Включив подъем- 
ник, вставайте на него и поднимайтесь, а затем бегите направо в проход. 

Продолжая двигаться вправо, перепрыгните через яму и цепь. Постарайтесь не падать в 
яму, ничего хорошего от этого не будет. Продолжайте идти вправо, минуя две двери и спус- 
титесь на несколько ступенек ниже. Там вы найдете ключ. Возьмите его и, поднявшись на две 
ступеньки, прыгайте на цепь. Поднимайтесь наверх и прыгайте вправо в небольшую нищу. 
Обнаружив сундук, ударом булавы откройте его — найдете там шесть золотых монет и цели- 
тельное снадобье. Монеты и снадобье заберите. Снадобье поможет вам восстановить энер- 
гию; если у вас ее осталось мало, можете сразу его выпить. 

Двигайтесь влево, спуститесь по ступенькам и бегите налево к яме с цепью. Быстро 
спуститесь до середины цепи, чтобы не потревожить демона; прыгните влево к клетке, в 
которой находится зверь. Отоприте ключом клетку и выпустите зверя. Зверь побежит напра- 
во и разбудит демона. Вы тоже бегите направо и нажмите нижний переключатель, затем 
выбирайтесь из ямы. Когда вам это удастся, бегите влево к подъемнику, прыгайте на него и 
отправляйтесь вниз к двум переключателям. 

Двигайтесь влево, спуститесь вниз по лозе, продолжайте идти влево, пока не найдете 
валун, клешню и три переключателя, с помощью которых можно управлять клешней и 
перемещать камни. Средним переключателем, толкнув его, переместите клешню влево. 
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Толкните несколько раз нижний переключатель так, чтобы клешня коснулась верхушки 
камня. С помощью верхнего переключателя закройте клешню, после чего нижним под- 
нимите валун. Толкните средний переключатель дважды, чтобы передвинуть камень впра- 
во, и толкните верхний переключатель, чтобы уронить булыжник, который, ударившись о 
пику, расколется на несколько частей; осколки, кроме одного, исчезнут, но он-то вам и 
нужен. 

Этот оставшийся осколок бросьте на качели, после чего поднимайтесь по веревке, пока 
не окажетесь около подъемника, затем прыгайте вправо на правую половину качелей, что- 
бы забросить камень на подъемник наверху. Бегите налево к подъемнику, чтобы подняться 
на нем к уступу, до которого другим путем не добраться. Идите налево, ваша задача — убить 
Ишрама. Бейте по мешку, в котором находится человек, пока мешок не упадет на землю. 
Человек в мешке скажет, что вам надо навестить Барлума и получить у него награду. 

Послушайтесь и возвращайтесь к проходу с пиками на потолке, бегите к веревке. Спус- 
титесь по ней и увидите уступы слева и справа. Прыгайте на правый уступ и бегите направо, 
пока не увидите яму. Спуститесь на самое дно ямы и бегите направо ко входу в замок 
Барлума. Ворота замка откроет Барлум, смело входите. 

Войдя в замок, идите направо, пока не увидите сундук. Откройте его, возьмите монеты и 
целительное снадобье, затем возвращайтесь. Выбирайтесь из ямы и двигайтесь вправо. 
Возьмите у Барлума свиток и уходите из замка. 


Поиск Старого чародея 

Идите к лозе, обвивающей уступы, и запрыгните на левый. Продолжайте идти налево, 
вскоре увидите большого человека с булавой в руке. Маленькими прыжками продолжайте 
двигаться влево и, размахивая своей булавой, старайтесь сбросить его в кислоту. Дальше на 
вас нападет еще один человек с булавой. За ним вы увидите сундук. Взломайте на нем замок 
и заберите содержимое. После этого толкайте нападающего в кислоту слева. Перепрыгните 
кислоту и входите в трактир. 

Бегите по ступенькам, забирайте бутылку эля, после этого спуститесь обратно и уходи- 
тс. Теперь вам предстоит проделать весь обратный путь к тому месту, где вы вступили в игру. 
Но не стоит впадать в панику: на пути обратно врагов не будет (бомбы в рощице, надеемся, 
вас не испугают!). 

Вернувшись в начало своего пути, дальше двигайтесь направо к пигмею, который пре- 
дупредит вас о том, что идти через лес нельзя. На его слова можно не обращать внимания. 
Ударьте пигмея булавой и бегите по лесу, на бегу уничтожая прыгающих с деревьев пигме- 
ев. Продолжайте двигаться вправо, пока не окажетесь у моста, под которым кружит в возду- 
хе некое существо. Прыгайте и бейте это чудо, затем шагайте направо. Трое оставшихся в 
лесу пигмесв будут кидать в вас копья — перепрыгивайте через них, потом можете заняться 
с агрессорами. 

Как только выбежите из леса, двигайтесь направо. Найдете веревку и несколько уступов, 
которые ведут вверх и влево. Прыгайте по уступам до моста и убейте чудовище. Поднимите 
топор, он вам пригодится. Увидите сундук — откройте его и заберите монеты. Далее двигай- 
тесь направо, забирайтесь на веревку, потом прыгайте на левый уступ и бегите направо - в 
нишу. Проломите булавой стену и бегите направо, где найдете еще один сундук, а в нем — 
шесть монет и целительное снадобье. Заберите все это. 

Отправляйтссь обратно вниз по уступам, бегите влево. Там найдете замаскированную 
дыру (она прикрыта так, что выдерживает ваши вес, если будете стоять). Вам надо проломить 
перекрытие - встаньте на него и подпрыгните как можно выше. Если вы достаточно высоко 
подпрыгнули, то, приземлившись, пробъете покрытие дыры и провалитесь вниз. 

Идите по ступенькам вниз и прыгайте через воду налево. Увидите кристаллы, торчащие 
из воды, разбивайте их булавой сразу после прыжка, получите целительное снадобье и 
сундук, в котором шесть монет. Двигайтесь влево, обнаружите дремлющего стражника. 
Разбудите его и гоните к разводному мосту. Возьмите топоры, бросайтс их в гоблинов, в 
первую очередь в того, который слева, т.к. он пытается поднять мост. Когда оба гоблина 
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будут убиты, возьмите булаву и убейте двух гоблинов на уступе вверху. Булавой разбейте 
препятствие слева. 

Идите налево и вверх к знаку, на котором написано «ЗРКЕЗ» («ПИКИ»). Подпрыгните и 
нажмите переключатель, затем бегите влево. Когда доберетесь до края уступа, пригнитесь и 
нажмите переключатель, затем бегите назад, пока пики неподвижны. 

Отправляйтесь вниз и влево, спускайтесь в комнату стражников. Сражайтесь, переме- 
щаясь сначала вправо, чтобы взять ключ, затем - влево, пока не окажетесь в клетке. Страж- 
ники эскортируют вас в камеру, где находится ваш собрат по несчастью. Предложите эль 
стражнику, затем понаблюдайте за тем, как он пьянеет. Разбейте дверь темницы, бегите 
направо и быстро карабкайтесь вверх по веревке. Убейте стражника наверху, прежде чем тот 
убьет другого пленника, поднимающегося за вами по веревке. Постарайтесь защитить этого 
пленника, он вам понадобится в дальнейшем как прикрытие в вашем путешествии. Если он 
все-таки убьет пленника, у вас будет меньше возможностей пройти до конца игры. В любом 
случае наберитесь мужества и продолжайте борьбу. Вас еще ожидают трудности. 

Защитив пленника и убив стражника, спускайтесь обратно вниз по веревке и передвинь- 
те пьяного стражника, чтобы найти ключ. Прыгайте обратно на веревку, поднимайтесь на 
самый верх и прыгайте налево в проход. Бегите налево и убейте двух стражников. Возьмите 
кольцо и двигайтесь обратно к веревке. Спуститесь по ней до середины. Прыгайте влево и 
воспользуйтесь одним из ключей, чтобы открыть дверь темницы и освободить узника. Сле- 
дуйте за узником вправо и вверх к двери. Если первый узник был убит, то здесь будет только 
один человек; ссли остался жив, то двое. Откройте дверь оставшимся ключом и бегите на- 
право так, чтобы узники были впереди вас. Они будут убиты пиками-ловушками, но это 
спасет вас, вы останетесь в живых. Если пленник только один, вам уцелеть будет трудно, но 
шанс проскочить ссть, хотя и небольшой. 

Если проскочили, двигайтесь направо, перейдите воду и бегите вверх по ступенькам к 
замаскированной дыре. Оттуда бегите вправо к веревке. Спуститесь по веревке вниз и спрыг- 
ните на камни, затем прыгайте вправо на следующий камень. Появится морское существо, 
его надо убить. Будьте внимательным, осмотрите следующую груду камней — она таит 
опасность. Камень слева от вас — на самом деле чудовище. Прыгайте на камень справа, 
чудовище тут же улетит. 

Вскарабкайтесь по веревке вверх, двигайтесь направо, спуститесь по веревке вниз и опять 
идите направо. Увидите мост, перейдите его и идите направо, пока не встретите громадное 
чудовище с мечом. Опасаться нечего, заманите чудовище на мост, который обвалится под его 
весом . Перепрыгните через образовавшуюся дыру и идите направо, где и встретите старого 
чародея. Предложите ему кольцо и пергамент. Взамен он даст вам заклинание против Зелика. 
Вам нужно воспользоваться им немедленно, потому что это мощнейшее оружие. 


Убийство Зелика 

Можете возвращаться к мосту, где вы должны прыгнуть в дыру. Течение понесет вас 
вправо, затем вы перенесетесь в странное новое для вас место. Бегите направо, прыгайте с 
утеса, затем двигайтесь налево. Подберите целительное снадобье и выпейте его, после чего 
бегите направо, к веревке. Прыгайте на уступ справа и поднимите рог, затем хватайтесь 
опять за веревку и поднимайтесь до ее середины. Прыгайте вправо и бегите в том же направ- 
лении, пока не встретите гигантскую улитку, которая предложит доставить вас обратно в 
Карамун за 16 золотых монет. Нажмите кнопку А, чтобы принять ее предложение, и вы 
окажетесь рядом со старым чародеем. 

Возьмите булаву и бегите направо. Вам предстоит самая тяжелая битва игры с двумя 
гигантами, которые кидаются топорами. Справиться с гигантами можно — прыгайте и разма- 
хивай булавой, оттесняя их вправо. Вам удастся сдержать их натиск, и они, в конце концов, 
остановятся. Теперь перепрыгивайте через летящие топоры и, опускаясь, бейте неприяте- 
лей булавой. Вам придется постараться, чтобы убить гигантов, но деваться некуда. 

Одержав верх, используйте заклинание и идите направо. Используйте заклинание, когда 
пробираетесь по болоту, чтобы убить атакующих вас лягушек. Когда вы доберетссь до края 
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болота, воспользуйтесь рогом — появится огромный зверь. Он вам поможет — запрыгните на 
него, чтобы перебраться на другой берег реки, затем бегите направо к замку Зелика. 

В замке идите направо и вниз по ступеням, потом поднимитесь по лестнице, чтобы взять 
последнее снадобье в этой игре. Выпейте его, затем идите вниз и направо. Там вас поджидает 
Зелик. Используйте и здесь заклинание. Старайтесь держаться. от него подальше, чтобы 
уклониться от его атак. Победив Зелика, вы увидите великолепную концовку. 


ЭНАОО\М/САТЕ 


Зета № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Приключенческая игра о борьбе последнего в роду королей со злым Повелителем 
Колдунов. 


НАОО\М/НВОМ 


Каза № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖЖжхжххжххх 


Ролевая игра для одного игрока. 

Вы в 2059 году. Оживленные и превращенные в киборгов бывшие три боевика из спец- 
подразделения борются с преступностью. Передвигаясь по улицам Сиэтла, вы уничтожаете 
врагов, за что получаете необходимые для купли оружия и информации пиеп’ы. Как прави- 
ло, за одного дается 10 пиеп; заработать больше можно, если выполнять поручения, полу- 
ченные в баре в левом верхнем углу карты. В оружейном магазине вы можете усовершен- 
ствовать свое оружие. После гибели вас вылечат, и вы начнете свои поиски от госпиталя; 
кстати говоря, это не просто место восстановления киборгов, но и магазин, где можно 
купить дополнительные возможности для киборгов. В Ватег Ноч$е вы можете нанять себе 
помощника за 155 пиеп, но, если вы потеряете его второй раз, он согласится помочь только 
за удвоенную сумму. Если вы вдвоем в меню два портрета и некоторые предметы можно 
передавать напарнику. Свои поиски вы можете вести не только в данном квартале, но и в 
других районах. Для этого, подойдя к компьютеру, которых на улице 4 штуки, вызываете 
такси Сай Тахи. 


Режим всех секретов: 

Во время заставки, когда замигает надпись РВЕЗУ ТАКТ, пользуясь первым джойсти- 
ком, введите следующий код: А, В, В, А, С, А, В. Начните игру и нажмите ТАКТ. Затем 
нажмите А, и вы попадете на экран РОСКЕТ ЗЕСВЕТАКУ. Выберите невидимую опцию под 
опцией ЗАУЕ/Г. ОАО САМЕ. Войдя в нее, вы сможете использовать многие секреты игры. 


ЭНАМСНА! 
ЗНАМСНАГ 2 


бега № Количество игроков1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖ 


Логические китайские игры типа «шанхай». 


НАО РО 


Еестошс Ам5 № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖЖЖ%ХЖхх 


Восточные единоборства. 
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” СУПЕРУДАРЫ: 
Зрав: 3, =, З, А, 4, Э.С 


Г.ео{зи: 4,3, в. К 20: 25 Де Де 

Кауап: 9, У Ээ. в = ЭэСсэ4еЕВ 
Союше!:%, 3, ‚ Э, , 

\Мо4оо:3, 5. Л 2 20: 

Меги:\, <, С. У, = 3, СЗ. = ФА 

Веаз!: =, С, Ч, <=, В, 4, Э.В 

015е1: =, , =, В, \ Э, В, =, Э.В 

Меры з:\, 3, В, <. в Э, + ЕС <= 3,С 
Аигоосв: 3, , =, С 

Каон: , =, СЯ = В, = 4ЭСеЕУЭвВ 


сен: $ СЭС < 


ЭНЕНЬОСК НОЁЕМЕЗ: 
СОМ$УИЕТ!М С ОЕТЕСТГУЕ 


$егза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖАЖУхХУОКК 
Увлекательная игра, в которой вы будете проводить расслецования иреступиений почги 
как Шерлок Холмс. 


&) СТРАТЕГИЯ 


Дело о мумии: 

Посетите Генри Эллиса в лондонском университете, Джардина в «Матесон и Ко», Энд- 
рю Визерби. 

Сходите в суд и давайте такие ответы: Филипп Трэвис, С, Филиии Трэвис, 2, Филипи Трэвис, В. 


Дело о мистическом убийце: 

Посетите сэра Фрэнсиса Кларедона и Эдварда Холла. Зайдите в отель «Холидей». Посе- 
тите С. Гоффа (под 5), Порки Шинвелла, д-ра Перси Тревслиана. Затем идитс в суд и давайте 
ответы: Лорета Лоран, С, В, Гай Гларендон, В. 

Дело о деревянном солдатике: 

Посетите генерала Фарксворта Армстеда, побывайте во французском посольстве, в те- 
атре принцесс и в «Гранд-отеле». Идите в суд и давайте ответы: Филиии Арно, В, С, С. 


ЭНТЕБО АМО ЭМ/ОВО 


Еестошс Анх № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖЖхДЗХ 

Стратегическая игра. 

В этой игре вы управляете армией средневековых воинов, включая конницу, лучников, 
пехотинцев и магов. 

Вам необходимо завоевать пять священных земель, некогда принадлежавших вашим 
предкам. 

Кроме боевых действий ведите переговоры, нанимайте воинов, следите за количесгвом 
продовольствия и постоянно пополняйте армию новым оружием. 
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5Н1М!М С ЕОВСЕ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг хХЖжххЖжжххх хх 


Введение 

Эта игра -- сиквел игры «ЗВ те ш Фе РагКпезз» («Сияние во тьме»). Но ничего общего 
между этими играми нет. В «Сиянии во тьме» нужно было исследовать подземную тюрьму, 
а в этой игре вас ждут бои. У вас будут сподвижники, которые будут присоединяться к вам во 
время игры, но будет и немало врагов. Каждое сражение займет немало времени. Верный 
путь к победе — продумывание стратегии на несколько шагов вперед. Это одна из тех роле- 


вых игр, которые стоит опробовать. 


& СТРАТЕГИЯ 


Стратегия сражений: игра построена на сражениях. Иссле- 
дования, которые вы будете проводить, нужны будут для того, 
чтобы найти того, кто приведет вас к очередной схватке. Силу 
противника можно узнавать, ссли помещать на них светящийся 
квадрат и нажимать А. Вам это понадобится, чтобы выпустить 
на врага достойного сподвижника из своей команды. Игру вы 
начнсте в одиночестве. Но не унывайте, вскоре у вас будет ко- 
манда, набранная из жителей первого города. Во время сраже- 
ний вы должны располагать свое войско в определенном по- 
рядке — бойцов вперед, стрелков с копьями и луками за ними, 
колдунов и лекарей держите в арьергарде. Войско должно быть 
сплоченным, не распыляйте бойцов по всему полю, они долж- 
ны помогать друг другу. В начале вы выберете своего главного 
сподвижника, он должен оставаться в живых на протяжении всего сражения. Если есть опас- 
ность его гибели, вмешайтесь, воспользовавшись заклинанием Ухода, чтобы вернуться в 
последний городок. Вы сможете отдохнуть и персгруппировать силы. В случае гибели дру- 
гих членов команды битва не прекратится и будет продолжаться без них. 

Двойные удары: они представляют для вас наибольшую опасность. Двойной удар может 
нанести любой персонаж игры, но случается это неожиданно и является просто удачей, 
умение и старание тут не помогут. Это мощное оружие, в руках ваших соратников — это путь 
к победе, но в руках врагов — смертельная опасность. Получив его, любой из ваших людей 
может погибнуть. Играйте в надежде, что не получите двойного удара. Если он нанесен 
вашему главному соратнику, скорее всего, вы окажетесь в городе с половиной вашего 
золотого запаса и сражение придется начинать сначала. Вам придется участвовать в некото- 
рых сражениях неоднократно. 

Повышения: жрец будет предлагать вам повысить рейтинг персонажей, которые достиг- 
ли 10 уровня или выше. Если воспользоваться этой возможностью, то ваши соратники 
станут слабее, но смогут значительно быстрее восстанавливать свои силы и использовать 
более мощное оружие. Имеет смысл повышать рейтинг не более, чем двум соратникам за 
один раз. Если это сделать сразу более, чем двум бойцам, то воевать будет трудно. 


5Н1М1М@ РОВСЕ 2 


бега № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖХЖЖХЖжххЖжхх 


Это очень объемная, захватывающая ролевая игра с прекрасной графикой, удачным 
музыкальным сопровождением и интригующим сюжетом. По сравнению с первой частью 
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«ЭВштшрй Еогсе» игра стала намного динамичнее, интереснее и длиннее. Как и в первой 
части, основу игры составляют сражения. 


Ч СОВЕТЫ 


После того как возвратитесь в Отапзеа] к королю Кшр Са|ат, пройдите в небольшой 
домик, который находится справа от дома со странными животными. Здесь вы обнаружите 
небольшое существо по имени Тон. Этот товарищ очень силен, но беззащитен перед маги- 
ческими атаками. Вы можете использовать его для провокации атак, но держите его подаль- 
ше от волшебников. 

Продвигайте Ра&ега и З1а4е как можно скорее. 

После того как Кат достигнет 20 уровня, разыщите тайную книгу (Зесгей ВооК), и вы 
сможете сделать из него колдуна (Зосеге). 

Когда победите демона в Мич|а Запсагу, пройдите в дверь слева и, подойдя к неболь- 
шой статуе, нажмите кнопку С. Статуя оживет, а вы получите еще одного помощника в 
ваших подвигах. 

В МомВ Рагтесла, в небольшой деревушке, которая была закрыта, чтобы в нее не проник- 
ли демоны, иногда возле западных ворот будет появляться странный движущийся объект. 
Если вы приблизитесь и нажмете кнопку поиска, то обнаружите руку Голема (СоПет агт). 
Приберегите ее для возможной будущей встречи с Големом. 

После того, как получите эКу ОГ и будете готовы покинуть Рагтела, нанесите второй визит 
Сгее'у. Здесь вы обнаружите еще трех персонажей, которые отказали вам ранее в общении. 

Чтобы выйти из Рагтесла, просто войдите в глаз огромной птицы в северо-западной 
части Рагтесла. 

Во время второго посещения острова СОгап$ 1$]апд пробирайтесь вниз и влево, пока не 
обнаружите небольшой монастырь. Поговорите с монахом для сохранения игры и уходите, 
но не выходите из экрана. Пройдите влево и при первой возможности - вверх. Вы обнаружи- 
те небольшой фонтан, а в нем — могущественную Мазег Мопк. 

Чтобы вынуть святой меч (Ноу 5\ога), просто нажмитс кнопку поиска. Чтобы зайти в башню 
(То\ег), поднесите святой меч ко рту статуи головы дьявола ()ау!’5 Неа4) справа от башни. 

Если вам удалось пройти игру до конца, дайте титрам пройти до конца и посидите около 
3 минут на экранс с драгоценным камнем. Появится окошко с надписью «Апа тоге...» На- 
жмите кнопку С, вы попадете в сражение с 12 большими волосатыми боссами. 


5Н1М1М@ 1М ТНЕ ОАВКМЕЗ$$ 


5еза № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ХЖЖАХЖААКх 


Колдун по имени ОагК $09] хочет захватить ваше королевство. Для 
начала он похитил принцессу, и вам, единственному потомку рода 
Рыцарей Света, нужно ее спасти. Это можно сделать единственным 
способом — уничтожить могущественного колдуна. Вам нужно отдать 
сще один долг — узнать тайну исчезновения отца. Обо всем этом вы в 
подробностях узнаете во дворце, а в городской таверне люди расска- 
жут обо всем в красках. Первое время придется странствовать в оди- 
ночестве, но потом вам нужно подобрать себе соратников. Начинать 
надо с поисков обруча принцессы (Коуа| Таша), после этого начнется 
обучение премудростям Рыцаря Света. Вам предстоит пройти подзе- 
мелья Правды, Мужества, Мудрости и Силы. После этого, поднявшись 
на пять этажей вверх, вы встретитесь с ОагКк 50!’ом. Но до этого вам 
нужно спасти принцессу, найти отца и сделать еще много разных дел. 

В игре вы можете посещать три места -- Замок, Деревню и Лаби- 
ринт. В Замке можно получить полезный совет ‚ а у придворного мага 
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выпросить какой-нибудь полезный предмет. В Деревне вам понравится больше всего. Здесь 
много магазинчиков, в которых можно пополнить запасы провизии, усилить свое вооруже- 
ние и броню, прикупить магических предметов. Очень полезен местный священник, у него 
надо «сохраняться», оживляться, избавляться от проклятий, исцеляться от отравлений ядом 
или паралича. За все услуги придется платить, но плата весьма умеренная. Через какое-то 
время откроется мастерская, где можно самому изготовить некоторые очень полезные вещи 
— «Мифриловый доспех» и «Огненный меч». Для изготовления нужных вам вещей вначале 
подберите материал, это может быть не только мифрил. Оружие и защита из «Оагк В]ок» 
получаются даже сильнее мифриловых, но тут вас ждет сюрприз. Наденьте его, и вы будете 
прокляты. Однако, от этого воевать становится еще интереснее: представьте, что в самый 
ответственный момент вы вдруг восстанавливаете врагу все его жизни. 

В Лабиринте придется воевать, набираться опыта, умений и силы. Хорошую службу 
сослужит вам магия, но колдовством вы сами не владеете, этим будут заниматься ваши 
спутники — монах МЦо и эльфийская чародейка Руга, они в совершенстве владеют всеми 
премудростями этого непростого ремесла. Магия бывает боевая и мирная, каждая из них 
используется по своему назначению. Боевую магию можно использовать только в сраже- 
нии, а мирную - в других делах. У ваших спутников, владеющих магией, имеются индикато- 
ры уровня их волшебной силы, это помогает ориентироваться и не расходовать ее попусту. 
Со временем, по мере накопления опыта, мастерства и силы, магия ваших спутников усили- 
вается (заклинаний становится больше, усиливается ее воздействие). На каждого врага маги- 
ческая сила действует индивидуально, в соответствии с его характером и психическими 
особенностями. 

Возможности боевой магии различны, ею надо действовать умело, ориентируясь по 
обстановке. По мере накопления игрового опыта вы сможете использовать ее очень хоро- 
шо. Боевая магия бывает индивидуального действия — она применяется для поражения одно- 
го существа, группового действия — применяется для борьбы с целой группой недругов, 
глобального действия — воздействует на всех, кто оказывается в данный момент на экране. 
Стоит вначале разобраться в силе каждой магии. Подскажем, что самая сильная боевая 
магия — это Вой, а вот магия, порождаемая с помощью Киз{аЙ Оо2е, не прибавит вам осо- 
бенной силы. 


Основные виды мирной магии и ее характеристика: 

НЕАГ, - обладает способностью восстановления, прибавляется по мере повышения уровня; 

УГ ОМ- дает владельцу способность узнавать предназначение различных предметов; 

ЕСВЕЗ5-обладает схожим эффектом с «Апзе! Ееа®ег»; 

ЕУТУЕ- дает возможность возрождать убитого соратника; 

ОЕТОХ - дает исцеление от отравления ядами и от паралича; 

РЕАСЕ- дает своему владельцу возможность стать невидимым, но обладает ограни- 
ченными возможностями, потому что очень сильные враги все равно увидят то, что им 
надо; 

У\МЕ\!- дает возможность взглянуть на карту подземелья, возможности схожи с 
«У1$4от зеед». 

В игре много различных предметов, их надо использовать и делать это умело. Предметы 
вы будете либо покупать в деревенских магазинчиках, либо находить в подземельях (поку- 
пать придется чаще). Относиться к предметам надо бережно, они изнашиваются и ломают- 
ся, может оказаться, что в нужный момент у вас не будет подходящего предмета. Со всеми 
предметами вы разберетесья сами, мы расскажем только о некоторых из них. 

Приобретать полезные вещи, которые помогут вам восстанавливать хитпойнты, дадут 
вам возможность видеть карту подземелья, можно в магазине алхимика. Его найти неслож- 
но: если идти против часовой стрелки, то он следующий после храма. 

Очень полезен и обладает хорошей восстанавливающей способностью НЕВВ, в начале 
игры он сослужит вам хорошую службу, но самая восстанавливающая штуковина —- НЕАГЕК 
ЕВОТТ; восстанавливает очень много хитпойнтов. 
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Некоторую пользу принесет РЕРОТЗОМ, но не особенно большую. 

Очень хороша АМСЕГ ЕЕАТНЕК, с помощью этой пиуки можно перенестись из опас- 
ной и враждебной обстановки в более благоприятную среду. Неплохо, правда? Но нужно 
иметь в виду, что сила этой диковинки не бесконсчна, если уж вы встунини в бой, то она вам 
ничем не поможет, биться придется до конца (а кто же бсжиг с ночя боя?). 

В магазине Арсенал можно приобрести оружие и досисхи, 1 с. 10, ч1о нужно настояще- 
му рыцарю в ратном деле. Доспехи бывают четырех вилов: нательная броня, кольчуги, шле- 
мы и щиты. Оружие весьма разнообразно, можете выбирать ио свосму вкусу и умению 
владеть им. На заключительном этапе приключений вы понадеис в Тта4ег, здесь продается 
значительно более мощное оружие, но и цена его существенно выше. 

В Таверне вы сможете хорошо отдохнуть, перекусить и отосиалься. 

Испорченный предмет вы сможете починить в мастерской. При жснании можете зака- 
зать новый, вам его изготовят. 

В каждой лавочке вы сможете кое-что дефицитное приобрести из-под припавка. 

Оружие различается по силе, да к тому же каждый его вид приспособлен для борьбы с 
конкретным врагом: вы можете посинеть от натуги, нажимая на кнопки, но ни за что не 
заставите колдуна взять двуручный меч. То же самое и с досисхами. Многие виды оружия 
имеют магические способности. 


Н1МОВ| 
$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Аркадная бродилка с «крутым» сюжетом. Главный герой — ниндзя. В игре много врагов 
и разнообразных уровней. 


5Н!МОВГ 2 (5УРЕНВ ЭН1!МОВГ) 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Продолжение сериала «Это», в котором вы иместе возможность продемонстриро- 
вать свои боевые искусства. На арене легендарный ниндзя Джо Мусаши. Он выполняет 
благородную миссию -— спасает Землю от атакующих инопланетных киборгов. Игра состоит 
из восьми этапов. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 
Нажмите паузу, А, Ви С -— выбор этапа. 


& — СТРАТЕГИЯ 
Потеряв много энергии, полезно сделать себе харакири. Ваш противник пачнет следую- 
щий раунд с невосстановленной энергией. 


Н|МОВ| З: 
ВЕТОВМ ОЕ ТНЕ ММА МАЗТЕВ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Введение 

Это очередная (четвертая) серия знаменитого ссриала, посвященного босвым искусст- 
вам. Многое здесь улучшено и наверняка вам понравится. Например, «улучшены» боссы, 
Нинзютсу очень даже хороши. В игре 25 этапов и 7 туров. По иредыдущим сериям вы, 
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скорее всего, уже овладели приемами воинов-невидимок ниндзя, замысловатым искусст- 
вом метания сюрикснов и молниеносными уходами из-под ударов противника. Все это вам 
пригодится в новых схватках. 


< УПРАВЛЕНИЕ 


Начальная установка: 

А - произнесение заклинаний Нинзютсу; 

В — метание сюрикенов; 

С — прыжки. 

Установку можно изменить в меню «Опции» по своему усмотрению. 


А ОСОБЫЕ ПРИЕМЫ: 


Выполнение присма «Вихрь Шиноби» - прыгнуть, а затем, когда Мусаши будет нахо- 
диться в наивысшей точке прыжка, снова нажать кнопку прыжка. Нужно почувствовать 
момент, когда надо вторично нажать кнопку, это достигается многократным повторением 
приема. Этим приемом нужно овладеть в совершенстве, иначе не удастся пройти через 
последние туры, так что на протяжении всей игры старайтесь практиковаться и отрабаты- 
вать прием. Кстати, это, пожалуй, единственный способ, чтобы получать дополнительные 
Жизни. 

Выполнение броска пачки сюрикенов — нажать кнопку метания сюрикенов, находясь в 
воздухе. В этом случае вы бросите веером сразу 8 штук. Такой прием гарантирует вам 
уничтожение врага, лишь бы он находился не далее, чем на расстоянии броска. 

Чтобы схватиться за потолок, уступ или трубу, удерживайте №. Спрыгнуть на трубу 
ниже можно, ссли, удерживая %, нажать кнопку прыжка, затем тут же нажать №, чтобы 
успеть схватиться за трубу, предотвращая падение. 


Сюрикены без ограничений: 

Выберите в меню оиций звуковой эффект «ЗВигИт», музыку «Вто! »›, голосовые 
эффекты «Зпигт НИ», установите количество сюрикенов 00. Подождите немного и «00» 
сменится бесконечностью. 


Неуязвимость: 

Чтобы стать неуязвимым, при появлении заставки войдите в меню опций и прослушайте 
мелодии «Не Кип$», «Ларапезие», «Этом У/аК», «ЗаКига», «Сени» (используйте кноп- 
ку В). Начав после этого игру, вы будете неуязвимыми. 


& СТРАТЕГИЯ 


Старайтесь вести бой одновременно только с одним врагом. Приберегайте свои Нин- 
зютсу для схватки с боссами. Каждый раз, погибнув, вы будете получать другие Нинзютсу; 
так что, если вы уверены, что вот -- вот умрете, используйте Джутсу Миджина. Эти Нинзют- 
су умертвят вас, но при этом вы взорветесь, поражая врагов вокруг. Новую жизнь вы начне- 
те с полным запасом энергии. Если с энергией все нормально, то можно выбирать Джутсу 
Кариу, которые посылают огненный смерч на врагов. 

Если вам удастся найти Ромег-Ор, то это обстоятельство очень даже поможет - с его 
помощью одним сюрикеном вы сможете уничтожать врагов, на которых обычно нужно 
истратить три или четыре сюрикена. Так что воспользуйтесь этой возможностью. Даже 
трудных боссов можно будет уничтожать достаточно быстро. Эта сверхсила будет сохра- 
няться у вас до того мгновения, пока вас не коснется враг. 

Совершенствуйте свое владение мечом на протяжении всей игры. Именно меч сослу- 
жит вам хорошую службу, когда у вас кончатся сюрикены в схватке с последним боссом. 
Имейте в виду, что за прохождение тура без использования сюрикенов начисляются призо- 
вые очки. Вы также получите приз за каждое из имеющихся у вас Нинзютсу (по 5000 очков). 


ЭНОУЕ ПТ! ТНЕ \ММАВЕНОЧЗЕ САМЕ 
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Огеат Мог № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ХХЖЖЖАКкА я 


Это логическая игра-головоломка, добиться в ней успеха можно, только поразмыш- 
ляв. Ваша задача — передвигать ящики на складе, но делать это надо так, чтобы все расста- 
вить по местам и не оказаться в западне. Главное, что нужно помнить,- ящики можно 
только толкать. 


2 СОВЕТЫ 


Желтые ящики передвигайте на места, отмеченные белыми точками, ящики станут си- 
реневыми. Не забывайте, что нужно оставлять проходы свободными для перемещения дру- 
гих ящиков. Не устройте себе западню! 


$—к ПАРОЛИ: 

Пароли этапов: 
2— МАВМА!! 10- РОБЕО!?! 
3— МАЦШВО 11 - МЕЗТУ\УООО 
4— ЗАМРЕРКО 12 - МИ&ШВЕ 
5- УЕМТОВА? 13 - УЕМСЕ?? 
6 — ЗАМИЕСО 14- ЫСОЕКОА 
7- РАЗАОЕМА 15 - ЗОМЗЕТ 
8 — 'ВЕУЕВГУ 16 - ОВАМСЕ 


5НОМ/РО\М/М МВА (МВА УЗНО\М/ОО\МММ) 


Нестошс Ату 5рот5 № Количество игроков 4 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАКАИХ 


Игра в баскетбол. 27 команд Национальной баскетбольной Ассоциации, 4 игрока. Игра 
ведется по настоящим правилам баскетбола. Много тонкостей, которые приближают игру к 
реальной: игроки устают, тренеры дают установки по ходу игры, можно применять разные 
схемы обороны и атаки и т. д. Для «анархистов» предусмотрено отключение правил. 


< СОВЕТЫ 


Чтобы правильно использовать игроков, изучите их рейтинг. 

В атаке пасуйте мяч игроку под кольцом. Старайтесь пасовать быстро. Получив мяч, 
когда вас атакует защитник, нажмите А - собьете его с ног. Обыгрывая защитника, пробуйте 
отступить и сбить его с ног. Совершая бросок (А), дайте игроку развернуться. Не пасуйте в 
окружении защитников. 

В защите, если не удалось остановить атакующего игрока, поставьте перед ним защитни- 
ка до броска. Старайтесь занять центр, блокируя проходы под кольцо. Прессингуйте при 
наличии очков. Старайтесь подобрать отскочивший от кольца мяч, если удалось — нажмитс А 
— игрок сделает бросок через все поле по кольцу противника. 


ТРЕ РОСКЕТ 


Даа Еа5ё № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖАЖУУАК Я 


Крутой бильярд с разнообразными ударами. Завоевывая очки, вы путешествусте по 
США на различных видах транспорта.. 
Режим «Тиск Сате» — трюки с выставленными на бильярдный стол ромками. 


12 Зак. 500 3 53 
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51МРЗОМ$ (ТНЕ) 


Нутг Е4?е № Количество игроков 1 № Бильярд 
Рейтинг ЖЖЖХЖЖЖУхх 


Цель игры — победа над космическими мутантами. 

Барт мужественно сражается с космическими мутантами, выполняя благородную мис- 
сию по спасению жителей Спрингфилда от нашествия. Игра в стиле рисованного мульт- 
фильма, очень симпатичная. 

Дополнительные жизни: 

Вы можете получить три дополнительные жизни, если на первом уровне пойдете в К\ЛК- 
Е-Мак и запустите бутылочной ракетой в букву «Е» на вывеске. Оттуда и выпадут эти допол- 
нительные жизни. 


Неограниченные жизни: 

Много дополнительных жизней вы получите на третьем уровне в фан-хаусе. Сразу после 
начала уровня идите в первый же дом, до которого сможете добраться. Дойдя до первой 
платформы, остановитесь под вентиляцией. Через некоторое время оттуда начнут падать 
монеты. Вы будете получать одну дополнительную жизнь за каждые 15 монет. Максимум — 
9 жизней, но набрать можете столько, сколько угодно. 


Дополнительные деньги: 
Вы их получите, если в конце уровня встанете под последним окном здания «ВЕТВЕМЕМТ 
НОМЕ) и будете дуть в свисток. 


Игра «Колесо Фортуны»: 
Она встретится на третьем уровне, и вы сможете помочь своему герою выиграть, если 
выберете и будете использовать магнит. Какой номер загадаст Барт, такой и выпадет. 


Звуковой тест: 
Вы можете прослушать все звуки этой игры, запустив обычную ракету в букву «Е» 
вывески — окажетесь в режиме звукового теста. 


51МРЗОМ5$ 2: ВАВТ`5 МСНТМАНЕ 


Нутх Е4?е № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖХАЖХЖхАХХхАх 


Приключенческая игра. Барту Симпсону снится страшный сон, точнее говоря, целых 
пять снов, основанных на персонажах и ситуациях из известного телефильма. Графика пре- 
восходна на протяжении всей игры, точно воспроизводя внешний вид и жесты героев, знако- 
мых по телеэкрану. 


ЭКЕСЕТОМ СВНЕМ/ 


Соге Оез2п № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Команда спасателей с экзотичными именами В1Ъ (Ребро), Лот (Сустав), Зрше (Спин- 
ной хребет), вооруженных до зубов бластерами и лазерами, должна очистить четыре пла- 
неты Солнечной системы от всякой нечисти, несущей смерть. Члены сборной по очистке 
планет могут действовать независимо друг от друга. Основная их задача — двигаться и 
стрелять направо и налево. Попутно не забывайте собирать Ромег-Ор’ы, пригодятся. В 
игре есть места, где стоит осмотреться и немного подумать, например, когда нужно найти 
секретные комнаты, обмануть охранников или что-нибудь в этом роде. Игра выполнена 
очень качественно, прекрасная графика и неплохое музыкальное сопровождение доста- 
вят удовольствие. 
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9—‹ ПАРОЛИ: 


Уровень 2 ВС\У/У 
Уровень 3 РУКУ 
Уровень 4 НОЙТ 
Уровень 5 М\СВХ 
Уровень 6 ВОЕК 


ЕТСНМ` 


Нестошс Ату № Количество игроков 2 %№ Гонки 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖУА К 


Гонки роллеров, да какие...Если вы думаете, что овладели всеми премудростями этого 
дела, то глубоко заблуждаетесь. Попробуйте-ка выйти на пригородное шоссе, забитое пото- 
ком машин, несущихся так, что воздушным потоком вас сбрасывает в кювет. Испытайте 
судьбу, цепляясь за бамперы проезжающих мимо автомобилей, вы или пан, или пропал. Не 
забывайте, что соперники в этом состязании тоже очень хотят прийти первыми, они нс 
очень-то жалуют конкурентов, и поглаживания по головам друг друга тяжелыми предмета- 
ми в этом кругу любителей острых ощущений в порядке вещей (не забудьте запастись чем- 
нибудь подходящим для этой цели). Если вам повезет и удастся попасть в первую пятерку по 
результатам заезда, ваш рейтинг будет возрастать. Итак, если вас все эти прелести не испуга- 
ли, — вперед. Играть можно и вдвоем. 


8—‹ ПАРОЛИ: 
МОМЕУ-— получить две тысячи долларов; САВУ — Пешгоцк; 
ТНВАЗН — три лучших вида оружия; НИЛ. — Зап Егапс1$со; 
ЭРЕЕ)— три ускорителя «нитро»; ТАУЗ — Тогопо; 
АКМОК-— пять приспособлений; ОЦВЕВТУ-— — Мем-Уо!К; 
МВРОВТ - Зеае; РАЁГМ$ — М1апи; 
ВЕАСН-— $ап-ПО1есо; ЭЗТАВУ — [05 Апре|е5; 
ВКОМСОЗ —Пепуег; Р17,7.А — СЬ1сасо; 
САРИТАТ, — \Маз поп; ТОТЕМ — \Уапсочцуег. 


Ку ОЕЗТНОУЕН 


$ега № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг Ж ЖУКА 


Примитивная леталка-стрелялка с графикой, оставляющей желать лучшего. 


ЭГАЧСНТЕН ЗРОВТ 


$езга № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖХЖХЖЖкАУ я 


№ ВЫБОР ГЕРОЯ: 


Чтобы выбрать героя, подождите, пока на экране не появятся слова: «Ргез$ Эфаг®». Тс- 
перь используйте одну из перечисленных ниже комбинаций: 

Бонапарт: Нажмите А, №, С 

Буфф: Нажмите «=, С, В 

Эль Торо: Нажмите В и С, затем А, № 

Гуано: Нажмите №, Э, потом А и В 
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МС Файр: Нажмите Ч, С, 3 

Монди: Нажмите А и В, затем Ф и = 
Рамзес: Нажмите 3 , =, А 

Робо Чик: Нажмите %, =, 

Шеба: Нажмите В и С, потом Ви В 
Скинни: Нажмите Э, 4, 3 

Вебра: Нажмите А и С, потом Ми Э 
Визил: Нажмите , Э%, М 


ЭМИНВЕ$З (ТНЕ) 


Гпроггатех № Количество игроков 1 %®№® Приключения 
Рейтинг Хх ЖХХАЖАХХх 
Приключенческая игра о похождениях гномов, спасающих своих друзей, похищенных 
злым волшебником. 


$8—х ПАРОЛИ: 
5—  гномиха, гном, гном с мороженым, дед 
9-- гном со свечкой, гном в очках, дед, гномиха 
|3- гном в очках, гном со свечкой, гном, гном с мороженым 


ЭМАКЕ НАТТЬЕЕ`М’ ВОБЬ 


$ега № Количество игроков 2 ® Приключения 
Рейтинг ЖЖААААХААХХ 


Приключения кибернетических змей в почти реальном мире. Сюжет прост - две змеи, 
Раттл и Ролл, пытаются отвоевать у злодея «Большая Нога» магическое знамя, дающее его 
владельцу большую силу. В игре 12 уровней. 

Доставать высоко расположенные полезные предметы можно, спустившись в воду и 
дав укусить себя акуле. От укуса вы подпрыгнете на невероятную высоту и получите 
желаемое. 


ЭМОМ/ ВНО$. МСК & ТОМ 


5ега № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖХЖЖАКхАхХ 


Оригинальная игра с элементами логики для одного или двух игроков, в которой вам 
предстоит уничтожать врагов снежками. 


9х ПАРОЛИ: 


Вюог 10 ЕСЕК (60сс) 
Е]оог || РАЙХ 

Еюог 20 ЕАЗТ, (босс) 
Нюоохг 21 РВАХ 

Нюоог 30 Х.АР (босс) 
Е]оог 3] |1 МУХ 

Е]оог 40 СУТ 

Е]оог 4] САЕК 

Е]оот 49 ХСАР 

Е] оог 5] ЗАР 

Нюоог 60 СТХТ (босс) 
Еоогб1 ЕРХ5$ 
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ЭОСКЕТ 


$ега № Количество игроков 1] № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖУЖАХХХ 


Игра — приключения электрического утенка. 


< СОВЕТЫ 


Собирайте энергию в виде электрических разрядов. Следите за временем. Победить бос- 
са в пасти дракона можно так: встаньте в правый угол и стреляйте вверх; когда пасть закрост- 
ся, бегите в левый угол. 


О ОЕАСЕ 


Вепоуайоп Ргод4ис № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖЖАЖАХХХ 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


Выбор этапа: Нажмите А,В,С,А,В,С,В,С,В,А, перейдите в опции, появится опция вы- 
бора этапа. 
А+В--С -— пропуск этапа. 


Неуязвимость: 

Нажмите А,В,С,А,В,С,В,С,В,А, выберите МОШЕ. Удерживайте А, нажмите и удерживай- 
те Э до появления надписи МУ99, получите 99 жизней. Удерживая "» до появления надписи 
МОТЕК!, получите неуязвимость после начала игры. 


ОБОЕВ ОЕ ЕОНТУМЕ 


Масгоргозе № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖжЖжжЖжжЖхжхих 


Команда джентльменов удачи с вашей помощью ведет зачистку затерянного в океане 
острова от всякой заполнившей его нечисти. Здесь вы встретите и мутантов, как будто вы- 
нырнувших из ада, и гоблинов, позеленевших от времени, отвратительных гигантских жаб и 
противных слизняков. Воины имеют индивидуальное вооружение, каждый из них использу- 
ет свою тактику ведения борьбы. 


$—‹ КОДЫ УРОВНЕЙ: 


ВЕСАЮО апа СРУ ТНИС СЕМТЕЕМАМ апа СРУ МАУМЕ 
2 МЗНТЗ\/ 8 КО44 2 @3ВК7Р\УМ$794 

3 8НВВТХ2МСНТ. ЗЕУ6М/7ОКОМУВ5 

4 ВСТ7С4МУК854 4 КМ 75#Е/40ТН 

МАУМЕ апа СРУ 5СЕМТ!$Т 


2 191ЕХ2#81059 
3. $48 У-СУЕМОСМ 


4 СВК56Е82СМ5К 

МЕВРСЕМАКУ апа СРУ МАУМЕ ЗСЕМТП5Т апа СРУ МАУМЕ 
2 2ВУВН$ОРТ7З а ТАЛЕНРНМУ/ВМ1 

3 СОРННММ/#70Н 3 3ЗВ5УХР5О#8Н9 
440852Р7ЕЕР1С Н485ВЭСОТ9ЗВ 
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ОБЕ: 


$езга № Количество игроков 1 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ЖЖжЖжххжкхжкхх 


Великолепная игра в стиле «фэнтэзи» с прекрасным сюжетом, хорошей графикой, удоб- 
ным управлением. 

Много лет на Земле властвовали монстры. Никто не знал, когда и откуда они появились. 
Земля была во тьме, но однажды раздался голос с небес: «Да будет свет!», и темные времена 
закончились. Большинство монстров погибло, но часть осталась и, скрывшись под землей, 
ждала своего часа, чтобы отомстить людям. Эта история начинается в тот момент, когда 
монстры снова появляются на поверхности и их столкновение с людьми неизбежно. Но 
готовы ли люди к этому, смогут ли они объединить свои усилия для борьбы с темными 
силами? 


ъОЕ-РЕАСЕ 


$егза № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖАК 


Неплохая космическая стрелялка. 

Выбор стадии и 99 кораблей: 

Во время заставки нажмите клавиши А, В, С, А, В, С, В, С, В, Аи 5ТАВТ. Вы попадете в 
режим конфигурации игры и сможете выбрать любой из уровней. Затем переместите кур- 
сор в режим «МОШЕ» и нажимайте “ на пульте до тех пор, пока на экране не появится 
сообщение МУ99. Теперь в вашем распоряжении находятся 99 кораблей. Выйдите из меню 
Сопипие, чтобы продолжить игру. 


( ) ПРОПУСК УРОВНЕЙ: 


Одновременно нажмите клавиши А, В, С, и вы окажетесь на другом уровне. 


5ОМ1С ЗО ЕЫСКТЕ$ 15-АМО (5ОМГС 6) 


$ега № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖХХЖЖжхжжх 


Очередная версия приключений Соника. Отличительными особенностями этой версии 
являются обновленная анимация персонажей, хороший темп игры и разнообразие действий, 
великолепная графика и звук. Сонику надо довести всех Фликки до их гнезд, в результате вы 
попадаете на очередной уровень. Всего в игре 7 зон, в каждой из них по 3 акта. 

По пути к последней зоне босса — механического «ВоБобиКа» Соника подстерегают 
летающие и прыгающие шипованные недруги. В первой зоне Сонику необходимо найти 
Фликки и довести его до большого золотого кольца, прыгнуть в него(следите за окном в 
правой нижней части экрана). Отыскав всех остальных Фликки, вы обнаружите открывший- 
ся люк под кольцом и попадете в следующий акт. Если вы попадете под выстрел из летающей 
пушки, то потеряете контроль над летающим Фликки. Во втором акте вы найдете своих ста- 
рых друзей КпиК[е$ и лисенка Таз, отдав им по 50 колец, очутитесь на специальном уровне, 
где главной задачей будет пробежать по узкому мосту и собрать сначала 50, затем 100 и 
наконец 150 колец. В конце длинного пути по мосту вы обнаружите кристаллы желтого, 
зеленого и т.д. цветов. Отыскав Фликки, не спешите «сдавать» их в кольцо; для того, чтобы 
допрыгнуть до иконки, дающей дополнительное продолжение игры, необходимо хотя бы 4 
Фликки. Пятый Фликки находится в червяке, прыгающем из норки в норку. Убить червяка 
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удобнее, если встать между норками и прыгнуть ему на голову в момент его появления. В 
третьей зоне необходимо победить «ВофоиЩКа», прыгая на стекло кабины в момент, когда 
она опускается ближе к земле. В начале второй зоны, если войти внутрь тоннеля и прыгаль 
внутри него, можно найти дополнительную жизнь. Затем нужно раскрутиться юлой и дви- 
гаться вверх мимо крутящихся шипов, разрушить столбы и освободить проход к лисенку. 
Нужно очень постараться, чтобы преодолеть множество хитроумных препятствий на пути, 
хорошенько подумать, чтобы найти выходы из лабиринтов, но вы с этим вполне справитесь. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


На экране с надписью “Рге$$ З*аг” нажмите В А Э, АС, №, у, Аи затем ЗТАКТ. Во 
время игры в режиме паузы нажмите А. 


5ОМ!С КМИСКЕЕ$ 


$ега № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖжЖхххЖик я 

Приключения всеми любимого героя, неунывающего дикобраза Соника. В этой версии 
он вместе с ехидной Наклз пытается одержать верх над злым доктором Айво Роботником. 
Каждый из героев обладает своими отличительными особенностями. Управлять можно либо 
Соником, либо Наклз, выбор персонажа производится на титульном листе. Всего в игре 18 
действий в девяти зонах. Интересно, что многие зоны аналогичны тем, что имеются в преды- 
дущих двух версиях этой игры. 

Дополнительные опции: 

Когда на экране появятся герои игры, нажмите А+В-С. Должно раздаться звуковос под- 
тверждение того, что код сработал, и на экране появится таблица дополнительных опций. 


5ОМ1С ЭРТМВАБЬ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХАЖЖХхЖАкх 


Опять этот Соник, но на этот раз он почему-то превращается в бильярдный шар. Игра 
стала напоминать «пинболл» с дикобразьим орнаментом. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 

В меню ОРТЮМ$, пользуясь первым джойстиком, нажмите А, У, В, \, С, у, А, В, №, А, 
С, Ж, В, С, №. Если вы сделали все правильно, то услышите звук. Вернитесь к заставке и, 
удерживая А, нажмите ЭТАВТ для игры на 2 уровне; удерживая В, нажмите ЭТАВТ для игры 
на 3 уровне "», удерживая С, нажмите ЗТАВТ для игры на 4 уровне. 


5ОМ!С ТНЕ НЕОСЕНОС 


Зега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХАЖЖХхЖькх 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Подождите, пока загрузится экран с фирменной заставкой самой игры. Нажмите после- 
довательно &$\<-3, В. Если вы все сделали правильно, то услышите звонок и перед вами 
появится экран выбора уровней. 


359 


Секреты, описания, коды, пароли... 


5ОМ1С ТНЕ НЕОСЕНОС 2 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖжЖжжЖжжхжххи Хх 


Вторая серия приключений дикобраза Соника. В игре 10 уровней, продолжительность каж- 
дого значительно превышает ту, что была в предыдущей серии. Прекрасное графическое испол- 
нение, многообразие действий, наличие секретных ходов, выходов на призовые уровни и т.п. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Войдите в режим опций и выберите ЗООМО ТЕЗТ. Используйте кнопку В, чтобы прослу- 
шать звуки в следующем порядке: 19, 65, 9, 17. Если все сделано правильно, вы услышите 
вибрирующий звук в начале звука 17. Нажмите ЭТАВТ и ждите, когда появится заставка. Затем 
нажмите и держите кнопку А и еще раз нажмите ЭТАВТ. Появится экран выбора уровней, и 
вы сможете выбрать необходимый. Выбрав его, нажмите ЗТАВТ, чтобы начать игру. 

Золотой Ежик: 

Можете начать игру с любого места, уже имея при себе изумруды Хаоса. Сначала вы- 
полните вышеописанный трюк выбора уровней и снова войдите в звуковой тест. Исполните 
следующие звуки в таком порядке: 4, 1, 2, 6. Начните игру с любого уровня, затем соберите 50 
колец. Вот вы и превратились в Золотого Ежика. 


5ОМ!С ТНЕ НЕОСЕНОС 3 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг жЖжжжхжхжкхх 
Продолжение приключений дикобраза Соника, на этот раз на волшебном плавучем остро- 
вс. За счет магической энергии изумрудов Хаоса этот волшебный остров плавает на облаках, а 
хозяйничаст на нем хранительница изумрудов ехидна Накл. Только вам под силу спасти плаву- 
чий остров и его обитателей — друзей Соника — от нашествия армии злых роботов Бадников. Вам 
предстоит одолеть всех врагов, преодолеть все препятствия и победить всемогущего Доктора. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Нужно проделать следующий непростой трюк. После того, как раздастся голос, произ- 
носящий слово «ЗЕСА», и Соник начнет появляться на экране, вы должны очень быстро 
набрать следующий код: ААУ. Если все будет выполнено безошибочно, то раз- 
дастся звон. Когда на первом экране у вас будут опции 1 РЕАУЕВ или СОМРЕТИТОМ, 
выберите СОМРЕТИГОМ и нажмите %. У вас появится новая опция $ООМО ТЕ$Т: выбрав 
ее, вы сможете выбирать любой уровень. 


ЭРАСЕ АСЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖНИ 


Боевик о похождениях космического героя Декстера, призванного на спасение планеты. 


РАСЕ НАННТЕВ_2 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖ ХУ 


Аркадная игра. 
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<) УПРАВЛЕНИЕ 


Использование опций; 

При появлении титульного экрана нажмите "Э» удерживайте А. 

Выбор уровня: 

Нажмите ЭТАВТ и подождите, пока не появится надпись «Зита Агеа». Затем, нажимая 
"3 или , вы сможете выбрать любой уровень. При этом имейте в виду, что вы не сумеете 
закончить игру, если начинаете не с первого уровня. 


ЭРАСЕ 1МУАОЕН$ 


Тао № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАЖУАЗУ 


Неплохая аркадная игра с занимательным сюжетом и хорошей графикой. 


Выбор раунда: 

Подождите, пока не появится заставка, затем одновременно нажмите и удерживайте 
клавиши А и С. Потом нажмите ЗТАВТ. Игра остановится, заставка исчезнет и появится 
первый уровень. Во время этой паузы нажмите В, А и С. Перед вами появится экран выбора 
уровней. 


ЗРЕЕО ВА 2 ВВУТАМ ОЕБОХЕ 


Витар Вгойегу № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХЖЖЖУАХАхх 


Нечто среднее между гандболом и американским футболом. Для игры, помимо 
смекалки и хорошей реакции, потребуется изрядная доля жестокости. Игроки здесь 
закованы в броню и готовы увечить друг друга любыми доступными способами. Игра 
динамичная и захватывающая, потребует от вас не только хорошей реакции, но еще и 
сообразительности. 


ЭРТРЕВ - МАМ 


Ассиит № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг хЖАЖЖАКАХХ 


Приключения знаменитого в свое время героя комиксов, человека-паука, главная цель 
жизни которого — борьба со злом во всех его проявлениях. Игра платформенного типа, чем- 
то напоминает известные комиксы, но графика слабовата. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 


Усиление в игре: 

Вы можете увеличить жизнь и энергию, получить ограниченную уязвимость и 
даже проскакивать уровни следующим образом. Войдите в режим опций, передвинь- 
те курсор на «Геуе» и установите его на «Зр14еу». Затем нажмите и удерживайте 
клавишу ЭТАВТ на втором пульте, затем одновременно нажмите и удерживайте А, В 
и С на первом пульте. Продолжая удерживать все эти кнопки, нажмите Я на первом 
пульте. Если все сделано правильно, то возле надписи уровня трудности появятся 
символы «!!!». Теперь вы можете остановить игру в любой момент и нажать А - 
чтобы восстановить свою паутину, В — чтобы увеличить жизнь, и С -— для пятисекун- 
дной неуязвимости. Одновременно нажимая А, В, С, вы будете переходить на другой 
уровень. 
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Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЖИЗНИ: 


Дополнительные жизни можно получить на 4 уровне. Оказавшись на этом уровне, иди- 
те в апартаменты. Войдите внутрь и быстро выйдите. Вы снова окажетесь в самом начале 
уровня. Теперь идите и сорвите дополнительную жизнь с дерева. Повторите эту операцию — 
таким образом вы наберете столько жизней, сколько вам надо. Кстати, эта процедура может 
работать и на других уровнях. 

Битва с четырьмя боссами одновременно: 

Когда вы доберетесь до босса Электро после уровня 6, не деритесь с ним. Вместо этого 
двигайтесь к Бомбе. И вообще не сражайтесь ни с одним из боссов, встретившихся вам по 
дороге— просто целеустремленно двигайтесь к Бомбе. Кончится тем, что за вами одновременно 
будут гнаться Электро, Ящерица, Гоблин и Ядовитый. Вот с ними со всеми и подеретесь. 


Дополнительные уровни: 

На уровне | идите влево до конца, подойдите к стене и нажмите №+А. Вы окажетесь в 
секретной комнате, там вы получите жизнь, после этого стойте там | мин, и появятся еще 
4 жизни. Начать игру одним игроком: когда все жизни будут на исходе, на втором джойстике 
нажмите ЭТАВТ -— появится второй игрок и заменит первого. 


9-—к КОДЫ ЭТАПОВ: 
| МЕВУРМ 20ОССРНМ 3 МОВКР 4 $Т5РРС 5 ОРМЗСУ 


ЭРТРЕВ-МАМ & Х-МЕМ 


Ассиит № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖХАХААХя 


В этой игре Спайдемен — человек-паук должен отыскать перепуганных Икс-менов и 
отвести их в безопасное место. Сначала вы управляете самим Спайдеменом, но как только 
обнаруживаете Икс-менов, вы можете вовлечь в активную борьбу кого-либо из них. Перед 
вами возникает выбор: управлять Волверайном, Циклопом, Сторм или Гамбитом. 


ЭРТРЕН-МАМ 2 (ЗЕРАНАТ!ОМ АМХИЕТУ) 


Ассит № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖЖххААх 


Продолжение героической борьбы человека-паука за правду в этом грешном мире. 
Можно играть вдвоем. 


&) СТРАТЕГИЯ 


На первом этапе сразу проберитесь в левый верхний угол. На краю экрана будет мусор- 
ное ведро. Нажмите кнопку удара. По окончании разборки у вас будет дополнительная жизнь, 
через несколько минут — еще 4 жизни. Нужно успеть схватить их до того, как погаснет экран, 
тогда вы вернетесь к первому этапу с 8 жизнями. 


9—ж ПАРОЛИ: 


4— ОССРМН 8— МОВКР 12— ЭТЗРРС 13- ОРМУУ 
МВКУРМ - усложнение игры 
эСВСКЗ - начало с любого этапа (закончить игру не удастся) 


ЭРТВОЦ 


1тргтгате; № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАХХХАХЬХ 
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Возомнивший о себе робот Суап Фа похитил своего создателя — знаменитого профес- 
сора СоипЁГа, вынашивая далеко идущие коварные планы. Вам выпала почетная миссия 
спасти профессора и избавить человечество от новых возможных коварств непредсказуе- 
мой железяки. Помощь вам будет оказывать белочка, она покажет вам дорогу. В игре 20 
уровней. 


<\) УПРАВЛЕНИЕ 


А+В — высокий прыжок; 

В - просто прыжок; 

А-В Э- бег; 

А+В3 Ч бег с подкатом; 

А-+ВЭ А\бег с торможением; 

А+\— высокий перелег (при отталкивании от специальных 
предметов). 


%) СТРАТЕГИЯ 


По пути необходимо собирать кепки красного цвета; со- 
брав 50 штук, вы получите дополнительную жизнь. Остерегай- 
тесь собак и падающих предметов из окон при передвижении по бельевой веревке, 
разрядов напряжения и клюющих ворон, сидящих на ней. 

После прохождения | этапа, если вы собрали 4 жизни, вы попадаете на призовой уро- 
вень, в котором необходимо, передвигаясь по крыше пассажирского вагона, перепрыгивая 
через внезапно появляющиеся барьеры, уклоняясь от выстрелов, двигаться к цели. 

На 2 этапе вы попадаете в игрушечный магазин, где, передвигая кубики, вы продолжаете 
собирать кепки. Двигаясь вправо, дойдите до снеговика, выпускающего надувные шары; 
зацепившись за один из них, вы перелетите через высокую гору кубиков. Используя сочета- 
ние кнопок А+\№, перепрыгивайте препятствия, отталкиваясь от резиновых медвежат. 
Пользуйтесь самолетами для того, чтобы добраться до конца комнаты, пройдя которую вы 
попадете во второй зал магазина, где вам предстоит убегать от догоняющего черного шара. 
Используйте подкаты для преодоления препятствий на вашем пути. Убежав от шара, вам 
предстоит, используя выдвигающиеся подкидные доски, двигаться дальше к надувным ша- 
рикам. Перелетев на них, спрыгнув и зайдя вправо, вы можете попасть в секретный сектор, 
где кепок куча. Можно высоко подпрыгивать, если отталкиваться от красных зубастых мон- 
стров с заводным ключиком. В затруднительный момент смотрите на помощника, он под- 
скажет, куда двигаться или что нужно делать. 


ЗРЕАТТЕН НОЦФЕ 2 


№атсо № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Вместе с главным героем вам предстоит спасти девицу-красавицу из лап привидений- 
демонов. Игра несколько монотонна, тоску навевает и музыка. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 
До появления основного меню игры наберите 4, 4, В, 4, 4, С. 


$—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 
Уровень 2 ЕОК МАТ ЛОГ, ГОГ Уровень 3 ФО СЕМТАЕТГОЕ 
Уровень 4 АБЕХОЕ ГОГ ОМЕ Уровен- 5 ЕРНУШВАС ОВО 
Уровень 6 АБЕ МАА\УУКА ТКА Уровень 7 ЕРИ ХОЕЛАЕ ГОГ, 
Уровень 8 ЕОК УЕПАГ, ГОГ, 
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ЭЗРЕАТТЕНВ НОПЦЗЕ 3 


№тсо № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Эта версия мало отличается от своей предшественницы — монстры, стрельба, кровь. 
$—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


2 ВЕ!$ОВ 3 ЕТЕВОр 
4 ТАВВАЕ (ТЕКВОМ) 5 ЕГРОЕВ 
6 РНЕМХ 7 СОЕМТ$ 


Секретный уровень: 

На первом уровне пройдите по самому короткому пути к выходу и войдите в 
комнату босса до того, как часы покажут 3:00. Превратитесь в мутанта и быстро 
расправьтесь с боссом. По окончании уровня несколько раз нажмите ЭТА ВТ, в конце 


диалога увидите сообщение о секретном уровне. Здесь же получите 2 дополнитель- 
ные жизни. 


РОНТЗ ТАЁК ВАЗЕВАБЬ 


ета № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг Х ЖЖ 


Имитация игры в бейсбол. 


ЗРОТ СОЕЗ ТО НОБЕУМООО 


Игот № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖжХЖххххххх 


Несколько необычная комбинация стрелялки и головоломки. Сюжет простенький 
— 5роё исследует оформленные по мотивам голливудских фильмов уровни, ищет поте- 
рявшихся эроРов и отводит их к выходу, чтобы пройти дальше. Двигается он по много- 
численным лабиринтам и уровням неспешно; когда вам эта меланхолия надоест, на- 
жмите и удерживайте кнопку Вип — Зроё заправится своей любимой колой и чуть-чуть 
ускорится. 


$—к КОДЫ УРОВНЕЙ: 


2 ВАСТОП.К 3 РВ50453В 
4 РАОСОА81 5 ГТО7ТАМВ 
6 КбТОГ.СРМ 7 38 13МЕОМ 
8 Г.6РУВАОР 9 7Г.ЕЕ4ЗР 
10 |МА4РР!С |  РВеМтв 
12 НОЗКОТ7У 3 — КИМУЗНУ 
14 СТРЕСОМЕ 


ЗОЧТНЕЕ КМС 
феза № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Очень примитивная ходилка, героями которой являются известные мультипликацион- 
ные персонажи Чип и Дейл. 
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ЭТАН ЕРЫСНТ 


Нестотс Ату № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖАЖЖАЖАХЬАХ 


&) СТРАТЕГИЯ 


Летите к Эрвехи (родная планета Велокси, координаты 132, 165). Приземлитесь в точке с 
координатами 45М, 17Е. Возьмите эндуриум и хрустальный шар. Эндуриум можно подо- 
брать несколько раз, взлетая и приземляясь там же. 


Получить неограниченные запасы топлива и денег можно так: войдите в звездный порт, 
сделайте паузу, нажмите А, В, В,А, С, \%.С. 


ЭТАН САТЕ 


Ассит %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХАЖЖАЖИА 


Несколько тысячелетий назад некий могущественный инопланетянин, обладающий 
сверхъестественными способностями, прибыл на нашу планету. Он обладал способностью 
переселяться при необходимости в чужое тело и, будучи израненным, нуждался в таком 
обновлении. Поэтому он вселился в тело понравившегося ему прекрасного сильного юно- 
ши. После этого он покорил землян и предстал перед ними в образе бога солнца Ра в Египте. 
Он превратил этот цветущий край в страну рабов, заставил все население строить для своего 
хозяина пирамиды, олицетворявшие его силу и власть. Мирное пребывание на Земле вскоре 
наскучило пришельцу, и он отправился на поиски новых приключений и завоеваний, возна- 
мерившись покорить всю Галактику. Он строит Звездные врата и перебирается на другую 
планету с климатом, очень похожим на земной. Часть египетского народа инопланетянин 
прихватил с собой для использования в качестве рабов. Уже там, на далекой планете, египтя- 
не возводят своему богу Ра все новые и новые пирамиды, представляющие собой некую 
корпорацию, населенную телохранителями Ра. 

Прошло много лет. В наши дни в Египте было найдено огромное кольцо из неизвестного 
науке сплава. У американских ученых возникла гипотеза, что это и есть ворота в другой мир. 
Отряд морских пехотинцев, возглавляемый полковником, и ученый рискнули пройти через 
Звездные врата на разведку. Чужая планета их встретила не- 
дружелюбно: отряду пришлось выдержать жестокую схват- 
ку с инопланетным разумом под видом египетского бога Ра 
и его слугами. Инопланетянин уже разозлился по-настоя- 
щему и замыслил послать на нашу планету ядерное устрой- 
ство, которое способно уничтожить без следа все населе- 
ние Земли. Народ далекой порабощенной Ра планеты узна- 
ет об истинном происхождении своего господина — тирана 
и лжебога — и принимает сторону землян. 

Ваша роль в этой миссии — командовать отрядом, вы- 
полняющим особо важное задание. Задача перед отрядом -— 
освободить народ далекой планеты и предотвратить унич- 
тожение своей планеты агрессивным повелителем. В арсе- 
нале полковника — гранаты и автомат. По пути вы сможете 
подобрать систему охлаждения для вашего оружия, позво- 
ляющую вести стрельбу более равномерно, и оружие по- 
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мощнее. Существует несколько путей, ведущих к победе. Выполняя миссии, вы попадаете из 
пустыни в пещеры, из пещеры в город, из города опять в пустыню, из пустыни в пирамиду 
и тд. И каждый раз после выполнения очередного задания у вас есть выбор — куда идти 
дальше. Итак, в ваших руках судьба двух планет. 


ЭТАВ ТНВЕК: ОЕЕР ЭРАСЕ М!МЕ 


фрегит НооБуе %№ Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг *жХЖЖхХжЖжЖЖххх 


Игра в стиле звездных войн — приключения на космолете, атакуемом силами иноземной 
цивилизации, создавшей мощную империю и противостоящей проникновению землян. 


Х ПЕРСОНАЖИ ИГРЫ: 


Бенджамин Сиско — раньше служил на военном корабле США «Саратога». Его жена 
погибла в катастрофе звездолета, теперь он один воспитывает сына, что и заставило его 
перейти на станцию «Глубокий космос». 

Майор Кира Нерис — уроженка планеты Вауог, в юности была террористкой, сидела в 
тюрьме. Часто конфликтует с командиром корабля. 

Доктор Джулиан — молодой и неопытный, занимается медицинскими исследования- 
ми, может управлять любым кораблем. 

Начальник службы безопасности Одо — прибыл, по слухам, из таинственного квадрата 
Гамма, не знает, существует ли еще его раса. Ему помогла стать начальником службы безо- 
пасности Кира. 


9—, ПАРОЛИ: 
2- МОНМЕТ(МОНМ7) — 6- У0СЫ$ 10- 1АМОАВ 
3— р0ом 7- МОНМЕУ П- ВЕНОМ 
4- У007090 (00300) —8- ОЕ 
5— СНВСН 9 ОА\НАО 


Доступ к скрытым опциям — ВАУШГ. 


ЭТАН ТВЕК 2: ТНЕ МЕХТ СЕМЕВАТ!ОМ 


фремгит НооБуе %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХАЖАЖАХАХх 


Продолжение сериала «Звездный поход». Исследовательский космолет «($5 Ещегризе» 
выполняет научную миссию. Космос полон опасностей... Это известно, так что наши иссле- 
дователи готовы к встрече с неожиданностями, корабль неплохо вооружен. Космическая 
империя Ромулан враждебно настроена к пришельцам, космолет вынужден отражать атаки. 
Когда капитан был в отпуске, было получено задание — захватить неопознанный объект, 
предположительно, обладающий неограниченной энергией. Нельзя допустить, чтобы эта 
энергия попала в руки Ромулан. 


«® УПРАВЛЕНИЕ 


С капитанского мостика можно управлять системами связи, наведения, полетом, датчика- 
ми, бортовыми компьютерами, орудиями, инженерными системами. На лифте можно поднять- 
ся в кабинет капитана, оттуда попадаешь в переходной отсек для высадки на планету. У капитана 
Пикара можно проконсультироваться, для возвращения на мостик нажмите А, В или С. 

Сообщения поступают в отсек связи, при этом раздается звуковой сигнал, над главным 
экраном капитанского мостика загорается свег. Для приема сообщения включите систему 
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связи и нажмите А. Если нужно дать ответ, появится меню. Для просмотра последнего сооб- 
щения или ответа нажмите С. При повреждении системы связи в бою главный экран не 
срабатывает, нужен ремонт. 

На рабочем месте пилота можно определить курс корабля. Нажмите А, выберите место 
назначения, перейдите к следующему меню. В -— возврат к предыдущему пункту, С — фикса- 
ция курса, включение двигателя, возвращение на мостик. Последовательность определения 
курса: скопление звезд — звезда — планета или ее спутник. 

Обследование планет и объектов осуществляйте с помощью датчиков. 

Для получения информации по заданию пользуйтесь бортовым компьютером. 

Вооружение корабля — фазеры и фотонные торпеды. Включение системы вооружения 
переводит корабль в режим тревоги. 

Пробуйте избегать вооруженных столкновений, пытайтесь войти в контакт со встречны- 
ми кораблями. 

Положение кораблей отображается на экране. В правой части экрана дается информа- 
ция по вооружению и защитным системам корабля. Зеленая окраска защитных систем сви- 
детельствует об их нормальном функционировании, повреждения сопровождаются окра- 
шиванием в черный цвет. Заряженные фазеры имеют красный цвет, при иссякании энергии 
они чернеют. 

Инженерные системы обеспечивают распределение ресурсов корабля, проведение ре- 
монтных работ. Мелкий ремонт можно проводить в открытом космосе, большой проводите 
на звездной базе. Красные полоски на экране сообщений об инженерных системах означа- 
ют опасность, длина полоски отражает степень опасности. После боя в первую очередь 
отремонтируйте двигатели и навигационные системы, перед боем убедитесь в готовности 
вооружения и систем защиты. 

Новую планету исследуйте, высылая разведотряд из 4-х человек. Берегите старших чле- 
нов экипажа, без них выполнение задания проблематично. 


1 


«® УПРАВЛЕНИЕ 


эТАВТ - пауза 

Ж\/В — бросок вперед или назад 

А — залп фазерами 

В — выход на мостик 

С — залп фотонными торпедами 

Переключение этапов игры: 

Установите курсор на «ОРТОМ$», удерживайте А и нажмите УТАВТ. 


ЭТАН \М/АВ 
(см. КеБе| Аззаяй с. 351) 


ЛИС %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАХЖАХХАХХ 


Задание 1 —- тренировочный полет 

Вам необходимо пролететь через Каньон Нищего. Главное - не врезаться в одну из стен 
каньона. Когда долетите до большой скалы с левой стороны, поворачивайте направо. Дер- 
житесь на средней высоте чуть правее центра. Имейте в виду, что после этого поворота 
будет следующий. Совершив его, снижайтесь и летите на малой высоте, чтобы увидеть раз- 
вилку и выбрать дорогу. 

Если выберете дорогу направо, то имейте в виду, что начнется крутой подъем нале- 
во, затем резко вправо и потом опять налево. Инструктор подсказывает, когда надо ме- 
нять курс. После поворота налево — крутой поворот направо, это центральная часть 
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протяженного 5 — образного изгиба. Имейте в виду, что вверху торчат острые выступы 
скальной породы. После поворота направо снова берите влево, здесь проход пошире. 
После него возьмите немного вправо, окажетесь на финишной прямой. К вам подклю- 
чается новый инструктор. Взмывайте вверх, чтобы перелететь через край каньона, за- 
канчивайте полет. 

Дорога от развилки влево легче. Будет небольшой поворот налево, затем направо. После 
него надо снизиться, чтобы пролететь под мостом. После моста берите вправо. Тут вы при- 
соединитесь к ведущему. В конце пути также надо взмыть вверх. 

В полете вы должны выполнять стрельбы по целям. Их будет легче сбивать, если вы 
немного отстанете от ведущего, т.к. цели будут приближаться. 


Задание 2 - тренировка в астероидном поле. 

Это также тренировочный полет, где вы должны следовать за Командиром. Столкнове- 
ние с каменными астероидами гибельно. Ледяные астероиды, отмеченные синей меткой, 
можно расстреливать. Старайтесь не отстать от Командира. В случае опасности на экране 
появляется сообщение «4о4е» — «уклонись», надо успеть сориентироваться и выбрать 
правильное направление, увеличив скорость. Следуйте за маневрами Командира, не увлс- 
кайтесь разрушением ледяных астероидов. 


Задание 3 - планета Колаадор. 

Это последний из тренировочных полетов. Он совершается над каменистой планетой 
Колаадор. Вы должны неотступно следовать за Командиром —- РУ Марлен, когда она проле- 
тает через пещеры и проходы. Повторяйте ее маневры, неусыпно контролируя свое положе- 
ние. Имейте в виду, что сверху вам грозит опасность — нависающие скалы. 

После успешного окончания этого тренировочного полета вы сможете приступить к 
выполнению самостоятельного задания, хотя и будете числиться все же новичком. 


Задание 4 -— звездная база истребителей. 

Сначала вы уничтожаете на своем пути соединение истребителей, потом отправляетесь 
к их звездной базе — огромному космолету — матке. Пролетая вдоль левого борта, уничто- 
жайте орудия (их 20), если не уничтожите хоть одно, оно вас расстреляет. Затем ваш полет 
будет продолжен над надстройкой. Уничтожайте энергоустановки (их 2). Затем полет будет 
продолжен вдоль правого борта, где также надо уничтожать орудия. В конце каждого проле- 
та вас атакуют истребители. Чтобы взорвать корабль, выпустите торпеду по рубке. Вы буде- 
те вынуждены выполнять задание до его полного и успешного завершения, но имейте в 
виду, что неудача при двух проходах практически лишает вас шансов на успешное выполне- 
ние задания. 


Задание 5 — молниеносная атака. 

Ваша задача — перехватить эскадрилью истребителей-разведчиков, возвращающихся на 
базу с ценной информацией. Истребители пытаются скрыться в Каньоне Нищего, он вам 
знаком по тренировочным полетам. Уничтожить противника надо до выхода из Каньона. Не 
теряйте его из виду во время полета и действуйте очень быстро. Имейте в виду, что после 
развилки истребители могут разлететься по разным направлениям и шансов их уничтожить 
не останется. 

После выполнения задания часть вашего отряда отправится на соединение с остальным 
флотом, вы остаетесь для выполнения задания по уничтожению наземных объектов. 


Задание 6 — погоня в астероидном поле. 

Вы выполняете задание в знакомой по тренировочному полету обстановке, но без ведуще- 
Го, И вас атакуют вражеские истребители. Вы должны вовремя уклоняться от каменных астеро- 
идов, разбивать ледяные и успевать уничтожать атакующие вас вражеские истребители. 


Задание 7 - уничтожение «ходунов». 
Вы выполняете задание по патрулированию на быстроходном аппарате, обеспечивая 
эвакуацию базы «Ребел». Эвакуации пытаются помешать гигантские «ходуны» «Империа- 
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ла». При приближении к гиганту ваш бортовой компьютер включает режим агаки. Для унич- 
тожения «ходуна» надо поразить все зеленые секции на его корпусе, которые после удачно- 
го попадания становятся серыми. У вас есть датчик, показывающий нанесенный вами врагу 
ущерб. Ваши атаки сдерживает интенсивный орудийный огонь, поэтому нужно стараться 
уничтожить «ходуна» за 2-3 атаки. 


Задание 8 — бой со штурмовиками. 

Вы ведете бой с отрядом штурмовиков в трех пещерах с использованием лазерного 
оружия. В первой пещере враг может показаться с любой стороны, поэтому нужно быть 
начеку. После отстрела врага в первой пещере вы переходите во вторую, задержитесь перед 
двумя се входами, дождитесь восстановления энергии. Во второй пещере двойки — тройки 
штурмовиков атакуют вас с обеих сторон, будьте расторопными. Перед входами в третью 
пещеру также дождитесь восстановления энергии. Входа два — один ведет в верхнюю часть 
пещеры, другой — в нижнюю. Это самая трудная часть задания. 


Задание 9 — защита транспорта. 
Соединившись с основными силами флота, вы получаете задапие по боевому охране- 
нию транспорта «Ребсл», проходящего через зону атак противника. 


Задание 10 — тренировка перед атакоп. 

Вы выполняете тренировочное задание перед тем, как отправиться на уничтожение про- 
тивника на Звезде Смерти. Тренировочный полет проходит над пересохшим руслом реки. В 
полете необходимо выполнять учебные стрельбы по мишеням. Их нужно поразить как мож- 
но больше: если вы собьете менее половины, тренировка будет продолжена. 


Задание 11 - атака. 

Уничтожайте противника, удерживая его в прицеле и непрерывно стреляя. Старайтесь 
не пропустить ни одного истребителя. Прикрывайте Бена: услышав, что у него на хвосте 3 
истребителя, помогите. У вас есть шанс сбить одного врага, когда они будут пролетать 
мимо, после этого постарайтесь успеть сбить остальных. Если Бен погибнет, задание будет 
сорвано. 


Задание 12 - на поверхности Звезды Смерти. 
Перед главной атакой нужно уничтожить наземное вооружение. Проще всего это сде- 
лать, маневрируя на небольшой высоте, уклоняясь от высоких пелей. 


Задание 13 — пушка на поверхности. 
Вам нужно уничтожить пушку на поверхности рядом с портом. Нужно поражать зеле- 
ные секции. Имейте в виду, что вас атакуют вражеские истребители. 


Задание 14 -— энергетические реле. 

Пролетите под основанием пушки, чтобы обнаружить энергетические реле. Они нахо- 
дятся на цилиндрической поверхности и должны быть разрушены. Вражеские истребители 
не оставят вас в покое и в этом случае. 


Задание 15 —- ущелье Звезды Смерти. 

Главная задача — уничтожить порт выпуска, расположенный в конце главного ущелья. 
Попадание снарядом в порт приводит к разрушению всей Звезды Смерти. 

Пока Синий Лидер решает эту задачу, вы ведете борьбу с лазерными орудиями, раз- 
Оросанными по склонам ущелья и дну, на земляных мостах. Поражайте их на подлете, 
чтобы самому не получить смертельные удары. После того, как Синему Лидеру не удастся 
выполнить задание, вы должны будете его сменить. Вас прикрывает командир Фаррел. 
Действие происходит в ущелье. Поверните направо и уничтожьте силовое поле. После 
узкого прохода поверните влево. Взлетите повыше и пролетите над платформой, затем 
опуститесь ко дну ущелья, где нужно уничтожить еще одну сеть силовых полей. Когда на 
экране появится сообщение о готовности торпеды, наводите прицел на круглый порт вы- 
пуска на дне ущелья. Приблизившись на расстояние выстрела, нажимайте кнопку пуска 
торпеды. 
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ЭТЕЕЕ ЕМР1ВЕ 


Ассит № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ 


Игра с фантастическим сюжетом, в которой все машины и механизмы прибыли из про- 
шлого. Это дирижабли, комичные паровые машины, летательные аппараты, больше напо- 
минающие этажерки. Содержание игры незамысловатое — некий злодей Саурон с соседней 
планеты изобрел пушку огромной разрушительной силы и вот-вот пустит ее в дело. Ему 
осталось выполнить незначительные расчеты и смертоносное оружие начнет сеять повсюду 
смерть. Ваша задача — подобрать себе подходящий летательный аппарат и отправиться с 
благородной миссией уничтожить орудие смерти до того, как оно превратит цветущую 
планету в безжизненную пустыню. Имейте в виду, что злодей Саурон делает свое грязное 
дело под защитой тысяч охранников, которые не смыкают глаз ни днем, ни ночью. 


( ) ВЫБОР РАУНДОВ: 


Войдите в опции и выберите режим звукового теста. Исполните следующие звуки: 1, 1, 9, 
2, 2. После этого на экране появится опция «Коип4 Кеху». Выделите ее и, нажимая и Э, 
выбирайте необходимые вам номера раундов. 


Усиление вооружения: 

В опциях выберите «ОТЕЕТСОГТУ» -«НАВО», «5НТР5» -— 3, «СОМТИМОЕ5» - 2. Войдите 
в режим звукового теста и прослушайте запись 77. Теперь, если вы во время игры нажмете 
В, то получите огневую мощь 20 уровня. 


ЭТЕЕЕ ТАБОМ$ 


Тепгеп %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖхХхХхХАХХХ 


Имитатор боевых действий вооруженного вертолета, выполняющего боевые задания. 
Игра несколько простовата и любителям «наворотов» ‚ скорее всего, быстро надоест. 


ЭТЕУ\УЕМ ЗЕАСАЁ 


Тес Мале %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАХАХАХХХ 


Игра-боевик с известным актером, исполнителем многих ролей «крутых» парней в трил- 
лерах, в главной роли героя. Но, как нам кажется, актерский дар и боевое мастерство 5{еуеп” 
а не спасают игру, она не отличается особыми достоинствами. 


Т/МРУ?$ 1МУЕМТТОМ (ТНЕ) 
(см. Кеп & эиштру эво\ с. 349) 


ЭТОМЕ РНОТЕСТОН$ 


Ис Токаг № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖАХ УЖ 


Сюжет таков. С давних времен у Принцессы Опал хранится Великий Кристалл, дающий 
его владельцу могущество. И вот два монстра решили силой завладеть Великим Кристал- 
лом. У них до зубов вооруженные армии, кажется, зло восторжествует. На защиту прин- 
цессы встали пятеро троллей. Они немножко странные (являются «камнезащитниками», к 
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тому же любят рок-н-ролл!), но это не мешает им противостоять силам зла. В игре 10 
уровней. 


%) СТРАТЕГИЯ 


Если вы безоружны, прыжком сближайтесь с противником на расстояние вашего удара. 
В схватке с несколькими врагами старайтесь располагаться так, чтобы все они оказались с 
одной стороны от вас. Уничтожайте все подозрительные предметы, кроме бочек, в которых 
можно найти Ромег-Ор’ы. 


ЭТОВНМЕОВО 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖАК 


( ) ПРОПУСК УРОВНЕЙ: 


Чтобы перенестись на следующий уровень, нажмите РАЗЪЕ, С, три раза В, четыре раза 
А, два раза С и четыре раза А. Процедуру можно повторить в любой момент игры. 

9 дополнительных жизней: 

Остановите игру, нажмите четыре раза А, два раза С, В три раза, С и А. 

Дополнительное время: 

В случае, если вы не успеваете пройти уровень, остановите игру и нажмите В, А три 
раза, С, три раза, № и три раза А. 


ЭТОНУ ОЕ ТНОН (ТНЕ) 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ЖжЖЖжхЖжжххжх 


Приключения принца Али. Однажды принц нашел в старом сундуке на необитаемом 
острове серебряный нарукавник. Он и не подозревал, в какую историю он попал. Эта наход- 
ка сделала его причастным к вечной борьбе Добра и Зла — Рехарля и Ажито. Теперь Али 
предстоит спасать родной Оазис от колдовских сил. Джины, драконы - вся экзотика Древне- 
го Востока предстанет перед вами во всем своем великолепии... 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - магия, вызвать духа 

В - удар, использование оружия 
С — прыжок. Сесть 

Х - карта 

У - выбор оружия 

7, — выбор предметов 

ЭТАВТ - меню. 


При работе с меню: 

В - войти, «утвердить», использовать 

С - выйти, отменить 

таг? - выйти, выбросить 

Специальные атакующие движения: полный круг джой- 
стиком- В. 


Секретные движения: 
Суперразворот: удерживая В, поверните О-ра@ по часовой 
стрелке и отпустите В. 


Секреты, описания, коды, пароли... 


Разворот — молния: нажмите и держите В, нажмите 3, <=, 3, отпустите В. 
Удар — молния: ,Э,Э, В. 


2 СОВЕТЫ 


Описания духов: 

Ваш первый помощник — дух воды в дамском обличье с четырьмя крыльями бабочки. 
Его можно вызвать выстрелом из «Агиеёа» в воду. Этот дух может пускать «Водяные 
пузыри» (А), которые тушат огонь, останавливают врагов и иногда расчищают проходы. 
«Лечение» пополняет некоторое количество утерянного здоровья. «Торнадо» (А, удержи- 
вать и отпустить) носится по экрану и всех бьет. 

Если хотите вызвать духа огня в обличье пламени, выстрелите во что-нибудь горящее. 
Он имеет особенность ввязываться в любую в драку, даже когда его об этом не просят. 
Разрушает ледяные преграды, зажигает костры и факелы. При нажатии А изрыгает пламя, 
при двойном нажатии — превращается в огненную торпеду, при удержании — выстреливает 
в разные стороны очередью файрболов. На огненных существ это не действует, все же 
остальные превращаются в пепел. 

Дух тени вызывается попаданием магического шара в ледяной или хрустальный крис- 
талл, а также в зеркало. Нажав В, вы увидите, как он вытянет свои длинные ручищи в надежде 
зацепиться за что-нибудь. При нажатии А получите двойника, который беспрепятственно 
может путешествовать, высматривать, что, где и зачем. 

Дух растений — это небольшой зеленый и зубастый монстр, поедающий все подряд 
(самостоятельно, либо после нажатия А). Вызывается при выстреле в его маленькое подобие 
и обладает, кроме всего прочего, крайне нужной способностью прогрызать решетки. 

Обращайте внимание на «кнопки» в полу, переключатели, факелы и т.д. Пробуйте дол- 
бить подозрительные стены, возможно, там скрыт проход. 


ЭТВЕЕТ Е1@СНТЕВ 


Сарсот %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ЖХЖХХхХХАХАХх 


НОМРА летит: =, )-+С; бьет быстрой рукой: шо А. 

ВО кидает во врага плазменный шар: полукруг от противника-+Я; вертушка: полукруг к 
врагу + С. 

СОШ кидает бумеранг: держа «=, 3+7; высокий прыжок с магическим ударом ноги 
(предотвращает атаки сверху): держа УЖАС. 

ВГАМСА летит: «+7; электрошок: \, пифо Х 

ВАГВОС подкат с ударом: «=, 

В$ОМ летит + электрошок: «3+7 

СНОМ Ц серия ударов ногами: цифо С; вертушка: держать УЖ®А-+С 

УЕСА подкат: ©-+$. 3-7, вращается и бьет руками: «=-+У-+7, 

КЕМ тоже, что и ВО 

ОНАГ.$1М полет с ударом с руками: ®\%+7; полет с ударом ноги: 4+7; стреляет 
огнем: полукруг к врагу + 

ЗАСА стреляет волной поверху: полукруг от противника ; стреляет волной понизу: 
полукруг от противника, С. 


ЭТВЕЕТ Е1С@НТЕВ_2 


Сарсот %№ Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 


Вы -— представитель мировой элиты уличных мастеров боевых искусств и принимаете 
участие в мировом первенстве за звание чемпиона. Ваша задача не из легких — сразиться с 
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чемпионом прошлогоднего состязания — М.В150оп’ом, неприятным типом зверской наруж- 
ности, который намерен навечно воцариться над не менее достойными бойцами. Нельзя 
допустить, чтобы этот выскочка подмял под себя славных представителей честной борьбы. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


Выбор скорости в режиме чемпиона: 

Вместо того, чтобы нажимать ЭТА ВТ в начале игры, подождите, пока не появится муль- 
типликационная сценка. Когда же она начнет исчезать, нажмите 4, 7. №, Х, А, У, ВиС на 
первом пульте. Если все сделано правильно, вы услышите звонок. Теперь вы сможете выб- 
рать скорость в режиме чемпиона от 1 до 5 звезд. 


ф^ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СПЕЦТЕХНИКИ: 


Для этого вам понадобится шестикнопочный пульт. Когда появится логотии разработчика, 
на первом пульте нажмите $, клавишу 7, М, клавишу Х, А, клавишу У, Ви С. Если вы все сделали 
правильно, то услышите звонок. Теперь вы можете воспользоваться спецприемами. 


Битва с самим собой: 

Когда появится экран выбора режима битвы, на втором пульте нажмите %, 7, №, Х, А, 
У, ВиС. Если трюк сработал, вы услышите звонок. Теперь вы можете выбрать одного и того 
же персонажа для обоих игроков. 


ЭТВЕЕТ ОЕ ВАСЕН 
Им Гтаге № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХХХ 
Автогонки в условиях города. 


Увеличение энергии: 
Нажать А, В, С, пока не прозвучит крик «Е-е», нажать Э-+А или А+. . 


9—х КОДЫ ГОНОК: 


ЭНуег сир /КРУУУ Со14 сир ВЕЕОМК. В режиме ОРТТО№$ нажмите С, В, В, С, В, В. С 
(до крика болельщиков). Затем выберите режим Веа@ {0 Веа@. Теперь вы можете выбирать 
любой этап-+космический. 


ЭТАЕЕТ$ ОЕ НАСЕ 


$еза № Количество игроков 2 № Уличные бои 
Рейтинг ЖжЖхххЖжЖЖххх 


Боевая игра, отличительной особенностью которой является наличие сюжетной линии. 
Каждый персонаж здесь владеет коронным ударом каким-нибудь предметом. Аксель мас- 
терски орудует мечом, Блейз — ножом, Зана — мечом, ножом и битой. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 
Каждый из перечисленных героев выполняет свой спецприем при нажатии А. 


( ) ВЫБОР ЭТАПА И ЖИЗНЕЙ: 


На титульном экране войдите в ОРТОМ$, на вгором джойстике зажмите А+В+С-+-МОШЕ, 
на первом джойстике нажмите ЗТАВТ. 

Продолжение игры после ее окончания: 

При появлении этой надписи наберите Э, 3, В, В, В, С, С, С, ЭТАВТ. 
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Два персонажа: 

Начните игру под именем Ахе!. Когда возникнут проблемы и ваш персонаж окажется 
при смерти, нажмите клавишу ЗТАВТ на втором пульте. В игре появится второй игрок -— 
Адам. 

Необычный финал: 

В режиме двух игроков пробивайтесь к главарю Синдиката. Он предложит вам присоеди- 
ниться к банде. Пусть один из игроков ответит «да», а другой ответит «нет», и тогда они 
начнут биться друг с другом. 


ЭТАЕЕТ$ ОЕ НАСЕ 2 


фега № Количество игроков 2 № Уличные бои 
Рейтинг ЖжЖЖЖхжЖЖжхх Хх 


В отличие от предыдущей версии, в этой игре уже четыре персонажа. Есть и еще кое-что 
новенькое — дуэльный режим, позволяющий при игре вдвоем сражаться друг с другом. 

Босс преступного синдиката из первой серии — мистер Х воскрес и похитил Адама 
Хантера, чтобы заманить Акселя Стоуна и Блейз Филдинг в ловушку. Чтобы спасти своего 
приятеля Адама, Аксель и Блейз собирают команду новых друзей: Макса, борца-любителя, и 
Скейти, младшего брата Адама. Каждый из них владеет десятью приемами. В режиме одно- 
временной игры двух игроков можно выбирать разных бойцов и по-разному комбиниро- 
вать их приемы. 


@ СЕКРЕТЫ 


Уровни сложности и выбор этапа 

Когда на экране появится заставка игры, нажмите «ЗТАВТ» на пульте 2. Когда увидите 
слово «ОрНоп$», нажмите и держите кнопки «А» и «В» пульта 2, затем снова нажмите 
«5ТАВТ». Продолжайте держать кнопки нажатыми. Меню «КОЧМБО» позволяет вам выб- 
рать этап, с которого вы хотите начать игру. Посмотрите меню «ЕГЕ\УЕГ» и найдете еще два 
уровня сложности: «УЕВУ ЕАЗУ» (очень легкий) и «МАМГА» (для маньяков). Вы также 
можете выбрать игру с любым (до девяти) количеством жизней. 


ЭТНЕЕТЗ ОЕ НАСЕ 3 


$ега № Количество игроков 2 № Уличные бои 
Рейтинг ЖЖЖххХхЖихх 


Продолжение сериала «Этее...». Без босса не обойтись — его успешно оживил некий 
деятель Ноль. Придется нашим героям опять вступить в схватку с бандой злодеев и восстано- 
вить нарушенный порядок. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 
Выбор уровня: 


На экране МЕМО/ЗЕГЕСТ нажмите и держите В, потом нажмите Ж и, удерживая обе 
кнопки (когда слово ОРТТОМ$ выделено), нажмите 5ТАВТ. Вы услышите звон. Выбрав ЗТАСЕ 
ЗЕТЕСТ в меню ОРТТОМ$, вы можете выбирать уровень. 

9 игроков: 

На экране ОРТТОМ$, пользуясь пультом 2, нажмите \, А, В и С одновременно. Затем, 
пользуясь пультом |, нажмите и установите число своих игроков - 9. 

Специальные движения персонажей: 

АХЕЁ. $КАТЕ 

Движение |: Х+Э-+3 Движение 1: Х+3 +3 

Движение 2: Х+%+3 Движение 2: Х+3-+\ 

Движение 3: Х+3+%+3 Движение 3: Х++3 +3 
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ВЕА2Е ОР. РАМ 

Движение |: Х+Э+3 Движение 1: Х+Э +3 
Движение 2: Х+Э+\ Движение 2: Х+)-+\ 
Движение 3: х+$-+3+^ Движение 3: х+\+3-%$ 


ЭТНТОЕВ : ЭТА!РЕН НУВОК 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХЖЖУЖУА Я 


На этот раз на защиту родной планеты, которой грозит разорение силами зла, встает 
неутомимый и могучий Киборг Страйдер. С вашей помощью он справится с этой нелегкой 
миссией... 


Два робота: 

Схватите двух роботов, как обычно. На этом вы потеряете два квадратика жизни. Про- 
должайте играть, пока не дойдете до контейнера с роботопантерой. Откройте контейнер, но 
не берите его, затем подставьтесь под удар, чтобы потерять одного из роботов. Теперь кос- 
нитесь роботопантеры. Продолжите игру, и она убежит. У вас останутся два робота, которых 
вы потеряете только в том случае, если упадете за экран или используете Сопйпие. 


Защита от лазеров: 

Если вы будете находиться в нужном месте, то сможете избежать поражения лазерами во 
втором реакторе уровня 5. Надо остановиться так, чтобы капсула, лежащая на полу слева от вас, 
едва касалась вашей ноги. В этом случае лазерные лучи безболезненно пройдут сквозь вас. 


Спецмузыка: 

На четвертом уровне вы можете послушать специфическую спрятанную музыку. Идите 
к большому дереву с лианой, тянущейся до земли. Чтобы услышать музыку, очень медлен- 
но перемещайте героя с левого края ствола дерева к правому, нажимая ", пока музыка не 
изменится. Если с первого раза не получится, можете попробовать еще раз. 


.) ТАЙНАЯ КОМНАТА: 


В реакторе на уровне 5 расположена тайная комната. Вход в нее находится недалеко от 
того места, где вы в первый раз будете ходить вверх ногами. Внутри вам придется сразиться 
с парой одичавших женщин, зато там есть полезные предметы. 


ЭТНТРЕВ ВЕТОВМЪЗ: 


ЧОЧНМЕУ ЕНОМ ОАНКМЕЗЗ 


05 бо4 %№ Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУХАх 


Игра-боевик «платформенного» типа. Даже есть сюжет... Вновь многострадальная пла- 
нета Земля в опасности: армия Гранд Мастера возвращается, чтобы испепелить ее и покон- 
чить со всем живым на планете. И вновь совершенный герой — киборг Страйдер - един- 
ственная надежда на спасение. 


ЭТН1!КЕН 


ф$Фезга № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАЖАХХ 
Очень хороший имитатор игры в футбол с разнообразными опциями, обеспечивающи- 
ми создание удобной игровой среды. 
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<) УПРАВЛЕНИЕ 


Ехмга Гте - установка дополнительного времени. 

РГои[5 — установка учета фолов — если хочешь фолить, выключи. 

Сате Туре - выбор игры на открытом поле или в спортзале. 

Ста55 — выбор покрытия (гладкое или высокая трава); влияет на скольжение мяча. 

Масй Тте - установка времени тайма. 

Гигу Ггте - включение дополнительного времени за остановки в игре. 

[тат Кер1ау — включение автоматического мгновенного показа повтора забитого мяча. 

Репа@Шез — установка режима пробития послематчевых пенальти после ничейного окон- 
чания игры с учетом дополнительного времени (до 5 пенальти). 

Ке{егее — выбор судьи: обычный, очень бдительный, «слепой», «заторможенный». 

5АШ Геуе[ — установка уровня мастерства игроков противника, соответствует выбору 
уровня сложности игры (легкий, средний, тяжелый). 

$иб5 — установка паузы в голевой ситуации, позволяющей заменить игроков и поменять 
тактику. 

Иеайег -— выбор погоды (солнечная, ветреная, дождливая или со снегом). 


5Т1МРУ`'$ 1МУЕМТТОМ 
(см. Веп & Зитру эВо\х с. 352) 


ЭТИМТ ВАСЕ 


Фега № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖХХАХХХХ 


Одна из многочисленных игр-автогонок (вид из кабины). 


ИВ ТЕНВВНВАМТА 


бунпх № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУААих 


Увлекательная и непростая аркадная игра, в которой есть сюжет. Пилотируя небольшой косми- 
ческий корабль, вы на каждом уровне должны самоотверженно спасать людей. Для ориентировки 
в начале каждого нового этапа показывается карта местности и вы можете увидеть расположение 
баз с человечками, нуждающимися в спасении. Кроме того, вам надо победить босса. Не забывай- 
те заправляться топливом и добывать новое вооружение, без которого не сделать ни первого, ни 
второго. Заправка горючим осуществляется путем посадки корабля на светящийся огонек. Воору- 
жение и дополнительные жизни находятся в стеклянных колбочках. Трубы, которые тянутся вдоль 
проходов, предназначены для облегчения движения вашего корабля по лабиринтам, напичканным 
разными стреляющими и выпрыгивающими механизмами. 


ЗУММЕВ СНАБЬЕМСЕ 


Ассфа4е № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖАХХЖУАХАХХ 


Имитатор соревнований по летним видам спорта, в основном, по легкой атлетике. Игра 
не очень захватывает — лучше самому побегать, если не стадионе, то хотя бы во дворе. 


ИМО 


Фега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ХЖЖАЖУЖАКХ 
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Имитатор знаменитой японской борьбы, национальной гордости жителей страны Вос- 
ходящего Солнца. Попробуйте почувствовать все прелести этого несколько необычного для 
нас вида единоборств. 


ИМУЕТ Н!РЕНВ$ 


Копат: № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖХхжхх 


Игра-стрелялка в жанре вестерна. Вы передвигаетесь слева направо, постреливая и со- 
бирая энергию. Можно играть вдвоем, причем, и в дуэльном режиме. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


А,В — выстрел; С — прыжок; С+ влево вниз/ вправо вниз — подкат; 
С-+ вверх — прыжок на карниз; 1/2 Р1Лауег$ — игра с одним или двумя героями; 
Уегзи$ — дуэльный режим; ОНоп$ — опции, настройка. 


В верхней части экрана расположено информационное окно, где показывается количе- 
ство жизней. 


&) СТРАТЕГИЯ 


Играя в одиночку, выбирайте Дикого Кормано: его оружие имеет больший сектор об- 
стрела, это полезнее, чем быстрая стрельба Крутого Билли. 

Лишаясь жизни, теряете тысячу долларов. За убитого врага получаете 20 долларов, за 
босса - 200. 

Посетительницы салунов могут подарить оружие. 

Приз «Е ше» увеличивает радиус действия оружия, «Кар!а» — его скорострельность. 

Собрав звезды, получаете дополнительные жизни. Со звездой, победив босса этапа, по- 
падаешь на призовой уровень, где нужно собрать кредитки, выбрасываемые из несущейся 
повозки. 

Если выстрелить в динамит, он взорвется. 


9—х ПАРОЛИ: 


99 продолжении: В опциях установите музыкальное сопровождение «Е», а по- 
том задайте режим одного или двух игроков. На экране выбора персонажей укажите 
героя и нажмите А, после чего быстро нажмите и отпустите А+В-+С. Вы получите 99 
продолжений. 


ИРЕН ВАТТЬЕЕ ТАМК 


Ассоа4ае № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХХЖЖЖУХАЖУЯ 


Вы сражаетесь с Советским танком Т-72 во время войны в Персидском заливе, где идет 
война между Ираном и Ираком. 


ЗИРЕВН ВАТТЬЕЕ ТАМК 2 


Ассоа4е № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХЖЖЖАХАх хх 


Симулятор. По сравнению с первой частью графика улучшена и появились новые виды 
оружия. 
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ИРЕН ВАТТЬЕЕЗН(Р 


Мтфсаре № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖАДКА 


Игра из серии стратегических игр, сюжет — морской бой. Необходимо уничтожить эс- 
кадру противника и береговую артиллерию. В сражении участвуют военные корабли 4-х 
классов и подводная лодка. 

Имеется возможность создать имитацию настоящего морского сражения или поиграть 
в «бумажный» морской бой. В последнем случае в основном меню надо расставить 5 ко- 
раблей разного класса. Удары наносятся поочередно сериями по 3 сразу. В меню игры 
можно выбрать следующие виды сражений: уничтожение корабля главного калибра, напа- 
дение и уничтожение вражеской эскадры, уничтожение эскадры и береговых сооружений. 
Пройденный этап засвечивается синим цветом. В меню игры кнопкой З4ай можно менять 
страницы возможностей: движение, атака, просмотр вооружений и повреждений, список 
эскадры, карта региона и пауза в игре. В каждой миссии доступно разное вооружение, как 
корабельные орудия, так и более современное оружие, в том числе и ракеты. 


+ СОВЕТЫ 


Игру начинайте с оценки обстановки, изучите расположение кораблей противника, про- 
думай план действий. В ходе сражения используйте береговую артиллерию и не подходите 
близко к берегу противника, дабы самому не попасть в зону их обстрела. Обращайте внима- 
ние на боезапас, судна с малым боекомплектом отводите от ближнего боя. Промахнувшись, 
услышите шлепок снаряда о воду - это означает, что нужно скорректировать прицел. 


ОРЗЕН С 


Фега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖХЖЖАХАУХ 


Боевик. Сержант Билл (Бешеный Пес) должен сразится с Рэдом Фальконом, который 
узнал способ, как проникать в умы американских солдат. 
Вас ждет 8 сложнейших заданий. 


ИРЕН ЕАМТАЗТ!С 2ОМЕ 


Фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Ж ЖУК 


В этой игре вы встретитесь с очень маленькими героями и очень большими боссами, 
что несколько утомляет. Игра довольно посредственная. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


+ Чтобы услышать музыку в необычном исполнении, перед началом игры нажмите 
+А-+В-С. 


ИРЕН НАМС-ОМ 


$ега %№ Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХЖХЖАХАХХХ 
Если вы любитель гонок на мотоциклах, то эта игра для вас. Может быть, несколько 
разочарует, что играть можно только в одиночку. Цель игры очень проста — выиграть как 
можно больше заездов и заработать побольше денег. 
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Режим опций: 

С его помощью вы можете выбрать уровень сложности, время, язык (английский или 
японский) и даже включить звуковой тест. Во время заставки одновременно нажмите А и 
ЗТАВТ. 
$—ж ПАРОЛИ: 

Хосе Альварес, 00 побед, 00 поражений, 34 400 долларов: 

69Е1А122Е05101 РЕУ/МСС9О6О.:ЕНУ/ 

Мари Лефур, 00 побед, 00 поражений, 135 300 долларов: 

5723В345135242 ВСКМСС9О7ОРОМЕ, 


Пароли финала: 

Этот пароль позволит вам посмотреть финальную заставку игры. Все, что от вас требу- 
ется, это побить короля Артура в режиме Опета[, а затем ввести пароль: 6ЕЕЗЕ546Е35564 
ЕЕОЗГРУМЕТЕОСН. 

Полностью оснащенный мотоцикл: 

Введите код и войдите в режим «Агсаде»: 6ЕЕ3Е546Е35564 ЕЕОЗГРУМЕУЕОСН. 


ИРЕН Н!@Н 1МРАСТ 


Агтепа № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХЖАХЖЖАХАХАХ 


Имитатор американского футбола, хорошее развлечение для любителей и знатоков этой 
игры. Игра неплохо оформлена, графика и музыкальное сопровождение на уровне. 


5УРЕН НУОЧЦОЕ 


Ф$езтис тс № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖЖхХАУ Хх 


Дополнительные очки опыта: 

Начало игры застает вас в лесном городе. Пройдите к озеру и увидите мост, слева от 
него опуститесь на дно озера и введите команду «Зеагсй». Появится сообщение: «Г оипд 
по#ше» («Я ничего не нашел»). Не отчаивайтесь и попытайтесь использовать деньги 
(это не сработает), а затем снова займитесь поисками. Теперь на экране появится ответ: 
«ГисКу», и вы получите 30 дополнительных очков опыта. Эту процедуру можно повто- 
рять до бесконечности. 


Режим звукового теста: 

Начав игру, покиньте лесной город и двигайтесь налево, пока не найдете маленький 
домик. Войдите в него — там вы сможете прослушать все звуки игры. Не забудьте обыскать 
домик, внутри можно найти 10 000 долларов. 


Просмотр финальной сцены: 

Заново начните игру, выйдите из лесного города и двигайтесь налево, пока не найдете 
тот самый маленький домик, где вы отыскали десять тысяч долларов. Войдите в дом справа 
— сможете просмотреть финальную сцену еще раз. 


ИРЕН К!СК ОЕЕ 


05 бо %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖХХАААХХХ 
Неплохое развлечение для энтузиастов домашнего футбола в кресле перед телевизором. 
Настроение несколько ухудшается после возни с управлением действиями игроков, а так 
есть все атрибуты футбольного действа -— лиги, кубки и т.п. 
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ИРЕН МАН!О \М/ОНЬО 
$ега № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ХХХЖХАХАХХХ 


Ходилка с гсроем 8-битных приставок Марио. Графика явно лучше, но сама игра до- 
вольно посредственная. 


ИРЕН МОМАСО СР 
(см. Мопасо СР 2 с. 266) 


ЗИУРЕН МОМАСО СР 2 
(см. Мопасо СР 2 с. 266) 


ЗОРЕН ОЕ НОА) 


ВаШуйс № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ХЖЖХЖАХХАХХ 


Гонки на полноприводных вседорожниках 4х4. 


ИРЕН НВЕАЁЕ ВАЗКЕТВАСЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХхЖАХХХхХхХхх 


Один из имитаторов баскетбола. 


ИРЕН 5К1!ОМАВКЪЗ 


Соаетаетгу № Количество игроков 4 № Гонки 
Рейтинг ЖХАЖХХЖАХХАх 


Игра-имитатор гонок по просслочным дорогам с крутыми поворотами, подъемами и 
спусками. Имеется возможность выбора трассы и машины (можете выбрать даже корову на 
колесах, если нравится). В игре 2 режима (ВАЗЕ и СНАМРТОМ$НТР). По мере прохождения 
трасс меню выбора машин обновляется. 


«М — УПРАВЛЕНИЕ 


Установки для МЙго: 
В опциях введите пароль ЗРЫМТЕК и вернитесь в главное меню, выберите Май Васе, 
затем Зе те. Измените скорость, и вы получите дополнительные установки для МИто. 


9—ж ПАРОЛИ: 


МООМОО - гонки в роли коровы 
КВАХЕЮ — гонки на машине «Формула-1» 
ЗАУАСЕ — турбо-режим 

ЗНАРОУ\\ - гонки теней 

СНОСМИК - все гонки в роли коровы 
СОАВОТАМ - режим Ас14 ОР 

ЗРАСЕМАМ - нулевая гравитация 
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ЗИРЕВ 5$МАЗН ТУ 


Асфат %№ Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ХХЖХхУКАхя 


Очередная версия игры-боевика с супер-супер-супер -... -бойцами и такими же удара- 
ми. Имеется все необходимое для бойни: и самые невероятные убиваемые и убивающие 
персонажи, и соответствующие звуковые эффекты. Почти как в жизни. Игра очень прилич- 
но оформлена и скорее всего понравится любителям «помочить». 


ЗОИРЕН ЗТВЕЕТ Е!1СНТЕВ 2 
(см. оее! Е1оЩег 2 с. 406) 


ИРЕН ТНУМОЕВ ВЬЕАОЕ 


$еза № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХХХЖАХААХХ 
& — СТРАТЕГИЯ 


Старайтесь держаться вне пределов досягаемости огня противника. Для этого выберите 
в опциях уровень сложности «Наг4», а когда игра начнется ‚ оставайтесь в верхнем левом или 
правом углу и оттуда ведите огонь (только на первых трех этапах). 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


Выбор этапа: 
2- А,\^,%,3,3,3,3,У,^, ТАКТ 


3— АА 
4— ААА 
5-— А,А,А,А 


Получение дополнительных жизней: 
Выберите этап, войдите в опции. Нажмите и удерживайте А+В+С, затем ЭТАВТ. Если 
все сделано правильно, появится мордочка панды. 


ИРЕН УОБЕЕУВАЕЕ 


$ега № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ХХХ 


Имитатор игры в волейбол в слабом исполнении. Огорчение для любителей этой игры -— 
невысокий уровень графики и мелкие фигурки игроков. 


А" СПЕЦИАЛЬНЫЕ ПРИЕМЫ: 


Чтобы совершить суперподачу, одновременно нажмите А, В и \. Чтобы исполнить 
суперудар, который собьет с ног любого противника, вознамерившегося его перехватить, 
одновременно нажмите А, Ви 

Пароли игр команды США против других команд: 

Сшша:  НЕХЕЬГА Тарап: ВГУЕК 

Цау: ВМХКО Егапсе: ВОРОК 

НоПапад: ВЗААУ Вга71: ВОУА2 

Виза: ВРУЕ 


381 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ИРЕН \М/ВЕЗТЬЕЕ МАМА 


Асфат № Количество игроков 2 № Поединки 
Рейтинг ж ЖЖ х 


Трехмерная игра — бои. Правил как таковых нет. Удары ногами в прыжке, орудование 
бензопилой и т.п...Можно играть вдвоем. 


Режимы: 

УТЕКМАТИОМАГ СНАМР/ОМ5НГР - для освоения ударов и бросков; 

ИИЕ СНАМР!ОМЭНГР - бои для мастеров. 

Управление: 

Типовые действия: 

А - удар ногой; В - блок; С — сильный удар ногой; Х - удар рукой; 

У - бег; 7, — сильный удар рукой. 

Каждой кнопкой может наноситься несколько ударов в зависимости от вашего положе- 
ния и положения противника. 

Если вы не знаете, как контратаковать, или брошены на землю, отчаянное нажимание на 
кнопки может помочь. 


< — УПРАВЛЕНИЕ 


ЗПамп М/свае!$ 

3,Э-+С - захват ногами с броском через себя; 

3Э,Э-+А — подкат с броском через себя; 

Э,3Э-+С - удар ногой с прыжка; 

3, Э-+Х - бросок через себя; 

трижды %-С - перехват; 

(схватить за голову: , +7), затем трижды Э-+А,‚С,С,С,7,Х,Х,Х,В,В,В,В — комбо-20; 
4,Э,\-+А - серия ударов ногами. 


УокКогипа 
Э,Э-С — приземление на противника; 
7+С;Ф-С — поднять противника над головой; раскрутить его; 
удерживать У+В, потом отпустить — бросить противнику в глаза порошок; 
3,Э-+Х — бросок через себя; 
трижды Э-+Х -— комбо-10;: 
+А — апперкот. 


ВгеЁ Нап 

3,$,3-7 — перекат с апперкотом; 
трижды Э-Х,7,С,С,С -— комбо-11; 

3, 4,3 -+Х — расцарапать лицо; 

3Э,3Э-+С — сильный удар ногой в прыжке. 


ОпаемакКег 

3 $. З+Х- захват за шею: 

3,Э-+С — применить бензопилу; 

обход креста джойстика против часовой стрелки +А — выпустить черных монстров; 
обход креста джойстика по часовой стрелке +А — выпустить белых монстров; 
удерживать Х-+В, потом отпустить — суперблок; 

трижды Э-С, А, А,Х — комбо-12; 

трижды Э-+А,С,С,7, — комбо-10. 


Ват Ват Вдеом 
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трижды 3+Х,7,7,7,С,А, А, А.Х — комбо-19; 
удерживать \У+В, потом отпустить — суперкулаки; 
7-+С:$+С — поднять противника над головой; сломать ему позвоночник. 


[ех [идег 

дважды "-С — применить палицу на цепи; 

7-+С — поднять противника над собой; 

трижды Э-+С,А, А, А,Х — комбо-13; 

удерживать У+В, потом отпустить — удар двумя кулаками в прыжкс. 
Ботк 

трижды Э,7,С,С,С,А,Х,Х.Х - комбо-16; 

3Э,Э+С- орудовать молотком; 

удерживать У\+В, потом отпустить — применить электрическую руку. 


Кагог Котап 

трижды Э-7,Х,А,А,А,С,С,С - комбо-21; 

3, $, 3-Х — удар огненной рукой сверху; 

3, Э-+А — схватить противника за ноги и колошматить об пол. 


8” СОВЕТЫ 


За пределами ринга колотите противника о ринг и столы (*,Э+7). Долго за рингом 
находиться нельзя, иначе вас дисквалифицируют. Чтобы увеличить скорость бойца, покрути 
крестиком джойстика против часовой стрелки. 


МОНО АМО ЗЕНРЕМТЪЗ 


Асфит № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖХЖЖХЖЖАААх 


Ролевая игра. Борьба против змей и всевозможных чудищ с помощью мечей и магичес- 
ких заклинаний. На протяжении 16 уровней вам предстоит проявить чудеса смекалки и му- 
жества. 


ЭМОВО ОЕ 5!ОАМ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг Хх ХЖЖЖААжЖих 


Адвентюра с элементами ролевых игр. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Чтобы перейти на следующий уровень, соберите 4 кувшина с 
этериумом и осушите их. С помощью двух пультов вы можете проде- 
лать такой трюк. Заработайте достаточно много очков, чтобы попасть 
в таблицу рекордов, а затем, вместо того, чтобы набирать свое имя, 
введите: ННМАМР, затем нажмите ЗТАВТ на втором пульте, чтобы 
выбрать уровень. 


Комбинации кувшинов: 

Комбинации кувшинов могут оказаться полезными или вредны- 
ми. Например, для получения одной дополнительной жизни на 1,2 и3 
уровнях используйте красный и пурпурный кувшины. Чтобы получить щит, используйте 
голубой и пурпурный. Огненный меч вы приобретете, используя оранжевый и красный или 
оранжевый и пурпурный. Супероружие, убивающее всех врагов в пределах экрана, приоб- 
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ретается комбинацией пурпурного, голубого и оранжевого кувшинов. А вот сочетание го- 
лубого и оранжевого кувшинов уменьшает здоровье. Немедленная смерть является след- 
ствием сочетания красного, пурпурного, оранжевого и голубого кувшинов. 


МОНО ОЕ УЕНМПЫОМ 


Ф$еза № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖХЖЖХХЖЖИкя 


В одно прекрасное солнсчное утро мирный труд жигелей города ЕХСАГАВЕВГА был 
нарушен нападением черных всадников, которые незаметно подкрались к городу и застали 
его обитателей врасплох. Неожиданность нападения и численное превосходство врага сде- 
лали свое черное дело — город, несмотря на мужественное сопротивление жителей, был 
покорен. И только замок короля Ерика У еще держался. В решающие минуты перед после- 
дней атакой врагов король призвал к себе самого отважного и сильного воина Блэйда и 
ввсрил в его руки судьбу своего сына-младенца. Он отдал сму также на сохранение древние 
семейные реликвии и кольцо мудрости. Блэйд должны спастись сам и уберечь от плена 
малолетнего наследника. Только Блэйд пробрался через подземный ход, замок запылал. Бег- 
лецы укрылись в маленькой деревушке под названием УУу Е -— Блэйд под видом крестьяни- 
на, наследник — его сына. ТзагКоп, конечно, узнал, что сын короля бежал, и велел разыскать 
беглецов, но безуспешно. И вот прошло 18 лет. Младенец вырос и превратился в могучего 
воина, который отправляется на поиски ТзагКоп?а, чтобы отомстить ему и избавить обита- 
телей УегтИНоп?”а от его зла. 

Улучшение защитных свойств доспехов: 

К востоку от Гастингса в пещере вы найдете доспехи старого Ника. Не надевая их, верни- 
тесь в З\аН\йат и найдите жезл Рафаэля. Положите жезл на доспехи, они приобретут повы- 
шенные защитные свойства. Но при этом вы будете прокляты. Для снятия проклятия снова 
воспользуйтесь жезлом. Уровень защиты доспехов понизится. Уберите свои доспехи. Повто- 
ряйте эти действия (применяйте жезл — убирайте доспехи) до тех пор, пока уровень защиты 
не снизится до нуля. Когда вы поднимете доспехи, окажется, что уровень защиты у них очень 
высок (9000 пунктов), что надежно защитит вас. 


Увеличение силы: 

Используйте этот же прием, но не надевайте доспехов, а овладейте мечом Тьмы или 
мечом Смерти. Ваша сила увеличится до 9000 пунктов. 

Режим цветового и звукового теста: 

В этом режиме можно прослушать все звуки игры и провести цветовой тест. Одновре- 
менно нажмите на втором пульте А, В, С, а затем нажмите ЭТА КТ, и вы попадете в экран 
выбора тес гов. 


5УО ОЕ У\АЁ $ 


фЗезнис тс № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖАХХАХХ 


® 
>< НЕУЯЗВИМОСТЬ: 


При появлении заставки нажмите №, $, Э, З. А, В, №, Фи $ТАВТ. Если все сделано 
правильно, раздастся звуковой сигнал. Когда вы начнете играть, Юко будет одета в купаль- 
ник, делающий сс неуязвимой. 


Отключение фоновой музыки: 
Это временное отключение, после вашей гибели музыка опять зазвучит. При появлении 
заставки одновременно нажмите В и УТАВТ. 
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УЕУЕЗТЕН & ТМ\МЕЕТУ 
1М САОЕУ САРЕН$ 


Тес Маяс %№ Количество игроков 1 % Приключения 
Рейтинг ЖХЖАЖАКАХх 


Два непримиримых врага — Кот Сильвестер и маленькая птичка Твити будут развлекать 
вас как могут. Сильвестер посвятил всю свою несчастную жизнь поимке неунывающей 
птички, его усилия вызывают уже чувство сострадания, поскольку в большинстве случаев 
он сам становится жертвой своих ухищрений, а Твити только посмеивается. Не везет коту: то 
достанется ему ботинком, то собака схватит за бок, то свалится он с большой высоты -— 
может, вы ему поможете? 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А -— смотреть в бинокль; 

В — бить лапой с ногтями; 

С — прыжок; 

ЭТАВТ -— выбор необходимого предмета из числа собранных; 

& или Я — подъем по лестнице. 

Дополнительное время: после загрузки заставки нажмите Эаг потом последовательно 
нажимайте А, А, В, С, С, А, \, С, С, С, №. 

Победа на уровне «Эйгипкеп Габ»: после загрузки заставки нажмите Зац, потом после- 
довательно нажимайте А, А, А, С, В, А, С.Э, №, ХХ, М. 


&) СТРАТЕГИЯ 


В игре 7 этапов, проходить которые можно либо постепенно, либо сразу. Войдите в 
режим опций и подведите указатель к пункту ОИйЙсиНу (сложность игры). Затем с помощью 
джойстика укажите сложность игры в процентах, но помните, что всю игру можно пройти, 
только если указать 100% сложности. Если вы выберете 1, то с помощью всевозможных 
приспособлений можно будет легко пройти первый уровень, но не дальше. При среднем 
уровне сложности, который установлен автоматически при включении игры (51%), вы смо- 
жете пройти 5 уровней, оставив не пройденными еще 2. Нажав в процессе игры на ЗТАВТ, 
выберите джойстиком одну из собранных вещей, если таковые имеются. Это могут быть: 

Зонтик — помогает спускаться с большой высоты вниз; 

Пружина -— помогает подниматься на большую высоту вверх (С); 

Боксерская перчатка — помогает справиться с собакой или чужим котом (В); 

Кость — помогает успокоить собаку, отогнать ее, если бросить кость (В); 

Рыба — помогает успокоить чужого кота и отогнать его, если бросить рыбу (В); 

Снадобье (пузырек с буквой А) — позволяет уменьшить Твити на 5 и 6 уровнях (В). 

Общие рекомендации по поимке птички: выслеживайте Твити в бинокль (А); гоните 
птичку к нужному месту, не упуская из виду; вынуждайте Твити лететь на закрытую со всех 
сторон территорию; когда Твити окажется в тупике (синие стрелки), хватайте ее; ловите 
птичку, стараясь задеть когтями (за это даются дополнительные очки). 


ЗУМОТСАТЕ 


Вестошс Ату № Количество игроков 1 № Стратегия с элементами ролевой игры 
Рейтинг ХЖЖЖхххжх 


13 Зак. 500 3 85 
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Введение 

Смысл этой игры в том, что вы как игрок берете в свои руки управление одним мел- 
ким синдикатом и должны попробовать с помощью, как минимум, одного киборга и 
нескольких долларов заставить ваш синдикат господствовать в мире. Для того, чтобы уси- 
лить впечатление реальности всего происходящего, все действия на экране происходят в 
настоящем времени. Таким образом, вы вынуждены принимать верные решения за очень 
короткое время. Наряду со стальными нервами потребуется знание тактики и ловкость, 
чтобы уложиться в игровое время. Никаких экономических элементов, как например, тор- 
говля, в игре нет. 

Вы попадаете в обстановку ХХШ столетия, когда мир изменился до неузнаваемости. В 
результате постоянно растущей конкуренции все больше крупных предприятий соедини- 
лись в гигантские концерны. Им стало под силу без проблем поглощать своих мелких конку- 
рентов или экономическими способами доводить их до банкротства. 

Некоторые концерны стали мировыми монополистами, их обороты и прибыль достигли 
таких размеров, что превзошли бюджеты государств. Поэтому влияние этих концернов на 
политической арене сильно возросло. 

Дело зашло так далеко, что могущественнейшие промышленники объединились и 0б- 
разовали мировое правительство. Его господство стало жестоким и безоглядным. Челове- 
ческая жизнь или благосостояние для боссов концернов перестали означать что- либо. 
Важны только оборот товаров и прибыль, независимо от того, какими средствами они 
получены. 

По причине всевластия концернов организации, которые до этого занимались такими 
важными делами, как , например, охрана окружающей среды, были очень быстро вытесне- 
ны на задний план и, в конечном итоге, полностью уничтожены. В результате, дело дошло до 
позорной и тяжелейщей эксплуатации окружающей среды, которой и так был нанесен не- 
поправимый вред. Ни один человек больше не отваживался жаловаться на кислотные дожди 
или «незначительные» атомные аварии с несколькими тысячами погибших. Кто все же отва- 
живался на протесты против мирового правительства, того сразу же уничтожали. 

У людей этого времени больше нет иллюзий. Почти как рабочие ХХ века, они стали 
рабами концернов. В результате, естественно, у людей стало пропадать желание хорошо 
работать, что негативно отразилось на доходах концернов. Кроме того, стало появляться все 
больше и больше людей, противопоставляющих себя мировому правительству и причиняю- 
щих много беспокойства мелкими террористическими актами. 

Поэтому мировое правительство стало искать в этом общем хаосе решение и выход из 
сложившейся ситуации. В конце концов, одному из европейских концернов ЕигоСогр уда- 
лось изобрести нечто, что получило название Сыр. Речь здесь идет об одном открытии, 
которое немного напоминает компьютерные микросхемы ХХ века. Однако технический 
уровень и область применения, конечно, совершенно иные. 

Поместив этот прибор на затылок человека, можно внушить ему любые мысли. Человек 
с таким прибором может бродить по отвратительным грязным улицам, а «видеть» вокруг 
себя прекрасную нетронутую природу, т.к. ему может быть внушено любое видение. 

Это изобретение стало инструментом манипуляции населением Земли. Специально со- 
зданный С;р-Воот следит за тем, чтобы ни один человек на Земле не остался без такого 
технического наркотика. Само собой разумеется, руководители концернов и мирового пра- 
вительства — исключение из правила. 

Но как только концерны стали чувствовать себя в безопасности, было сделано новое 
открытие, на которое, по всей видимости, никто не рассчитывал. Благодаря возможностям 
Сыр перед преступниками открылись все двери, и они стали его использовать для своих 
темных делишек. Прежде чем менеджеры концернов и мировое правительство смогли 
что-то предпринять, преступные организации заняли уже многие важные места и начали 
оказывать сильное давление. Если концерны все-таки жили друг с другом мирно, то пре- 
ступные организации, называющие себя синдикатами, начали борьбу друг с другом за 
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расширение своего влияния. При этом они не посылали, как это делала мафия в ХХ веке, 
агентов — людей для уничтожения противника, на смену им пришли машины в человечес- 
ком обличье — киборги. Они оснащены самыми совершенными средствами уничтоже- 
ния. При этом действует железное правило - ни в одной операции не должен быть ранен 
настоящий человек. 

Вот в такой ситуации вы и оказались после того, как получили специальное образование 
менеджера в Европе. Ваше оснащение оставляет желать лучшего. Наряду с восемью отвра- 
тительно выполненными киборгами вы получили несколько долларов и исследовательский 
отдел. Цель, поставленная перед вами, практически невыполнима — нужно распространить 
влияние своего мини-синдиката на весь мир. Для выполнения этой задачи вы должны идти 
тем же путем, что и конкуренты: вы берете на себя управление командой киборгов, которая 
будет выполнять ваши диверсионные задания. К счастью, у киборгов человеческие привыч- 
ки и их можно стимулировать тремя различными наркотиками. С их помощью можно до- 
биться даже того, чтобы киборги в отдельных случаях действовали самостоятельно и интел- 
лигентно. Однако ни одна из операций не может закончиться без вашей руководящей роли. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


В меню 

Вверх/ вниз — выбор пункта/ распределение инвестиций/ установка налога 
Влево/ вправо — смена меню 

В-+ вбок — выбор места в команде 

А -— выбор пункта меню 

С — отмена выбора пункта 

На задании 

А+ Э{агЕ — покинуть автомобиль/ выбор — один агент или группа 
В+ У{агЕ — выбросить оружие 

А+ направление — смена агента и его вооружения 

А-+С — режим «страж» 

А-В — режим «паника» 

А+ С -— режим «сон» 

С — стрельба/ использование предметов 


Т2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 


$ега № Количество игроков1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАЖЖАЖАЖх 


Стрелялка. 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ: 


При появлении заставки нажмите \, у, =э^+еЗ. При правильном наборе вы 
услышите одобрение «ЕхсеНеп®». Начав после этого игру, нажмите 5ТАКТ, чтобы остано- 
вить ее, а затем одновременно нажмите клавиши В и С, чтобы оказаться на следующем 
уровне. Повторяйте эту процедуру, пока не попадете на нужный вам уровень. 


3 СОВЕТЫ 


Основная проблема, которую вам придется решать, это отражение угроз. Угрозы нужно 
ожидать с разных сторон, но для ориентировки имейте в виду, что | самолет появляется с 
левой стороны экрана, 2 — справа, 3 — слева, 4 — справа, 5 — справа, 6 — слева, 7 — справа, 8 -- 
слева, 9 — слева, 10 — слева, 11 — справа, 12 — справа, 13 — слева, 14 — справа, 15 — слева, 16 — 
слева,17 — справа, 18 — слева, 19 — справа, 20 — слева, 21 — слева, 22 — справа, 23 — слева. 
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ТАБЕ РМ 


$еза № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг хАЖАЖАЖЯАКИЯ 


Игра платформенного типа с боевыми эпизодами, в которых нужно разобраться с бос- 
сами при помощи ракеток и шариков (чтобы было не больно), созданная по сюжету мульт- 
фильма «Приключения на виражах». 


ТАВСЕТ ЕАВТН (АЗЗАЦЕЬЕТ ЕЕУМОЗ) 


Тоу Зоет$ № Количество игроков 2 %№ Боевик 
Рейтинг ХХЖЖАХАХхЯ 


Фантастическая стрелялка о защите Земли от агрессивных инопланетян. 


$. НЕУЯЗВИМОСТЬ: 


Нажмите клавишу Э1ай на втором пульте и удерживайте его, пока не появится экран 
«\Уеароп$ З@ес&». 


Продолжения: 

Можно получить 9 продолжений или бесконечное их количество. Чтобы получить 9 
продолжений, начните игру и играйте, пока Рекс не уничтожит космический корабль, а 
затем дайте Рексу умереть по дороге к Шаттлу. После этого войдите в режим опций и устано- 
вите режим работы пульта из режима «Сапе» в режим «Епае». Оставаясь в режиме 
опций, одновременно нажмите клавиши С и ЭТАВТ. Если все сделано правильно, на экране 
появится девушка и подарит вам девять продолжений. Выйдите из режима опций и продол- 
жайте игру. 

Бесконечные продолжения получаются следующим образом. Начните игру и играйте 
до второго уровня, а затем дайте себе умереть. Выберите режим опций и нажмите ЗТАВТ. 
На экране появится девушка с сообщением : «Сопиптие Ор». Когда вы выйдете из режима 
опций, то увидите, что у вас появилось девять продолжений. Процедуру можно продолжать 
по мере необходимости. 


Режим двух игроков: 

В этой игре существует тайный режим, в котором могут играть два игрока. Начните 
первый уровень и играйте на нем как обычно, пока не доберетесь до первого зеленого 
робота — инопланетянина. Теперь нажмите ЭТАВТ на втором пульте, это позволит второму 
игроку использовать инопланетного робота. Вы по-прежнему будете управлять исходным 
роботом. 


Установки вооружения: 
Вы можете по своему усмотрению выбрать клавиши стрельбы, для этого одновременно 
нажмите А, ВиС. 


Усиление вооружения: 

Вы можете со второго уровня иметь усиленное вооружение. Для этого уже на пер- 
вом уровне вы должны уничтожить линкор, как минимум, за 52 мили от базы. Но по 
пути к линкору вы не должны уничтожать ни одного из врагов. Если вы все сделали 
правильно, то за прохождение уровня вы заработаете 2800 очков, но не получите воору- 
жения. Однако, когда вы попадете на второй уровень, то обнаружите, что у вас есть все 
виды вооружения. 


Вращение экрана: 
В качестве развлечения вы можете вращать и менять логотип компании на заставке, 
используя второй пульт. Одновременно нажмите А, С, #\ и *Э, и логотип начнет двигаться. 
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ТАЗК РОВСЕ НАВАТЕВ ЕХ 


Тгесо № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ЖХХХАХАХАхХхХ 

Игра-имитатор полетов на боевом самолете. 

Установки: 

Еще до включения приставки нажмите и удерживайте клавишу А, затем включите при- 
ставку. Когда появится заставка, отпустите клавишу А и нажмите \, $, = ЗА, В, А, СиВ. 
Выберите режим «Сопй2» и увидите, что появились новые опции. «МшеК» означает неуяз- 
вимость, а «\У/т@до\у» меняет размер экрана. 


() ВЫБОР УРОВНЯ: 
Чтобы проскочить любой уровень, нажмите ЗТАВТ для остановки игры, а затем нажми- 
те А для пропуска уровня. 


Медленное движение: 
Сделайте в игре паузу, затем быстро нажмите В. 


ТАТЗОУИМ 


$ега № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖ 


Похождения робота. 


ТАС — МАМТА 


$ега № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУАААЯ 


О похождениях тигра из Тасмании, персонажа мультфильма, сделанного фирмой Уор- 
нер Бразерс. 


ТАС 1М ЕЗСАРЕ ЕВОМ МАВ$ 


$ега № Количество игроков1 %№ Приключения 
Рейтинг жХХХЖЖУжия 


Инопланетянам удалось поймать вашего героя, они поместили его в клетку зоопарка. 
Надо как-то выбираться. Помогите своему другу. В игре 6 уровней и 3 дополнительных 
сцены. 


< УПРАВЛЕНИЕ 


После появления логотипа нажмите и удерживайте А-В на пульте | и В+С на пульте 2. 
После начала игры нажмите ЗТАВТ, затем любую кнопку — появится меню. 

Вращаться и разбивать стену В+Э. 

Подниматься по отвесным стенам С.В. Проломить пол С-+\. 


< СОВЕТЫ 


Используйте возможности уменьшаться или увеличиваться. Когда Таз станет малень- 
ким, он сможет легко проходить по узким проходам. С помощью вращения Таз может легко 
взобраться на стену. Подбирайте аптечки, чтобы восполнить утраченную энергию. Пытай- 
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тесь пробить подозрительную стену, чтобы сделать проход. Если съедите канистру, сможете 
обдавать противника огненным дыханием; если наедитесь камней, сможете ими плеваться. 
Будьте осторожны в поедании предметов, не съешьте чего-нибудь лишнего. Для победы над 
роботом в финальной сцене запрыгните ему на его сочленения и взбирайтесь, используя 
вращение, на антенну. 


ТЕАМ ЧУ5ЗА ВАЗКЕТВАЕЬ (ЧА ВАЗКЕТВАФЕЬ.) 


Еестотс Ат5 № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг Хх ХХХ 


Имитатор игры в баскетбол — олимпийский баскетбольный турнир. Игра среднего уров- 
ня: хорошая графика, но анимация и звук невысокого качества. 


2 СОВЕТЫ 


Лучшая тактика в игре — нападать и набирать побольше очков. В нападении отрывайтесь 
от опеки и бросайте по кольцу из трехсекундной зоны. Хороший прием при выполнении 
бросков — использование одного из своих игроков в качестве прикрытия. 

В защите вы можете управлять одним игроком, а остальными управляет компьютер, 
либо вы переключаетесь с одного игрока на другого, мяч передается соответственно. Ком- 
пьютер справляется со своей частью работы неплохо, особенно ему удается блокирование. 
Но он плохо реагирует на быстрые проходы к кольцу и не может блокировать мячи, «вкола- 
чиваемые» в корзину сверху двумя руками. 

В защите блокировать трудно, особенно при атаке из-под кольца. Поэтому нужно ста- 
раться отобрать мяч еще до начала финальной фазы атаки. Имейте в виду, что такая тактика 
чревата фолами, после пяти командных фолов с вашей стороны соперник получает право на 
два штрафных броска. 


8—‹ ПАРОЛИ: 
| - Хорватия ЕССВСУ 7 — Италия ГСТ7ВЕР 
2 — Италия ГНУСВКР 8 — Франция ГУТ7ВВУ 
3—С ГККСКСО Полуфинал УВТ67ВЕ 
4 — Литва ССТМВЕО Финал ОТ67ВС 
5 — Китай ОтЗВВХ Олимпийское золото УСТ67ВН 
6 — Югославия ЕКЕ7ТВНН Церемония ГНТ7ВКУ 


Пароли для финала за команду США: 
США-Нидерланды #ХТ7ВВ6 

США-Литва ЕМТ7ВВО 

Церемония вручения золотых наград #УУТ7ВОС 
Церемония закрытия ЕМТ7КСО 


ТЕСНМОСЬАЗН 


Еестошс Атух № Количество игроков 2 № Боевик с элементами ролевой игры 
Рейтинг ХЖЖЖХххжЖжх 


Это хорошая ролевая игра с большим количеством аркадных вставок, где вам придется 
поработать стрелковым оружием «на всю катушку». Много возможностей по установкам. 


$—х ПАРОЛИ: 
Уровень 2: Р80ВЕАКВ Уровень 5: ТИЗОЕАО 
Уровень 3: ЕРККВВГАЭЯ Уровень 6: 6/МТА6 
Уровень 4: ПААУ/ЗЕАХ Уровень 7: Н9М9ЗЕАО 
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ТЕСНМОСОР 


Касогзой № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖХААХХХ 


Комбинация гоночного имитатора и платформера, игра среднего уровня. 


Дополнительные жизни: 

Находясь в любом здании, нажмите клавишу Э&аг чтобы остановить игру. Затем на- 
жмите С десять раз, А -— пять раз, В - два раза, А - десять раз. После этого нажмите ${агё, 
чтобы продолжить игру. Если вы все сделали правильно, то услышите слово «Тесвпосор». 


ТЕСМО 5ЧПРЕВН ВАЗЕВАЕЬ 
ТЕСМО 5ЧРЕН ВО\МУЁЬ 
ТЕСМО 5$ЧРЕН МВА ВАЗКЕТВАЕЕ 


ф$ега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХХЖАХАХЯ 


Зачастую спортивные имитаторы разочаровывают своих приверженцев примитивной 
реализацией, но спортивные игры Тесто отличаются в лучшую сторону, поскольку прибли- 
жены к реальности (реальные игроки, тактика игры, травмы и т. п.). В данном случае это 
справедливо в полной мере. Имеется много элементов, которые делают игру достаточно 
интересной. Например, вы имеете возможность выбирать тактику действий своей команды 
на игровом поле, выбирать себе в команду игроков и т. д. Игра снабжена сервисом: можно 
выбирать уровень сложности, организовывать турнир. Постоянно ведется статистика по 
командам, игрокам и играм. Имеется режим демонстрации. 


ТЕЕМАСЕ МОУТАМТ М!МДА ТОВТЕЕЗ: 
ТНЕ НУРЕНЪЗТОМЕ НЕТЗТ 


Копат: № Количество игроков2 № Боевик 
Рейтинг Хх ЖЖАЖАХЖУАХ 


Эта несложная, но интересная игра-боевик по мотивам известного мультсериала о при- 
ключениях черепашек-ниндзя. Сюжет таков — злодеи Шредер и Кренг уменьшили городскис 
здания и черепашкам нужно все восстановить. Играть можно вдвоем. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


При появлении логотипа нажмите С,В,В,А,‚А,А,В,С или СМА, А, А, В, С, ЗТАВТ. Послс 
загрузки экрана с заставкой самой игры нажмите А, В, В, С, С, С, В, А, ЭТАВТ. После того, 
как вы начнете игру, появится экран выбора уровня. 


2 СОВЕТЫ 


Играть лучше вдвоем, одного вас быстро загонят в угол. Выберите себе для игры Дона- 
телло и Микеланджело. Окружайте врага и по очереди сбивайте его с ног. Старайтесь все 
время двигаться, иначе подвергнетесь немедленному нападению. Избежать ранений можно, 
перемещаясь перпендикулярно направлению вражеской атаки, т.к. противник атакует толь- 
ко в том случае, если вы находитесь на одной с ним линии. Восстанавливайте энергию, 
собирая пиццы. 
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ТЕЕМАСЕ МОТАМТ М1МУА ТОВТЬЕЗ: 
ВЕТОВМ ОЕ ЭНВЕООЕВ 


КопатЁё № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖжХЖАЖАИя 


Эта игра по мотивам известного мультсериала о приключениях черепашек-ниндзя. 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ: 


Дождитесь, когда загрузится экран с заставкой «КОМАМТУ». Нажмите С, В, В, А, А, А, В, 
С. Подождите, пока загрузится экран с заставкой самой игры. Нажмите А,В,В,С,С,.С,В,А. 
Потом нажмите ЭТАВТ и начните игру для одного или двух игроков. Появится экран, даю- 
щий возможность выбора уровней. 


ТЕЕМАСЕ МУТАМТ М!МУА ТОВТЁЕЕЗ: 
ТНЕ ТОУЧВМАМЕМТ Е1СНТЕВ$ 


КопатЁ: № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг Хх ЖЖАЖХАКАя 


Игра по мотивам известного мультсериала о приключениях черепашек-ниндзя. Можно 
играть вдвоем. 

Суперудары (действуют в моменты вспыхивания полоски жизни): 

Микеланджело и Донателло: 3, +\ Ч+С 

Касей (действует вблизи): "9% =, +С 

Рафаэль, Рэй, Лео, Сис:,3,3+$, Ч, Е-+У-+С 

Эйприл (действует вблизи): ‚+4, $, 3+%,3+С 


ТЕМРО 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖжЖжЖхАжхххя 


Маленький парнишка бегает по платформам, сражаясь с непонятными существами. Он 
необычен: если зазвучит музыка — начинает разыскивать танцевальные иконки. Игра симпа- 
тичная и веселая, несмотря на то, что парнишке приходится все время отбиваться от назой- 
ливых врагов. 


ТЕММ! 
ТЕММ!$'95 


ТЕММТ$5 (АТР ТОЦВ) 
ТЕММТ$5 (ОА\У!5 СОР) 


ТЕММ!$ (МИМВЕЕООМ) 
ТЕММ!5 СНАМОЗ!АМ 
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ТЕММ1!$ 1МС 1МТ`ЁЕ ТОПЦВ 


Асфат № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖХХАХЖАХх 


Иммитаторы игры в теннис. 


ТЕАВМ!МАТОВ 


Атепа № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХХХ 


Аркадная игра-стрелялка по мотивам нашумевшего в свое время фильма «Термина- 
тор». Отдельные игровые эпизоды очень напоминают фрагменты фильма и многим это 
нравится. Игра сделана на высоком уровне. 


Прелюдия: 
Чтобы просмотреть экраны заставок без всяких текстов, нажмите и удерживайте клави- 
шу ® до появления экрана. 


ТЕВМ1МАТОВ 2: ЧЦОСМЕМТ ОАУ 


Атепа № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖХХУХихх 


Продолжение игрового сериала по мотивам известного фильма о терминаторах, на 
этот раз его второй серии. Джону Коннору грозит новая опасность — супермодель терми- 
натора Т-1000 получила задание — уничтожить парня во что бы то ни стало. Вам нужно его 
спасти. 


< СОВЕТЫ 


На первом этапе адрес Джона Коннора вы узнаете, если подойдете к телефонному аппа- 
рату и нажмете \. Завладейте винчестером и револьвером, после чего отыщите два ящика 
(первый — в биллиардной кафе, взорвите его и заберите предмет, второй ящик находится 
слева от кафе). Поймайте киборга, пока он не убежал. Постарайтесь в кафе не убить ни 
одной официантки -— в конце этапа получите бонус. На втором этапе на мотоцикле поезжай- 
те по направлению красной стрелки. На третьем этапе ваша задача — как можно быстрее 
отыскать три ящика и отключить сигнализацию -— иначе произойдет взрыв. На все вам отво- 
дится десять с половиной минут. 


ТЕВМ1МАТОВ 2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 


Асфат № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖАЖЖАЯИХ 


Это «стрелялка», поставленная по известному кинофильму. 


Прохождение 

Контроллер скоростного огня сильно облегчит ваше существование. Во-первых, не нуж- 
но будет держать кнопку стрельбы нажатой, а во-вторых, не будет истощаться мощность 
огня и вы сможете выпускать целые очереди пуль. Если же у вас нет такого контроллера, 
просто быстро нажимайте на кнопку стрельбы, чтобы поддерживать индикатор мощности 
огня на максимуме. 

Играя в режиме одного игрока, вы подвергаетесь опасности только слева; концентри- 
руйте свое внимание на левой половине экрана. 

Нескольких терминаторов убить вовсе несложно. Нужно только стрелять им в головы. 
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Главный противник первого этапа — огромный охотник-убийца. Начните с его рук, 
применив автоматический огонь и ракеты. Когда обе руки обезврежены, перенесите огонь 
на голову. Стреляйте ракетами, когда он отстреливается. Покончив с головой, цельтесь в 
середину туловища. Когда оно развалится, сконцентрируйте огонь на люке, из которого 
вылетают ракеты. 

Самые необычные враги второго этапа — орбы, которые падают сверху в металлических 
яйцах, вылупляются оттуда и начинают летать по экрану. Уничтожайте яйца ракетами преж- 
де, чем из них вылупятся орбы. Продолжайте убивать терминаторов и стрелять в электри- 
ческие лампы в поисках источников энергии. 

Третий этап — самый трудный в игре. Стреляйте в ящики, которые стоят в самом низу 
‘экрана, чтобы взять все ракеты. 

Не обращайте внимания на терминаторов, атакующих грузовик (они не причинят 
ему большого вреда), но серьезно отнеситесь к охотникам-убийцам, которые атакуют 
грузовик на бреющем полете. Их действия прогнозируемы. Нужно выпускать ракеты до 
того, как охотник-убийца появится на экране. Таким образом, вы сумеете обезвредить 
сего прежде, чем он успеет выстрелить в вас. Опишем последовательность движений 
атакующего охотника: влево, вправо, влево, вправо, вправо, влево, вправо, влево, влево, 
влево, вправо, вправо, влево, вправо, влево, влево, вправо, влево, вправо, влево, влево, 
вправо, влево. 

Самое сложное на четвертом этапе — это десять дверей с номерами 1 и 2. Используйте 
ракеты, чтобы разрушить их. Постарайтесь сделать это, пока двери закрыты (чтобы оттуда не 
выползли змеи). 

При появлении босса сначала разрушьте пусковые ракетные установки в углах экра- 
на. Это приведет к тому, что откроются двери, и вы увидите компьютер. Сначала скон- 
центрируйте огонь на внешних секциях компьютера, а затем уничтожьте внутренние 
блоки. 

При прохождении пятого этапа вы увидите в верхней части экрана счетчик повреждений 
(«ЕашртепЕ Пасв›). Ваша цель — свести его показания к нулю. Для этого надо уничтожать 
все появляющееся на экране оборудование: компьютеры, столы, шкафы. 

К середине уровня (с Сарой Коннор) на счетчике должно остаться тридцать очков или 
меньше. Дальше (когда появится Джон Коннор) снижать показания счетчика будет значи- 
тельно сложнее. 

Не забудьте разбить стеклянные ящики, в которых хранятся чип и рука терминатора. 

На шестом этапе установите прицел над верхним левым углом фургона и ждите появле- 
ния Т-1000, который будет атаковать вас с вертолета. Стреляйте в вертолет прежде, чем он 
протаранит фургон. Вы должны попасть в вертолет 13 раз. 

Затем Т-1000 пересядет в грузовик. Переведите прицел к левому краю экрана и стреляй- 
те сразу, как только появится грузовик. Продолжайте обстреливать кабину грузовика. Грузо- 
вик врежется в фургон, но не разобьет его. Стреляйте и выпускайте ракеты, пока фургон не 
уедет с экрана. 

На седьмом этапе наделайте дробовиком дыр в цистерне (оттуда польется жидкий азот), 
а затем стреляйте в Т-1000. Его нужно сбить с ног, когда в него бьет струя. Т-1000 замерзнет, 
и вы перейдете на следующий этап. Соберите патроны для дробовика. 

На восьмом этапе, стреляя из дробовика, сбейте Т-1000 с ног. После того, как вы собьете 
робота с ног 5 раз, он атакует вас. Стреляйте ему в голову из дробовика до тех пор, пока он 
не развалится надвое. Воспользуйтесь дробовиком, чтобы загнать его на самый край ванны 
(только смотрите, не столкните его). Выстрелите в «Огепаае Гаипспег М79», когда он появит- 
ся на экране, а потом быстро стреляйте в грудь Т-1000 из М79, чтобы сбросить его в кипящий 
металл. 

На титульном экране нажмите №, $, <=, 3, Л, У, Ее 3 (должен послышаться воз- 
глас «ЕхсейепИ»). Теперь начните игру -— и вы сможете пропустить этап, включив паузу 
и нажав В + С. 
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ТЕЗТ ОНТУЕ 2: ТНЕ ОЧЕЁ 


ВаШуНс № Количество игроков 1 № Гонки 
Рейтинг ЖЖ 

Имитатор гонок по скоростным дорогам, все очень натуралистично: встречное движе- 
ние, полиция, туннели и т.д. В игре удобное управление. Имеются разнообразные настрой- 
ки, позволяющие подобрать удобную игровую среду. Вы можете участвовать в гонках на 
скорость, время или в турнирах. 

Скрытый экран опций: 

В любой момент игры нажмите одновременно А, В и С. Вы сможете менять музыку или 
выйти из игры. Воспользуйтесь опцией ВЕЗОМЕ ОЩУТУС для возобновления игры. 


ТНЕ СЁЬОМЕ \!АВ$ 
(см. Х-Меп 2 с. 478) 


ТНЕ КМ!@НТ ОЕ МАС!С З\!ОВО 


Атепа № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖААА я 


Ролевая приключенческая игра о том, как старый умирающий рыцарь Гоули пе- 
редает своему сыну Рою тайну магического меча, которым можно победить злого 
духа Нафария, угнетающего королевство Пилетию. Однако путь к месту, где спрятан 
меч, смертельно опасен и только тот доберется до него, кто проявит мужество, силу 
и знания. 


ТНЕ ЕСЕМО ОЕ 2ЕЁОА 1 


$еза № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖХХХЖххххх 


Ролевая игра о Великом походе Линка против Гапона Злого 1. На своем пути Линк 
встретится с врагами как во внешнем `мире, так и в подземельях. 


ТНЕ СОМЕ ВАМСЕВ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХХЖЖЖЖААХ 


Одинокий рэйнджер ведет борьбу за порядок на Старом Западе, имея ружье, пули и 
динамит, ну, и конечно, кулаки. 


ТНЕ ЗЕСВЕТ ОЕ МОМКЕУ 15-АМО 


Атепа № Количество игроков 1 № Притключения 
Рейтинг ЖЖАХЖЖАжУи 


Эта игра преобразована из очень популярной, очень смешной приключенческой 
игры (адуепиге рате). Вам предстоит сыграть роль Гайбраша Трипвуда (СчуБбги$В 
Тргеермоо4а), подростка, который хочет стать пиратом. Во время игры вам предстоит 
столкнуться со множеством пиратов, влюбиться в прекрасную Губернаторшу остро- 
ва и даже найти небольшое сокровище... но удастся ли вам узнать секрет острова 
обезьян? 


395 


Секреты, описания, коды, пароли... 


ТНЕМЕ РАВК 


ВиШгог № Количество игроков 1 %№ Стратегия 
Рейтинг ЖХХЖЖЖАЖИ Хх 


Стратегическая игра с элементами бизнеса. В начале игры вы получаете денежный кредит, 
на который необходимо построить парк аттракционов и сделать его прибыльным. Чтобы ре- 
шить эту задачу, необходимо разумно вложить деньги в обустройство парка, покупку игровых 
автоматов и т.д. Но это еще не все. Нужно уметь организовать работу персонала, ладить с 
профсоюзами и поставщиками. Главная тактическая линия — получение прибыли, которую 
можно использовать для строительства подобных увеселительных заведений в других странах. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


5{агЕ — меню пиктограмм; А — экран покупателя; 

В — быстрое меню; С (держать) — открытие парка; 
А/В — уменьшение/увеличение скорости происходящего. 

В быстром меню А - выбор, В - удаление. 


СОВЕТЫ: 


°”” Не торопитесь открывать парк, пока все не будет готово. Не экономьте на персона- 
ле. Следите за состоянием аттракционов и не допускайте поломок. В конце срока продайте 
Парк. 

+” Очень большой начальный кредит: 

“” Если вы начнете игру с именем О$Т и паролем ЗАКСО$ЕВОЗ4, ваш начальный 
кредит будет равен 36 млн $. 

Очень много денег: 

+?” В полученном пароле переставьте 3 последних символа в обратном порядке — и вы 
получите деньги в большом количестве. 

95” Максимальное количество денег: 

+?” Введите свое имя как Гаг!Коп и воспользуйтесь паролем 8АААСА А9999, вы полу- 
чите огромную сумму. 


ТНУМОЕВ ЕРОВСЕ 2 


Теслозой № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг Хх ЖЖЖЖКиних 


Игра-стрелялка на тему космических полетов и борьбы с инопланетянами. 


«М УПРАВЛЕНИЕ 


При включении приставки нажмите и удерживайте А+В+С; когда появится заставка, 
нажмите ЗТАВТ. На появившемся экране можно выбрать этап, уровень сложности и т. д. 


& СТРАТЕГИЯ 


Уничтожив на любой из вертикальных стадий 4 базы врага менее чем за 4 минуты, 
получите дополнительно 20 тыс. очков; уложившись в 3 минуты, получите 50 тыс. Сработав 
быстрее 2 минут, получите 100 тыс. очков, быстрее одной минуты - 250 тыс. 

На горизонтальных стадиях очки начисляются за определенное количество уничтожен- 
ных врагов: от 50 до 100 врагов — плюс 10 тыс. очков, от 100 до 150 - 20 тыс., от 150 до 200 -— 
50 тыс., более 200 врагов — 100 тыс. очков. 
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ТНОМОЕВ РОВСЕ 3 


Теслозой № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг Хх ЖАХЖАЖАЖХ 


Игра-стрелялка, похожая на предыдущие игры этого сериала, но с новыми возможнос- 
тями. Например, можно играть вдвоем: если есть второй пульт, в игре может участвовать 
еще один игрок с точно таким же кораблем. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Удерживайте А+В+С на главном экране, затем нажмите ЗТАВТ. Появится меню, позво- 
ляющее выбирать скорость корабля, уровень сложности и т. д. 

Сделайте паузу, удерживайте фигБоВ. Переберите кнопки на О-рад’е последовательно по 
часовой стрелке — получите полное вооружение. 

Если у вас есть джойстик с автострельбой, закрепите за С быструю автострельбу, а за В — 
обычную. Корабль сможет вести огонь всем вооружением одновременно. 

В финале нажмите С - герой махнет рукой и подмигнет. 


ТНУМОЕН РОВСЕ 4 


Теспозой № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖАХЖЖАхх 


Продолжение космических приключений. Очередная версия сериала отличается улуч- 
шенной графикой, зрелищностью, хорошим звуком. 


Установки: 

Перед началом игры одновременно нажмите А, ЭТАВТ. На появившемся экране конфигурации 
можно выбрать управление, уровень сложности игры, прослушать звуки и выбрать число судов. 

Выбор уровня: 

Нажмите $ТАВТ,^,Э,А,Я,Э,А,С,=,\^,В,В. Действует, когда в опциях нет изменений. 

Полное вооружение: 

Во время игры нажмите {ай для входа в режим паузы, после этого нажмите \, Э, А, у, 
>, А, С, , ЖиВ. Потом нажмите на В, чтобы получить все оружие. 

99 жизней: 

Когда на экране появится картинка с изображением космолета, нажмите одновременно 
кнопки А и ЗТАВТ, все жизни поставьте на 0. 


ТНОМОЕВ РОХ 


Тао № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг Хх ЖхЖЖЖЖии я 


Игра-боевик не очень высокого качества. 

Выбор уровней и 9 продолжений: 

После появления заставки нажмите ЗТАВТ, попадете в экран опций. Войдите в режим 
конфигурации и выделите выбор музыки. Нажмите 13 раз клавишу А, переместите курсор к 
выбору звука и нажмите А 24 раза. Потом выберите «ЕХИТ» и нажмите А, В, С. Теперь вы 
сможете клавишей А выбирать уровни и увеличивать число продолжений. 


ТСК (ТНЕ) 


Еох 1тщегаснуе № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖЖхХАхХхх 
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Если вы любите стремительность боевых аркад, то этот очередной вариант может вам и 
понравиться, но нам показалось, что ничего необычного в этой игре нет, хотя графика не- 
плохая. Сюжет довольно примитивен — огромное паукообразное существо пытается пере- 
бить своих многочисленных недругов. В игре 44 уровня. 


Т1МЕ САЁ 


Жо Теат № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖЖЖХАХАХ 


Боевая адвентюра с хорошей графикой и музыкой. Сложные уровни и многое другое. 


() ВЫБОР УРОВНЕЙ: 
Когда появится заставка, нажмите З1ац, =, %, Э, №. 


$—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


Род7Ша ВвС70000 зои{шпегп АО1588 
5{опеаре ВвСс3000 \!о 14 маг АО1941 
ВервВапе 2С1600 Гапдтте — АО1991 
Озипа 2С44 ВесК[ез$ АО2001 
НагА\м/огК АО500 Мигдеге АО3001 
Реа'очц] АО666 


Т|МЕ САТЕ 


Ассоа4ае № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАЖАЛАХАХ 


Приключенческая игра. 

Современный парень Форест любил путешествовать. В одной из таких поездок он с 
друзьями попадает в горную деревню, где останавливается у старого кузнеца. Брат кузнеца 
— предсказатель Терри поведал странную историю своего древнего рода и то проклятие, 
которое сможет снять только Форест, отправившись в прошлое через врата времени. 

17-ти уровневая игра не оставит равнодушными ни одного любителя приключений. 


Т1МЕ КГБЕВ$ 


Т*НО %№ Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ЖжЖАЖЖАЖАХХ 


Это игра единоборств, в которой восемь персонажей от первобытного человека с ка- 
менным топором до современного с бензопилой и лазером демонстрируют чудеса крово- 
пускания друг у друга. 


# 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А - удар ногой в живот; 
В — удар ногой с разворотом; 
С — блок (защита); 
Х - удар рукой; 
У - удар оружием; 
7. — удар головой; 
Х+У - удар оружием сверху; 
+А — подкат; 
+В — подсечка; 
А-В - удар двумя ногами в прыжке (кувырке); 
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4-+А-В — прыжок вперед с ударом двумя ногами. 
Если проведено подряд несколько ударов, противник попадает в нокдаун. 


ТМЕ ТВАХ 


Т*НО %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Многожанровая игра -— здесь есть и боевые искусства, и приключения, и головоломки. 
Есть даже сюжет: полицейский из будущего, Дариен, прибывает в наше время, чтобы обез- 
вредить бандитов из своего времени, которые могут изменить историю, если их вовремя не 
остановить. Очень хорошая графика и все остальное. Игра наверняка понравится всем. 


Т|М НЕАО 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖЖЖАжУАях я 


Странный человечек с жестяной головой ходит и собирает звездочки в окружении мно- 
гочисленных врагов. Ему надо помочь. Игра невысокого качества и несколько скучновата. 


$—х ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


ГАМВОА МЕЗОМ$ СОВСОХ — СВ5ОМ 
ЗАВТВЕ ТЕМОК ВОЗОМ5 
ОПАМТА ГЕРТОМ ВАКУОМ 


Т1М-Т1ИМ 1М ТВЕТ 


Поггатех № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХЖХЖЖЖУжУхя 


Приключения Тина в Гималаях. В игре 13 уровней, от уровня к уровню меняется стиль 
игры: вы получите возможность поиграть и в простую ходилку, и поломать голову над логи- 
ческими задачами. Желательно хотя бы немного разбираться в английском языке. Перед 
вами стоит задача — найти друга, разбившегося на самолете в Гималаях. 


СВ СОВЕТЫ 


На каждом из этапов нужно выполнить определенную последовательность действий. 
Догадаться, что нужно делать, несложно. Следите за временем и уровнем жизни. Здоровье 
Тин-Тина отображено в виде свертывающегося пергамента в левом верхнем углу, он свора- 
чивается в трубочку после каждой неудачи Тин-Тина. Время, оставшееся до конца уровня, 
отображается будильником. На каждую миссию отводится полный оборот стрелки будиль- 
ника. Это время можно увеличить, если найдете изображение часов золотого цвета. Для 
поправки здоровья необходимо собирать яблоки. Собирайте и другие вещи, которые приго- 
дятся (например, веревка — для подъема в гору). 

На первом уровне Тин-Тин бежит вдоль поезда, уворачиваясь от детишек, несущихся 
навстречу, и перепрыгивает через ящики, которые вываливаются из окон поезда. Добежав 
до локомотива, необходимо воспользоваться двумя ящиками. С помощью первого можно 
перепрыгнуть через пар, а второй необходим для использования в качестве мостика — кинув 
его на рельсы в месте их разрыва. Проходя мимо локомотива, на его крыше увидите иконку, 
дающую жизнь, но достать ее будет непросто. Для этого необходимо взобраться на перила, 
идущие параллельно путям, и быстро пробежав по ним, прыгнуть на еле заметный выступ в 
стене. После этого можно запрыгнугь на поезд за дополнительной жизнью. Спустившись до 
речки, можно увидеть утопающего. Прыгайте в воду и плывите, уворачиваясь от падающих 
бочек, кустов и другого мусора. 
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На втором уровне надо носиться по гостинице, уворачиваясь от официантов и собачек. 
Двигаясь влево, вы узнаете по телевизору о событиях, произошедших в Непале. Продолжая 
движение влево (лучше по второму этажу), у портье узнаете, что полученное для него пись- 
мо находится у сго напарника Капитана, который находится в гостинице этажом выше. 


Т1МУ ТООМ АБУ\УЕМТОИВЕЗ: 
ВИЗТЕВ?$5 Н'ОРЕМ ТНЕАЗИУВЕ 


Копат? № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖХХхХхХхААхХ 


Игра напоминает мультфильм с интересным сюжетом и хорошей графикой. Надо найти 
сокровища, похищенные Джином, и выручить попавших в беду друзей. Героями игры явля- 
ются зайчата. События развиваются в разных частях света — в джунглях, горах, на островах и 
т.д. В игре 7 этапов. 


Выбор уровня: МСОО \УУОУ\У ОКУ\УО ОУУО УСВУ или 
МРУУ У\УУО\У ОКУО У\УО\УУ/ ОСВУ 


2 СОВЕТЫ 


Если найдете 3 круглых радужных символа на уровне 1, проберитесь в нижний правый 
угол карты прямо под местом нахождения красного босса — попадете в бонусовые раун- 
ды. Найдя Сого, опуститесь на землю и пройдите вправо мимо крыс - увидите радужный 
символ. 

На втором уровне нужно найти место, где морковками выложено слово «ТИМУ». Надо 
пройти мимо этого слова и идти до края скалы, а потом прыгнуть с нее (прыгните и жмите 
<=). Окажетесь в секретном туннеле. Далее двигайтесь влево — увидите «1-Ор» и Вей. Про- 
должайте двигаться влево и упадите на радужный символ. 

На третьем уровне нужно найти сцену с разделяющимся водопадом. Поднимитесь на 
выступ, который начнет подниматься вверх. Надо успеть спрыгнуть с выступа до того, как 
вас раздавит о потолок. Идите по туннелю влево до серых платформ. По этим платформам 
спуститесь до полутрубы с катающимся валуном и пройдите влево, прыгните в стену слева 
от трубы — попадете в потайной туннель, в конце туннеля найдете символ. 


Т1МУ ТООМ$: АСМЕ АЁБЁ-ЗТАВ$ 


Гте И’агпег [щегасйуе № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХХЖУУХ 


Это очередная версия сериала «Тту Тооп», в которой противостояние героев перено- 
сится на спортивные площадки. Вы можете поиграть за любого персонажа - за Эльмиру, 
Дизи, Фифи, Печального Койота, даже за Монтану Макса. Вам предоставляется возмож- 
ность вместе с мультяшками сыграть в футбол, баскетбол, боулинг, поучаствовать в забеге 
на неопределенную дистанцию. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 
Суперудар — С, увеличение скорости шара при игре в кегли — ", уменьшение — «. 


ча СОВЕТЫ 


Для игры в баскетбол набирайте команду с учетом индивидуальных особенностей пер- 
сонажей: Заяц быстро бегает, Утка летает, Хамтон может превращаться в мяч. 
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При игре в футбол, прежде чем бить по воротам, выведите из строя вратаря, используя 
несколько суперударов. Противник хорошо играет головой, поэтому будьте внимательны 
при подаче угловых. 

При игре в кегли постарайтесь в пяти раундах набрать максимальное количество очков. 
Используйте возможности управления скоростью шара. 

При игре в прятки с Монтаной, как только его голова покажется из ямы, бейте кувалдой. 
Смотрите, не заденьте остальных. 


9—х ПАРОЛИ: 


Уровень 1: РЕОСКУ ВОСК, МОМТАМА МАХ, ЕЕМУКА, ВОЗТЕК 
Уровень 2: Е. МУВА, ВАВ$, НАМРТОМ, РГОСКУ РОСК 

Уровень 3: ВАВ$, ВОЗТЕВ, МОМТАМА МАХ, ЕГМУВА 

Уровень 4: ВОЗТЕВ, НАМРТОМ, РГОСКУ ООСК, МОМТАМА МАХ 
Уровень 5: Е. МУВА, РЕОСКУ ООСК, ВАВ$, НАМРТОМ 

Уровень 6: РРОСКУ ВОСК, ЕГМУКВА, НАМРТОМ, ВОЗТЕВ 
Уровень 7: МОМТАМА МАХ, РГОСКУ ООСК, ЕГМУКВА, ВОЗТЕг 
Уровень 8: НАМРТОМ, ВАВ$, МОМТАМА МАХ, МОМТАМА МАХ 


ТММ ВАЗЗ ТОУНМАМЕМТ 
ТММ ВАЗ ТОУЧВМАМЕМТ? 96 


Атетсап боЙиот5 № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖУЖУУС 


Имитатор рыбной ловли -— идеальное средство удовлетворения рыбацкого азарта для тех, 
кто не желает тащиться в жару и холод за тридевять земель за одним рыбьим хвостом. И 
тепло, и сухо, и улов почти гарантирован — что еще нужно классному рыбаку для полного 
счастья? Игра на самом деле неплохо сделана и стоит сравнить ощущения. Жаль, что нет 
пока возможности почувствовать, как пойманная рыба тянет вглубь... 


ТОЕ ЗАМ & ЕАВЬ 


ЛИР № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖХЖЖЖЖАХх 


Приключения парочки инопланетян, космический корабль которых потерпел крушение. 
Этих веселых и смешных героев зовут Тое/ат и Еа!. Они пытаются восстановить свой ко- 
рабль и им надо помочь. Очень приятная игра с мульгипликационной графикой и забавным 
сюжетом. В игре 17 уровней, играть лучше вдвоем. 


Пополнение энергии: 

Пополнить энергию в режиме двух игроков можно, если заставить персонажей кидаться 
друг в друга камнями или помидорами. Для этого в режиме двух игроков выдайте каждому 
герою запас камней для пращи или помидоров. Швыряйтесь друг в друга. Герои будут 
ловить и поедать их, тем самым увеличивая свою энергию. 


Получение подарка: 

Осторожно подберитесь к Деду Морозу, когда он будет поднимать голову, остановитесь, 
а когда будет заглядывать в мешок, подбирайтесь ближе. Если вам удастся схватить Деда 
Мороза прежде, чем он улетит, он бросит вам подарок. 


Тайный уровень: 

Переместитесь в нижний левый угол карты на уровне 1, используя крылья Икара, реак- 
тивный скейт и метрополитен. Там будет остров с дырой посередине. Прыгните в дыру, 
попадете на нулевой уровень. Там будет киоск с лимонадом и ванна. Подойдите к киоску и 
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нажмите \ на пульте. Вы выпьете лимонад и получите дополнительную жизнь. Чтобы уве- 
личить уровень жизни, запрыгните в ванну (нажмите или). Посидите в ванне, пока 
полностью не зарядитесь. Затем вылезайте и спрыгните с края острова. Это вернет вас на 
самый высокий уровень, которого вы достигли в этой игре. 


Дополнительный остров на первом уровне: | 

Остров находится в верхнем правом углу уровня 1. Чтобы попасть туда, используйте 
крылья Икара, реактивный скейт и метрополитен. На острове есть много предметов, вклю- 
чая Оп- ГаЙ, который отправит вас на самый высокий уровень, которого вы достигли в этой 
игре. 


Местоположения десяти обломков корабля: 


Уровень 2: 
Уровень 6: 


Уровень 10: 


Ищите в нижней части мира 
Ищите в нижней средней зоне 
Ищите в верхней части мира 


Уровень 12: Идите в нижнюю среднюю часть мира 
Уровень 15: Поищите в верхней левой части 
Уровень 17: Посмотрите в правой верхней части 
Уровень 20: Отправляйтесь в нижнюю левую часть 
Уровень 21: Проверьте нижнюю правую часть мира 
Уровень 23: Поищите в верхней средней секции 


Уровень 25: 


Идите в нижний правый угол мира 


ТОЕ ЗАМ АМО ЕАВЬ 2: 1М РАМ!С ОЕ ЕОМКОТВОМ 


ЛУР № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖхХХЖхЖАхх 
На мирной планете Фанкотрон паника — пришельцы с Земли нарушили спокойную жизнь 
ее обитателей. Может, они и не хотят причинить ничего плохого, а всего лишь любопытству- 
ют, но местные герои Тое/ат и Еа! на всякий случай выступили на защиту родной планеты. 


9—ж ПАРОЛИ: 


Уровень 3: УУ]2Ке-У1.913 
Уровень 5: КЕ\/21К-17К8Х 
Уровень 7: РО-27КЕ469Н! 
Уровень 9: УГАО7,12№7960 
Уровень 11: РУ/ЧКУСАСВЭЕЕ 
Уровень 13: ТА-М718М-УОА 
Уровень 15: 0\/!. 7133! !-\У 


ТОК, СО!М@ АРЕ РТ 


фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Ж ХХХ 


Игра- «платформер». Один игрок. 


«М — УПРАВЛЕНИЕ 


Выход на уровень 8-3: 

Выйдите в экран опций, определите А и С для огня, В для прыжков. Выйдите на титуль- 
ный экран, дождитесь начала демонстрации: увидите темный экран — сделайте паузу и на- 
жмите ЭТА ВТ. 
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ТОМ&ЕВВУ: ЕВАМТТС АМТ!СЗ 


Н-Тесй Ехргезяоп; № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖхжЖЖхххх 
Игра-адвентюра, в которой вы встретитесь со своими старыми знакомыми — мультяш- 
ками Томом и Джерри, которые всю свою сознательную жизнь ведут друг с другом 
борьбу, впрочем, вполне безобидную. Героями предстоит управлять по очереди. В игре 8 
достаточно протяженных уровней. Придется преодолеть множество препятствий на пути к 
спасению Робина. 


СЕ? СОВЕТЫ 


В доме остерегайтесь диких пылесосов, телевизоров, которые могут взрываться, люстр, 
срывающихся с потолка, горшков, а также огромного металлического шара. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


А — разбег; А,Ф — бег с подкатом; В — прыжок; 

А,В — длинный бросок; С - бросок. 

Выход в меню: 

В заставке нажмите А+В-+С, получите возможность изменять сложность игры, управление. 


ТОММУ АЗОВОА ВАЗЕВАСЁ 


фега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 


9—к ПАРОЛИ: 


Невидимая команда: 7.66]рдгптСпУУ/ОХаНиЕКГЕАВ 

Необычная обстановка: УЧ ротХе Пере Н\УуУ\У\ 

Введите этот пароль, нажмите Зай -— на экране увидите необычную графику. Если еще 
раз нажать ЭТАВТ (на приставке «Оепе$1$»), то в игре с компьютером обнаружите некото- 
рые интересные штучки. 

Возвращение третьего «страйка»: 

Выбив мяч, успейте сделать паузу до получения мяча от принимающего (с одного 
нажатия СТАВТ может не сработать — нажмите несколько раз). Продолжите игру нажатием 
С - увидите, что подающий стоит, как будто последнего «страйка» и не было. 


ТОМСОЕ ОЕ ТНЕ ЕАТМАМ 
(МОМОЦИ`$ Е!@НТ РАБГАСЕ) 


Асп5оп № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг жЖжхЖжжжхжкх 


Поединки 

$—‹ КОДЫ, позволяющие внедриться в любого героя: 
ВОМЕАРАБТ: А, \, В ВКАПМГАС: Э, Э.С 
ВОЕЕ: «=, В, С ЕДУЙМА: «, В+С, С 
ЕС ТОКО: В-+С, А, СОЧАМО: Ж, Э, АС 
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МСЕЩВЕ: ‚ Же ВАМЗЕ$: 3, = А 
ВОВОСНГС: 3, №, ЗНЕЕВА: В+С, В, В 
ЗКЛММУ: С В УРОКА: А, Ч, В 
УТОМР: А+С, 3, С У'ЕЕ7И.: Уч. э.^ 
МОМОО: А+В, \, < 


ТОР СЕАВ 2. 


Ис Тоокаг № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ХА ЖХЖЖхАХХАХХХ 


Игра — имитатор гонок. Вы управляете мощным гоночным автомобилем, на трассе вас 
ожидает много препятствий. Всего 64 трассы в 16 странах с характерными для них особенно- 
стями. Гонки могут проходить при любой погоде. Имеется много возможностей по настрой- 
ке игровой среды. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 
По умолчанию установлено: В — тормоз, А - газ, С -— ускорение (нитро). 


2 СОВЕТЫ 


Ваша задача — прийти первым из 20 гонщиков. Все трассы достаточно сложные, с круты- 
ми поворотами и различными препятствиями, с особенностями страны, где проходит гонка. 
Имеется возможность выбора в главном меню одного из трех уровней сложности: новичок, 
профессионал и чемпион. Начинать лучше в режиме новичка, чтобы освоиться с игрой. 
Старайтесь попасть в первую десятку, это позволит вам пройти к следующим соревновани- 
ям, нужно войти хотя бы в первую десятку. Первым шести гонщикам полагается денежное 
вознаграждение от 2 до 10 тысяч долларов в зависимости от занятого места. Эти деньги 
можно использовать для модернизации своего автомобиля. Для этого в игре есть автомага- 
зин, где можно купить двигатели разной мощности, колеса для зимних трасс, другие полез- 
ные вещи для автомобиля. Кроме того, здесь можно перекрасить машину в любой цвет. 
Старайтесь занять место повыше, иначе не будет денег, а значит, не сможете получше осна- 
стить свой автомобиль. Вы сможете ездить под своим собственным именем, выбрав опцию 
РГАУЕВ. Перед самым стартом узнаешь о погоде, а также о количестве кругов, которые 
надо пройти. Первую гонку начнете двадцатым. На трассе можно подбирать призовые дол- 
лары и ускорения. Не спешите сразу включать нитро - их всего шесть, используйте ускоре- 
ние на последних кругах. Для удобства можно выбрать ручную или автоматическую короб- 
ку передач, показания спидометра в километрах или милях, а также подобрать удобное уп- 
равление на джойстике. На экране в левом верхнем углу расположен спидометр, под ним — 
количество имеющихся в запасе ускорений. Там же переключение скоростей и степень по- 
вреждения машины (черный контур означает, что машина едет на «честном слове». В верх- 
нем правом углу — контур трассы, где обозначен лидер и положение остальных машин по 
отношению к нему. Также показывается количество оставшихся кругов и каким по счету от 
лидера вы идете. Если проиграете гонку, то сразу лишитесь квалификации и придется начи- 
нать все сначала, если нет паролей. 


Новичок: 

ОУ\У#2 4К2С ОНГ.2 1405 КУНС 4К2Г, РНГ2 У4Р5 КУЕ6б 4КО4 ОУГ.2 У405 40 Н6 2НО8 
Р6[.2 1402 ХУЕТ 4КО4 ОШ.2 14С5 ХУН6б 4НО8 Р#Г2 У\406 4УЕ?2 41104 ОЛ.2 16Р6 $82 
2Н08 #2 16С6 5$#ЕВ 4КО8 ОЛ.2 16Р6 $#]2 2Н08 0#12 16С6 5#ЕВ 4КО8 ОЛ.2 У406 
Г%Н8 2Н08 РЯТ] 2406 


Профессионал: 
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ОУК2 2УОС СЛ.2 У4%Т 


Места, занятые в заездах: 

КУН2 2У21, МНГ2 У4НТ (09.1, 1.1) 40Е2 2ТОГ, №6Г.| 240Т (7,1, 1,5) 4УН6б 2ТО6 С 
26МТ (1,1, 2,6) 266 4ТОГ №61 260Т (1,3, 5,1) #С4 2УОС СУ 2405 (1,5, 1,7) З#ЕВ 
4УШТ, С5Т.{ 7405 (1,59, 3,8) 1.%Н? 2У0Т, С6Г.| 24Р5 95,5 7,4) 


3—х КОДЫ УРОВНЕЙ: 


Г#НВ4НО8Р#1,32СОУ 5#К82КОЗО\,.ЛС4С6 
5%НВ4НО8Р\1./86Р6 гГ%СВ4КО5Р\Е./2СРб 
40НВ4КОЭР\2Л.406 4ОЕВ2НОЭО\Г.8 Не 
ГЕУ?4НО4О\Т.%С4Р6б 4ЕСВ4НО80#7.%7.4№6 


ТОТАЁЕ ВЕСАБЬ 


фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖжххжжжххх 


Бродилка. Ваша задача — уничтожить врагов и разобраться, что же происходит на Земле 
и на Марсе. 


ТОЧСНМАМ СОМТЕЗТ 


Нестошс Ат5 № Количество игроков2 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖхжЖхххАхх 


Бои боксеров-профессионалов за звание чемпиона мира. Необходимо пройти отбороч- 
ный тур, который проходит в четырех зонах (Северная Америка, Южная Америка, Европа и 
Азия), чтобы попасть в финальную часть соревнований. Финал проводится в США. В реша- 
ющем поединке вы встретитесь с супертяжеловесом Вийег Веап’ом, который имеет нехоро- 
шую привычку проводить запрещенные приемы. 


9—х КОДЫ: 
На экране паролей введите следующие коды: 
Снято!: ВОВЕ 
Режим «5ТЕАГТН»: ЕОЗТЕВ 
Режим «ОЕАГТН»: 2.Т 
Гиперрежим: НУРЕК 
Режим «КОМ МА№: МАХХ 
Все движения: МВВОСКЕУЕ 
Маленький Наполеон: У\УЕАЗЕГ, 
Режим «\НООР А$5»: ЗОРЕВС 


Выбор спарринг-партнера: 

ое \И4бамк ЕВР Напз Е1зВег ЕКС 
СооПо Гос ЕК Мопзшег Усюпе ЕСВ 
ВЁ В ]00о94 — ЕРО Вгопо Мазегай ЕВА 


Еге44у Вгауо ЕШОУ —Сауш Ога5оп ЕСУ/ 
Спаге Ропдег ЕО УТасоЪ Лафо\и2 ЕСМ 
РУ Воск ЕУС —ЛаЫаг е|! Наб ВЕС 
П1его Сагла  ЕА$ Уапе АВ Сы ЕО 
Мчейе Магипе? ЕКЕ — Нио ЗоКкцоте ЕВ} 
Науапа Лопез ЕЗТ СБапё Ея Е.И, 


Сосо У\Уа14е;х ЕВМ МКо|а1 Вад1тбг ЕМВ 
В!120 бцауе ЕЕХ эудпеу Оипдее ЕРУ 
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ТОХ!С СВУФЗАБЕВ$ 
$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУЖАх 


Аркадная адвентюра на тему спасения мира от токсичных веществ и отходов. 


Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЖИЗНИ: 
Простым нажатием на 5{а( потерявший все жизни персонаж получит 3 жизни. 


ТОУ ЗТОВУ 


Ог5пеу [щегаснуе № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *жЖжжхжжхххх 


Игра по мотивам известного диснеевского полнометражного мультфильма «Игрушеч- 
ная история». Здесь вам предстоит помогать деревянному ковбою Вуди, любимой игрушке 
мальчика Энди. Вуди очень обиделся, когда мальчику подарили игрушечного космонавта 
База. Но с вашей помощью Вуди и Баз станут друзьями. В игре 18 уровней, прекрасная 
анимация, захватывающий сюжет. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


При появлении надписи РВЕ$$ 5ТАВТ нажмите А, В, Э, А, С, А, У,А, В, 3, А. Начните 
игру и остановите се, потом нажмите кнопку А. Таким образом вы попадете на следующий 
уровень. 


® НЕУЯЗВИМОСТЬ: 


В начале второго уровня соберите 7 звезд и идите в игрушечную коробку в начале уров- 
ня. Прыгните в нее и пригнитесь, пока звезда в левом верхнем углу не начнет вращаться. 
Теперь вы неуязвимы. 


ТОУЗ 


$ега %№ Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖХххЖжЖжжх 


Ходилка из жизни игрушек. 


ТВАМРОЫМЕ ТЕВВОВ 


Огеат Могу № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг Ж ЖАХООКОс 


Выбор уровня и 99 продолжений: 

Дождитесь, когда появится заставка, а затем одновременно нажмите А, В, С и Маг. Вы 
попадете на экран выбора, где сможете задать любой уровень и назначить количество про- 
должений (до 99). 


ТВТРЬЕЕ РЬАУ’9б 


Нестотс Ат5 № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАЖХАЖУНУХ 


Вы получите неописуемое удовольствие от игры в бейсбол. 
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№ Секретные персонажи: 


На экране «Си$от Р]ауег5» введите следующие имена: 
У/Вцпеу Еог4 Рее У\ее Кеезе 
Воф @з0оп Сай УазгхетзК1 
оасВе! Ра1ге  Кобецо Сетеще 
У!аггеп зрабп Тед \У/ИПат$ 

Са зв Нищег Запау Коц#х 
Вафе Ки № 1ап Вуап 
М1сКеу МапИе Зеуе Сагюп 

Тое О!Мавр1о Тот Зеауег 
НапКк Аагоп Су Уоцпй 

\Уор21 Вегга Верр1 ЛаКзоп 
ЕгапкК Ко`пзоп \/Ше Мауз$ 
Нопи$ У!/агпег Ласке Воб1пзоп 
Ворегз НогпзБу Лтите Еохх 

Гоц Себне Ту СоБь 

(ап Миз1а[ Соозе Созйп 


ТАВОООЕВ 


О15пеу Гщегаспуе № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖЖЖАЯ 


Вариация на тему игры «Г.ети!15$» 


ТВОЧВЬЕ ЗНООТЕВ 


Ис Тока: № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖАЖЖАЖЯАЖЯАЯ 


Игра-«стрелялка» не очень высокого качества. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


При появлении заставки нажмите на втором пульте "%, С и 5{аг. Должна появиться 
опция выбора уровня, одновременно нажмите Э, С и ЗТАВТ, и номера уровней будут 
меняться, а вы сможете выбрать нужный вам уровень. Для начала игры нажмите ЭТАВТ. 


ТВОУ А1КМАМ МЕБ ЕООТВАЁБЬЁ 


Тгадае Мея № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖ 
Игра в американский футбол. Представлены 28 команд Национальной Футбольной Лиги. 
Предусмотрено 5 режимов игры, можно выбрать один из трех сезонов, одно из шести полей 
и установить один из трех уровней сложности. 


ТВОЕ !Е$ 


Асфит № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ 
Игра по мотивам кинобоевика «Правдивая ложь» с Арнольдом Шварценеггером. Гла- 
варь наркодельцов и террористов Азиз мечтает о покорении мира. Ему и его шайке противо- 
стоит суперагент американских спецслужб. 
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<} УПРАВЛЕНИЕ 


А(удерживать) — идти приставными шагами; 
{игБоА -— уклоняться от пуль; 

А -— фиксация направления стрельбы; 

В — огонь; 

С -— прыжок, сменить оружие; 

А(на самолете) — ракеты; 

В — пулемет. 


$—ж ПАРОЛИ УРОВНЕЙ: 


Уровень2, 4 жизни: ОММКММО — Уровеньб, 9 жизней: ЮОГОЛРСУ 
Уровень3, 5 жизней: ЕМУННЕХ Уровень7, 9 жизней: ММТЛЗКС 
Уровень4, 5 жизней: ЮОВАММУХ Уровень8, 8 жизней: КУЗКТУК 
Уровень5, 7 жизней: ЛВАМКСМ Уровень9, 7 жизне: МГЕОКТУК 
Энергия: ВССВТХУ 

Оружие: ВС\УРМ$ 

Винчестер: ЗНТСН 

Титры: СВОТ$ 

Неограниченное количество жизней: ВСТУЗ 


ТВУХТОМ 


5егта № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ХХ ЖЖЖУУ 


Игра — «стрелялка», увлекательный и простой боевик. 


Дополнительные жизни: 

Если вам в ходе игры попадется овальный предмет с тремя кружочками над ним, обра- 
тите внимание на цвет этих кружочков — при совпадении с цветом вашего оружия выстрели- 
те в предмет и вы получите две дополнительные жизни. 

Использование бомбы: 

Любого врага в игре можно уничтожить одной бомбой. Когда вы готовы, нажмите кноп- 
ку пуска бомбы и тут же «Раизе». Выдержите паузу в 2-3 секунды. Потом быстро нажмите 
два раза «Раи$е», чтобы игра пошла и тут же остановилась снова. Повторяйте эту процеду- 
ру, пока действие бомбы не иссякнет. Если все перечисленное тут же не уничтожит вашего 
противника, то вам понадобится сделать еще парочку выстрелов. 


ТУВМ АМО ВОВМ: МО - ЕЁБУ 2ОМЕ 


Ав5оше № Количество игроков 1 № Воздушные бои 
Рейтинг ХХХЖХХААХАХ 


Имитатор полетов на боевых самолетах. Игра сделана на высоком уровне, достаточно 
сложна. Несмотря на упрощенную графику, захватывает и доставляет истинное удоволь- 
ствие любителям этого жанра. 


ТОВВТСАМ 


ВаШ5нс № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖХХХЖххххх 
Боевик- платформер. Вы в боевом облачении занимаетесь уничтожением агрессивных 
механизмов. 
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( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 

Выбор уровня можете сделать в меню специальных опций бонуса. Чтобы туда попасть, 
выберите обычные опции, выберите «ЕхИ», нажмите и удерживайте на пульте клавишу %. 
Потом нажмите А, В два раза, А, В, А два раза, В, А два раза, В и два раза А. Окажетесь в 
режиме специальных опций, в котором есть и выбор уровня. 

Неуязвимость: во время игры в режиме паузы нажмите ААА ВВВ ААА 


° СОВЕТЫ 


Начав игру, двигайтесь налево и увидите дополнительную жизнь, она появится, когда вы 
прыгнете в дальний левый угол экрана. Если вы пойдете направо, то появится коробка, из 
которой будут падать кристаллы всякий раз, когда вы будете стрелять в нее. 

Победив первого босса, идите направо до шипов. Лупите их своим молниевым кнутом, 
и увидите, что за шипами спрятаны блоки. Используйте их, чтобы добраться до целой кучи 
дополнительных жизней, затем вернитесь и взорвите блоки, чтобы получить дополнитель- 
ное вооружение. 


ТМУМ СОВНА 


Тоа Рап № Количество игроков 1 № Имитатор вертолета 
Рейтинг ЖЖХЖхЖхЖхххх 


Имитатор боевых полетов на вертолете. Вам предстоит участвовать в нескольких мисси- 
ях, в Которых вы должны продемонстрировать свое мастерство. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Для выбора уровня нажмите &, Ч, 3, < и $ТАВТ в экране заглавия. 

Продолжения: 

Нажмите ЭТАВТ для перехода в зеленый экран заглавия. После этого нажмите А для 
увеличения количества продолжений. Максимальное число продолжений 14. 

Вооружение: 

В режиме паузы нажмите М, $, <=, Зи держите А, когда будете нажимать ЭТАВТ для 
возобновления игры. Ваше оружие обретет полную мощь. 

Если у вас закончились бомбы, перейдите в режим паузы. Нажмите №, У, +иЗ, 
нажмите и держите В, когда будете нажимать ЭТАВТ для возобновления игры. Можете по- 
вторять эту уловку бесконечное число раз. 

Мгновенная заправка топливом: 

В режиме паузы нажмите №, $, <=, 3, после чего нажмите А и ЗТАВТ. 

Просмотр окончания игры 

Нажмите $ТАВТ для перехода в зеленый экран заглавия, после чего нажмите \, У, >, 
«<, А, В, СиТАВТ. 


ТМУМКЕЕ ТАЁСЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖАХАЖУСХ 


Малосодержательная игра-боевик высокого технического исполнения. 


( ) ВЫБОР УРОВНЯ: 


Начните игру и ждите, пока загрузится экран с изображением книги. Нажмите К, А, С. 
Нажмите ЭТАВТ, и можете выбирать уровень. 
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ТМО СВОБЕ ОООЕЗ 


фега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖАХЖХУХхХх 


Дополнительные продолжения: 
Незадолго до собственной смерти нажмите клавишу ЭТАВТ на пульте 2. Вы снова ока- 
жетесь в игре, но уже с удвоенными жизнями и продолжениями. 


ТМО ТН1ТВЕ$З 
(см. Рорч10$ 2 с. 336) 


ТУВАМТЗ 
(см. Мега- Го- Маша с. 255) 


ОЕТЕМА 


фега № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг ЖЖЖЖЖААхх 


Ролевая игра. Извечная борьба со злом под началом Лорда Британика против злобных 
правителей Мондана и Минакса. Вам предстоит путешествие через всю страну, предстоит 
побывать в подземельях в поисках могущественной магии и, конечно, вступить в единобор- 
ство со свирепыми монстрами. 


ОСТИМАТЕ МОВНТАЁЕ КОМВАТ 3 
(см. Мойа1 Кошбаё 3 Оаштае с. 277) 


ОЕТЕМАТЕ ОХ 


Тайо № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖЖЖЖАжЖхА 


Игра-головоломка, в которой вы можете продемонстрировать свою сообразительность, 
быстроту реакции и ловкость. Нужно быстро ориентироваться и действовать, чтобы сохра- 
нить свой суперкорабль в целости и сохранности, и при этом «отрезать» как можно больше 
территории у врага. 


ОУЕТИМАТЕ ЗОССЕН 


$ега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХЖЖЖЖУАЖААХ 


Очередной имитатор футбола, не лучше других. Несколько утомляют начальные уста- 
новки игры. 


ОЕТЕМАТЕ Т!СЕВ 


5ега № Количество игроков 1 № Симулятор вертолета 
Рейтинг *ХЖЖЖХАААхАхХхя 


Управление оснащенным мощным вооружением вертолетом: удивительно, как он еще взле- 
тает. Игра увлекательная, удовлетворит самого взыскательного любителя острых ощущений. 
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ОМСНАВТЕО \М/АТЕН$ 


КОЕТ %№ Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХЖЖхХЖхЖЖАхх 


Шестерка искателей приключений, включая вас, отправляется на поиски морской 
удачи. В коротких промежутках между жестокими морскими схватками вы «зализываете 
раны», в портах Старого света вербуете корабли, обновляете оснастку, пополняете ко- 
манду авантюристами -— искателями легкой наживы. Конечно же, без золотишка в таких 
делах не обойтись... 


&) СТРАТЕГИЯ 


Много информации, помогающей ориентироваться в обстановке, предлагается на диа- 
логовых экранах. Советуем вначале приобрести опыт в каботажных плаваниях вокруг Евро- 
пы. Старайтесь приобрести корабли большой грузоподъемности, на них легче одержать 
верх в бою. Вообще, как это ни удивительно, превосходство в вооружении — залог победы. 
Не вступайте в бой с кораблями, которые находятся в кильватере. 


ОМСНАВТЕО \М/АТЕВН$ 2: МЕМ! НОВ1!2ОМТЗ 


КОЕТ № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ХХЖхХХАХХхХх 


Игра в стиле морских приключений. Вы оказываетесь то наследником португальского 
герцога, то горячей испанкой — морским лейтенантом, то британским капером, то итальян- 
ским путешественником, то турком-сиротой, бороздите необъятные просторы Индийского 
океана, открываете неведомые земли, таящие в себе несметные богатства. Конечно, не обхо- 
дится без стычек и настоящих сражений — море полно опасностей... 


ОМОЕАО -(1МЕ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖУЖУя 


Познакомьтесь поближе с зомби, таких еще поискать! Конечно, их надо пострелять, ина- 
че что за игра. Игра хорошо оформлена, есть даже секреты. 


ИМТУЕВЗАЕ ЭОСОТЕН 


Ассоа4ае № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХЖХХААхАх 


Увлекательный боевик с динамичным и разнообразным действием. Вы можете выбрать 
любое вооружение и отправиться в опасное путешествие. 


9—ж ПАРОЛИ: 


Уровень 1-2:  СИ$УСМ Уровень 3-1: РКЫМО 
Уровень 1-3:  МКУМ5 Уровень 3-2: СУУВРМ 
Уровень 2-1:  ЭССВУ Уровень 3-3: ЗЕТМР 
Уровень 2-2: — ЛЮРН Уровень 4-1: СМУБС 
Уровень 2-3: ОВО Уровень 4-2: ВУТСМ 
Неуязвимость: Р\ВЯЗ 
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ИММЕСЕЗЪЗАНУ ВОЧСНМЕЗ$З'95 


Ассоа4е № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг * Х Кекс 


Имитатор американского футбола. 


ОВВАМ ЭТНКЕ 


Нестгошс Ату № Количество игроков 1 № Имитатор вертолета 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУЖ 


Продолжение сериала на вертолетную тематику. В игре 10 уровней, вам предстоит уча- 
ствовать в 60 миссиях. 


9-х ПАРОЛИ: 


Вариант 1 (3 жизни) 


2- СВ4АНСЗУ №5 3 — ЕСВ\УЮЗРЕЙО 
4 - ЭСВРУНВУ\У/УХЕ, 5 - ММОТ7ВВ65У6 
6 — НЫЗРМУТ4А5УЕ, 7-Е6Т5САНЕМТК 
8&— СРТСМВРМК94 9- ВУТ45ХУСЛЕТ 


10-\7КУ\УРТХЕСВ6 


Вариант 2 (22 жизни) 


4-9НРТАМВУ/РОГ, 5-МЕ6тТкКВ6зоум 
7-СВЛОУСВ67МР 8-СУУОТКУМНООО 
10-УВЗКСРОТСКВ 


Чтобы начать игру с 10 жизни, введите пароль УС29МНЕСВТ?7. 
Чтобы начать игру с 16 жизни, введите пароль 9С6Т9ВВ653У. 


ИУЗА ВАЗКЕТВАЕ. 


Еестотшс Ану № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ХЖХхХЖХхкКкхх 


Американский баскетбол. 


УМА 


Кепоуайоп Рго4ис5 № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг хХЖхХЖххкихх 
Игра-приключение. Прекрасные японки ведут борьбу с силами зла. Здесь и захватываю- 
щий сюжет, и магия, и боевые искусства... Игра хороша — отличная графика, на уровне 
музыкальное сопровождение. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 


Музыкальный тест: 
На титульном экране нажмите и удерживайте А+В+С, затем нажмите ЗТАВТ. На появив- 
‚чемся экране с помощью любой кнопки выберите музыкальное сопровождение. 


412 


Секреты, описания, коды, пароли... 


УАЁ1$ 3 


Кепоуайоп Рго4ис5 № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖУА 


Это продолжение приключений амазонок из Страны Восходящего Солнца. 


( ) ВЫБОР УРОВНЕЙ: 


При появлении заставки одновременно нажмите клавиши А, В, С, Жи 5ТАВТ. Появится 
экран выбора уровней. Выберите уровень и нажмите УТАВТ, чтобы начать игру. 


$. НЕУЯЗВИМОСТЬ: 


Вы становитесь неуязвимым, когда у вас есть магический предмет. Даже если у вас его нет, 
но вы пытаетесь применить магическую силу, временно вы становитесь неуязвимым. 

Выбор музыки и звука: 

Нажмите и удерживайте А,В,С для выбора музыки, у, В, Зам — для выбора звука. 


Мультзаставки: 
Когда появится экран заставки, нажмите и удерживайте клавиши А, С, ® и <. Затем 
нажмите 5ТАВТ. Теперь вы можете просмотреть все сценки, включая финальную. 


УАМРТВЕ КШЕЕВ 


Казог ой № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖХХУХХАХхЛх 


Для тех, кто еще не знает, как сражаться с вампирами, но готовится к встрече с ними в 
самом ближайшем будущем. Помогает в приобретении очень полезных в жизни практичес- 
ких навыков по этой части. 


УАРОВ ТВАЦП. 


Кепоуайоп Рго4исё5 № Количество игроков 1 № Имитатор самолета 
Рейтинг ЖЖ 


Неплохой аркадный имитатор полетов на боевом самолете. Можно играть вдвоем. 
Лучший самолет: 
Чтобы получить в игре лучший самолет, выберите 5Прй. 


УЕСТОВМАМ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖжЖЖжЖжЖжжихх 


Главный герой Векторман представляет собой группу сфер и участков искривленных 
поверхностей, он способен менять свою сущность для быстрого преодоления препятствий, 
трансформируясь в рыбу, дрель, бомбу, парашют, вагонетку и т. п., его трансформация 
сохраняется примерно 6 секунд. Векторман имеет целью избавить человечество от агрес- 
сивных телевизоров, вселяющих в души человеческие беспокойство и смятение. 


Тренировочный режим: 
На экране логотипа нажмите любую кнопку — сможете потренироваться. 


Скрытое меню: 
В режиме опций нажмите клавиши А, В, В, А, У, А, В, В, А. Появится новое меню, в котором 
вы сможете увеличивать здоровье и число жизней, усиливать оружие и выбирать любой уровень. 
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Восстановление энергии: 
Можете делать это в любой момент, для этого сделайте в игре паузу и нажимайте А,В,- 
З,А,С,А,М,А,В,3,А. 


Развлечение с логотипом: 

Когда появится логотип эера, вы сможете управлять Векторманом. Спрыгните с него на 
правую сторону и выстрелите вверх, мимо правого края буквы А. После взрыва подпрыгни- 
те и получите усиленное вооружение. Теперь вы можете уничтожить логотип, стреляя по 
буквам. 


УЕСТОНМАМ 2 


Вше 5Ку 5оймаге № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Новая версия приключений Вектормана, отличается улучшенными графикой, звуковы- 
ми эффектами, более динамичным действием, разнообразием и большим количеством 
уровней (их в игре 22). 


2 СОВЕТЫ 


Спустившись вниз на первом уровне, собирайте фотоны в виде снежинок и стреляй- 
те во все стороны в летающих насекомых. На втором уровне бегайте по подземельям и 
расстреливайте из своего оружия всех встречающихся на пути пауков и другую жив- 
ность, чтобы набрать нужное количество жизней. Расстреливая висящие коконы, вы по- 
лучите дополнительное вооружение. Здоровье можно поправить зелеными горошина- 
ми, остающимися после жуков, червяков и всякой другой нечисти. На четвертом уровне 
вас ждет встреча с яйцеобразным чудовищем. Чтобы победить его, достаточно прыгнуть 
ему на голову и включить свои турбины. На пятом уровне действие происходит в раска- 
ленной лаве. Убив попавшегося вам скорпиона, можно превратиться в него самого. На 
седьмом уровне придется сразиться с огненным человеком, появляющимся из лавы и 
бросающим огненные шары. На восьмом уровне на ваших ногах окажутся ролики. На 
следующих уровнях вы побываете в катакомбах, будете бороться с однорогими динозав- 
рами, а в подземных колодцах встретитесь с двумя червяками, вылезающими из земли. 
Оказавшись на химическом заводе с подвалом и зелеными ядовитыми ваннами, вы стол- 
кнетесь с привидением, растворяющимся во тьме. Избегайте его челюстей. В ходе игры 
вы превратитесь во вращающееся торнадо, а на 19 уровне вы станете танком. На 22 
уровне огромная паучиха в центре экрана не дает вам спокойно стоять на месте, изрыга- 
ет в вас ядовитую жидкость и сбивает с ног своими лапами. Победить ее может самый 
опытный боец. 


() ВЫБОР УРОВНЯ: 
Сделав паузу, нажимайте ^,Э.А,В,А,Х, А.Х (срабатывает не всех картриджах). 


Восстановление энергии и здоровья: 
Для восстановления здоровья ‚, сделав паузу, нажимайте В,А,В,А, ©, \. 


Дополнительная жизнь: 
Сделав паузу, нажимайте Э, \, В.А, В, Я, В (срабатывает не всех картриджах). 


УЕНУТЕХ 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Игра среднего качества со стандартным набором стрельбы и беготни. 
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Получение дополнительных жизней: 
Нажмите и удерживайте одновременно А,В,С и З&аге. Во время паузы нажмите и удер- 
живайте %, потом нажмите ЭТАВТ. 


Получение бесплатной защиты: 
Нажмите и удерживайте Э), потом нажмите 5ТАВТ. 


МТЕМ/ РО1МТ 


Атетсап батту № Количество игроков2 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖАЖЖУУЖА 


Вы — пилот небольшого космического корабля, который летит над живописной поверх- 
ностью, из которой вырастают различные интересные препятствия. Красивая музыка. Круп- 
ные и забавные боссы в виде морских животных и насекомых. 


<\) — УПРАВЛЕНИЕ 


А и С - бомбы, В -— стрельба одиночная (выстрел средней мощности получится, если 
удерживать В 1 секунду, большой мощности - 3 секунды). 


`.) СЕКРЕТ: 


Если в середине этапа разрушить объект в виде креста и взять букву С, то сразу попадете 
на следующий уровень, не доходя до конца этапа и избежав неприятной встречи с боссом. 
Разрушить этот объект непросто, поэтому берегите для него бомбы. 


МВТИУА Е!СНТЕВ 


$ега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ Жо 


Вроде как очередная версия боевой игры, однако сразу же бросается в глаза высоко- 
классная графика. Все выглядит очень естественно: трехмерное изображение, фигурки пер- 
сонажей, их движения. Каждый персонаж владеет уникальными приемами и может прово- 
дить специальные атаки. 


<) УПРАВЛЕНИЕ 


Защита - удерживайте кнопку БЛОК, при этом вы затрачиваете очень мало энергии. 
Хорошая защита -— удар ногой. Действует, когда противник близко: нажмите \+УДАР НО- 
ГОИ. Если удар достиг цели, противник падает на спину. 

Сближение с противником — нажмите Э,Э (удерживать). 

Отступление - ‚©. 

Удары локтем - незаменимы в ближнем бою. 


МАТИА Е!СНТЕВ 2 


$ега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ХХЖАЖКУАУХ 
Поединки. Как и предыдущая версия, отличается прекрасной графикой, трехмерным 
представлением объектов, натуральностью движений. 
Прохождение: 
В бою стремитесь взять инициативу. Чтобы победить противника, достаточно выбить 
его за пределы арены. В вашем распоряжении — букет приемов. 
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Стандартные удары для всех бойцов: 
А — блок 

В - удар рукой 

С - удар ногой 

В,В,В — серия ударов рукой 

В,В,С — серия ударов рукой и ногой 

>, А+В — бросок 

В-+-С - коронная серия ударов 

А+В(У) — сильный удар ногой с разворотом 
Я-С - удар ногой в прыжке 

К-С - удар ногой в перевороте 

&-+-С — подсечка 

<, ЕилиЭ, Э — быстрос передвижение 


МВТИА ВАС!МС 


$ГР № Количество игроков 2 № Гонки 
Рейтинг ЖЖЖАЖ ЖКУ 


Имитация автогонок Еопища 1. Вам предстоит выиграть 3 заезда на 3-х разных трассах, а 
в случас успеха — еще 3. 

Имеется 4 вида на трассу: из кабины вашей машины, с расстояния 5 метров позади 
вашей машины, с расстояния 10 метров позади вашей машины, с высоты 100 метров. Любой 
из видов можно включать в ходе игры. В игре качественное трехмерное изображение, мно- 
жество видео- и звуковых эффектов. Можно играть вдвоем - в этом случае экран делится на 
две части по горизонтали. 


@ СЕКРЕТ: 


В том случае, если вы выиграли три заезда подряд, вы автоматически переводитесь на 
«зеркальные» трассы -— они являются зеркальным отображением тех трасс, которые уже 
проидены. 


Трассы наоборот: 

Дождитесь появления логотипа Зера. Нажмите А, В и №. Затем во время заставки, не 
отпуская этих клавиш, нажмите 5ТАВТ, на экране МОБЕ ЗЕГЕСТ ЗСВЕЕМ выберите окно 
со словами УВТИА КВАСТМС, написанное задом наперед. 


МВТИЦАЬ ВАВТ 


Ассиит № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг *ХЖххХххххх 


Приключения Барта в виртуальных мирах. Его посылают туда в рамках некоего научного 

проекта. Наш герой принимает облик коренного обитателя каждого из миров, в который 
попадает: он становится Бартозавром из доисторических времен, Странствующим рыцарем, 
Барт — поросенком с артистическими наклонностями. Игра имеет хорошую графику и зву- 
ковое оформление. 


«М УПРАВЛЕНИЕ 
На большинстве уровней можно пользоваться одной кнопкой и для прыжков, и для бросков. 


& СТРАТЕГИЯ 
Подождите, пока студенты соберутся на дорожке, прежде чем вас закидают помидорами. 
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Когда плывете вниз по водостоку, направляйтесь прямо к часам. 

Когда в верхнем квадрате засветится кукурузный початок, отправьте Барта туда, он при- 
обретет дополнительную жизнь. 

Большая часть времени и усилий уходит на мотогонку и ускользание от врагов, но не 
следует забывать и о маленьких препятствиях и Ромег-Ор”ах. 

На вершинах деревьев Барт может найти кое-что полезное, отправьте сего туда. 

Во второй части программы обращайте внимание на звуки: шум падающих камней -— 
предвестник смертельной опасности, надо уносить ноги. 


МВТИЦАЬ РИМВАБЁ 


ЕНестошс Ат5 %№ Количество игроков 2 № Пинбол 
Рейтинг ЖАХХЖУЖЖАХХ 


Все знают, что такое Пинбол. Каких только вариантов этой, признаемся, весьма прими- 
тивной игры мы уже ни видывали. Тем не менее, очередная интерпретация оставляет 
приятное впечатление: хорошая графика и музыкальное оформление, легкость управле- 
ния — наверняка затянут вас погонять шарик пару часиков в хорошей компании. 


УВ ТООРЕН$ 


$ега № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖХХхХЖАххАхх 


Три подростка вместе с четвероногим другом случайно попадают в виртуальную рсаль- 
ность... Дело это нехитрое — стоит только поиграть с автоматом Виртуальной Реальности, 
который очень легко спутать с обычным игровым автоматом, как вы уже и там. Попасть в 
эту самую реальность оказалось делом несложным, а вот выбраться...Каждый из героев, как 
оказалось, совершенно случайно владеет одному ему известными приемами, которые и 
помогают в конце концов вернуться в мир людей. Но для этого надо очень постараться и 
победить всех, кто попадется на пути. Очень хорошая графика. 


\МАМТЕО ОЕАО ОВ АЦУЕ: ВОМАМ2А ВНВОТНЕВЗ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг * Х ЖУК 


& СТРАТЕГИЯ 


К сожалению, в этой игре приходится прибегать к действиям сомнительного свойства: 
врагов со щитами надо убивать, стреляя им в спину. 

Врагов, притаившихся за дверью, можно прихлопнуть, быстро распахнув ее и вбегая 
внутрь. 

Не задерживайтесь возле щенков. 


МАВЬЕОСК 


Ассит № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖХАХЖихх 


Мистическая приключенческая игра по мотивам известного мистического фильма на 
сатанинскую тему «Чернокнижник». . В игре 15 уровней, отличная графика и неплохая 
музыка. 

Мир погибнет во власти зла, если возродится сатана. Варлок — сын сатаны — пытается с 
помощью большой ведьминой книги освободить своего отца Сатану из 1000-летнего заточе- 
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ния и восстановить на земле власть Тьмы и Зла. Помешать ему можно только с помощью 6 
камней белых магов-друидов, они рассеяны по всему миру посланниками дьявола. Только 
вы можете собрать волшебные камни и остановить приход на Землю Повелителя Тьмы. Вы 
обучены белой магии, владеете огненным шаром и голубой молнией. В конце игры вам 
предстоит решающая схватка с дьяволом. 


3 СОВЕТЫ 


В ходе игры собирайте все предметы. Кувшины лечат раны, череп уничтожает врагов, 
алмаз обеспечивает круговую оборону, солнечные часы — возврат на то место, где вы их 
нашли, кипящее зелье поменяет вам голубую молнию на красную. В совершенстве овладев 
огненным шаром, вы решите многие проблемы. 


<\) УПРАВЛЕНИЕ 


А+Я —— прямой полет огненного шара; 

А-+В+Я —— видоизмененный полет огненного шара; 
С - прыжок; 

$ТАВТ+% — просмотр собранных трофеев; 
ЗТАВТ-+\ — выбор магии. 


Уровень 2: ЗВУК Уровень 6: РСВВЕ Уровень 10: МУМС 
Уровень 3: ЗМСЬОМ Уровень 7; ВЕДУМ Уровень 11: ВТВУЗ 
Уровень 4: ВСЫТВ Уровень 8: БМ Уровень 12: ЭЗРКМ5 
Уровень 5: РЕЕОР Уровень 9: МВУМА Уровень 13: РВС 


Уровень 14: $СЕЗО 


МАНР ЗРЕЕО 


Ассоа4е № Количество игроков1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУААХ 


Избитый сюжет и слабая реализация. В тысячный раз планете Земля грозят пришельцы, 
вознамерившиеся погубить несчастных землян; похоже, что все уже с этим смирились и не 
реагируют. Но есть один герой, способный спасти замученную вконец планету от очеред- 
ной напасти — пилот сверхскоростного межгалактического космолета, он спешит на помощь. 


МАВВОВН ОЕ ВОМЕ 


М1стгопеё № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ЖЖАХЖЖУ 


Хорошая стратегическая игра на историческую тему. 


9=—ж ПАРОЛИ: 


Стадия 2: ГЗЕНРОЙМСУ\У/ 
Стадия 3: МХО$55 5 \Е 
Стадия 4: О5ТО.:75Р5В 


«Победный» пароль ОВКЕВБВУУММЕ 


МАВВТОВ ОЕ ВОМЕ 2 


М1сгопеё № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХЖХЖХЖХЖАХхХх 
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Продолжение сериала стратегических игр на историческую тему. 


Дополнительная игра: 

В начале игры нажмите ЗТАВТ на первом пульте. На экране выбора установите курсор 
в дальний правый угол линии ГОАО ОАТА. На втором пульте нажмите и удерживайте кноп- 
ку ЭТА ВТ, на первом пульте нажмите кнопку А. Если вы все сделали правильно, то получите 
небольшую дополнительную игру с теми же персонажами. Чтобы начать, нажмите ЭТАВТ 
на первом пульте. Этот пульт управляет командой в левой части экрана. Чтобы се передви- 
гать, быстро нажимайте клавишу С. Для перемещения ее вправо нажимайтс клавишу С на 
втором пульте. 


МАВВ!ОВ$ ОЕ ТНЕ ЕТЕВМАЕ $И№ 


$ега № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ХА ЖЖЖУХАЗА 


&) СТРАТЕГИЯ 


В команде полезно иметь священника (для лечения), вора (для обнаружения и обезвре- 
живания ловушек), мага-эльфа (для придания команде огневой мощи). 

Пополнить денежный запас можно так. Нужно задержаться в районе Мойеп КосК возле 
входа в Веуопа ТВе Е!ате. Вы будете сражаться с красным драконом и после каждой схватки 
получать по 2 000 монет. Для победы вам нужно раздобыть кольцо «К лшё оГЕие Вез&апсе», 
оно находится в храме Ахсап. Здесь можно избежать всех ловушек, пользуясь потайными 
дверями. 

После сумасшествия горожан не посещайте герцога, он изгонит вас из города, и вы не 
сможете оживить погибшие персонажи. 


МАНВНЗОМС 


Мазауа № Количество игроков 1 № Стратегия 
Рейтинг ХЖЖХХАХАХХ 


Занимательная стратегическая игра с захватывающим сказочным сюжетом. Если вы 
будете терпеливо осваивать ее, то превратитесь в искусного военного стратега. 

Выбрать уровень вы можете, нажав А, для того чтобы уменьшить карту. Затем переме- 
стите курсор в позицию, отстоящую на один шаг вправо и один вниз от левого верхнего угла 
экрана. Нажмите и удерживайте В, пока не появится номер сценария, а потом нажмите ЧР 
или РОУУМ, чтобы выбрать уровень. 

Чтобы все предметы (за исключением \У/агзоп?) стали доступными, когда набираете и 
оснащаете солдат, нажмите и удерживайте ОР/ЦСНТ + А + В. При этом Сагей должны быть 
подсвечен. Если вы выполните этот прием (он работает только на японской версии), то лиши- 
тесь всех своих наличных денег. 

Секретные персонажи. Все женские персонажи могут превратиться в очень мощных 
Капрег$, если доберутся до Мас Ки на десятом уровне. Однако иу них есть недостаток: они 
не могут использоваться в отрядах. Но это не страшно, т.к. Капдег$ очень сильны. 

Волшебные предметы: Стгеа З\уог - 2 атаки, Зе9 - 4 защиты, УУап4 - 2 атаки, Сго$$ — 
2 защиты, Атшей — 2 защиты с увеличением области влияния, У\агзоп? В! — для атаки и 
защиты, ОЭгагоп З]ауег В!осег — для атаки, Огь Мазес — забирает часть энергии, ЕУЙ Ахе 
Епогтои$ — для атаки, большой -— для защиты. 


МГАУМЕ`$ \ММОНЕО 


Копапй № Количество игроков 2 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУЖАКХ 
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Эта игра хорошо известного типа «гип ап латр» (бегай и прыгай). Герой игры Уэйн в 
качестве оружия использует свою гитару, которая выстреливает импульсы неизвестной энер- 
гии, когда Уэйн начинает на ней играть, попутно расправляясь с врагами и собирая различ- 
ные предметы. 


МЕАРОМ ОВО 


Копатр № Количество игроков1 № Поединки 
Рейтинг ЖАЖЖЖЖУУУ 


Семеро бойцов сражаются с демоном в обличии воина. Каждый из бойцов владеет 
своими приемами, использует свое оружие. 


«М УПРАВЛЕНИЕ 


В игре есть установки количества битв (можно выставить до 1] битв), уровня сложнос- 
ти — Иайога или Ватфатап, режима ($югу Сате, Аксаае Сате, а" Сате — режимы отли- 
чаются порядком бойцов, зоной, показом заставки, возможностью выбирать Хагак). 


Хх ПЕРСОНАЖИ: 


Ведьма Огуа[а вооружена палкой с лезвиями на концах. Владеет магией: может превра- 
щаться в шар, может проникать в шар, может телепортироваться и исчезать. Но справиться 
с ней несложно. 

Индеец Догп владеет комбо-ударами (1,7,С). Вооружен огромным топором, которым 
можно вертеть, и говорящим щитом. Магический бросок лезвия смерти увеличивает его 
мощь. Суперудар — = ,\, < или 7, блок — Х,А. 

Женщина-птица Тааа вооружена щитом-бумерангом. Особой опасности не пред- 
ставляет, но весьма опасна, когда в ее крови повышенное содержание адреналина. 

Пират Когг работает мечом, хорошо наносит прямые удары. Представляет серьезную 
опасность в ближнем бою. 

Жрица /еп-Та! дерется кривой саблей. Слабый боец. Суперудар -— удерживая В, нажмите 
ч,,е. 

Оборотень Вапе — громила с дубиной и мордой саблезубого тигра. Довольно слабый 
боец. 

Босс Фагак — если вы победите его, станете «Лордом оружия». 


МЕВ ОЕ [1ВЕ 


$ега № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖЖ ЖУК 

Дополнительные возможности: 

При появлении заставки нажмите \,©,Э,А,7,У, услышите звук разбивающегося стек- 
ла. Если после такого действия в любой момент игры нажмете на Х, то окажетесь в меню, 
которое позволит перейти на любой этап игры, прослушать мелодии, просмотреть заставки. 
Если нажмете У, то изображение на экране остановится, появятся отладочные координаты. 
При нажатии Й восстановится здоровье. 


МВЕЗТЬЕЕ ВАБЬ 


М1 стопе № Количество игроков1 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ 


Имитатор борьбы-поединка с мячем. 
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\МУНЕЕЬ ОЕ ЕОНТОМЕ 


Сате Те № Количество игроков 1 %№ Обучающая игра 
Рейтинг ХХЖЖАХАХАХХ 


Игра напоминает викторину «Поле чудес», нужно угадывать слова по буквам. Могут 
играть до трех игроков. Игра ведется на английском языке и правила несколько отличаются от 
наших: круг вертикальный, выигранные деньги можно использовать, чтобы открыть некото- 
рые буквы. Имеется возможность установки уровня сложности и времени на обдумывание. 


\МУНЕВЕ 1№М ТНЕ \ММОВЬО 15 САВМЕМ ЗАМ О1ЕСО? 


Нестошс Ату № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ХЖХЖХхХЖХхххх 


Логическая игра, требующая знания иностранного языка. 


Общие указания по управлению 

Переключатель направлений (3/, 4/4) перемещает маркер влево/вправо, вверх/вниз 
по экрану или по карте. Загрузка титульной последовательности может быть прервана на- 
жатием ЗТАВТ, А, В или С. 

Во всех случаях используйте переключатель направлений для перемещения маркера по 
экрану, выбрав необходимую опцию, нажимайте А,В или С. 

В первую очередь выберите язык, затем нажмите А,В или С для доступа к титульному 
экрану. 

Для ввода своего имени установите маркер на первой букве своего имени, после этого 
нажмите А,В или С. После ввода своего полного имени нажмите ЗТАВТ. 

Выберите свой пол ‚ нажмите А, В или С для установки. 

Нажмите ЭТАВТ для начала игры. 

Вы можете ввести свой пароль — с помощью переключателя направлений введите 
трехбуквенный пароль и нажмите ЭТАВТ, это позволит вам восстановить свой ранг. 


Введение 

Понедельник, 5 утра. Вас будит резкий звонок. Спросонья вы тянетесь к телефонному 
аппарату, роняете на пол радиоприемник. Из трубки доносится голос шефа: «Поднимайся, 
дорогой, есть дело». Вы выскакиваете из постели, включаете свет, берете свой блокнот. «Зво- 
нили из Интерпола, — продолжает шеф, — похоже, шайка Кармен опять дает о себе знать». 
«Есть какие-то факты?» — спрашиваете вы. «Пока довольно бессвязные. Они слишком хит- 
ры. О деталях поговорим с глазу на глаз, давай, жми в офис. Кое-что тебе поведаю». «Хоро- 
шо, шеф», — вы кладете трубку, удивляясь, что вас бросают на это направление. Вам извест- 
но, что Кармен СанДиего и ее Международной Лиге Зла традиционно отводились первые 
полосы криминальных разделов всех газет. Более пяти лет Кармен со своей бандой обогаща- 
лась, обводя вокруг пальца криминалистов от Нью-Иорка до Сиднея. Теперь они готовятся к 
чему-то серьезному. И теперь вам, начинающему служащему детективного агентства, пред- 
стоит сделать практически невозможное — раскрыть их замыслы. 


Ф поиск ВОРА 


Выбор языка 

Вы имеете возможность играть, общаясь с компьютером на одном из пяти языков. Для 
выбора языка нажмите ^/\, установите зеленый маркер на выбранном вами языке, на- 
жмите А,В или С. 


Указания: 
Исследование начинается в детективном агентстве, вашей штаб-квартире. Вы должны 
указать свое имя. Для этого с помощью переключателя направлений установите красный 


421 


Секреты, описания, коды, пароли... 


маркер на первую букву вашего имени, затем нажмите А, В или С. Повторите процедуру для 
каждой последующей буквы вашего имени, после этого нажмите ЭТАВТ. Если ошибетесь 
при вводе имени, передвиньте красный маркер через ВОВ и нажмите А,В или С. Последняя 
введенная буква будет стерта. 

Введите свой пол, для этого с помощью 4% переместите красный маркер на опцию 
вашего пола и нажмите кнопку. 

Если ваш ранг не сохранен, нажимайте ЭТАВТ и смотри Назначения. 


Сохранение ранга 

Чтобы сохранить ранг, переместите красный маркер на первую букву вашего пароля, 
затем нажмите А,В или С. Когда будут введены все три буквы пароля, нажмите ЭТАВТ. 

Каждый знает, что хорошему сыщику в Интерполе нужны паузы в работе. Если вам 
понадобится продолжительный отпуск, вы можете сохранить свой ранг, а когда вновь при- 
ступите к работе — вам не придется начинать движение по служебной лестнице с самого 
начала. 

Для сохранения ранга выберите меню опций, нажмите А,В или С, переместите маркер 
на ОиИ, нажмите любую кнопку. Вам будет задан вопрос — уверены ли вы, что хотите выйти 
из игры. С помощью переключателя направлений установите красный маркер на УЕ$Ф, после 
этого нажмите любую кнопку. 

Внизу экрана появится ваш пароль. Запишите его. Никто еще в Интерполе не владеет 
этой информацией, поэтому, если вы потеряете пароль, вам придется начинать как новичку. 

Переписывая пароль, будьте внимательней — различайте строчные и прописные буквы. 

После этого компьютер покажет ваш текущий ранг и выдаст детали вашего положения 
(сколько богатств украдено, откула украдено, вор -- мужчина или женщина, лимит времени, 
отведенный для раскрытия дела). Нажмите любую кнопку. 


& СТРАТЕГИЯ 


Ваше начальное положение - город, где вор совершил кражу. Вы должны обратить 
внимание на Официальную карту Интерпола, в которой даются вероятные убежища крими- 
нального элемента. Эти убежища располагаются в 30 местах. Для победы в игре вы должны 
успеть решить в отведенное вам время две задачи. Первая — выявить пути перемещения 
криминального элемента и конечные пункты движения. При этом вы можете использовать 
нити, нащупанные вами в каждом месте, чтобы предугадать последующие перемещения. 
Вторая — идентифицировать криминальный элемент (определить личность) и обеспечить 
обоснованность сго ареста (вы собираете улики, опрашивая свидетелей). 

Ваше продвижение по служебной лестнице определяется количеством раскрытых дел. В 
игру вы вступаете новичком (КооКте), а далее ваш статус повышается следующим образом: 
раскрыв одно дело, вы становитесь сыщиком (Зе), 5 дел — соглядатаем (Рпуме ЕВуе), 12 дел 
— следователем (шуезиеаог), 20 дел — детективом-асом (Асе аеснуе), 30 дел — отставни- 
ком, уходите на пенсию! 

Основанием для обвинений служит информация, введенная в базу данных. 

Нити расследования могут приводить вас в различные города и страны. Улики против 
воровского элемента вы будете собирать в ходе преследования злодеев от одного города к 
другому. Вы должны вводить эти улики в компьютер. Когда улик будет достаточно, компью- 
тер выдаст ордер на арест. Для получения большей информации по этому вопросу обрати- 
тесь к опции Даа Кеу. 

Собирать улики очень важно. Если у вас их не будет, вы не сможете арестовать подозре- 
ваемого. В игре 10 персонажей, каждый из которых может оказаться вором. Во время игры 
вы можете просмотреть досье любого из персонажей. Для этого вам необходимо обратить- 
ся к опции РойЙсе Ооузтегу. 

В игре вы можете перемещаться, собирать и обрабатывать улики, просматривать досье. 
На левой половине экрана отображается ваше местоположение, дата и время, оставшееся 
на расследование. 
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Выбор режима осуществляется с помощью ключей на правой половине экрана внизу 
(ОрНоп5 — Опции, Тгауе! — перемещение, 5еагсй — поиск, Раа Кеу5 - ключи данных). Для 
выбора необходимого пункта переместите желтый маркер на нужный вариант и нажмите 
А,В или С. 

При выборе Орйон5, зеатсй, Оша Кеу; вы выходите в соответствующие меню, где вам 
предлагаются наборы опций. Для выбора необходимой вы должны с помощью переключа- 
теля направлений установить зеленый маркер на нужную опцию и нажать на кнопку. Для 
возврата в меню титульного экрана выберите Ехй Мени, затем нажмите А, В или С. 

Орпоп5 — Эта опция позволяет вам просмотреть, а в некоторых случаях и изменить 
установки игры. Когда вы выходите из игры, ваш пароль отображается на экране — выбирать 
опцию 5йо"и’ Ра5у;мога нет необходимости. 

Грауе! — Эта опция дает вам возможность преследовать подозреваемых в различных 
местах. Вы можете отметить возможные пункты назначения до выбора вами режима поиска 
(зеагсй). 

При выборе опции Тгауе! появляется карта мира с отображением городов назначения. 

Как перемещаться — С помощью указателя направлений установите красный маркер 
на городе, который вы выбрали в качестве пункта назначения, и нажмите кнопку. Если вы не 
хотите перемещаться туда сразу, установите красный маркер на город, где вы находитссь, и 
нажмите кнопку (он выделен белым маркером, названия всех доступных к посещению горо- 
дов выделены желтым цветом). 

хеагсй — Эта опция позволяет вам извлекать улики, относящиеся к личности и местопо- 
ложению подозреваемых. Улики могут содержать физические и личностные характеристи- 
ки, увлечения, привычки. Вы можете ввести улики в компьютер, что позволит вам не забыть 
ни одной важной детали по делу. 

Поиск улик — При выборе опции поиска вам дается местоположение трех разных инфор- 
маторов. Выберите местоположение, затем нажмите любую кнопку и опрашивайте инфор- 
маторов. 

Помните, что время у вас ограничено, поэтому вы ограничены в продолжительности 
своих изысканий. Используйте мировой альманах для правильной интерпретации собран- 
ных улик. 

Даа Кеу - Здесь вы имеете возможность получить доступ к данным Интерпола по 
членам Международной Лиги Зла и пополнить их собранными вами сведениями. Кроме 
того, обеспечивается объединение всех фактов и данных, их обработка с целью выдачи орде- 
ра на арест подозреваемого. 

Как получить данные — Выберите опцию До55еиг (Досье). Появится список подозрева- 
емых. Выберите название файла, с которым вы хотите ознакомиться, нажмите кнопку. Когда 
закончите работу с файлом — нажмите любую кнопку для возврата к предыдущему экрану. 
Выберите Ехй Мепи для возврата к титульному экрану. 

Ввод данных — выберите ИагтапнЕ, появится список. Переключателем направлений уста- 
новите маркер на нужную вам характеристику, нажмите кнопку. Когда появится характерная 
черта характера или внешности, выберите другую характеристику или ЕхИй Мени для возвра- 
та в титульный экран или Сотрше, чтобы запустить обработку данных. 

Как предъявить обвинение — выберите Сотрше. Компьютер обработает все имеющи- 
еся факты по каждому подозреваемому. Если все собранное вами указывает на одного и 
только одного подозреваемого, ему будет предъявлено обвинение. Если улики свидетель- 
ствуют против нескольких подозреваемых, на экране появится список всех кандидатов на 
скамью подсудимых. Вы будете вынуждены поработать, чтобы собрать дополнительные 
улики, с тем чтобы можно было предъявить обвинение одному лицу. 

Не беспокойтесь о поимке подозреваемых, против которых выдвигается обвинение,— 
полиция с этим управится сама. Сосредоточьтесь на сборе улик. 


Поиск фактов в мировом альманахе 
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Наиболес важное ваше подспорье в расследовании — стандартный мировой альманах. 
Здесь вы найдете различные факты, необходимые вам в проведении расследования. Исполь- 
зуйте индексацию, чтобы найти страну или субъекта, к которому ведут нити поиска. Имейте 
в виду, что улики могут указывать или на конкретные города, или на районы какой-либо 
страны. 


Примеры использования мирового альманаха: 

Вопрос: В какой стране в качестве денежной единицы используется крона? 

Выберите города — направления возможного перемещения вора. Это могут быть Мон- 
реаль, Лондон и Осло. 

Выберите свою официальную карту Интерпола для идентификации страны, в кото- 
рой расположены эти города. Вы найдете Монреаль в Канаде, Лондон в Англии, Осло в 
Норвегии. 

Поместите эти страны в индексе и переверните соответствующие страницы. 

Описание каждой страны содержит информацию по денежным единицам. Здесь вы 
выясните, что крона используется в Норвегии, в Канаде — доллар, в Англии - фунт. Похоже, 
что Норвегия должна заинтересовать вас в первую очередь. 

Вопрос: Где живет королевская кобра? 

Вновь отметьте ваши связи, затем используйте официальную карту Интерпола, чтобы 
определить, в каких странах находятся эти города. 

Информацию о королевской кобре вы можете найти в разделе змеи. 

Найдите индекс раздела «Змеи» и переверните соответствующие страницы. 

Найдите пункт «Королевская кобра» в разделе «Змеи». Из описания вы узнаете, что 
королевские кобры обитают в Южной Азии. Если один из городов, на которые у вас есть 
выход, Бангкок, столица Таиланда, то это как раз тот город, куда надо держать путь. 

Титульный экран всегда дает вам информацию о вашем местоположении и дне недели. 
Прибывая в новый город, ознакомьтесь с информацией, появляющейся на экране. Эта ин- 
формация будет полезна в поимке Кармен и ее банды. На картинках показываются ландшаф- 
ты или характерные для данной страны сценки — это также возьмите на вооружение. 

Вор всегда прячется, но он выслеживает вас с помощью своих дружков. Когда вы видите 
перебегающего через дорогу подозрительного типа, будьте уверены — вы на правильном 
пути. 

Если вы движетесь в рискованном направлении (у вас мало информации), вернитесь 
назад в город, где вы последний раз получили какие-то сведения. Еще раз посмотрите внима- 
тельно все факты и постарайтесь уточнить пункт назначения. 

Ни один стоящий бандит не сдастся без боя. Имейте в виду — чем ближе вы к цели, тем 
опаснее ситуация. 

Не теряйте времени, не болтайтесь по миру бесцельно. Используйте мировой альманах 
для отбора улик. 

Для выдачи ордера на арест вы должны предъявить весьма весомые улики. Если они 
противоречивы, вы не сможете арестовать подозреваемого, и вор ускользнет от возмездия. 
Если вы близки к захвату вора, но у вас нет ордера на арест, вы можете обратиться к досье и 
выдвинуть предположение о виновнике. Введите данные в опцию ИЙагтап! и выберите 
Сотриге. 


Полицейские досье 

Это тщательно подобранная Интерполом и агентами информация. Хотя информация 
дается в сжатом виде, тем не менее, представленные описания дают возможность, объеди- 
нив все улики, использовать их для успешного преследования членов Лиги. 


Члены Лиги: 

Кармен Сандиего — бывшая шпионка разведывательной службы Монако. Известно, что 
она может быть просто агентом, а также двойным, тройным и четырехкратным агентом 
многих стран, она сама уже запуталась, на кого работает. Имеет рыжевато-коричневый ок- 
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рас волос. Является основательницей Лиги. Собрала наиболее коварную и потенциально 
опасную шайку в истории воровского мира. В бытность свою агентом Монако она пред- 
ставлялась профессиональной теннисисткой, всегда выезжала на большие турниры на сво- 
ем РасКага‘е с откидным верхом. Никогда не появляется на публике без своего знаменитого 
рубинового ожерелья «Луна Молдавии». 

Мэри Ларош — работающая по найму тренер по аэробике. Последние пять лет эта яркая 
брюнетка путешествует по курортам всего мира, организуя танц-классы для состоятельных 
людей, чем покрывает свою криминальную активность. Когда Мэри не занимается воровс- 
ким промыслом, она живет обычной жизнью. Как честолюбице, ей присуща мания обога- 
щения, тяга к драгоценностям и роскоши. Она любит расслабляться и составлять свои воров- 
ские планы на заднем сиденье своего лимузина. 

Дэзил Анни Нонкер — родившись единственной наследницей удачливого короля боти- 
ночных шнурков, барона Франца фон Нонкера, Анни неожиданно была лишена наследства, 
когда порвала с профессиональным теннисом. Пустившись по воле волн судьбы после не- 
удачи в розыгрыше Кубка Дэвиса в смешанных парах, она при своем уме вынуждена была 
довольствоваться жалким содержанием в 3 млн долларов в год. При таком более чем скром- 
ном подарке судьбы и присущей ей твердости характера скромная блондинка стала начи- 
ненной бомбой. Как и все отбросы общества, часто посещает йогурт-бар, где вербуют 
членов Лиги. По слухам, Анни имеет татуировку. Она выезжает на прогулки на лимузине 
Богатти. 

Леди Агата Вэйлэнд — пестрая натура, поклонница мистических рассказов. Не способ- 
на разобраться в сложной ситуации, но очень интересуется богатыми людьми. Убежденная 
правонарушительница, она любит превышать допустимую скорость на своем ВБепрЬБу. 
Распустив по ветру свои ярко-рыжие локоны, она пересекает страну из конца в конец, 
посещая большие мексиканские рестораны. Спортсменка и алчная личность, леди Агата не 
гнушается заработать несколько лишних долларов на уик-энде у своих случайных знакомых, 
обыгрывая их на местном теннисном корте. По слухам, она является обладательницей ал- 
мазного браслета размером с небольшой грейпфрут, который был украден из Королевской 
Сокровищницы. 

Лен Рэд Булк — бывший хоккеист, экс-профессионал, а сейчас — способный аферист, его 
хоккейная карьера окончилась, когда он попытался дать взятку. Подобно другим личностям 
с такими же наклонностями, он нашел хорошую сферу приложения своим воровским при- 
вычкам в криминальном мире. Утверждает, что покончит с криминалом, как только возьмет 
хороший куш. Вследствие своего неуживчивого характера имел много стычек со своим 
руководством, мечтает взобраться на вершину власти. Не может ездить в автомобилях с 
крытым верхом. Любитель морепродуктов. На правой руке у него татуировка русалки. 

Скар Грэйнолт - играет роль барда средней руки, а на самом деле — полная бездарность, 
и игра его на гитаре — сплошное дребезжание. Делает бизнес на том, что поставляст в скан- 
динавские баскетбольные клубы отражающие головные повязки, позволяющие командам 
играть зимой выездные игры. Хороший атлет, он играет в крикет на деньги. Один из его 
призов — кольцо в пять карат, которое он выиграл у Игоря Игоровича в марафонском матче, 
продолжавшемся три дня. На публике показывается в лимузине с затененными окнами, 
сопровождаемый своим двухметровым телохранителем. Рыжеволосый. 

Ник Брунч — холеные волосы, глаза, уши, нос и рот. Только две вещи интересуют Ника — 
машины экстра-класса и женщины. Никогда не откажется от дела, сулящего сму легкую 
жизнь. Страстный альпинист, Брунч-самоубийца с ревом промчался по альпийским доро- 
гам на своем мотоцикле 1250 «В1аск Матба». Обычно одевается в запачканное драное паль- 
то, носит широкополую шляпу, на левой руке — кольцо. Ближайший друг Скара, их объединя- 
ет страсть к мексиканской пище. Черноволосый, глаза — коричневые, потрепанные усы. 

Фаст Эдди Б. - игрок в крокет мирового класса. Всегда возит набор деревянных бит для 
игры в багажнике своего автомобиля с откидным верхом. Вор-джентльмен и социально опас- 
ный вор-взломщик, Эдди легко входит в доверие. Обычно его можно найти на одной из 10 
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спортивных площадок для богачей. Всегда безупречно выхоленный, он как-то повздорил в 
своем излюбленном мексиканском ресторане с неким завсегдатаем, который опрокинул горя- 
чий соус на его в белую полоску костюм. Наиболее нашумевшее его дело — афера с дамасской 
скатертью. Вырядившись официантом, Эдди стянул ее со стола во время официального обеда 
в честь Амбассадора, не уронив на пол ни сдиного предмета сервировки. Этот фокус не был 
замечен до момента подачи десерта. Этот с волосами цвета вороного крыла гений криминала 
всегда появляется с бриллиантовой заколкой для галстука как своем фирменном знаке. 

Игорь Игорович — претендент на царский трон и многое другое. Обладает изумительной 
способностью исчезать из поля зрения на неопределенное время. Обладает необыкновен- 
ным обаянием сумчатого животного. Как животное, он присоединяется к стаду гнусных 
негодяев воровского мира. Блондин, имеет странную украинскую татуировку. Известен как 
страстный любитель омаров, в одиночку способен проглотить бак этого деликатеса. Устано- 
вил в своем лимузине цветной телевизор и не пропускает ни одного воскресного утреннего 
шоу «Мисс выходного дня». 

Катерина «Бум-Бум» Дриб - трехкратная победительница Транссибирских автогонок, 
является официальной хозяйкой Лиги. Жгучая брюнетка, однажды попавшая на обложку 
популярного журнала авторевю, фанатично занимается своим здоровьем, увлечена фитнес- 
сом. Хотя она фактически никогда не уделяет внимания посещениям, тем не менее, является 
членом классов аэробики Мэри ЛаРош. В качестве высокопрофессионального повара, спе- 
циализирующегося на приготовлении блюд из морепродуктов, она великолепна со своей 
концепцией покорения вершин судьбы. Как и многие члены воровского сообщества, имеет 
наколку на левом бицепсе. 


МУНТР ВУЗН 


Кепоуайопн Рго4ис5 № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖхХхХхХЖххихх 


Боевая игра с морской тематикой. 


Ф ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ЖИЗНИ: 


На пути к боссу на четвертом уровне вам попадутся три вражеских корабля, каждый из 
них оценивается в 100 тыс. очков. Кроме того, за каждый потопленный корабль вам начисля- 
ется одна дополнительная жизнь. 


МЛЕО 5МАКЕ 
$ресгит НоюоБуе %№ Количество игроков 2 № Логическая игра 
Рейтинг ЖжЖжЖхЖЖххххх 


Логическая игра-головоломка в стиле Тетриса. На вас сыплются клубки змей, задача, 
надеюсь, понятна. Имеются некоторые минимальные удобства, например, играть можно 
или в одиночку, или в рамках турнира, можно регулировать интенсивность змеиного града ... 


МЛЕНАМ$ АВНСАОЕ?$ СВЕАТЕЗТ НТ$ 
— 


Т*НО № Количество игроков2 %№ Боевик 
Рейтинг ХЖЖХХАХХХХ ХЛ 


Набор незначительно обновленных старых аркадных игр: вы встретитесь с такими хоро- 
шо известными играми, как Ое{еп4ег, ОеГепдег П, Люч$6 КоБонгоп, зитзаг. Система управле- 
ния элементарная. 
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= СОВЕТЫ 


В игре Ре{еп4дег бомбы большой мощности (Зтай БотЪ$) используйте против скоиле- 
ний врагов. 
В игре ВобБоноп перед уничтожением роботов захватите заложников. 


МУМВЕЕООМ СНАМР1ОМЗЪН!Р ТЕММ!$ 


$ега № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖЖХУС 


Игра в теннис — уимблдонский теннисный турнир. 


9—< ПАРОЛИ ЭТАПОВ: 
| - 326 -189-193 2 — 349-325-593 3. 415-435-116 


МЛМа СОММАМОЕВ 


Еестошс Ау № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ ЖУКА 
Захватывающие космические сражения, происходящие в далеком будущем. 


МЛМС$ ОЕ \М!АВ 


Огеат Могу № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖ ЖЖ с 
Многожанровая игра, в которой перемешаны приключения, элементы ролевых и боевых игр. 
Выбор легкого режима: 


Войдите в экран опций, установите курсор на выборе уровня сложности (вате 1еуе)), 
нажмите и удерживайте А,В,С и нажмитс З{атё. 


8—х ВЫБОР ЭТАПА: 
Перейдите к основному меню опций, выберите СОМТКОГ, „После этого нажмите А и 
удерживайте примерно 10 секунд до появления экрана выбора этана. 


Бесконечные продолжения: 
После появления надписи «САМЕ ОУЕВ» нажмите и держите 3, А и С, пока не появит- 
ся экран продолжения. Это позволит вам продолжить игру без потери кредитов. 


МИМТЕВ СНАЕЬЕЕМСЕ 
ВаШзйс %№ Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖЖЖЖЖУДАХХ 


Игра спортивной направленности - вас ожидают восемь дисциилин ио зимним видам 
спорта. Имсет ограниченные возможности ио созданию азартной игровой среды, поэтому 
кому-то может показаться не слишком увлекательной. 


ММС ОЫМР!С$ 


ВаШуйе № Количество игроков 1 %№ Спорт 
Рейтииг ЖЖЖЖжЖхАкх 
Игра посвящена зимним видам спорта. 
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М2 МЫ 


Р5успоз15 № Количество игроков 2 %№ Приключения 
Рейтинг ХХХ 


Это игра-головоломка. Ваша задача — спасти похищенных кроликов, в вашем распоря- 
жении различные возможности, в том числе и магические. Игра имеет 112 уровней. 


2 СОВЕТЫ 


Старайтесь запасаться разнообразными фруктами, встречающимися на пути, посколь- 
ку их комбинации дают различные волшебные заклинания, они помогут вам в прохождении 
наиболее сложных уровней. 


Дополнительный уровень: 

Если, помимо уровней Арргепйсе, У\Утага, Зогсегог, вы захотите сыграть еще на од- 
ном — зирег У лага, то выполните следующие действия. Переведите игру в режим паузы и 
нажмите А, В, С и Ма" дважды. Если все сделано правильно, вы услышите вздох «уеай». 
Вернитесь на экран и выберите новый уровень. 


МОБЕСНТЕО 


$езга № Количество игроков 1 № Боевик 
Рейтинг ЖЖХАХХАХЯАХАХхХ 


Ходилка-стрелялка, герой которой обладает возможностью все время превращаться в 
оборотня, подобрав во время игры нужный предмет. 


МОТУЕВТМЕ 


Ассит № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖАи к 


Сложная приключенческая игра с элементами логики. Состоит из 7 уровней. Прекрас- 
ная графика, но утомляющая музыка. 

В роли главного героя -— человек-росомаха типа легендарного Бэтмана. Он всегда прихо- 
дит на помощь своим друзьям, помогая отбиваться от коварных и до зубов вооруженных 
мафиози и оборотней. 


«М УПРАВЛЕНИЕ 


А — прыжок; 
А, А - рубящая вертушка; 
В - удар ногой; 
С — рубящий удар; 
+А — кувырок; 
У\-А — прыжок когтями вперед; 
В-С -— удар в разные стороны. 


9-—к ПАРОЛИ: 


Уровень 2: Мапсо 
Уровень 3: 5Пусг Рох 
Уровень 4: Берагитегти 
Уровень 5: Ма4дпроог 
Уровень 6: Азапо 
Уровень 7: Те Ни4$оп$ 
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СОВЕТЫ: 


7 На уровне 1-1 берегитесь летающего астероида-охранника. Уберите со своего пути 
вооруженного научного сотрудника. Вызовите лифт поворотом рычага в полу, запускайте 
лифт также поворотом рычага. Аккуратно проходите мимо электроустановки. Перепрыги- 
вая провал, старайтесь приземлиться на дальний выступ. Переместившись вправо, щелкните 
переключателем, откроется дверь. Будьте готовы к схватке с роботом-собакой. 

= На уровне 1-2 быстро проскакивайте платформы, т.к. они обрушиваются. Остере- 
гайтесь роботов-охранников. Будьте внимательны, поднимаясь по лестницам. 

“8” На 1 уровне вам надо уничтожить двух роботов-охранников. На первого просто 
прыгните и нанесите несколько ударов. Второго в обличье пушки расстреливайте, целясь в 
центр. 

<” На уровне 2-1 быстро пробегайте по льду, т.к. он обламывается. Проберитесь в 
пещеру, там отбивайтесь от летучих мышей, можно использовать когти. Используйте когти, 
чтобы карабкаться по отвесным стенкам пещеры. 

7 На уровне 2-2 в новой пещере найдете источник дополнительной энергии. Воору- 
женного толстяка атакуйте не мешкая. В конце пещеры встретите андроида Альберта, 
избегайте стычки с ним, проскочите прыжками и скольжением. Выскочив из пещеры, 
осмотритесь. 

“8” Сражаясь с вертолетом, бейте в одну из его четырех слабых точек. С чудовищем 
расправляйтесь, наезжая на него по льду и пуская в ход когти. 

2 На уровне 3 внимательно исследуйте лес, остерегайтесь атак ниндзя. Как только вы 
вспрыгнете на платформу в виде облака, будете атакованы. Для лазанья по деревьям исполь- 
зуйте когти. В конце уровня запрыгивайте на невидимые платформы. 

<” На уровне 4 вы должны пройти разбойника Кибера с очень твердой шкурой, он 
всегда старается на вас напасть. Берегитесь крошечных марсианчиков, саблезубых существ 
и движущихся шипов. 

2 На уровне 5 (участок 5-1) остерегайтесь лазеров, когда будете карабкаться 
по ступенькам, особенно последнего. После ступенек идите вправо. На участке 5-2 
переключатель, открывающий дверь в левой части участка, находится в правом кры- 
ле этажа. 

=” На уровне 6 вы попадаете в лабиринт, где вас ожидает много ловушек. 

“8” На уровне 7 (на участке 7-1) избегайте энергетических залпов Марлока, лучше 
избежать схватки с ним. На участке 7-2 увидите источник дополнительной энергии в виде 
красного крестика. Внизу у лестницы вас поджидают кровожадные мутанты. На участке 7-3 
вы легко справитесь со странным существом. На участке 7-4 нужно аккуратно проскочить 
между двумя красными контейнерами. Участок 7-5 очень короткий и простой. На участке 7- 
6 вспрыгните на плавающую платформу, чтобы подняться повыше. В верхней части участка 
вас поджидает Марлок. 


МОТУЕВНТМЕ: АОАМАМТТОМ ВАСЕ 


Ассиит № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг ХАЖЖЖУХА Я 


В один прекрасный день Вольверин обнаруживает на экране своего компьютера сооб- 
щение, что в Лаборатории Оружия Х он узнает тайну своего происхождения. Так начинают- 
ся новые приключения человека-росомахи. 


МОМОЕН ВОУ 1М МОМЗТЕВН \МОНЕО 


бега %№ Количество игроков 2 № Приключения с элементами ролевой игры 
Рейтинг ХхЖХЖХХХХХхХхх 
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Очень неплохая игра в стиле «фэнтези», достаточно длин- 
ная и требующая временами смекалки и небольших познаний 
в английском языке. 

Когда-то эта земля, МОМЗТЕВ \'ОВГЮ, процветала в мире 
и спокойствии, пока на нее не пришли полчища монстров. Мо- 
лодой человек по имени Шон ($101), которым вы управляете, 
решает освободить землю ог незваных гостей, чтобы на ней 
снова воцарился мир. 

В игре предусмотрена система записи (сохранения) в спе- 
циальных местах (гостиницах) под названием ПМУМ (отвечайте 
на вопросы «ус$»). За отдых в гостиницах вам придется ила- 
тить деньги, правда, при этом вы полностью восстанавливаете 
свою жизненную энергию и магию. Также деньги понадобят- 
ся, чтобы покупать в магазинах оружие и другие полезные вещи. Нужные вам в данный 
момент оружис, щит, доспехи. обувь можно выбрать из имеющегося арсенала, нажав во 
время игры «ЗТАВТЬ». 


М\МОМОЕН ООС 


бега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг Ж ЖЖ 


Игра-ходилка. 


9—ж ПАРОЛИ: 


Уровень 1: МУЗТЕС Уровень 4: ВЕЕУЕЗ 
Уровень 2: АМСЕГ$ Уровень 5: РУХТЕ$ 
Уровень 3: (ЕБДЕР Уровень 6: \УООРТЕ 


МОВЬЕО СНАМР!ОМЗЪНТР 5ОССЕВ 
МОВЬЕО СНАМР\ОМЪН!Р ЗОССЕН 2 


бега № Количество игроков 1 %№ Спорт 
Рейтинг ЖЖХЖЖЖЖААКА 


Серия имитагоров игры в футбол. Имеется много опций, позволяющих организовать 
удобную для ссбя игровую среду. Во второй части улучшено управление, расширены 
возможности по выбору стратегии команды, расстановке игроков, добавлен режим для 4- 
х игроков. 


«М — УПРАВЛЕНИЕ 


Выполняя угловой, нажмите С — этим принимающий отдает пас на выход другому 
игроку. 

Возможность обмануть вратаря при подаче углового — нажмите В, набегающий игрок 
получит мягкий нас и нанесет удар в прогивоположный от вратаря угол. 

Инструкция ошибается относительно способности вратаря к прыжкам. В команде ком- 
иьютера вратарь будет прыгать через случайные интервалы, тогда как в вашей команде вра- 
тарь сможет прыгать только при пенальти. Чтобы прыгнуть, нажмите А и С ив то же время 
направь курсор в нижний угол той стороны, на которой находится мяч. Например, если мяч 
летит сирава, удерживая А и С, нажмите Фи е. 
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\МОВЬО СУР’92 


Ассшт № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖХЖХЖАХУАХС 


Игра в футбол — чемпионат мира . Участвуют команды из 24 стран. 


«9 УПРАВЛЕНИЕ 
Кнопки удара по воротам и паса можно переопределить в опциях. Отбор мяча — А-В. 


2 СОВЕТЫ 


После выбора команд разместите игроков, они отмечены точками. 
Имейте в виду, что, устанавливая продолжительность тайма в 45 минут, вы на самом 
деле будете играть минут 5 (два периода по 45 минут пройдут за 10 минут). 


\МОВЬО СУР УЗА 


Асфайт № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг ЖЖАЖАХХУХ 


Чемпионат мира по футболу. 


\МОВНВЬЕО НЕВОЕ$ 


$№МК № Количество игроков2 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ ЖЖ 

Сюжет игры довольно захватывающий. Далекое-далекое будущее. Год, кажется, 3091... 
Планете Земля угрожает очередное чудо невиданное — некий объект Сееги$. Он обладает 
невиданной мощью, способен уничтожить любого бойца на своем пути. Спасти бедную 
планету могут только настоящие герои, но, увы, где они? И вот один ученый на машине 
времени отправляется в путь по эпохам и странам, задавшись целью собрать этих героев, 
способных противостоять чуду невиданному... 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 
А - удар ногой, В — удар рукой, С — толчок. 


№ ПЕРСОНАЖИ: 


Ханзо — знаменитый ниндзя из Японии ХУП века, владеет всеми тайнами боевых ис- 
кусств. В конце отправляется на поиски достойных противников. 

Управление: 

ЗВигеп 1аг — %, М, Е+А: Нуше В]адез — Уи, З +В: зегрепипе Зриа| — <= 4 М+А: 
РоцЫе Аг Литр — 4%. 

Фуума — последний ниндзя клана Фуума, живет в США в середине ХХ века. Родился в 
Японии, тайком изучал технику боевого искусства. Покинул родину с матерью, когда его 
отец умер. В конце превращается в симпатичную блондинку. 

Управление: 

ЗВинКеп З4аг- Ч, М, Е+А; Нуше В]аде$ — Ум. Э-+В: зегрепипе Зрига] — <=, Ч, М+А: Рои- 
Ые Аг ашр — $, \. 
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Дракон - великий каратист всех времен и народов, живет в Китае в середине ХХ века. Его 
почему-то обвиняли в нарушении кодекса боевых искусств. По окончании жарких баталий 
ему предложили выгодные контракты в Голливуде. 


Управление: 

Мша Рипсй — быстрое нажатие А; Огагоп Каск -— 3, «+В. 

Джэйн - искуснейшая фехтовальщица из ХУ столетия, Франция. До приглашения в ко- 
манду героев выступала в цирке. После победы не согласилась на спокойную семейную 
жизнь, отправилась на поиски новых приключений. 


Управление: 

Апуапа Виа - Э,+А ; Нашше З\/ога -— У, А-В; $\мога Нор - тр, -+А; 5[ар — В 
(удерживать). 

Распутин — философ ХШ века с Руси, занимается алхимией, владеет искусством вол- 
шебства. Обладает способностью ведения боя на расстоянии. По окончании сражения нео- 
жиданно потерялся во времени и попал в век динозавров. 

Управление: 

Енебай — \, М, Е+А, Вагог брт —- $, М, +В. 

Мускульная Мощь — чемпион-рестлер в тяжелом весе из США, живет в ХХ! веке. Не- 
сколько хвастлив, но сила его несомненна. 

Управление: 

Мизс]е Вотб - Э,«+А; Зршише ВасК ВтеаКег — круг по часовой стрелке, начиная с 
«=-А; Васк ЕИр — Э-любая кнопка (в близкой стойке); ЗКиЙ Зацеете — С (полшага назад); Тое 
отр —- «+В (полшага назад); ВаскК З1ат — «+В (в близкой стойке); Вий Сгипсй — ^,Ф-+В: 
Огор КасК — литр,В,В; Аепа! РипсВ - А,А. 

Чингис Хан — беспощадный и жестокий боец в любом поединке, выходец из Монголии. 
Возглавил команду героев на битву против Сеегиз”а. 

Управление: 

Мопройап Зтазй — 3, -А; Мопгойап Оупатие — У, А-А: Нуше Випз оЁРоот — Литр,В,В. 

Брокен — неутомимый кибер-солдат из ХХШ века, Германия. Способен успешно вести 
сражение с целой армией. Отряжен в команду героев в соответствии с распоряжением ко- 
мандования. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 
Муз Не —- ,+А; Весне Зе — быстрое нажатие А; Пларопа| Рогсе Е1е!4 — У, , М+А; 
Нуте Свагес — Литр, -А. 


МОНО УЗЕНТЕ$З ВАЗЕВАЕЁ 
\МОВЬЕО ЗЕНТЕ$ ВАЪЗЕВАЕЁЬ?95 
МОВЬЕО 5ЕНТЕ$ ВАЗЕВАСБЬ ’9Эб 


Асфит № Количество игроков 2 № Спорт 
Рейтинг *жХЖхХхХхАхх 


Набор имитаторов игры в бейсбол. Для тех, кто предпочитает модную заокеанскую 
версию народной игры в лапту, предлагается большой выбор опций, чтобы все выглядело 
как можно круче. В среде почитателей бейсбола игра котируется достаточно высоко. 


МОВЬО ОЕ 11ЕОЗЮМ (МСКЕУ&ООМАТО) 


5ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖжххжххх 
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Микки-Маус появлялся уже в двух играх Мега-Опус «СазИе ОГ Шизюп» («Замок Иллю- 
зий») и «Еащаза» («Фантазия»), а Дональда Дака можно было лицезреть в «Очаск-Зво{». 
Теперь два самых популярных героя Уолта Диснея выступают единой командой в игре «Мир 
Иллюзий», которая оставляет далеко позади все ранее выпущенные диснеевские игры, бла- 
годаря своей фантастической графике и режиму одновременной игры вдвоем. Вы управля- 
ете Микки и Дональдом и должны пройти пять игровых уровней, на которых и шагу не 
ступишь, чтобы не натолкнуться на препятствия и неприятелей, наделенных сверхъесте- 
ственными способностями. Правда, самый трудный уровень кажется все-таки излишне лег- 
ким, но игра доставляет такое удовольствие, что на это нс обращаешь внимания. 


&) СТРАТЕГИЯ 


РЕЖИМ ДЛЯ ДВУХ ИГРОКОВ - это исключительное взаимодействие. Вам не удастся 
пройти даже первую часть первого уровня, если вы не будете работать в четком тандеме со 
своим другом. На экране всегда держитесь рядом, чтобы не задеть друг друга своим колдов- 
ством. .. 

В «Мире Иллюзий» нет ПОТАИНЫХ ЗОН, но существуют места, которые удалены от 
радиуса основных действий. Прежде чем выбрать наиболес удобный путь через уровень, 
убедитесь, что нет никакого другого пути, который можно было бы исследовать. 


® СЕКРЕТЫ 


ПАРОЛИ: 
С помощью этих кодов можно попасть на любой из уровней 


9—х ПАРОЛИ 


Пароли Микки Мауса 


Уровень 2: СоНу/СЦи6, Базу/Неай$, СооТу/Неац$, Зсгооде/О!атопа$; 
Уровень 3: СооЁу/Неакз, Ри{о/Зра4е$, Зсгоове/О1татоп4$, Мииие $ра4с$, 
Уровень 4: Ба15у/Неаг{5, Эсгооес/ГЛатоп@а$, Р\{юо/$ра4е$, СооБу/СБ$; 
Уровень 5: эсгооре/Олатопа$, СооБу/С$, СооЁу/Неак$, Р\що/Зра4с$. 


Пароли Дональда Дака 

Уровень 2: Р\1о/5ра4е$, эсгоове/Отатоп4$, Сообу/Сиб$, Мипие $ра4ез; 
Уровень 3: Сооёу/С1ибз, СооЁу/Неай5, Ба1зу/Неаг5, Ри\о/Зра4с$; 
Уровень 4: Ра1зу/Неаг$, Зсгоове/Олатоп4$, СооКу/Неаг$, Рицо/Зра4ез; 
Уровень 5: Рццо/Зра4ез, СооГу/Неаг5, СооГу/С6б$, эсгоове/Олатоп4$ 


Пароли для двух игроков 

Уровень 2: Р\цю/Зраде$, СооЁу/Неаг$, Мшше Зра4е$, Сооу/СШБ5; 
Уровень 3: 5сгооге/Олатоп@а$, Мшше Зра4ез, СооГу/Неаг$, Оа15у/Неан5; 
Уровень 4: Мшше Зра4ез$, Оа15у/Неац$, СооГу/СаЪ$, Рццо/$ра4с$; 
Уровень 5: @оову/С1аЪ$, Зсгоове/Олатопа$, Р\цо/бра4ез$, СооГРу/Неак$. 


МОВМ5$ 


Осеап № Количество игроков 4 № Логическая игра 
Рейтинг ЖЖ 


Игра напоминает «Г.ет1185» 

Смысл игры заключается в том, что две противоборствующие команды по 4 червяка с 
каждой стороны случайно оказываются на одной территории и должны уничтожить друг 
друга. Уровень сложносги, количество игроков, ландшафт выбираются в опциях меню. У 
каждой команды на вооружении имеются базука, гранаты, кластерная бомба, помповое 
ружье, узи, огненный кулак, меч дракона, динамит, воздушный шар. 
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Червячки могут копать яму по вертикали и горизонтали, телепортироваться в любое 
место, превращаться в камикадзе или просто сдаться. В ходе игры сверху падает дополни- 
тельное вооружение в виде ящичков. Это может быть прыгающая бомба, банановая бомба 
или многоствольный пулемет. 


«< УПРАВЛЕНИЕ 


А -— выстрел (удар, действие)/ выбор оружия; 

В — прыжок; 

С — выбор панели вооружения (всего две панели); 
3 < — передвижение червячков по местности; 

Ж\\ — направление стрельбы. 


37° СОВЕТЫ 


При стрельбе из базуки учитывайте направление и силу встра. При стрельбе из помпо- 
вого ружья не стойте спиной к обрыву, иначе отдачей вас сбросит вниз. Противника можно 
уничтожить и кулаком, если он после удара упадет в воду. При использовании гранат и бомб 
учитывайте радиус разброса осколков. 


\МВЕЗТЬЕ МАМТА 
ММВЕЗТЬЕ МАМТА 3 


5еза № Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ХЖЖхХЖхХххх 


А УДАРЫ: 


Шон Майклс 

Захват ногами с броском через себя: , +С 

Подкат с броском черсз себя: 3, Э+А 

Удар ногой с прыжка: С (4 сек.) 

Перехват: У-+С, СС 

Бросок через себя: 9, Э-Х 

Серия ударов ногами: %, , №+А 

Комбо 20: 3, 3+7, А, А, А, С, С, С, 7, Х, Х, Х, В, В, В, В 


Брет «хитман» Харт 

Перекат с апперкотом: 3, %, +7 

Комбо 11: +хХ, +хХ, -Х, 7, С, С, С, Х, Х, ХХ. 
Расцарапать лицо: 3, Ф, =+Х 

Сильный удар ногой в прыжке: 9%, -+С 


Екозуна 

Приземление пятой точкой на лицо противника: 3, 3-С 
Поднять противника над головой и раскрутить его: 7+С 
Бросить порошок в глаза: держать Н+У 

Отпустить апперкот: %+ 

Бросок через себя: 3, Э+Х 

Комбо 10: «+хХ, +Х, Е+Х 

Андертейкер 


Захват за шею: 3, Ч, «+Х 
Применить бензопилу: “%, 3,С, С, С, С. 
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Супербросок: держать Х, отпустить 

Комбо 12: 3 раза «=+С, А, А, Х 

Комбо 10: 3 раза «=+А, С, С, 7, 

Выпустить белых монстров: джойстиком по часовой стрелке +А. Против часовой стрел- 
ки — черных монстров. 

Бам Бам Бигелоу 

Суперкулаки: держать У+В, отпустить 

Поднять противника над головой: 2+С; сломать ему позвоночник: $-+С 

Комбо 19: +Х, +Х, «+Х, 7, 7,7, А, А, А, Х 

Лекс Люгер 

Комбо 13: -С, +С, +С, А, А, А, Х 

Палица на цепи: @+С, &+С 

Поднять противника над собой: #+С 

Двумя кулаками в прыжке: держать У+В, отпустить 

Доинк Клоун 

Комбо 16: «=, , =, 7, ССС, А, Х, Х, Х 

Молоток: «=, +С, С, С, С, С. 

Электрическая рука: держать У-+В, отпустить 

Рэйзон Рамон 

Комбо 21: +7, +7, +37, ХА, А, А, С, С, С 

Удар огненной рукой сверху: “, 4, -х 

Бить головой за рингом: =, 3+7 

Ударить противника о пол, захватив за ноги: «=, -А 


\УВЕЗТЬЕЕ \М/АВ 


$еза № Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ХЖХхХУ 


Имитатор борьбы. Управление не очень удобное, поэтому игра нравится не всем. 


МИМУЕ ВА\/ 
МЛМЕ ВАМ/ 2 


Ассат %№ Количество игроков 4 № —Поедиики 
Рейтинг ЖХЖХЖУАхХХ 


Игра-поединки. Могут участвовать 4 игрока. 


9—х ПАРОЛИ: 


Два одинаковых бойца в игре: Удерживая ЗТАВТ, нажмите №+А-С. Каждого из бойцов 
можно выбрать лишь два раза. 

Суперудар: Удерживая ЗТАВТ, нажмите ®,\,\,\ — экран вспыхнет красным светом, 
послышится грохот. 


МЛММЕ \МВЕЗТЕЕМАМГА: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 


5еза № Количество игроков 1 № Поединки 
Рейтинг ХХХ 
Одна из версий игр — боев без правил. Кому-то это может и понравиться. Прекрасная 
графика произведет впечатление на самого взыскательного фэна. 
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«М УПРАВЛЕНИЕ 


Случайный выбор персонажа: 
Установите курсор первого игрока на ОошК, второго — на Кахог Катоп, нажмите 
Ж\-+-5ТАВТ, чтобы ввести пароль. 


Особые комбинации: 

Проводятся после того, как вы ограничили подвижность противника. 

Вге! «НИтап» Наи «,&, удар рукой или «, «=, удар ногой 

Ват Ват В1сео\ «,&, удар ногой 

Ап4декаКсг «, <, удар рукой или «, «удар ногой 

ДошкК «=, ©, удар рукой 

Неограниченные комбинации: 

Сделайте паузу, нажмите В,А,4,В, 3,3. Второй игрок получает то же самое, 
что ивы. 


Х-ВАМО 


$ега № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖХХХЖ 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


Призовая игра «ЁЕ15й Ропе»: В главном меню нажмите ОС 

Призовой лабиринт: Чтобы лабиринт стал короче, нажмите %,\, =, ,Э,С в главном 
меню. 

Изменение шрифтов: 

На экране выбора игрока нажимайте: 

э,=,3,3,\,Э, < — Ели ааке; ^^^, Е, — Ехрапаис; «,Э, =, е,\,Е,Э 
— Мопта|. 

Тестирование звуков: 


В главном меню нажмите №,\,®,е,Э,Е,Э,\. 
ХЕМОМ _2 


5ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖ ЖЖ 


Игра-стрелялка. 


< — УПРАВЛЕНИЕ 


Множество жизней: В списке лучших достижений укажите свое имя как «ОТ.О». Затем 
получите результат чуть хуже, но тоже попадающий в список рекордов, и назовитесь «АСЕ». 
Вы получите вечную жизнь. 


Х-МЕМ 


$ега № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖжЖжЖххххххх 
Сражения героев комиксов — знаменитых воинов-мутантов, хорошо оформленные бе- 
готня и драки. Увлекательная платформенная игра. 
Опции: 
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Еще до включения приставки отсоедините пульт 2 и при появлении титульного экрана 
нажмите и удерживайте А, С и Ч на пульте и нажмите ЭТАВТ., На экране появится лицо 
Магнето, и вы отсоедините пульт | и включите его в гнездо пульта 2, потом нажмите ЭТА ВТ. 
Еще раз отсоедините пульт | и включите его в свое гнездо, нажмитс ЭТАВТ и выбирайте 
уровень сложности. Выберите себе персонажа и идите направо, на стене увидите 8 панелей. 
Каждая панель означает один из этапов. Склонитесь перед панелью и нажмите С, чтобы 
выбрать этап. Вы сможете восстанавливать свое здоровье и способность к мутации в любое 
время простым нажатием кнопки ЭТАВТ (вы делаете в игре паузу). Вы также можете выз- 
вать Роуда, Архангела, Ледяного человека и Бурю бесконечное число раз. 


Х-МЕМ 2: ТНЕ СЕОМЕ \М/АВЪ 


$еза № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ХЖЖжжхжжж у 


Продолжение побоищ с участием воинов-мутантов. Землю иытастся покорить нская 
неведомая сила Рва|апх, наши герои пытаются ей противостоять. В игре несколько уровней, 
хорошая динамика, насыщенные эпизоды. 


Хх ВЫБОР УРОВНЯ И ПЕРСОНАЖЕЙ: 


Сделайте паузу и нажмите « и С одновременно, \,\,= ХХ. 3 и С одновременно. 
Если все сделано правильно, вы услышите звуковой сигнал. Выйдите из режима паузы и 
снова поставьте игру на паузу. Если теперь вы нажмете "Э и С одновременно, то перейдете 
на следующий уровень, а если нажмете «= и С одновременно, то сможете выбирать персо- 
нажей (Магпео не включен в список выбираемых персонажей). 


Непобедимость: 

Сделайте паузу и нажмите \ и В одновременно, №, Э, 9, №, Э., 4, %, Л. Если все 
сделано правильно, то вы услышите звуковой сигнал. Выйдите из режима паузы и снова 
сделайте паузу. Если теперь вы нажмете Ж и В одновременно, то станете непобедимым. 


Х - РЕЙТЗ 


$ега № Количество игроков 2 № Приключения 
Рейтинг ЖХЖЖЖУжхУ 


Вы возглавляете антитеррористический отряд, в состав которого входят эксперты. Их 
трое: Гавагу — специалист по компьютерам, ТозВИс — механик, ЗВаЧо\м — сисциалист широ- 
кого профиля. Задачей отряда является ликвидация террористической груипы. захвааивиеи 
подводную лабораторию. На каждом этапе вы получасте новое задание, состояшес в том, 
чтобы вывести из строя определенные системы. 


«9 — УПРАВЛЕНИЕ 
Х — выбор оружия, С -— огонь, У - взаимодействие с комньютером. 


%) СТРАТЕГИЯ 


По ходу игры компьютер запоминает ваши достижения. Особенность состоит в лом, чо, 
когда вы возвращаетесь назад, загружая свои достижения, цель миссии меняется. 

Управление экспертами осуществляется через меню ВЕСОМ. Эксперта можно ныо- 
рать кнопкой С -— напротив имени появится звездочка, а на карте — перекрсстие. Переместиаес 
перекрестие на нужный этаж, снова нажмите С. На этаже может быть только одии эксиери. 
Опекать каждого нет необходимости. 
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Для ориентировки используйте схему: эксперты отображаются белыми точками, терро- 
ристы — красными, цели задания — голубыми. 

Пополнить боезапас можно в арсенале, расположенном на третьем этаже. Медпункты 
расположены в конце второго и пятого этажей. 


Уу’5 
Сате Тек № Количество игроков 1 %№ Ролевая игра 
Рейтинг ЖАЖХЖЖУЖХЬ 


Ролевая игра, первая часть приключений принца Целиоса в поисках убийц своего отца. 


Восстановление здоровья: 
При появлении логотипа 5ЁСА нажмите и удерживайте ® на втором пульте управления. 
Войдите в меню установок (51а1и5 Эсгееп) и ‚ удерживая С, нажмите №,\. 


У'$ 3 
Сате Тек № Количество игроков 1 № Ролевая игра 
Рейтинг жХЖхАЖжЖххх 


Лечение: Когда появится логотип «Зега» , нажмите И на втором пульте. После этого на 
экране статуса, удерживая С, нажмите ^^, $. 


УОСГ ВЕАВ 


$еза № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ЖХХЖхУх к О 


Главный герой игры — странствующий медведь, прыгающий по корзинам и собираю- 
щий часы. Он расправляется со всеми встречными, прыгая на них и давя своим весом. В 
игре 20 этапов, в конце каждого из них вы попадаете в бонус, где можно найти четвертинку 
часов. Если соберете четыре четвертинки, получите еще одно продолжение. 


УОЧЦМС 1МОГАМА УОНМЕЗ 
(см. шзхитеш$ о? СВаоз с. 199) 
УЦУЦ НАКУЗНО 
УЦУЦ НАКУЗНО 2 


5ега № Количество игроков 4 № Поединки 
Рейтинг ЖЖ 


|| персонажей демонстрируют свои боевые искусства. Можно играть вчетвером. 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 


А -— сильная атака 

В -— слабая атака 

С -— блок 

Х -— стремительное движение/ бег вперед 

У- движение к противнику/ вдали от противника 
Д, — отступить/ резко отойти назад 

“У -+А — длинная атака 
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Ч-А — низкая атака 

Ж\-+А — верхняя атака в полупрыжке 

К, - двойной прыжок 

Ээ,Э- движение к противнику/ вдали от противника 
С-В — отступить/ резко отойти назад 

С-Я — движение к противнику/ вдали от противника 
А/В (удерживать) — увеличение энергии 

Э-+А(вблизи) — копье 

А-В- — раззадорить 


2АМУ СОЁЕ 


Еестотс Ах № Количество игроков 1 № Спорт 
Рейтинг ЖХХЖАХЖЖ 


Хорошая игра в гольф. Неплохая графика, простое управление. 


2ЕВО ТНЕ КАМ1КАРЕ ЗОЧ1ВВЕЁ 


$ин5ой № Количество игроков 1 %№ Приключения 
Рейтинг хХЖХХЖхХАхХхХ 


Платформенная игра с динамичным сюжетом и обилием аркадных вставок. Герой игры -— 
белка, владеет приемами восточных единоборств. Она борется со злодесм Жаскссом, кото- 
рый, вооружившись, вместе со своими сообщниками вознамерился уничтожить сс лес. В 
игре 15 уровней. 

Полет горизонтально: С+ 

Выбор уровня: в паузе набрать А, С, , А, В 

Бессмертие: В, Ж\, В, В, А 

Бесконечные сюрикены: в паузе наберите «=, 4 ‚А, В 


2ЕВО ТОЕЕНАМСЕ 


Ассоа4е %№ Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг жжжжхжжхжххх 


Страшный боевик. Все действие происходит в запутанном лабиринте коридоров. Герой, 
выбрав оружие, борется с многочисленными врагами. В игре около 40 уровней. Если сосди- 
нить через порты джойстиков две одинаковые приставки специальным шнуром (в каждой 
должен быть вставлен одинаковый картридж) и подключить каждую к своему телсвизору, то 
можно очень интересно поиграть вдвоем. 


Ч СОВЕТЫ 


Будьте внимательны, в лабиринте на каждом шагу подстерегают угрозы. Простейшая 
тактика — уничтожать все на своем пути. Собирайте оружие по ходу игры. Для каждого 
чудища эффективен лишь определенный вид вооружения. 


«Я УПРАВЛЕНИЕ 


А-+\ — прыжок; 
«, Э — поворот; 
С — смена оружия; 
В — огонь. 
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- ли8*МКте 0048*Ип2 Опр8УЙ ха 

РРа8*Илх? Тг-4$УМКУ\У ТГ.З*-уРУТ \!гб**СгоО!У 
УУГ8а$гР5у КгС*5 ок 0048*уКгх РЕг**уКГИ 
РГа8чуОЕЕ СГадиг2 Вго53.С!Е ТЕрХ $ КЕ 
ОгиХЬВ5Е ОЫХ5р0Кт ?ргу-90уУ КОЕ$$9РУ\У 
Смэзи\КуУ О14у**Ру5 ЬЕ2516Оор) ТЕОЗи$ г! 
\ЕвВу56 МЕ 02550 00 ТпЕО$0? 0 а[.х5-5?ЕХ 
\90586?рТ 0255000 К!\24)5$? СУЕЗКСШК 
сУЕ*т-Ктр 711\ 7045? КОхЬпНРи5 ЕгиСКИ 
М9а0*58?тО )59*2Е)пО 20725 КгОг] У*58761.рМ 


2ОМВТЕ$ АТЕ МУ МЕ!'СНВОВ5$ 


Гисау АН № Количество игроков1 %№ Приключения 
Рейтинг ЖЖхХжЖжххжххх 


Игра на сюжет фильма ужасов, но довольно интересная. Вы вместе с напарником помо- 
гаете беззащитным жителям маленького городка отбиться от множества чудовищ: зомби, 
клякс, оборотней, марсиан и даже гигантских малышей. Всего в игре 55 уровней (48 обяза- 
тельных и 7 премиальных). Предусмотрена возможность игры вдвоем. 


& СТРАТЕГИЯ 


Управление тремя кнопками: Нажимайте В, чтобы стрелять из оружия. Удерживая А, 
нажимайте В, чтобы выбирать тип оружия. Если собираетесь воспользоваться предметом, 
нажмите С. Чтобы выбрать предмет, удерживая А, нажимайте С. Чтобы сделать паузу, нажи- 
майте ЭТА ВТ. 

Управление шестью кнопками: Нажимайте А, чтобы стрелять из оружия. Нажимайте Х, 
чтобы выбирать тип оружия. Нажимайте В, чтобы воспользоваться предметом. Нажимайте 
У, чтобы выбирать предмет. Нажимайте ЭТАВТ, чтобы сделать паузу. 

Оружие: Водяной пистолет хорош против зомби. Ручные гранаты, замаскированные 
под жестянки с лимонадом, — совершенное оружие против Пупсов. Базука может пробивать 
двери, стены с трещинами и заборы, наиболее важное оружие, особенно на последних уров- 
нях. Огнетушитель замораживает чудовищ. Чем дольше поливаешь чудовище, тем дольше 
оно пребывает в замороженном состоянии. Он и еще Льдинки -— вот и все оружие против 
Студенистых Клякс. Антитрав уничтожает сорняки и чудовищ. Один из лучших видов ору- 
жия в игре. Древний артефакт — создает огненный вихрь вокруг вас и уничтожает любых 
чудовищ. Особенно хорош для борьбы с Оборотнями и Гигантскими Пауками — боссами на 
36 и 48 уровнях. Столовое серебро — помогает против Оборотней. Тарелки — очень слабое 
оружис. Пользуйтесь ими, если больше под рукой ничего нет. Марсианский пузырьковый 
пистолет — обволакивает чудовище пузырем. Особенно хорош против Муравьев. Томаты — 
самое бесполезное оружие в игре. Может применяться только против Марсиан, правда, с 
тем же успехом, что и Ледяной Пистолет. Льдинки — оружие ближнего действия, уничтожа- 
ющее Студенистые Кляксы. Футбольный мяч — кидайте его футболистам, чтобы они не 
мешали вам двигаться дальше. 

Предметы: Ключи и Ключи-Кости — Обычные Ключи открывают все двери, кроме тех, 
что с черепом. Ключи-Кости открывают только двери с черепом. Зверо-зелье (красное)— 
превращает вас в непобедимого зверя пурпурного цвета, который может проламывать 
двери и стены. Но этот зверь не может плавать. Зелье Призрака (голубое) — превращает 
вас в непобедимое Привидение. Вы не можете открывать двери, но зато запросто пройдете 
по воде. Случайное зелье (?) — действие его совершенно случайное. Оно может восстано- 
вить ваше здоровье, придать вам ускорение, причинить вред, превратить вас в Зомби или 
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Пурпурного Зверя. Сапоги-скороходы — ускоряют бег. Приманки - надувные клоуны, от- 
влекающие вас от чудовищ. Очень полезны против Маньяков с Цепными Пилами. Ящик 
Пандоры - извергает энергетические взрывы, которые уничтожают всех чудовищ на экра- 
не. Сохраняйте для боссов. Пакет первой помощи - полностью восстанавливает шкалу 
вашего здоровья. Таинственный предмет - коробка с изображением вопросительного зна- 
ка. Возьмите ее. Она вам пригодится, когда вы будете на сверхсекрегном премиальном 
уровне. 

Дополнительная жизнь: вещь ценная, потому что получить ее в этой игре очень нелег- 
ко. Не спускайте глаз со шкалы здоровья и пользуйтесь Пакетом Первой Помощи, когда у вас 
остается жизни на 1-2 отметки. 

Вы начинаете игру с 9 жизнями, но во время игры чудовища могут сожрать их. Если вам 
удается спасти только одну жертву и ее убивают, вы автоматически проигрываете игру. 

Если студенистая клякса облепила вам лицо, стряхните ее, быстро переводя джойстик в 
положение Влево и Вправо. Если вы недостаточно быстро ее стряхнетс, то потеряете | или 2 
единицы здоровья. 

Сохраняйте Случайное зелье до тех пор, пока у вас не останется 3 или 4 (но не меньше) 
единицы здоровья, и только тогда пейте его. Если вы выпьете зелье, когда у вас осталась |-2 
единицы здоровья, а это окажется «плохое» зелье, вы потеряете жизнь. 

Прежде чем начать игру, посмотрите демонстрацию. Вы увидите много интересных 
тактических маневров и технических приемов 


® СЕКРЕТЫ: 


Премиальные уровни: Они находятся на уровнях 1, 9, 12, 17, 22 и 33. Седьмой премиаль- 
ный уровень -— это уровень почета, на который можно попасть, только завершив всю игру. 

Пароли: Эти ребята из «Еиса$ Аг» сделали так, что пароли оказались практически 
бесполезны, т.к. с их помощью нельзя получить информацию об оружии, а только об уровне 
и количестве жертв. Когда вы применяете пароль, у вас есть 150 (или 250) зарядов в Водяном 
Пистолете и один Пакет Первой Помощи. Попробуй-ка окажись с этим на уровне 45! Инте- 
ресно, долго ли вам удастся продержаться? Если вы действительно хотите выиграть, то начи- 
найте с первого уровня и проходите всю игру. 
$—‹к ПАРОЛИ: 


Уровень 5 ВУ] Уровень 9 СВК Уровень 13 ВБСЕК 
Уровень 17 СМЕН Уровень 21 УОВВ Уровень 25 ОЁМК 
Уровень 29 ОМККВ Уровень 33 ЗОНМ Уровень 37 ВКУВ 
Уровень 41 ВРМ Уровень 45 УНУО Экстра-уровень 05017 


2ООЬ 


СатаеЕ № Количество игроков 1 № Приключения 
Рейтинг ХХХЖЖУКУААХ 


Ваш герой, ниндзя из другого измерения, был случайно выброшен в чужой мир на 
своем ксомическом корабле. Этим миром правит злобный Крол, окруживший себя злобны- 
ми монстрами, созданными из обычных вещей. Цель — игры освободить миры от поработи- 
теля и его окружения. 


`.) СЕКРЕТЫ: 


Найдите значок в виде Й, и вас станет двое. Не забудьте включать на попадающемся 
стенде зеленую лампочку, тогда в случае неудачи вы начнете уровень с этого места. 

240 единиц энергии и 999 единиц времени: 

В паузе нажмите $ТАВТ. Удерживая его, нажмите последовательно "9, А, у, А, Э, В, 


-^Э. 
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2О0ОЕ: МИМДА ОЕ ТНЕ М -— ТН О1МЕМТЮМ 


Сатаек № Количество игроков1 № Приключения 
Рейтинг ЖЖЖЖАЖУкУ 


<) — УПРАВЛЕНИЕ 
А - огонь; В — прыжок; В,С — прыжок с вращением. 


& СТРАТЕГИЯ 


Включите на стенде красную лампочку — получите сохранение: если потерпите фиас- 
ко, сможете вернуться на исходную. Найдете крючок в форме  — получите удвоение 
персонажа. 


9—х ПАРОЛИ: 


Дополнительная жизнь: ЗТАВТ,,\, Е, А,Э,Х. 
Пропуск этапа (кнопкой И) или стадии (кнопкой): ЗТАВТ, С, 3, А, В, В, А, <=, =, А, 3, \. 
Шесть энергоподпиток и полминуты дополнительного времени: ЗТАВТ, В, А, Э, Э, 


А, С, \, \, А. 
ООМ 


$ега № Количество игроков 1 %№ Боевик 
Рейтинг ЖЖХАЖЖААх 


«4 — УПРАВЛЕНИЕ 


На титульном экране нажмите ЗТАВТ, 

при появлении экрана — ^,\,%,Х,е,Э,е,Э, А, В. 

Пропуск экрана: А+В+С. 

Выбор этапа: На титульном экране нажмите АВ,С,А,В,С,В,СВ,А. После этого перей- 
дите в экран опций, там должен появиться пункт, где можно выбрать этап. 

Неуязвимость: На титульном экране нажмите А,В,С,А,В,С,В,С,В,А, перейдите в экран 
опций и выберите МОШЕ. Нажмите и удерживайте А, затем быстро нажмите "9 и держите до 
появления надписи МУ99 — это сообщение о том, что вы получаете 99 жизней. Продолжая 
удерживать “ЭХ до появления надписи МОТЕК!, приобретаете неуязвимость. 


2ООР 


Иасот № Количество игроков 1 № Логическая игра 
Рейтинг ЖАХХЖААХ 


Свосй концепцией построения игра похожа на хорошо известный Тетрис, только все 
поставлено с ног на голову. Все игровое поле состоит из двух квадратов — одного большого, 
внешнего, и другого, маленького. Цель игры - не пропустить ни одной фигуры на террито- 
рию внутреннего квадрата, в котором располагается управляемая вами стрелка-курсор. 
Правила простые: уничтожаются фигурки одного цвета с вашей стрелкой, в противном слу- 
чае ваш курсор-стрелка меняет свой цвет. От уровня к уровню меняется интенсивность 
появления фигурок; чем выше уровень, тем большая скорость появления. Скучать вам не 
придется. Иногда будут появляться призы в виде ромашек различных цветов и видов. Если вы 
соберете пять фигур в виде пружинки, весь игровой экран очистится от фигур. 
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ДЕВЧОНКИ — КПАССНЫЕ ГЕЙМЕРЫ 


ИТОГИ КОНКУРСА ЗА 2001 ГОД НА ЛУЧШИЙ РИСУНОК 
К ВИДЕОИГРАМ ДЛЯ «ЕСА» 


Соник, Соник — супережик, суперге- 
рой, «не грозный, а готовый защитить, ве- 
селый, добродушный, сражающийся за 
справедливость, когда всякие Роботники 
очередной раз воскресают и снова, и снова 
нападают на мир». А вы видели когда-ни- 
будь Соника в джинсах.? А с плейером или 
на роликах? Ну, так посмотрите. На рисун- 
ках Маргариты РЯБЕНКОВОЙ он именно 
такой. В общей сложности более 40 портре- 
тов своего любимого героя прислала она к 


нам в редакцию. Маргарита создала его Маргарита 
заново. Да, да, именно создала, несмотря на и Соник 
то, что придуман он был другими. На ее рисун- 

Маргарита ках он веселый и грустный, любит хорошо от- 


и Ольга со своими | дохнуть, обожает модничать и кататься на лы- 
любимцами жах, асще любит ходить на дискотеки со своей 
подружкой. Вот Соник на дискотеке, поет на 
сцене для Эми, рядом Наклз и Тайлз со своими подружками. «неудачно 
затесавшийся Роботник на заднем плане рисует Сонику усы», а вот суперс- 
жик на призовом этапе а рядом... сама Маргарита, да, да очень часто юная 
художница рисует себя (в духе японских анима) рядом со своим героем. Она = 
живет сго жизнью, вновь и вновь придумывая своего любимца. Подруге О 
Маргариты — Ольге ТИТОВОЙ больше нравится Наклз. Ее рисунки за- 
бавны и оригинальны, хотя и несколько уступают рисункам подруги. Да, девчонки на этот раз доказа- 
ли, что не только мальчишки могут быть геймерами и классными художниками («врезали вы им в 
тыкву», и хорошо врсезали). Ждем от вас новых рисунков, новых комиксов про Соника и Наклза. 
Думаем, что в следующий раз вы обязательно получите | место, а то и победите в суммарном зачете за 
3 года. Успехов, успехов и еще раз успехов. 

Маргарита была главной претенденткой на 1-е место, но мы вскрыли маленький конверт, пришед- 
шгий из Тульской области от Александра ШВЫРКОВА и все сразу поменялось. Конечно, сомнения были 
(Александру уже 17 лет, Маргарите -— 12). Но рисунки сделаны настолько хорошо и по цвету, и по 
стилю исполнения, и по графике, что мы решили — он абсолютный чемпион, хотя не все его персонажи 
— герои видеоигр. Это образы, которые рождают видеоигры, своеобразная «другая реальность», 
виртуальный мир. Рисунок «Завоевание», несколько напоминающий работы известного художника 
Бориса Валеджо, производит сильное впечатление мастерским исполнением рисунка и тонким цвето- 
вым решением. Пожалуй, это лучшее из всего, когда-либо присланного нам. Хотелось бы, чтобы Алек- 
сандр связал свое будущее с живописью или дизайном, для этого у него есть все задатки. 

По-прежнему своеобразны и производят сильное впечалление работы Александра ЛУГОВО- 
ГО. Вот уж точно не спутаешь ни с кем! Свой собственный стиль. А это не мало для художника. Нам 
очень понравилась «Микки Мания» и «Звездные войны». Особенно «Микки Мания», удивительный 
романтический пейзаж с кораблем почти не уступает его первым работам, присланным в нашу редак- 
цию, хотя, надо признать, что они были лучше. 

Третье место разделили: Быков Стас из г, Иваново, Брыляков Михаил (11 лет) из Уфы и Рябов 
Григорий (13 лет) из Екатеринбурга. Призы у нас остались те же, только, конечно, за год наше 
издательство напечатало сще кучу новых книг, поэтому за |-е место приз — «Энциклопедия лучших 
игр зега» т. 6, 7, 8, 9; за второе — подарочная книга «Лучшие игры для зера» вып.2, за третье — 
книга, которую вы держите в руках. Количество картриджей за каждое место осталось без изменений: 
за |[-е — три, за 2-е — два, за третье — один. 


СОЛЮТНЫЙ 
ЧЕМПИОН 


Швырков Александр 
17 лет, дер.. Дубовое 


-е место 


ЧЕМПИОНЫ 


Рябенкова Маргарита 
12 лет, г. Смоленск 


Луговой Александр 
х. Болдиновка , Зерноградский р-н 


ЧЕМПИОНЫ 


Брыляков 
Михаил, 11 лет 


Иваново 


Быков Стас 
г 


Уфа 


г. 


место 


5 
а 
о 
№ 
а 
к. 
Ф 
о 
| 
Ц. 


13 лет 
Екатеринбург 


г 


—тч> 


я вы ` * 
С ПУЗИСЕ, А 
реек 


<.) 1-5 М 
ых $ 


Фили "К 
- ; Я. ры , 775 й 
Гольцев Алексей, 14 лет Ге Е й 


} 
г. Москва 


Богачев Антон, 
9 лет 


г. Электросталь, Московская обл. 
Баеркин Денис 


18 лет 
с. Ст. Яксарка, Пензенская обл. 


Гривиов Александр, 11 лет 


г. Самара 


Грудинин Игорь, 
14 лет 
г. Волгодонск 


Исаев Владимир, 
г. Ама, 
Челябинская обл. 


Капитонов Евгении, 
10 лет 
г. Всеволожск 


13 лет 
г. Ижевск 


Лиховских Александр 
14 лет 
г. Липецк-13 


- Поляков Артем 
Кузнецов Евгений 


17 лет 
г. Усолье-Сибирское 


15 лет 
г. Зверево 


Митяев Руслан 

г. Новосибирск-84 - Ренев Сергей, 
15 лет 
г. Кунгур 


Кус Ксения 
14 лет 
п/о Стан, Вологодская обл. 


Румянцев Владислав 
г. Санкт-Петербург 


| 


Смолик Андрей, Титова Ольга 
12 лет 12 лет 


г. Дмитровград 


г. Смоленск 


Шастико Станислав 
14 лет 
г. Санкт-Петербург 


ВНИМАНИЕ, КОНКУРС! 


Издательство продолжает конкурс на 
лучший рисунок к видеоиграм для эега. 


Салтыков Леонид 
г. Черемхово 


Условия конкурса: 


- Умение рисовать. 

-Знание игр для ЗЕ СА. 

- Желание победить. 
(Рисунок может быть как цветной, так и черно-белый) 


Свои рисунки присылайте по адресу: 
191025, г. Санкт-Петербург, а/я 15, Кевлюку Анатолию Александровичу. 
Ваши работы принимаются до 1 декабря 2002 года. 


Не забудьте указать свою фамилию, имя, возраст, адрес (и желательно вложить свою 
фотографию). 


Победителей ждут ценные призы, 
а их рисунки будут опубликованы в наших книгах. 


Дерзайте, юные художники! 


ЗЕСА 


ТОВАРЫ-ПОЧТОЙ 


Отдел товары почтой предлагает свои услуги по отправке в ваш адрес 
видеоприставок, аксессуаров и картриджей. Для того, чтобы сделать заказ, 
необходимо выбрать заинтересовавший вас товар, выписать его шифр, цену, 
количество и отправить почтовый перевод (пример оформления почтово- 
го перевода смотрите после списка товаров ). 


Примечание: стоимость товара указана в условных единицах (у.е), соот- 
ветствующих доллару США. Перевод денег производится в рублях по курсу 
Московской Межбанковской Валютной Биржи (ММВБ) на день отправки 
денег. 


ВИДЕОПРИСТАВКИ И АКСЕССУАРЫ 


Шифр Название товара Стоимость 
изделия с пересылкой 
в у.е. 

ъМО-1 Видеоприставка эеса Меса Оиуе 2 32 

а—2 Видеоприставка эзеса Сепез1$ 16 Би 32 

0-3 Джойстик 16 БЕ Зеса 3,3 
0—4 Джойстик 16 Би Цепез15 3,5 
М-5 ВЧ модулятор зега 3,5 
оБ-—6 Блок питания эега 4,2 
ШыЬ-7 ВЧ шнур зеса 1,4 
5Ш-8 НЧ шнур 5ега 1,4 
К—9 Консоль Зеса (основной блок) 20 
5-10 Пистолет бега 14 
$М-И Видеоприставка зииба’$ 168 32 
0-12 Джойстик 168 4,1 


ВКЪ Вздомщик кодов 14 


ИГРОВЫЕ КАРТРИДЖИ для 5ЕСА 


Цена одного картриджа с почтовыми расходами - в у.е.: 


14 п 1 (КЕ-1401)........... нии 9,0 
3-1 (Сип Рав З т 1)........ ине 9,0 
3-1 (КС301) Випе/ОщЕТе!.......... 6,0 
3-1 (КС302) ТииВа /................ 6,0 
3-1 (КС307) САШВа\УВоьВЗ ............. 6,0 
4-1 (КС401) ВагеКп/Зопс ............ 6,0 
4-1 (КС402) Мегт ........... ини 6,0 
4-1 (КС403) НИСВНО/НА2 ........... 6,0 
4-1 (КС404) Тахтата/5 В .......... 6,0 
4-1 (КС405) 007/ВаТ/Р ап! ............ 6,0 
4-1 (КС406) Зраег-Мап ................ 6,0 
4-1 (КС408) Тту Тооп.................... 6,0 
4-1 (КС410) Вант/Е!п/Напчц ........ 6,0 
4-1 (КС411).......... ини 6,0 
4-1 (КС412) $5К/ЗПВапсег........... 6,0 
4-1 (КС413) ВагеК/Свазеноа ....... 6,0 
4-1 (КС418) Спазе/Зоп/ТТ ........... 6,0 
4-1 (КС423) 5ВТ/ВагеКписк ......... 6,0 
4-1 (КС427) Вагек/Тище............... 6,0 
4-1 (КС428) ВагеК/Ое5ем5: ......... 6,0 
4-1 (КС430) Зи"РШИТТ/5оп........... 6,0 
4-1 (КС431) Вагек/Зраег............. 6,0 
4-1 (КС432) ВагеКЗ/Воро3 .......... 6,0 
4-1 (КС436) ВагеК/Свазеноа ....... 6,0 
4-1 (КС437) САЗ/$5ЕК/Ват .......... 6,0 
4-1 (КС438) ТиЧе!/ВагеКп ............ 6,0 
4-1 (КС439) Зоп/САЗ/Кат .......... 6,0 
4-1 (КС440) ВаК/ВаТо/ЗЗК .......... 6,0 
4-1 (КС441) Сваз/ВоБо/Е!т ......... 6,0 
4-1 (КС442/Н402) МегВаПо........ 6,0 
4-1 (КС4431/Н403) ВБоБо3/ЗВТ...... 6,0 
4-1 (КС444) ВаК/СА2/ЪВТ/ВЗ ...... 6,0 
4-1 (КС446) ЗрМ/ВаК/ВаПо......... 6,0 
4-1 (КС447) ЕЗ\МУАТ/НА2!Вак ....... 6,0 
4-1 (КС448) Напа/СНнО/Вак ......... 6,0 
5-1 (5830)Ааччт ............ нина 8,5 
5-1 (КС561) Согрогайоп ................ 6,0 
6-1 (КС601) ТТ/Е!п/Зоп ................ 6,0 
688 АКаск ЗиЬ............. ин ннининнниньиь 4,5 
688 АКасКк $и6................. ини 6,0 
8-1 (КЕ802) .............. и нннниининнние: 9,0 
8-1 (КЕЗ03) Мопасо....................... 9,0 

8-1 (КЕЗ04) ТТ/Зос/Катьо......... 9,0 
8-1 (КЕЗО5) 5$К/ВоБо/ЕЗ\УМАТ.....9,0 
8-1 (КЕЗО6) ТТ/Напд-оп............... 9,0 


546 
547 
548 
549 
$50 
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560 
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$570 
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583 
584 
585 
586 
587 
588 
589 
590 


Асте АП Заг$ .......... ини 4,5 
АЧдатз Гатпу 2 .............неининнннии 4,5 
Аего Ваз$ег ............... и аанннинннньнь 3,5 
Аегоы7 .......... ини наньннннье: 6,0 
АКег Витег || ........... иная 3,5 
Ат \\/о1Е ............. ини нининнньь 3,5 
Атачат ......... ини наннининь 6,0 
Аадт || .......... нии 9,5 
Айеп 111........... нии 3,5 
Айеп Зо|4ег ............... а ианнннннье 6,0 
Айеп З{ЮгГт ............ и лнннншинннннининь 3,5 
Апагеш Баста .......... нации 6,0 
Апагеш Каста ............ ине 6,0 
Ап! Мап!ас$ ........... а ннннниннннниь: 4,5 
Ап! Мап!ас$ ............. инь 4,5 
АК РопИпО .......... нии 6,0 
АЗепх 11... ининнининнннниь 6,0 
Вагые ........... ин нинннинаннинии 4,5 
Вагые ............. на ннниннинннньи 4,5 
Ваге КписКЕ ................ ле нннннннни 3,5 
Ваге Кписке 11 ............ и инннинниньи 8,0 
Ваге Кписке 11 ................нннинннньи 8,0 
Ваге Кписке ИТ ...............ланаинини: 8,0 
Ва{тап............... нина 3,5 
Ваштап & Ко .............. анна 6,0 
Вашап Рогеуег................. линии: 8,5 
Ва!тап Кеш .............. ини 4,5 
Ва{тап Веуепде о{ уоскег............ 6,0 
ВаНщЩесп ................ иная 6,0 
Ваеюа4$............... нина 3,5 
ВаНеоа4а$ О.Огадоп...................... 4,5 
Веащу & Веаз$+ ................... нае, 4,5 
Веа\5 & ВийВеа ..................... 4... 8,0 
Ве${ о! Ше Ве${ ................. ани 6,0 
Ве${ оЁЕ Фе Ве${................. нии, 4,5 
Вадез о! \Уеуепа............... инь. 4,5 
Вооа $ПоО!.......... и ннниннининниньньне 6,0 
ВопКег$........... анна анинининннни 4,5 
ВопкКеге$................ ни инннанааиннни 4,5 
Воодегтап............... линии 8,6 
Вомпа СПатр!опз Пр .................. 4,5 
ВохПО..... ини: 3,9 
ВиБа’п’5 НХ ............ нина 4,5 
ВиБа’п’ ИХ .......... ин ннинниннннии 4,5 
Вице Фацеак............. а иинаниинншия 3,5 


591 
592 
593 
594 
595 
596 
597 
598 
599 
$100 
$101 
$102 
5103 
$104 
$105 
5106 
$107 
5108 
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$110 
$111 
$112 
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$114 
$115 
$116 
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$118 
$119 
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$122 
$123 
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$125 
5126 
$127 
5128 
$129 
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$131 
$132 
$133 
$134 
$135 
5136 
$137 
$138 
5139 
5140 


ВиБ5у 1П......... ини 6,0 
Виб5у И......... нии 6,0 
Вичд’$ Виппу ВочЫе ТгочЫе......... 6,0 
Вид’5 Виппу ВочЫе ТгочЫе......... 6,0 
Вичд’$ ЁИе............ и инииинииннние 8,6 
Вичд’$ ЁЕШе........... ини 8,6 
Саезаг$ ра|асе..................ннньниннье, 3,5 
Садеу Сарегз(Зуме&Тмееу) ...... 6,0 
Са| 50 - Саег Ру ........... лень 4,5 
Са| 50 - Са ег Ру ...................нье. 4,5 
Сатрта Адуеп МГ ............. нение 4,5 
Саппоп РГоЧЧег.............нньниннинниннне 6,0 
Сарат Атепса...................иииьнннние 4,5 
СазЧе оЁ Пи$........... и нининиининннннинь 3,5 
Сепшпоп ......... и инниннинннннне: 7,6 
Сепшпой ........... ини 7,6 
Спаз$е Н.О. 1 ............ининиинниннннньи 3,5 
Свеезе Са{-Аз{ГО ............. нение 6,0 
Спеззтаз{ег .................инииннннннннния 9,5 
СЫКГ СЫК Воу$ ........... ини 4,5 
С!Шапдег ............... нии 4,5 
СотраЕ Саг$........... и иниинннннниии 6,0 
Сопмх СДопПе ............ ини 6,0 
Соптх СоОпПе ........... линии 6,0 
Сопёга Нага Согр................нннинниие 6,0 
Соо|! $рое......... нии 4,5 
Соо| Зрое 1 ......... и ннинининининнния 8,5 
Согрогачоп.............ииннининининия 6,0 
Созтс Ору ........ нии 4,5 
Спа! Ропу Та! .......... нии 4,5 
Сгизй Оитт[е$ ......... ини 6,0 
Си{ргоа{ 1$|апЧ4........... иены 6,0 
О./.ВОУ .......... нии 3,5 
Оапдегои$ 5еед.............. иене 3,5 
Оагк М/аег.............. ини 6,0 
Оагк М/аег............. нина 6,0 
Оето!юоп Мап ............. иене 6,0 
Оезег Оето!Ю ........... ини 4,5 
Оезей Зе ............. ини 4,5 
Оемсе Сга$п .............. и еининининннни: 3,5 
Отск Тгасу ........... ини 3,5 
ВорПП.......... ини 4,5 
Оарйт 1П........ ина 6,0 
БорНт Ш (4Г) ......... иен 4,5 
Оопа|4............ инь 7,6 
ОопкКеу КопО .......... ини 9,0 
Ооот Тгоорег$...............нининнинне 6,0 
Воот Тгоорег$ ............. иене 6,0 
оц е Огадоп........... ини 3,5 


БоцЫе Огадоп 3..............еннининни, 6,0 


$141 
5142 
5143 
5144 
$145 
$146 
$147 
5148 
$149 
$150 
$151 
$152 
$153 
$154 
$155 
$156 
$157 
$158 
$159 
5160 
$161 
5162 
$163 
5164 
$165 
5166 
$167 
5168 
5169 
$170 
$171 
$172 
$173 
$174 
$175 
$176 
$177 
$178 
$179 
5180 
$181 
5182 
5183 
5184 
$185 
5186 
$187 
$188 
5189 
$190 


ОоцчЫе Огадоп 1|.......... щения 3,5 


Ог.КороНптК'$ Маспте ................... 4,5 
Огасша......... ини ниинниннннь 4,5 
Огадоп (В.Ёее).............. нина 6,0 
Огадоп Ва! 2 1......... нина 6,0 
ОийЯу Оыск......... ини 6,0 
Оипе 1......... нина 4,5 
Оипе 1.......... нии 4,5 
Еацн \М/огт Ут ........ нии 8,5 
Еамв \Л№огт Лт 2 .......... иене 9,0 
Е-117.... ини ннинининнне 6,0 
Е-15 (нии ниньнинье: 4,5 
Е-15 ....... нии иннинньинннии 4,5 
Е-22 ....... нии нниннниннии 4,5 
ЕЛ... ини нижние 6,0 
Е1 Него ........ нии ниннниньь: 4,5 
Рамаза ........ ини нниьниннинннния 3,5 
Рачтап РАВ! ........ ини 4,5 
НРА’9Т ......... и инииииинииннинниннииннниь 6,8 
НРА’ОВ ........... ини ии ниинншиньнии 6,8 
ЕНЕРА’98 .......... нина ньинниннннн 6,8 
Найта Мазег$........... ние 3,5 
РазПВаск ............. и линииининниннинниннья 6,0 
Е! п${0пе$ ........ и аииинининниининннниье: 3,5 
Еп$юпе$ ..........иинииининниининннннь 3,5 
Егапсеп{е!1.......... и. ииниинннннннниие, 6,0 
Егапсеп{е!1.......... и нннининнниннние 6,0 
Сагдоуе$ ............... ини 8,4 
СетйГе ........... нии 8,0 
Сепега| СПао$...............нинииньнннни 6,0 
Сепега| СПао$............. и нииннниньниньи 6,0 
Сепегайоп [0$ .......... и енининанинннии 4,5 
Сепар!$ КВап 1 .......... ине 71,2 
Споз{Ви${ег$ ......... и наииинниинниннния 3,5 
СоЧепт Ахе.............иилиниинияннннниннии 3,5 
Соет Ахе 1.............. и нииннниннинниньни 3,5 
Содеп Ахе 11|........... и инанинниииннииннии 4,5 
Соо\ф....... нии 4,5 
Соо|......... ини аннининнинни 4,5 
СгапаЧа ............ ли ининииинниииннининнннньи 3,5 
Сипз{аг Негое$..............ннииннанининиь 4,5 
Супоца ......... нина 3,5 
Напд-о0пП ......... ини 3,5 
Напдо-0п ............. ине 3,5 
Негсшеф 11... ининининниннннне 8,5 
Нег2од И\Мет........... ини 3,5 
НоскКеу (М.етех .............. ини 7,3 
Ноте Аюпе 1..............иининннианнье 3,5 
НОСОК ......... линии ниинниннннннньь, 4,5 
Нугисапе$ .......... и ниннинлинининнинниннь: 4,5 


$191 
$192 
$193 
$194 
$195 
5196 
$197 
$198 
5199 
5200 
$201 
$202 
$203 
$204 
$205 
5206 
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5208 
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$212 
$213 
$214 
5215 
5216 
$217 
5218 
5219 
$220 
5221 
5222 
5223 
5224 
5225 
5226 
5227 
5228 
5229 
$230 
$231 

$232 
5233 
$234 
5235 
$236 
$237 
5238 
5239 
5240 


|штоКа!........ ини 6,0 
|пЧу Саг......... и ининннининии 6,0 
Чате$ Вопа ............. и ьииаининниннни 3,5 
ое & Мас ............ и ииининнининнниннни 4,5 
Чиа де Огеда............ ини 6,0 
Чидде Огеда............инниннниннь 6,0 
Чипае Воок......... шение 6,0 
Чипае ЭШКе ............ нение 6,0 
Чигаз$!с РагкК...........ииииинининннинннинь 6,0 
Чигаззс Рагк 3 ........... и лнинльннинияньи 9,0 
Чигаз$!с Рагк 3 .......... нина, 9,0 
Чигазюс Рагк || ........ линии 6,0 
КамазакКГ .............ннииниинининнинннине: 4,5 
еттштод$ Тиае$ .......... нии, 7,3 
[еГПа! ЕпЮгсег$ ...............инннаииьия 6,0 
(НХ АкКаск СПорр ........... ленин 4,5 
[/рецу ог О/Оеа{! ............. нии 8,0 
19ПЕ Сгизадег$ ...........еининининнные 9,0 
Чоп КШО... иииннииинне 8,5 
Чоп КПО........... нии 8,5 
Чоп Ка 2........... и инииинииннниие 6,0 
0$ МКтО$ ........ ини 4,5 
[о $ 2 ....... нии ьнннннинае: 4,5 
[01И$ 2....... ии анннннниннннне 4,5 
Мадс Адуепиге .............илиннянннние 3,5 
Мазег о! Меароп ................... нае 3,5 
Махитит Сагпаде ............... лень 6,0 
Меда о Мата ............. и иннннннние 4,5 
Меда о Мапа ............... нии 4,3 
Мегта!4 .............. и нннининиилиннниньнньи 3,5 
Мскеу Мата .............. и ениииининни 6,0 
Мскеу'$ (Уйтае Сва!е) ............. 6,0 
Месго МасНтез$ 2 ...............ианниньи 4,5 
Мсго Маспез МИКагу.................... 6,0 
Мап9рЕ Вез а .......... нии 4,5 
Мтпезо{а[!а{$ ........... ини, 4,5 
МК5 Мупоючез ЗЧВ-2ЕКО......... 9,6 
Мопасо .......... линии инннианинннье 3,5 
Мопасо И............лииниинниннининниннине 4,5 
Мопасо ||............. и иниииининиининнанннья 4,5 
Мопорау .............. ини 3,5 
Мока! Котва! ............. ни нниининнннньи 6,0 
Мойа! Котра! ............. ни ининнинниннии 6,0 
Моца! Котраё 3 ........ линии 10,0 
Моца| Котра 3 ...........лииннинниннь. 10,0 
Мока! Кота 3 Уйштае............ 10,0 
Мока! Кота 3 Чйтае............. 10,0 
Моца! Котрае || .......... ани 8,0 
Мг. Мий ....... и иииииининаннии 4,5 
М\4ап ........ ии ининннни 8,4 


$241 
5242 
5243 
5244 
5245 
5246 
$247 
$248 
5249 
$250 
$251 
$252 
5253 
$254 
$255 
5256 
$257 
$258 
$259 
5260 
$261 
5262 
5263 
5264 
5265 
5266 
5267 
5268 
5269 
$270 
$271 
$272 
$273 
5274 
$275 
5276 
$277 
5278 
5279 
$5280 
5281 
5282 
5283 
5284 
5285 
5286 
5287 
5288 
5289 
5290 


МщапЕ Гоофа!........... ини 7,3 
МшапЕ Носкеу ............ нии 8,5 
МВА Вазкефа! ................ееашшннние 3,5 
МВА`’98..................инииниииннининнне: 6,8 
МНЕЭ8 ...........ииннинщиниинннии 7,6 
№М9е! Мапзе! ............ и инининннини 4,5 
№9е!| Мапзе! ................леешиииннинини 4,5 
ОрегаНоп Ечгоре............... и... 7,6 
Ош Кип....... ине 3,5 
Ошгип 2019.............. шина 6,0 
Радета${ег................ииилшннииннинннии 6,0 
Радетаз${ег................ нина, 6,0 
Рапс оп РупКоЦ ........... щение 6,0 
Рарегооу.............. и ниннинининннии, 3,5 
РВап{азу З4аг И .... .........ининннния 6,0 
РВап{азу З4аг || ..............неннниннии 8,4 
РвВапют 2040............. а аниашинние, 6,0 
Рик Соез ю Нойумосч ................. 4,5 
Рик Соез ю НойЙумооча.................. 4,5 
РпоссО ....... и иииниииннннни 8,8 
Рна{е$.......... ниши 4,5 
Росапогца$ ........... и нииннинанинниииь 8,5 
Роке: Моп${ег$ ...............ллешииания 9,6 
РоКогдче${ ........... нии 6,0 
РоКогдчце3{ ............иининииниининннннь 6,0 
Рорцои$ 1|.............ииннинннниннннь 6,0 
Ро\мег 1п5ИпСи......... и иининни 6,0 
Ромег Мопдег ............. линии 4,5 
Ромег Мопдег ............ нии, 4,5 
Ромег Капдег На Еа\оп........... 6,0 
Ромег Капдегз ...............еееинннннннии 6,0 
Рита! Каде ............ наи 7,8 
Рипсе .......... и иииииинннии 4,5 
Рго Ат Спатр!оп$ ............ льна, 4,5 
Рип$Вег ......... нии: 6,0 
Очаск $ЗПо\ ........ ини 3,5 
Очаск ЗПо! .......... и иаиииннннннннннния 3,5 
Като 3........ и ииинианиннинннии 3,5 
Вед Гопе ............ и иинининиининнани 6,0 
Вед Сопе ........... нина 6,0 
В$аг....... и еииинненннии 6,0 
ВИЗ аг......... нии нинннннаннье, 6,0 
Боаа КизИ 3.......... нина 6,0 
Коач Ви$И 3...........нниианиниинаниннии 6,0 
Коаа КизИ 1И.......... ини 4,5 
Кобосор 11........... линии 3,5 
Бобосор 11...... и нинииииненннни 3,5 
Боросор уз Тегттаюг.................. 6,0 
Боск’п’Кой Вач......... 4... 4,5 


КБосКу & Ви|.......... ини 3,5 


$291 
$292 
5293 
$294 
$295 
5296 
$297 
$298 
5299 
$300 
$301 
$302 
$303 
$304 
$305 
$306 
$307 
5308 
$309 
$310 
$311 
$312 
$313 
5314 
$315 
$316 
$317 
$318 
$319 
$320 
$321 
$322 
$323 
$324 
$325 
$326 
$327 
$328 
$329 
$330 
$331 
$332 
$333 
5334 
$335 
$336 
$337 
$338 
5339 
$340 


Коуа! КитЫе............... нии 6,0 
Затига! ЭриИ$ .............ннннниннинниие, 6,8 
ЗсооБу 000 ............. и иннинннннинннннние: 6,0 
Зсоору 000 ............ и ннинининяинннниии 7,3 
Зеа Оие$+.............. и иаиииниининниниинни 6,0 
ЗНаЧом/ Оапсег ..............иньиииининини 3,5 
эршшта Рогсе И ...........еннннние 8,5 
ЭНтпов! ||... инииииинаининнье 4,5 
ЗВиа-ЕИ ...... нии 8,0 
Зе РосКее!.............. и аиинаниннинннинния 4,5 
ЗИтрэзоп .......... нии 3,5 
зкееюпт Стеми............. и линниннннннье, 6,0 
зЗкаеюп Стеми ............. и иаинининннниннь 6,0 
ЗпооКЕ.............. алии иннннинннньнь 4,5 
ЗпооКЕ............ нии нинининнннинь 4,5 
Зоссег Ое-ихе Зирег $аг.............. 6,0 
Зо4ег$ оЕ Ром ......... и ниньинниннннниьь 6,0 
Зоег$ о Ром ........ нина 6,0 
ЗоПС 2... ини нининннне 4,5 
БОПС 3... нина ннниннииь 6,0 
Зопс ЗО В!а$+.......... и нининининнинание 9,9 
Зопс 30 В!а$........... нение, 9,9 
зопс Неддепо4 ............. нии 3,5 
Зопс КпиС ............. ии 6,0 
Зопс Кписе ......... и ииииининниньньия 6,0 
Зоц| В!аде ...............иннинниннинннининнние 4,5 
Зрег тай ................инининияньния 3,5 
ор!аег тап 1\/ зерагейоп .............. 9,0 
Зр!аег тап \$ Х-теп..................... 6,0 
зр!аКег Ноцбе ............. ини 6,0 
зачией КО ........ нина 6,0 
Заг Са ............ и ииинииаинннинннинн 6,0 
Э®югу оЁ ТПог......... 4. иииинининннннни 11,2 
Знееё Ращег 1 ........... иене 6,0 
З{гее{ о Вацде 2 .............. и ининннии 6,0 
З{гее{ Зтам............ а иниининаниньнииь, 3,5 
Зипзеё РИ Чег$ ............ и илиннининньннния 3,5 
Зирег НуаПае ................ ие ееьнннннинни 4,5 
Зирег Мап............... и ннлинннинниннинннь, 4,5 
Зирег Мап................. нии 4,5 
Зирег Мап 2 ............ нения 6,0 
Зирег Мапо Вгоу............ и иеиининнинниия 6,0 
Зирег ЭН тойТ................инниннинннннинии 3,5 
Зирегра@е ЗПр............ иене 3,5 
ЗиреграШе $№р........... ли ььниннннь 3,5 
ЗиреграШе Тапк ................шннниньнии 3,5 
Зупасае ........... и ииининняинннньие: 6,0 
Тае Фр ......... ини 3,5 
Тае Эр ........ нии 3,5 


Тах ...... ини нининненинин: 6,0 


5341 
$342 
$343 
5344 
5345 
5346 
$347 
5348 
$349 
$350 
$351 
$352 
$353 
$354 
$355 
$356 
$357 
$358 
$359 
$360 
5361 
5362 
5363 
5364 
$5365 
5366 
$367 
5368 
5369 
$370 
$371 
$372 
$373 
$374 
$375 
$376 
$377 
$378 
5379 
$380 
$381 
$382 
5383 
5384 
$385 
5386 
$387 
5388 
$389 


Тагтап!а ............. а иининнньннннннь 3,5 


Теккеп 2 м5 Уциа РаЩег .............. 8,0 
Тепп!$ (М/тЫеч9О0............. 44. 4,5 
Тепп!$ 1МС 1пЁ| Точг ....... ини 6,0 
Тегтта@юг |.......... и нииинииннинииь 6,0 
Тей$ ........ ини ннннинннни 3,5 
Трете РагК ............... илья 6,0 
ТПпу ТООП ........ и ииииининиинннние 3,5 
Тпу ТООП........ ини 4,5 
Тот & Чейу ......... и иниинининнннниния 4,5 
Тор Сеаг И.............ининниннинии: 4,5 
Тоу ЗЮУ ........... ин нннинининннааннннннии: 9,5 
Тгче 1е$......... ии иинннниннниь. 6,0 
Тгие Ше$........... и иинииищиннии 6,0 
ТиЕ......... ии нннинии 4,5 
ТиуЧе Ра\ег ......... ини 6,0 
Иа Мап...........инииннниннине 3,5 
Опдеая К те................ и илннннинннии 4,5 
Опдпакеа \Л\Маегз............... нение 8,5 
Ограп У Ке ............. и ииининнниннниь 6,0 
\.К.Тгоррег$ .............иииниииннининьниии 6,0 
\Месог Мап............ ил лииннинаниннниннинь 6,0 
\Месюг Мап.............. и иннинииннининннииь 6,0 
\Мецог Мап 2 ................ ини 7,3 
\МегуЕх ............. ниши 3,5 
\Леми РоПЕ............ и ннилииниинииннинньинь 6,0 
Миа Раег 2 ............ шение 8,8 
\\агапег Зреса!..............еиииианниние 3,5 
\ММатоск ...............ииинннниннннннннинь 6,0 
\Майоск ............ и ииииниинининининниннь 6,0 
\Магоск ......... и инаиииниианииньнниньниннья 6,0 
\\МегзЧНе Мап!а............... нии 10,0 
М/ее! о{ Роципе ............... ле ннниие, 3,5 
\ММомегпе .............. и ннинниннинниннининь 6,0 
М/ойа о ШизП ........... и нининннннииь 4,5 
М/опа оЁ Ши$0п .............. и инннннине. 4,5 
ММогт$ ........... ини ннннинь. 8,7 
\ММог$Че Ва! .............. и иинианинниньь, 3,5 
\М/езЧе Маша................ ленин. 10,1 
\М/гезЧе Маша................лнаниньнь 10,1 
Х-теп | (Сюпе \М/аг$).................... 6,0 
Х-теп П (Сопе \М/аг$).................... 6,0 
Уоипд папа уойпез.................... 3,5 
Уоипд |пФапа уойпе$................... 3,5 
Гего .... ини иннии 6,0 
Гего Таегапсе ............ ии нининнниннь, 6,0 
Гего Тоегапсе Веуопч ............... 10,5 
Хоть! е$........ ини иианианиннния 4,5 
ГотЬе$ ........ линии линаниннинь 4,5 


КНИГИ —- ПОЧТОЙ 


ЦЕНТР ВИДЕОИГР 


(г. САНКТ-ПЕТЕРБУРГ) 


УВАЖАЕМЫЕ ДРУЗЬЯ! 

Отдел “Книги — почтой” Городского Центра видсоигр (г.Санкт-Пстербург) предлагаст свои услу- 
ги по отправкс в Ваш адрес книг-каталогов с описанием видсоигр. 

Примечание. Стоимость изделий указана в условных единицах (у.е.), соответствующих 
доллару США. Оплата производится в рублях по курсу Московской Мемсбанковской Валютной 
Биржи (ММВБ) на день отправки денег. 

Центр видсоигр предлагаст серии книг-каталогов игр для приставок. В каждой книгс содержится 
информация так нсобходимая каждому игроку: 


> краткос обозренис новейших игр; 

> подробные описания сложных игр, сюжетов, отдельных персонажей, 
уровнсй и т.д. 

> совсты, подсказки, пароли, коды, сскреты, помогающие игрокам в 


трудных мсстах; 
коды движений и присмов бойцов в играх-посдинках, которые позволяют 
освоить недоступные рансс высоты мастерства и получить максимальное 
удовлетворение от игры. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


ПРИСТАВКИ ФЕМОУ 


шифр-9К-9 шифр-ОК-10 


6 


\ 


Оспау подсказки, 
сскрсты, пароли 
144 стр; цена: 35 р. 


Ослау 580 игр, 


Оспау 777 игр, Оспау 575 игр, 144 стр; цена: 35 р 


192 стр; цена: 45 р. 144 стр; цсна: 35 р. 


шифр-ОК-6 шифр-ОК-7 шифр-ОК-8 


Энциклопедия 


лучших игр в г: 
„ подсказк 

секреты’ “и 

‚пароли & 


. 
% 
“а 


коды, ПАРОЛЫМ. СЕКРЕТЫ 


ПОЛНЫЕ ПРОХОЖДЕНИЯ | Репау 600 игр 
+СатсВоу, 176 стр; 


цена: 35 р. 144 стр; цена: 35 р. 


Осп4у подсказки, 
Энциклопсдия сскрсты, пароли 
лучших игр Оспау, 


208 стр; цена: 45 р. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


ПРИСТАВКИ ЕСА 


шифр- УК- 16 шифр-5К-24 шифр-5К-12 шифр-5К-15 


Зева секреты, 760 игр для Зсра НЫЕ ОПИСАНИЯ 
пароли, коды, Мева Опус, 5 5 
192 стр: цена 35 р. 192 стр; цена 35 р. нциклопедия лучших нциклоисдия лучших 
игр для Эсра Мера игр для ева Мера 
Риус, вып. 3, 416 стр; Опус, выи. 4, 384 стр; 
цена: 75 р. цена: 75 р. 
шифр-5К-17 шифр-5К-21 шифр-5К-22 шифр-5К-23 


И ПОЛНЫЕ ПИСАНИЯ : ОЛНЫЕ ОПИСАНИЯ № 


Энциклопедия лучших Энциклопедия лучших Энциклопедия лучших Энциклопедия лучших 
игр для эсва Мева игр для осра Мега игр для э5сва Мера игр для Зсра Мера 
Риус, вып. 5, 384 сгр; Риус, вып. 6, 384 стр; Оиус, вып. 7, 384 стр; Опус, выи. 8, 384 стр; 
цена: 75 р. цена: 75 р. цена: 75 р. цена: 75 р. 


шифр-5К-13 шифр-5К-14 шифр-5К-18 шифр-5К-19 


1500 игр для Зсвра 100000 сскрсты, коды, 1700 игр для Зсра Зера лучшие из 
Мера Оиус, 512 стр; пароли для 5сва Мера Опус, 512 стр; лучших, 424 стр; 
цена: 75 р. Мсва Опус, 288 стр; цена: 75 р. цена: 125 р. 


цена: 75 р. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ ДЛЯ ИГРОВОЙ 


ПРИСТАВКИ ОМУ РЕАУЗТАТОМ 


ЖУРНАЛ РЕАУЗТАТОМ ОМОЕВСВООЧМНЮО (описдниевидеоигр) 
шифр - С7 шифр - С8 шифр - С9 | шифр, С10 


еианом 


О 


таноп = РБубаво оп. 
\ =”. 


ын 


_— даты, оны и пы 


№7, 256 стр; №8, 256 стр; #1 №9, 256 стр: #2 №10, 256стр; 


. сна: 35 р. 
цена: 35 р. цена: 35 р. цена: 35 р. ь р 


шифр - С11 шифр - С12 шифр - С14 


те Си 2. 
Рапзег Ргопё`_ 
#3 №11, 256 ср; #4 №12, 256 ар; #6 №14, 224 стр; #10 №18, 224 стр: 
цена: 35 р. цена: 35 р. цена: 50 р. цена: 50 р. 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ 


шифр - С20 - С2 шифр - РС] шифр - РС2 


баиКаи 
‘СТА 2 


#12 №20, 224 стр; #13 №21, 24 стр: | 240 стр; цена: 50 р. 256 стр; цена: 50 р. 
исна; 50 р. цена: 50 р. 


ЛУЧШИЕ ИГРЫ (РЕАУЗТАТОМ СО!) 


шифр-БС4 шифр-БС7 _ шифр-БС8 и 


Ра сиаНоп. в в 
Со: 


ПВ 

|] $ 

Посдинки, 320 стр; Приключсния, 240 стр;  Стратсгии, 320 стр; Приключсния, 320 стр; 
цена: 60 р. цена: 60 р. цена: 60 р. цена: 60 р. 


шифр-БИ4 шифр-БИ5 шифр-БГ| шифр-БС10 


Фофщеньрки рукав. сбое» ру<. Жамасы ма еинетх 


Дстскис игры, 320 стр; Мир Рла| Еата5у, Энциклопедия Р$, 432 стр. 
цена: 60 р. 240 стр; цена: 60 р. 


Ролсвыс игры, 320 слр; 
цена: 70 р. цена: 60 р. 


ЖУРНАЛ «ОВНЕАМ АВЕМА)» 


шифр-РА2 шифр-РАЗ шифр-ВАС!] шифр-РАВ1] 


Везет БЫ } : 
(ау та : 


Ван 
Рау 
см 
ии - Энциклопедия 
№2, 224 стр; №3, 224 стр; Лучшис игры, №1, Огсайса$(, 


цена: 50 р. цена: 50 р. 256 стр; цена: 60 р. 320 стр; цена: 70 р. 


УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 
Издательство «Нева-Визит» обращает Ваше внимание на следующее: 


1. Бесплатный каталог без конверта с обратным адресом заказчику не высыла- 
ется. 


2. Нри отправке товаров почтой наложенным платежом почтовые расходы 


увеличиваются на 10-25 руб. (в зависимости от веса бандероли и расстояния дос- 
тавки). 


3. При отправке товаров авиапочтой в северные районы Западной и Восточной 
Сибири, а также в Якутию, Чукотку, Камчатку и отдельные районы Дальнего 
Востока почтовые расходы увеличиваются на 45-65 руб. (в зависимости от веса 
бандероли и расстояния доставки). 


ЦИФРОВОЙ ЛИНГАФОН - ПОЧТОЙ 
Цифровой Линг афон — устройство для обучения языкам 


1. Многократное воспроизведение участка кассеты 

2. Автоматическая фрагментация текста на сентагмы 

3. Выделение фрагментов кассеты и голосового сообщения 

4. Замедление скорости повторения 

5. Сравнение прослушенного участка кассеты и голосового сообщения 
6. Наличие ЕМ-приемника, плейера 


Л-684 Цифровой лингафон ВК - 684 - 4] у.е. 
Л-782 Цифровой лингафон ВК - 782 - 45 у.е. 
Л-786 Цифровой лингафон ВК - 786 - 48 у.е. 
Л-787 Цифровой лингафон ВК - 787 - эбу.е. 
ЯА — Английский за 3 недели + 2 кассеты - 11,5 у.е. 
ЯФ Французский за 3 недели + 2 кассеты - 11,5 у.е. 
ЯН Немецкий за 3 недели + 2 кассеты - 11,5 у.е. 
ЯИс Испанский за 3 недели + 2 кассеты - 11,5 у.е. 
ЯИт Итальянский за 3 недели + 2 кассеты - 11,5 у.е. 
ЯИд Итальянский в диалогах видеокассета - 6,5 у.е. 
ЯНд Немецкий в диалогах видеокассета - 6,5 у.е. 
ЯФд Французский в диалогах видеокассета - 6,5 у.е. 


ЯАо Английский для общения (Игнатова) - 14,5 у.е. 


Для получения заказов следует отправить почтовый перевод 
по адресу: 191025, г. Санкт-Петербург, а/я — 15 
Кевлюку Анатолию Александровичу 


Пример оформления почтового перевода: 


'Талон к почтовому переводу Для письменного сообщения: 
На 120 руб. 00 коп. кат. №... выпуск... 
ъК — 19 - 120 р.; 
Откого: Иванова 120 руб. 00 коп. 
Михаила Григорьевича Всего: руб. 00 коп. = Сто 
Адрес: 168065, г. Выборг, _ двадцать рублей 00 копек — — 


Ленинградской обл., 
ул. Ленинградская, д.7, кв. 27 


Почтовый перевод заполняется на почте при отпраске денег на заказ. 


Каждому изделию присваивается определенный шифр. Чтобы заказать 
заинтерссовавшее Вас изделие, необходимо выслать в указанный адрес почтовый 
перевод с заполненным талоном. Просим правильно заполнить все строчки талона 
и раздела “Для письменного сообщения”. ОБЯЗАТЕЛЬНО указывать — 
"Каталог №... выпуск...". В указанные цены включены все почтовые расходы. 


Для определения суммы в рублях перемножьте у.е. на курс доллара 
на ММВЬ на день оплаты. 


Наши книги Вы можете купить: 


г. Санкт-Петербург, ул. Ворошилова, д. 2, деловой центр «Охта», 
1-й этаж, тел. 440-51-30, 440-51-32; Е-та!: пеуа-м$ К@реегИпК.ги 

г. Санкт-Петербург, наб. реки Фонтанки, д. 36, Центр видеоигр, 
тел. 272-8377; Е-тай: пеуа-м $ (@раеегИтК.ги 

г. Екатеринбург, ул. Кирова, 28, (проходная завода ВИЗ, тел. 22-13), 
тел. 58-12-13; Е-тай: му@тай.ицте*.ги 

г. Ростов-на-Дону, ул. Немировича Данченко, д. 78/6, тел. 44-73-37; 
Е-тай: Уа!ег@ааапе*{.ги 

г. Новосибирск, ул. Петухова, д. 51 (вн. тел. 18-65), тел. 8-902-911-63-44; 
Е-тай: мепаегег@оп!те.п$К.$и 


Центр оптовой продажи видеоигр 


в Санкт-Петербурге 


Деловой центр «Охта», | | ПРОДАЖА ПРИСТАВОК, 

уп Ворошилова. А 1 Д АКСЕССУАРОВ, КАРТРИДЖЕЙ И КНИГ 
| С ОПИСАНИЕМ ВИДЕОИГР. 

ПРОДАЖА ПО ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫМ 

ЗАЯВКАМ. 

| Магазин находится по адресу: 

| Санкт-Петербург, ул. Ворошилова, д.2, 

| Деловой центр «Охта», 1 этаж. 


В 
о ОшШипова , 


„ Прост „< \ Телефон: 
Большевиков (81 2) 440-51 30, 
| . | (812) 440-5132 


| Е-тай: пеуа-м $ И@реегИтК.ги 

| Информацию о нас Вы 
найдете на сайте: 

ми/млм.пеуам!1$".паго4.ги 


1яэц204| 


_ вохивэатаноч 


Для среднего и старшего школьных возрастов 


1500 лучших игр для 5еда Меда Опуе (Сепе$!$) 


Руководигель проекта Кезлюк А. А. 


Корректор Лытаева М. Л. 
Компьютерная верстка и дизайн Полянский Д. В. 
Художественное оформление обложки Родионенко Е. В. 
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